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YBS519

= Dersin Web sayfasi
http://www1l.gantep.edu.tr/~bingul/ai/

= Programlam Dili
MATLAB 2018+

= Ders Saati
Sali 20:00-21:00
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Zeka Nedir?

- Bizi diger canlilardan farkh yapan nedir?

« Beynimizde sinir hucreleri nasil etkilesim yapiyorlar?
« Sevqi, nefret, his nedir?

* Suur nedir?

« Akil Nedir?

- Zeka Nedir?

TDK’ya gore Zeka:

Insanin disinme, akil yiriitme, objektif gercekleri algilama,
yargilama ve sonug ¢cikarma yeteneklerinin tamami, ahlak,
dirayet, zeyreklik, feraset.
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Zeka Nedir?

 Zeka en ¢ok 1Q testi sonucuna gore degerlendirilir.
(91-110 Normal, 110’dan fazla Ustiin Zeka)

 Zeka Siniflan

Dilsel Zeka

Matematiksel (Mantik Zekasi)
Gorsel Zeka

Sosyal Zeka

Muzik Zekasi

Spor Zekasi

Disa Donuk Zeka

Ice DOnik Zeka

Doga Zekasi
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Yapay Zeka Nedir?

 Yapay Zeka (Articial Intelligence)
Bir bilgisayarin (veya bilgisayar kontrolundeki bir robotun)
cesitli faaliyetleri zeki canlilara benzer sekilde yerine getirme
kabiliyeti.

 Zeki Bilgisayar Sistemi
Insan davranisinin zekiligi ile karsilastirilabilir nitelikler
sergileyen sistemdir.
(dilin anlagilmasi, ogrenme, muhakeme gibi).

 Sibernetik
Insan davraniglarini taklit eden mekanik sistemlerin bilimi.
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Yapay Zeka’nin Dayandigi Bilimler
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Yapay Zeka Nedir?
Bazi bilim adamlari ve dusunurler der ki:

Bilgisayar ancak belli komutlari yerine getirebilen gelismis
bir hesap makinasidir. Bilgisayarin yapacagi hesaplamalara
“dusunce” yada “zeka” denemez. Bir bilgisayar asla
kendisinin farkinda olamaz.

Bazi arastirmacilar ise der ki:

Insanin bitin duygu ve dislnceleri beyinde gerceklesir.
Beyindeki noron aglarinin ¢alisma prensiplerinin bilgisayar
ortaminda olusturulmasiyla, insandan farksiz sistemlere
erisebiliriz.
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1943:
1950:
1965:
1975:
1997:
2011:

Yapay Zeka Tarihce

a

McCulloch Yapay Sinir Aglari kullanilarak hesaplama modeli ortaya atar.
Alan Turing, dusunebilen bir makinenin var olma olasiligini 6ne suren bir makale yazdi.

Zadeh Bulanik Mantik ve Bulanik Kimeler kurami ile konrol muhendisligine katki saglar.

Holland Genetik Algoritma yontemi ile optimizasyon yapilabilecegini gosterdi.
IBM Deep Blue, G. Kasparov'u satran¢g maginda yendi.
IBM Watson soru yanitlayan sistemi.

https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_artificial_intelligence
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Kasparov vs Deep Blue (1996-1997)
https://www.youtube.com/watch?v=-YLIBES7LJM
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Yapay Zeka Tanimlari

Insansi (Mantikli) Diisiinme

Insanin diisiinme mekanizmasini anlamanin 3 yolu vardir:

1. ¢ gdzlem : duslnceler olusurken yakalamaya calismak

2. Psikolojik deneyler : bir kiginin davranislarini gézlemlemek

3. Beyin goruntuleme : beynin ¢calismasini gbzlemlemek

Insansi (Mantikli) Davranma

Alan Turing’in Yapay Zeka Testi (1950)

Bir insan ve bir bilgisayarla belirli bir konuda yazisan Kigl,
karsisindakinin bilgisayar mi yoksa insan mi oldugunu
anlayamiyorsa, o bilgisyarin “zeki” kabul edilir.

A. M. Turing, ingiliz
matematikgi, bilgisayar
bilimcisi ve kriptolog.
Bilgisayar biliminin kurucusu
sayllir. Geligtirmis oldugu
Turing testi ile makinelerin ve
bilgisayarlarin dusinme
yetisine sahip olup
olamayacaklari konusunda bir
kriter 6ne surmustur.

https://tr.wikipedia.org/wiki/Alan_Turing
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Yapay Zeka Yetenekleri

Bir bilgisayarin Turing testini gecmesi icin sahip olmasi gereken belli basli
yetenekler bir kaci baslik altinda toplanabilir:

1. Dogal Dil isleme (Natural Language Processing)
Insanlarin konustugu dillerden en az birinde basarili sekilde iletisim kurabilme.

2. Bilgi Temsili (Knowledge Representation)
Kendisine ulasan bilgiyi saklayabilme.

3. Otomatik Cikarsama (Automated Reasoning)
Kayitl bilgileri kullanarak sorulara yanit verebilme ve
yeni sonuglar gikarabilme.

4. Makine Ogrenmesi (Machine Learning)
Yeni kogullara uyum saglama, desenleri belirleme ve ongorme.

5. Bilgisayar Gormesi (Computer Vision): Nesneleri alglama

6. Robotik (Robotics): Nesneleri degistirme ve hareket ettirme
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Baslica Yapay Zeka Yontemileri

Bulanik Mantik Fuzzy Logic

Yapay Sinir Aglan Artificial Neural Network

Genetik Algoritmalar Genetic Algorithm

Karinca Kolonisi Algoritmasi Ant Colony

Uzman Sistemler Expert Systems

Karar Agaclari Decision Trees, Boosted Decision Trees
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Yapay Zeka Uygulamalari
Robotik —




Yapay Zeka Uygulamalari

Otonom Planlama

(NASA Rover)




Yapay Zeka Uygulamalari
STANLEY: Surucusuz araba

http://en.wikipedia.org/wiki/Stanley_(vehicle)
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Yapay Zeka Uygulamalari

Ses Tanima
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Yapay Zeka Uygulamalari

Cevirmen




Yapay Zeka Uygulamalari

lleri diizey Satranc¢ ve Go Oynayan yazilimlar

https://www.youtube.com/watch?v=-TJ10OArMmYM&t=13s
https://www.youtube.com/watch?v=AVtFE3NfRug
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Yapay Zeka Uygulamalari

Astronomi
Uzak yildizlardan ve galaksilerden gelen zayif sinyalleri
ogrenmek, bu yildizlari uzman siniflandiriimak

Parcacik Fizigi
Samanlikta igne aramak

Otomotiv
Ses tanima, Otomatik park

Bankacilik
Dolandiricilik tespiti

Guvenlik
Goruntu isleme, yuz tanima, parmak izi tanima




