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Acik Kaynak Yazilim Teknolojileri

Node.js

* 2009 yilinda Ryan Dahl tarafindan Google Chrome tarayicisinin JavaScript
komutlarini calistirmak icin kullandigi V8 JavaScript motoruna cesitli eklemeler
yaparak JavaScript’in sunucu tarafinda calismasi icin gelistirilmistir.

* V8 motoru C/C++ ile gelistiriimis JavaScript komutlarini makine diline
cevirmek icin kullanilan bir ara yazilimdirr.

 Komutlarin makine koduna cevrilmesi JavaScript komutlarinin daha hizl ve
performansli calismasini saglar.



Acik Kaynak Yazilim Teknolojileri

Node.js

 Node.|s populer olmasinin sebebi hizli ve performansli olmasinin yaninda
o JavaScript komutlarinin esnek olusu,
 Komutlarin bloklanmadan islenmesi,
* Olay tabanl calismasi,

* Diger sunucu tarafl calisan programlama dilleri gibi ek bir web sunucusuna
(Apache HTTP, IIS, Nginx vb.) ihtiya¢c duymamasidir.



Acik Kaynak Yazilim Teknolojileri

Node.js

* Diger sunucu tarafli calisan programlama dilleri (PHP, ASP.NET vb.) ile yaziimis
uygulamalar web sunucu (Apache HTTP, IIS, Nginx vb.) denilen istemci ve
sunucu arasinda baglantiyi kuran ek yazilimlara intiya¢c duyar.

 Web sunucusuna gelen istekler daha sonra sunucu tarafli calisan
programlama dillerine iletilir ve istenilen komutlar calistirilir.

 Node.js icerisinde gelen cekirdek modulleri sayesinde ek bir web sunucusuna
ihtiyac duymadan komutlarin ¢calistiriimasini saglar.



Number of tasks

Acik Kaynak Yazilim Teknolojileri

Synchronous

20 seconds
7 seconds
10 seconds

8 seconds

Total time taken by the tasks.
45 seconds

Number of tasks

Asynchronous

20 seconds
7 seconds
10 seconds

8 seconds

Total time taken by the tasks.
20 seconds

Node.js - Eszamansiz (Asynchronous) ve Olay Tabanli

 Eszamanli programlamada, bir islem

baglattiginizda tum islem bitinceye kadar diger
istekler gonderilemez. Ornegin, kullanici bir
dosya yuklemeye basladiginda bu dosyanin
sonuna kadar yuklenmesini beklemek
zorundadirr.

Eszamansiz programlamada ise birden fazla
Islem baglatilabilir. Buna eszamansiz veya
engellenmemis (non-blocking) programlama
denir. Istemci sunucudan istekte bulundugunda
bir olay (event) bildirim mekanizmasi dnceki
Istekten bir yanit almasina yardimci olur
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Node.js

 Bununla ilgili en guzel ornek yemek siparis sistemi diyebilliriz.

» Klasik sunucu tarafli programlama dilleri bir yemek siparisi geldiginde sirada duran diger musteriler
siparisin hazirlanmasini bekler.

* Node.js ise herhangi bir yemek siparisi geldiginde siparisi arka tarafa bildirir ve not alir ve daha sonra
siradaki musterinin siparisini allr.

* Verilen yemek siparislerinin hangisi daha once hazirlanirsa o yemek siparisine cevap verir.
* BOylece musteri daha 6nce ve hizli hazirlanacak bir yemek icin sirada fazladan beklemez.

* Bloklamadan islem yapilmasina non-blocking I/O, Glceklenebilir uygulama gelistirme gibi cesitli isimler
verilmigstir.

* Bu yapl sayesinde anlik mesajlasma, oyun sistemleri gibi gercek zamanli uygulamalar kolaylikla ve daha
az maliyetle yapllir.
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Node.Js

Kurulum

 Resmi internet sitesi www.nodejs.org adresinden isletim sisteminize gore
onerilen kurulum dosyasini indirip kurabilirsiniz

 Kurulumu gerceklestirdikten sonra
node -V

komutuyla kurulan Node.js’in hem versiyonunu 6grenebilir hem de bdylece
calismasini test edebillirsiniz.


http://www.nodejs.org
http://www.nodejs.org

Node.|s o)

Merhaba Dunya

e Javascript kodumuzu ders1.js dosyasina yazalim

e |Ik kodumuz konsola “Merhaba Diinya” yazsin

console. log(“Merhaba Dinya”);
» Konsolda (Windows Komut Satir) ders1.js dosyamizin bulundugu dizine giderek

node dersl.js

komutunu calistiralim, konsol ekraninda cikti olarak “Merhaba Dunya”
yazacaktir



Node.Js

Merhaba Dunya

JS dersljs X

Users > mehmetersinakay > Desktop > node-ders > JS dersi.js
console. log("Merhaba Diinya");

Ln1, Col 30 Spaces:4 UTF-8 LF JavaScript &' [)

O ) O node-ders — -bash — 104x24

FindersMac:node-ders mehmetersinakay$ node dersl.js _J
Merhaba Dunya
FindersMac:node-ders mehmetersinakay$ |



Node.Js

Parametre Kullanimi

* nodejs sisteminde global olarak kullanabilecegimiz moduller bulunmaktadir

 Bunlardan biri de process moduludur. Bu modulle o anki nodejs prosesi hakkinda
bilgi alabilir ve kontrol edebiliriz

 Konsolda program calistirirken yollanan parametrelere de process sinifinin argv
degiskeni ile ulasabiliriz.

* Bu degisken bize liste halinde girilen butin parametreleri gonderir. (Konsolda girilen
parametreler birbirlerinden bosluklarla ayrilir.)

* Bu listenin ilk elemani nodejs’in calistigi yeri, ikinci parametre kodlarimizin ¢calistigi
yeri sonraki parametreler de konsol ekranindan girilen parametreleri verir.



Node.Js

Parametre Kullanimi

JS ornek.js X

Users > mehmetersinakay > Desktop > node-ders > JS ornek.js
console. log(process.argv);

Ln 1, Col 27
@0 @ node-ders — -bash — 104x24
FindersMac:node-ders mehmetersinakay$ node ornek.js
|
[

'/usr/local/bin/node’,
'/Users/mehmetersinakay/Desktop/node-ders/ornek.js'

]
FindersMac:node—-ders mehmetersinakay$ node ornek.js 3 4
[
'/usr/local/bin/node’,
'/Users/mehmetersinakay/Desktop/node-ders/ornek.js',
|3|'
|4|
]

FindersMac:node-ders mehmetersinakay$ I

Spaces: 4 UTF-8 LF JavaScript




Node.Js

Parametre Kullanimi - Toplama Ornegi

JS dersljs X

Users > mehmetersinakay > Desktop > node-ders > JS dersil.js > ...
var toplam=0;
for (var i = 2; i < process.argv.length; i++) K
toplam+=Number(process.argvl(i]); :
}

console. log("Sonug : " + toplam);

Ln 3, Col 36 Spaces:4 UTF-8 LF JavaScript

@e>®  pmnode-ders —-bash —104x24
FindersMac:node-ders mehmetersinakay$ node dersl.js 5 3 -
Sonug : 8

FindersMac:node—-ders mehmetersinakay$ l



Node.Js

/0 (Input/Output)

* Nodejs’in guclu oldugu yanlardan bir taneside |/O islemleridir
* Global moddullerin yanisira disaridan cagirdigimiz moduller de mevcuttur
var fs = require(“fs”);

* |/O islemleri icin nodejs icerisinde fs(file system) modulu kullaniimaktadir.
Dosya okuma, dosya yazma



Node.Js
1/0 (Input/Output) - readFileSync

JS ders3.js X dosya.txt

Users > mehmetersinakay > Desktop > node-ders > JS ders3.js > ...

var fs=require("fs");

var icerik=fs.readFileSync("dosya.txt");

console. log|(icerik.toString())|;

Ln 8, Col19 Spaces:4 UTF-8 LF JavaScript

FindersMac:node-ders mehmetersinakay$ node ders3.js -
Merhaba NodeJS Gelistiricileri
FindersMac:node-ders mehmetersinakay$ || -

. NON dosya.txt
Merhaba NodelS Gelistiricileri



Node.Js

/0 (Input/Output) - writeFileSync

ders3_2.js
JS ders3,] JS ders3_2.js X dosya.txt

Users > mehmetersinakay > Desktop > node-ders > JS ders3_2.js > ...

var fs=require("fs");

var dosyaAdi=process.argv([2]
var icerik=process.argv([3]

fs.writeFileSync(dosyaAdi,iceriﬂﬂ

Ln 9, Col 34 Spaces:4 UTF-8 LF JavaScript

node-ders — -bash — 95x17

FindersMac:node—-ders mehmetersinakay$ node ders3_2.js test.txt "Selam millet" =
FindersMac:node-ders mehmetersinakay$ D

Selam millet
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Node.Js

Senkron Programlama

* Yazdigimiz programlarin cogu kodlarin yazilis sirasina gore yukaridan asagiya dogru
Isleyerek ilerler

* Her sey sira ile yapilir

* Global modullerin yanisira disaridan cagirdigimiz moduller de mevcuttur

var fs=require("fs");

var dosyalcerigi=fs.readFileSync(process.argv[2]);
console.log(“Program devam ediyor...”);

var icerik=dosyalcerigi.toString();
console.log(icerik);

* Hicbir islem birbirinin 6nine gecemez. Ve birbirini beklemek zorundadir. Sirayla, senkron bir
sekilde islemek zorundadir. Bu tip programlama metoduna Senkron Programlama denir



Node.Js

Asenkron Programlama

* Senkron programlamadaki her satirin sirayla calismasi
ve her bir islemin birbirini beklemesi yeri geldiginde

programimizi ¢ok yavaslatabilir, hatta islem bitene kadar
durdurabillir. SENKRON PROGRAMLAMA

 Ornegin ekrana “Program devam ediyor...” yazdirmak B s
Icin bir onceki islemin bitmesini beklemek gerekir, dosya B

icerigi cok buyukse bu igslemler dakikalar bile alabillir. ]
- ¥
* |ste bu tip durumlar icin asenkron fonksiyonlar kullaniriz. Callback

Kod akisinin sirayla calismadigi, islemlerin birbirini
beklemedigi, kod akisinin islem durumlarina gore devam
ettigi programlamaya Asenkron Programlama denir.



Node.Js

Asenkron Programlama

dersl.js
JS dersljs X

Users > mehmetersinakay > Desktop > node-ders > JS dersl.js > ...
var fs=require("fs");
var dosyalcerigi=fs.readFile(process.argv[2]);
console. log("Program devam ediyor...");
var icerik=dosyalcerigi.toString();

console. log(icerik);|

Ln5,Col21 Spaces:4 UTF-8 LF
node-ders — -bash — 108x18

FindersMac:node-ders mehmetersinakay$ node dersl.js dosya.txt
B3 ey b
throw new ERR_INVALID_CALLBACK(cb);

A

TypeError [ERR_INVALID_CALLBACK]: Callback must be a function. Received undefined

at
at
at
at
at
at
at
at
at

code:

¥

maybeCallback (fs.js:145:9)
Object.readFile (fs.js:299:14)
Object.<anonymous> (/Users/mehmetersinakay/Desktop/node-ders/dersl.js:2:21)
Module._compile (internal/modules/cjs/loader.js:1015:30)
Object.Module._extensions..js (internal/modules/cjs/loader.js:1035:10)
Module.load (internal/modules/cjs/loader.js:879:32)
Function.Module._load (internal/modules/cjs/loader.js:724:14)
Function.executeUserEntryPoint [as runMain] (internal/modules/run_main.js:60:12)
internal/main/run_main_module.js:17:47 {

"ERR_INVALID_CALLBACK'

FindersMac:node-ders mehmetersinakay$ D

JavaScript

X QYL
@®

Asenkron islemler icin moduller icerisinde asenkron
fonksiyonlar vardrr.

Ornegin fs modull icerisinde kullanmis oldugumuz
readFileSync metodunun asenkron versiyonu
“readFile” metodudur. Ornegimizi bu metot ile yeniden
yazalim.

Bu sekilde kodlarimizi asenkron yapmis olduk. Artik 2.
satirdaki islem calisirken 3,4 ve 5 satirlar onun
sonucunu beklemeden devam eder. Ancak kodlarimiz
hata verecek. Neden?

Cunku biz 4. satirda 2. satirdaki kodun sonucunu
kullaniyoruz. Ama daha 2. satirdaki kodun isi bitmedi.
(Eger okunan dosya cok cok klcukse kucuk bir
ihtimal bitmis olabilir.)

Peki biz ikinci satirdaki kodun isinin bittigini nereden
anlayacagiz? Bittikten sonra yapmamiz gerekenleri
nerede belirteceqiz? Callback fonksiyonunda.



Node.Js

Callback fonksiyonu

* Asenkron fonksiyonlar icerisindeki islemler bittikten hemen sonra yapilacaklarin
belirlendigi metotlara callback metotlari denir.

 Bu metotlar asenkron metotlara parametre olarak verilir. Sadece bitiminde degil herhangi
bir hata sonucunda da callback fonksiyonlari kullanilabilir. Bu tamamen asenkron
metodun yapisiyla alakalidr.

* Nodejs icerisindeki callback fonksiyonlarinda genellikle en az iki tane parametre belirlenir.
Biri hata durumunu kontrol etmek icin, digeri fonksiyon sonucunu almak i¢in kullantlir.

* Callback fonksiyonunun kac tane parametre aldigini, yapisinin nasil oldugunu, hangisi
sira ile yazilacagini ... vs bilgileri kullanacagimiz modul ve fonksiyonun
doklUmantasyonundan ogrenebiliriz



Node.Js
Callback fonksiyonu Ornek-1

000
JS dersl.js

Users > mehmetersinakay > Desktop > node-ders > JS dersl.js > ...
var fs=require("fs");

var callbackl = function (hata,dosyalcerigi) {
if (hata) {
console. log("Bir hata olustu.");
return;

var icerik=dosyalcerigi.toString();
console. log(icerik);

fs.readFile(process.argv[2],callbackl);
console. log("Program devam ediyor...");

node-ders — -bash — 108x18

’FindersMac:node—ders mehmetersinakay$ node dersl.js dosya.txt
Program devam ediyor...

Merhaba NodeJS Gelistiricileri

FindersMac:node—-ders mehmetersinakay$ D

@O0 @

Ik satirda fs modulini cagirdik.

12. satirda parametre olarak yolladigimiz
dosyanin icerigini okumaya basladik.

12. satirdaki kodumuz devam ederken 13.
satirda ekrana “Program devam ediyor...”
yazdik.

Diger taraftan 12. satirdaki kod ne zaman
biterse callback1 fonksiyonunu cagiracak.

callback1 fonksiyonu icerisinde de ilk olarak
hata olup olmadigini kontrol ettik. Varsa konsol
ekranina “Bir hata olustu.” yazdirdik

Hata yoksa dosyalcerigi degiskenini string
ifadeye cevirdik. Daha sonrada icerigi ekrana
yazdirdik.



Node.Js

Callback fonksiyonu Ornek-2

* Dosyanin birinden okudugumuz icerigi ikinci bir dosyaya yazacagiz.
* Dosya isminide parametre olarak alacagiz.

 Okuma islemi icin daha once kullandigimiz fs modulUnunun readFile
fonksiyonunu, yazma islemi icinde fs modulunun writeFile fonksiyonunu

kullanacagiz.

» writeFile fonksiyonu da readFile gibi asenkron bir fonksiyon. (Daha once
kullandigimiz writeFileSync fonksiyonunun asenkron versiyonu.)

« Hem okuma hem yazma islemlerimiz asenkron olacak



Node.Js

Callback fonksiyonu Ornek-2

JS dersl.js X

Users > mehmetersinakay > Desktop > node-ders > JS dersl.js > ...
var fs=require("fs");
var callbackl = function (hata,dosyalcerigi) {
if (hata) {
console. log("Bir hata olustu.")
return;

}
fs.writeFile(process.argv([3], dosyalcerigi, callback2);

console. log("Dosya okuma islemi bitti.");

}
var callback2=function (hata) {
if (hata) {
console. log("Bir hata olustu.")
return;

}

console. log("Dosya yazma islemi bitti.")

s
fs.readFile(process.argv([2],callbackl);

console. log("Program devam ediyor...");

O ® node-ders — -bash — 108x10

FindersMac:node—-ders mehmetersinakay$ node dersl.js dosya.txt dosya2.txt

Program devam ediyor...

Dosya okuma islemi bitti.

Dosya yazma islemi bitti.
FindersMac:node-ders mehmetersinakay$ |

llk olarak fs moduliini cagirnyoruz.

Sonra callbacki ve callback?2 adinda iki tane
fonksiyon tanimliyoruz.

Daha sonra (17. satirda) dosya okuma

islemine baslanir. Sonra ekrana “Program devam
ediyor...” yazdirdik. Dosya okuma islemi bittikten
sonra callback1 fonksiyonu calisir. callback
icerisinde oncelikle hata kontrolU yapllir.

Hata yoksa writeFile fonksiyonu ile yazma
islemine baslanir. Sonrasinda konsol ekranina
*Dosya okuma iglemi bitti.” yazdirilrr.

Yazma islemi bittikten sonra ise callback?2
fonksiyonu calisir. callback?2 icerisinde de ilk
olarak hata kontrolu yapilir. Daha sonra konsol
ekranina “”Dosya yazma islemi bitti.” yazdirilir.
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Node.Js

Moduler Programlama

* Yazdigimiz kodlari yonetilebilir hale getirmek, kod karmasasini ortadan
kaldirmak ve tekrar kullanilabilir kodlar olusturmak icin mantiksal olarak ayni
isleri yapan kod veya dosyalarin bir araya getirilerek olusturuldugu, tek basina
calisamayan ana programiar tarafindan kullanilarak calistirilan program
parcalarina modul(yada kutuphane yada paket) denir

* nodejs uzerinde kullanilan bir cok modul bulunmaktadirr.

 Bunlardan bazilari nodejs calisirken otomatik yUklenir(daha once
kullandigimiz process gibi)

* bazilarini da kodlama sirasinda kodlar yardimi ile biz yukleriz(daha once
kullandigimiz fs modult gibi).



Node.Js

Modiiler Programlama Ornek-1

modulel.js

JS dersbh.js JS modulel.js X

Welcome

Users > mehmetersinakay > Desktop > node-ders > moduller > JS modulel.js > @ <unknown> >
var fs = require('fs');

function (dosyaAdi, callback)}f
fs.readFile(dosyaAdi, function (hata, data) {
if (hata) {
return callback(hata);

module.exports

callback(null, data.toString());

Ln10,Col 2 Spaces:4 UTF-8 LF JavaScript

¥ QC
@®

 Bu modulde modiule yollanan dosya ismine gore
dosya okuyup icerigini geri gonderiyoruz.

module.exports = function(...) ... kodlari ile dosyamizi
bir modiule ¢evirmig olduk. Bu kodlar sayesinde bu
dosyayi ¢cagiran her program yazmis oldugumuz
modulU bir fonksiyon olarak kullanabilecek.

Fonksiyonumuz icerisinde fs modulu icerisindeki
readFile fonksiyonu ile bize yollanan dosyaAdi
degiskeni icerisindeki dosyay! okuyoruz. readFile’in
callback fonksiyonu icerisinde ilk olarak hata kontrolG
yaplyoruz. eger hata varsa bize yollanan callback
degiskeninin ilk parametresine veriyoruz ve geri
dondurtyoruz.

Eger hata yoksa kodlarimiz devam edecek. Bir
sonraki satirda callback degiskeninin ilk
parametresine null, ikinci parametresine okumus
oldugumuz dosyanin icerigini stringe cevirip veriyoruz
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Node.Js

Modiiler Programlama Ornek-1

» |k satirda yazmis oldugumuz moduli ¢cagirp m1
degiskenine atadik. Bizim modulimuz tek bir
< fonksiyondan olusuyor. Dolayisiyla m1
Users > mehmetersinakay > Desktop > node-ders > dersb.js > ... M o Al : : "
iy s i deglgk?nlnm .tl,.lru.asllnda} bir fo.nl.<3|yon. Yanl biz
m1 degiskenini bir fonksiyon gibi kullanacagiz.

dersb.js

Welcome JS dersb.js X JS modulel.s

ml(process.argv(2], function (hata,data) {

Ifthata)itie "  Modulimuazin ilk degiskeni okuyacagimiz
console. foglTBAr hate otusty. )3 dosyanin ismiydi. Biz dosya ismini konsoldan

} parametre olarak alacagiz. Almis oldugumuz bu

console. log(data); parametreyi de m1 degiskenine yani

bl moduilimizin ilk parametresine verecegiz.

e |kinci parametre olarak da bir fonksiyon
yaziyoruz. Bu fonksiyon bizim modulimuzdeki
callback degiskenine denk geliyor. Yani
modulumuzin isi bittiginde yada hata oldugunda
bu fonksiyon calisacak. Bu fonksiyonda ilk

029 Lnode-ders — “tiesh — 80x20 olarak hata kontrolii yaptik. Daha sonra gelen
lF1ndersMac:node—ders mehmetersinakay$ node ders5 dosya.txt o s e
Merhaba NodeJS Gelistiricileri - data degiskenini console ekranina yazdirdik.

FindersMac:node-ders mehmetersinakay$ D



Node.Js

Modiiler Programlama Ornek-2

matematik.js

Welcome JS dersb. JS matematik.js ® JS modulel,]

Users > mehmetersinakay > Desktop > node-ders > moduller > JS matematik.js > ...

var Mat = function () { };

Mat.prototype.Topla = function (a, b) {
return Number(a) + Number(b);

¥

Mat.prototype.Cikar = function (a, b) {
return Number(a) - Number(b);

}

Mat.prototype.Carp = function (a, b) {
return Number(a) * Number(b);

¥

Mat.prototype.Bol = function (a, b) {
return Number(a) / Number(b);

¥

module.exports = new Mat()ﬂ

Ln 19, Col 28 Spaces: 4 UTF-8

LF JavaScript

K7

Q)

Q-
.

Peki fs modulinde oldugu gibi icerisinde birden fazla
fonksiyon olan bir modult nasil hazirlanz?

Ikinci érnegimizde Matematik adinda bir mod(l
yapacagiz. Modulimuzun 4 tane fonksiyonu olacak :
Topla, Cikar, Carp, Bol.

Mat adinda bir javascript sinifi olusturduk. Bu nesneye
Topla, Cikar, Carp, Bol adinda 4 tane fonksiyon
olusturduk.

En son satirda da olusturmus oldugumuz Mat sinifinin
bir nesnesini modul olarak atadik

Modulimuz icerisindeki fonksiyonlar asenkron degiller.
Kodlarimiz icerisinde herhangi bir asenkron iglem
yapmadigimiz icin kodlarimiz da asenkron olmadi..

Onceki 6rnekte moduliimuiz icerisinde asenkron bir
fonksiyon kullanmistik. Bu nedenle modulimuiz
asenkron olmustu.



Node.Js

Modiiler Programlama Ornek-2

- B - -. -" ) der55_2.js
JS modulel.j JS matematik.j JS dersb5_2.js X  JS ders5,j

Users > mehmetersinakay > Desktop > node-ders > JS ders5_2.js > ...
var ml = fgquire('./moduller/matematik');
var sayil = process.argv[2];
var op = process.argv([3];
var sayi2 = process.argv[4];

switch (op) {
case '+':
var sonuc = ml.Topla(sayil, sayi2);
break;
case '-':
var sonuc = ml.Cikar(sayil, sayi2);
break;
case 'x':
var sonuc = ml.Carp(sayil, sayi2);
break;
case '/':
var sonuc = ml.Bol(sayil, sayi2);
break;

}

console. log(sonuc);

|

O ® node-ders — -bash — 80x26
FindersMac:node-ders mehmetersinakay$ node ders5_2 45 / 5

FindersMac:node-ders mehmetersinakay$ l

Ln5, Col1 Spaces:4 UTF-8 LF JavaScript & [




Node.Js

Npm Paket Yoneticisi

* Yazdigimiz bu moddulleri baskalarinin kullanmasini saglayabilir miyiz?
* Baskalarinin yazdigi modulleri biz kullanabilir miyiz"?
 Daha sonra bu modultn sahibi paketi glncellediginde kolayca guncelleyebilir miyiz?
 Bunu npm(node package manager) ile yapabiliriz.
 npm nodejs’i yukledigimizde yuklenen bir aractir.
 npm ile olusturmus oldugumuz modaulleri baskalarinin kullanmasi icin yayinlayabiliriz.

* npm resmi olarak https://www.npmjs.com adresini kullanir. Yayinlamis oldugumuz paketlere
herkes bu adresten erisebilir. Yine npm ile herkesin acik olarak yayinladigi paketlere biz de
buradan ulasabilliriz


https://www.npmjs.com/
https://www.npmjs.com/
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Npm Paket Yoneticisi

* npm tamamen konsol tzerinden kullanilan bir aractir. npm ile tim islerimizi konsol komutlari ile yapacagiz.

* Paket ylUklemek icin kullanacagimiz komut ise su sekilde:
npm install paketadi

 Bu komut ile npm Uzerindeki butun paketlere ulasabilliriz. Tabi bu paketlerin ne ise yaradiklari ve nasil kullanildiklarini
paketlerin dokimantasyonundan 6grenmeliyiz.

 Ornek olarak image-size paketini yikleyelim. Bunun icin konsol ekranina npm install image-size yazmamiz yeterli. Bu
komut npm’nin deposundan image-size paketini bizim icin indirecektir.

* Peki ama nereye yukleyecek? npm ile ylkledigimiz paketler bulundugumuz klasor
icerisindeki node_modules adindaki bir klasdre yuklenir.(Klasor yoksa olusturulur.)

 Bu paketleri kod icerisinde nodejs’in var olan paketleri gibi kullanabiliriz. Ornegin image-size paketini kullanmak icin
var img_size=require(“image-size”); yazmamiz yeterli.

* Nodejs bu paketi node_modules klasorl icerinde bulup img_size degiskenine atacaktir. image-size icerisinde butln
nesne ve fonksiyonlari da img_size degiskeni ile erisebilir.
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Npm Paket Yoneticisi - Global Kullanim

 npm install -global paketadi
npm install -g paketadi

* Image-size paketini global olarak yuklemek i¢cin konsola su komutu vermemiz yeterli:
npm install —global image-size

 Bu komut ile image-size paketini bilgisayarimizda bulunan global npm deposuna
yUklUyor ve biz image-size paketini konsol Uzerinden istedigimiz gibi kullanabiliyoruz.

* Mesela image-size ile bir resmin Olculerini 6grenmek icin
iImage-size images/resim.jpg

komutunu calistirmamiz yeterlidir.
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Npm Paket Yoneticisi

* npm ile sadece nodejs paketleri yuklemiyoruz. Nodejs paketleri disinda css paketleri, javascript paketleri
gibi paketler de yukleyebiliriz.

* Mesela bootstrap css framework’dnu npm ile yukleyebiliriz. Bunun icin su komutu vermemiz yeterli
npm install bootstrap

* Ayni sekilde jquery javascript kutlUphanesini yuklemek istiyorsak su komutu vermemiz yeterlidir:
npm install jquery

 npm’nin bir diger yetenegi de yuklemek istedigimiz paketlerin istedigimiz versiyonunu yukleyebiliyor
olmamiz. Mesela jquery’nin 1.11.2 versiyonunu yuklemek istiyorsak su komut bizim icin yeterli olacaktir:
npm install jguery@1.11.2

* Yukleyecegimiz paketin calismasi icin baska bir paket yuklenmesi gerekiyorsa npm bizim icin onlari da
yuklUyor. Mesela jquery-validation paketinin calismasi icin jquery paketinin de yuklenmesi gerekiyor.
Siz npm install jguery-validation komutunu calistirdiginizda npm jquery-validation paketiyle beraber jquery
paketini zaten yuklemis oluyor.
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package.json

* Peki bizim projemiz icin toplam paket sayisi 50yi gecti diyelim. O zaman bizim projemizin
boyutu cok yukselecedi icin tasinabilirligi dUsecektir.

* Projeyi is arkadasimiza verecegiz diyelim. 50 paketin hepsiyle beraber kopyalayip vereceqiz
yada diyelimki kodlarimizi versiyon kontrol sistemine yuklUyoruz ve surekli versiyonlama
yapiyoruz. Yukleme ve versiyonlamanin tamami 50 paket ile birlikte olacak. Bu da cok zaman
alacaktir. Bu isin kolay bir yolu yok mu? Tabiki var. package.json dosyasi.

* package.json dosyasi; projemizin ana dizininde bulunan ve projemiz hakkinda bilgiler iceren,
projemiz icerisinde kullanilan paketlerin listesini tutan, projemiz icin konsolda kullanilabilecek
komutlar icin kisa yollar eklenebilen ve daha fazlasini iceren 6zel bir json dosyasidrr.

 Calisma klasorimuz kok seviyedeyken npm init yazarak konsol Uzerinden adim adim
dosyamizi olusturabilir yada kendimiz de json formatinda icerigini yazip kaydedebiliriz
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package.json
 name alani projemizin adi,
"name": "proje adi’,
"version': "1.0.07, e version alani projemizin su an hangi versiyonda
"keywords": | oldugu,
"nodejs",
"npm", * keywords alani projemiz hakkindaki anahtar kelimeleri,
"ders",
"ornek" * description alani projemiz hakkinda aciklama,
1+
"description": "proje aciklamasi", * main alani projemizi calistirmaya hangi dosyadan
"main": "program.ijs", baslanacagini,
"scripts": {
"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1"  scripts projemiz icin konsolda calistirabilecegimiz
}, komutlarin kisaltmalari,
"author": “Ersin Akay',
"license": "MIT", » author alani proje yazari/sahibi,
"dependencies":
"bootstrap": ""3.3.7", * license proje lisansi
"jquery-ui": ""1.12.0",
"lodash": ""4.15.0" * dependencies projemizin bagimliliklarn yani projemizde

) kullandigimiz paketlerin listesi
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package.json

Dosyamizi olusturuk. Bu dosya projemiz hakkinda bir cok bilgi barindiriyor. En onemlisi de paket listesi.

* Artik projemizi tasirken node_modules klasorinu silebiliriz yada projemizi versiyon kontrol sistemlerine aktarirken node_modules
klasérinU haric tutabiliriz(exclude).

* Peki ama projeyi alan baska bir kisi paketleri tekrar nasil yukleyecek?
npm install

» Biz bu komutu konsola yazdi§imizda npm package.json dosyasina bakacak ve icerisindeki paketleri yiikleyecek. Ozellikle github
Uzerinden indirdiginiz veya checkout yaptiginiz projelerin cogunda projeyi calistirmadan énce bu komutu vermeniz gerekir.

» package.json icerisindeki scripts kismi icin projemiz icin konsolda kullanacagimiz komutlarin listesini tutabiliriz demistik.

 Mesela programimizi konsolda calistirmak icin node program.js komutunu veriyorduk. Bunu package.json icerindeki script kismina
ekleyelim. Artik projemizi npm ile baslatabiliriz. Konsola su komutu vermemiz yeterli : npm start

{

"scripts": {
"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1",
"start": "node program.js”

}
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HttpClient ve Events(Olaylar)

Onceki derslerimizde callback fonksiyonundan bahsetmistik. Callback fonksiyonu sayesinde
asenkron islemlerin bitiminde yapmamiz gerekenleri belirtebiliyorduk. Peki asenkron islemler
sirasinda “bitmek” olayi disinda baska olaylar meydana geldiginde callback fonksiyonu gibi bir
fonksiyonla o olay sirasinda yapilmasi gereken islemleri de belirtebilir miyiz?

nodejs’in olaylar 6zelligi sayesinde meydana gelen her olayda bir fonksiyon ¢alismasini
saglayabiliriz.

Ornek olarak bir web sayfasini cagiracagiz ve onun tizerinde meydana gelen olaylara fonksiyon
atayacagiz. Bunun icin kullanacagimiz modul nodejs’in kendi modulu olan http modulu.

Bu modul sayesinde http protokoll ile ilgili her islemi yapabiliriz. Nodejs’in en glcll oldugu
yanlardan bir tanesi web. Bunu saglayan en 6nemli parcalardan bir tanesi de http moduluddr.

Nodejs’in hem asenkron mimarisi, hem olay bazli yapisi, hem de http modulu birlesince nodejs’in
web Uzerinde oOlceklenebilir web siteleri, web uygulamalari ve api yazmak cok cazip hale gelmistir.
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HttpClient ve Events(Olaylar)

var http = require("http")

http.get(“http://www.google.com”, function (response)
response.setEncoding( 'utf8")
response.on( data',function (data) {
console.log(data)

)
)

{

XK
o

llk satirda nodejs’in global http moduiliini cagirip http degiskenine
atiyoruz. Daha sonra http modulintn get fonksiyonu ile http://
www.google.com adresine istekte bulunuyoruz.

Istek isleminin bitiminde de callback fonksiyonunu calistiriyoruz.
Callback fonksiyonumuza tek parametre donderiliyor. O da response
yani cevap degiskeni. response degiskeni ile yapmis oldugumuz
istege verilecek cevap hakkinda bilgi alabiliriz.

Callback fonksiyonunun ilk satirinda setEncoding ile yazi formatimizi
utf8 olarak belirliyoruz. Yazilarimiz bozuk ¢ikmasin diye.

response degiskeninin on metodu ile bize gonderilecek cevap ile ilgili
olaylar meydana geldiginde islemler yapabiliriz. Ornegimizde
response.on(‘data’,...) seklinde yazmis oldugumuz ifade su anlama
geliyor: response degiskeninde her data olayi gerceklestiginde su
fonksiyonu caligtir.

data olayi nedir peki? Biz bir web adresine istekte bulundugumuzda
web adresi bize tek seferde teslim edilmez. Parca parcga teslim edilir.
Iste her bir parca bize teslim edildiginde data olayi calisir. Yani data
olay| data teslim edildi olayidir. Buradaki callback fonksiyonu da her
data teslim edildiginde calisir ve bu datayl konsola yazar.

h
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HttpClient ve Events(Olaylar)

var http = require("http")

 Bu ornekte web adresini konsoldan
S eponte.setrncading( utte ) | ooronee) parametre olarak aliyoruz.

response.on( 'data', function (data) {
console.log(data)

) soonse.on( ‘end’ , function () ¢  Ek olarak da iki tane daha olay var.
console.log('Yiuklenme islemi bitti.')
}) [ [ [
o eona tog i romatrae L e otuseus - * Birisi end olayi. Adindan
nata nessage) anlasilacagi uzere yukleme islemi
lon(‘error', function (hata) { bittiginde tetiklenen olaydrr.

console.log("Web adresinin acilmasi sirasinda bir hata olustu.”
+ hata.message)

H * Digeri ise error olayi. Bu da
herhangi bir hata oldugunda
tetiklenen bir olaydrr.



Node.Js
API

* Olaylar yardimi ile bir web adresine istekte bulunup cevabi almayi gorduk.
Peki bu bizim ne isimize yarayacak?

* Gelen html icerigi xml parser araclari yardimi ile parse edebilirsiniz yani
aylklayabilirsiniz ve icerisinde isinize yarayabilecek verileri alablilirsiniz veya
AP| servislerini kullanabilirsiniz.

 APl’lar yine http protokoll ile calisan URL’ler Uzerinden ulasabildigimiz bize
daha net bilgi veren json veya xml formatinda kullanilabilen web servisleridir.
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API (https://openweathermap.org/)

var http = require("http")

http.get('http://api.openweathermap.org/data/2.5/weather?g="' + process.argv[2] +
'&units=metric&appid=fa3lb0a8e8ldcc4a5cd5dcb76b203652"', function (response) {
response.setEncoding( 'utf8')

var sonuc = H

response.on( 'data', function (data) {

sonuc = sonuc + data;
})
response.on( 'end', function () {
var jsonSonuc = JSON.parse(sonuc) ;
console.log(jsonSonuc.main.temp)
})

response.on( 'error', function (hata) {
console.log( 'Yiklenme sirasinda bir hata olustu:

+ hata.message)

})
})

.on('error', function (hata) {
console.log("Acilma sirasinda bir hata olustu."” + hata.message)

})

Bu ornegi calistirabilmeniz icin 6ncelikle https://
openweathermap.org/ adresinden Ucretsiz tyelik olusturup

bir APl KEY edinmeniz gerekmektedir.
http.get(...) fonksiyonuna API’'in URL’ini yaziyoruz.

URL icerisindeki process.argv[2] boliuminde ise konsoldan
aldidigimiz il adini URL icerisine ekliyoruz.

URL’in sonundaki appid bolimundeki Key alanini siz kendi
keyiniz ile degistiriniz.

Daha sonra callback fonksiyonumuz calisiyor. Callback
fonksiyonu icerisinde sonuc isminde bir degisken ile datay:
aliyoruz

end olayinda ise elde ettigimiz sonuc degiskenini JSON’a
donusturtyor ve jsonSonuc degiskenine esitliyoruz.

Son olarak da ekrana jsonSonuc nesnesinin main.temp
degerini yazdiryoruz.

Derece bilgisi(main.temp) direk yazdirmadan dnce jsonSonuc

degerini yazdirarak dénen son veriyi ve bu API’'nin kendi
dokimantasyonunu incelemek faydali olacaktir.


https://openweathermap.org/
https://openweathermap.org/
https://openweathermap.org/
https://openweathermap.org/
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Web Sunucu (Web Server) - Ornek 1

« http.createServer(...) fonksiyonu ile yeni bir server
olusturuyoruz ve bunu server degiskenine atiyoruz.

« createServer fonksiyonuna callback fonksiyonu olarak

var http = require("http") verdigimiz fonksiyon server’a her cagr yapildiginda caligir.
request ve response olmak Uzere iki parametre alir.

var server = http.createServer(function (request, response) e request server’a yapilan istek hakkinda bilgi almak icin

{ Kullaniliyor, response ise yapilan istege cevap dondurmek icin
var tarih = new Date(); cullaniliyor.
var formatliTarih = tarih.getDate() + "." + « Fonksiyonun ilk satirinda bir tarih nesnesi olusturuluyor. Daha

(tarih.getMonth() + 1) sonraki iki satirda ekrana formatli olarak tarih yazdirmak icin
+ "." + tarih.getFullYear(); formatliTarih degiskeni olusturup degerini atiyoruz. Daha

sonraki satirda konsol ekranina formatliTarih nesnesini
yazdirlyoruz.

formatliTarih += + tarih.getHours() + ":" +

tarih.getMinutes();
console.log(formatliTarih)  Bir sonraki satirda response nesnesini kullanarak yapilan

response.end(formatliTarih) istege cevap donduruyoruz.

1) e Sonraki satirda yani server.listen(8080) kodu ile olusturmus
server.listen(8080) oldugumuz serveri 8080 portu Uzerinden baglatiyoruz.
console.log("Server Baslatildi. Tarayici lzerinden http://

" « Sonraki satirda da konsola serverimizin bagladigini haber
localhost:8080 veren bir yazi yaziyoruz.
+" adresinden ulasabilirsiniz.")

NOT: Konsolda programi calistirdiginizda server stirekli
calisacaktir. Kapatmak icin CTRL + C tuslarimi kullanabilirsiniz.
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Web Sunucu (Web Server) - Ornek 2

var http = require("http")
var fs=require("fs")

var server =
response) {

fs.createReadStream("ornek.html").pipe(response)

1)

http.createServer (function (request,

server.listen(8080)

console.log("Server Baslatildi. Tarayici uUzerinden

http://localhost:8080"

+|l

adresinden ulasabilirsiniz.")
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Bu 6rnegimizde, bir onceki ornekten farkl
olarak ikinci satirda fs modulimuzi cagiriyoruz

Callback fonksiyonunda fs modulunun
createReadStream fonksiyonunu kullaniyoruz.

Bu fonksiyon parametre olarak okuyacag!
dosyanin adini aliyor ve bir okuma igslemi
baslatiyor.

Fonksiyonun devamindaki pipe fonksiyonu ise;
Ik islemin ciktisini alip ikinci isleme veriyor.

Ik islem yani ornek.html dosyasinin okunma
isleminin c¢iktisi yani ornek.html dosyasini al
sonraki islem yani pipe fonksiyonuna
parametre olarak verilen response nesnesine
ver.

response nesnesi de dosyayi alip cevap olarak
html dosyasini alan tarayicida html icerigini
Isleyip ekranda gosterecek.
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Web Sunucu (Web Server) - Ornek 3

var
var
var

var

)

http = require("http")
url = require('url")
fs = require("fs")

server = http.createServer(function (request, response)

var urlObject = url.parse(request.url)

if (urlObject.pathname == '/ornekl') {
fs.createReadStream( 'ornekl.html').pipe(response)
} else if (urlObject.pathname == '/ornek2') {
fs.createReadStream( 'ornek2.html') .pipe(response)
}
else {
fs.createReadStream( 'ornek.html').pipe(response)
}

server.listen(8080)
console.log("Server Baslatildi. Tarayici lUzerinden http://
localhost:8080"

+" adresinden ulasabilirsiniz.")
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Bu 6rnegimizde kodlarimiza bakacak olursak
kullandigimiz 3 tane modulimuiz var: http, url ve fs.

Sonrasinda daha 6nce 6grendigimiz server
olusturma islemini yapiyoruz.

Callback fonksiyonunun ilk satirinda bize
gonderilen yani kullanicinin tarayiclya yazmis
oldugu url’yi parse(ayristirma) islemine aliyoruz ve
urlObject degiskenine atiyoruz.

Boylece url hakkinda her seye daha sade olarak
erisebiliriz. Daha sonrasinda basit if deyimleriyle
url’ye yazilan degerleri kontrol ediyoruz.

Bu if ifadelerinin icerisinde de url degerine gore
daha 6nce gordugumuz gibi kullaniclya dosya

gonderiyoruz. En son else kisminda da geriye kalan
her intimal icin ornek.html dosyasini gonderiyoruz.

Html ve css biliyorsaniz artik nodejs ile basit bir
site yapabilirsiniz
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Web Sunucu (Web Server) - Ornek 4 (API)

var http = require("http")

url /tarih ise tarih adinda bir nesne olusturuyoruz.

var url = require("url") igerisine yil, ay, gun degiskenlerini ve degerlerini
giriyoruz. Daha sonra JSON.stringify(...) ile nesnemizi
var serverlzb}}tti.crea’;eServeJ(:(functJJ'r:on i]):equest, response) { json’a geviriyoruz ve response.end(...) |Ie

var ur JjecC = urlil.parse(request.ur TOT . . v s . .

var zaman—new Date() gc_?mcjﬁtg_rmug oldugumuz degiskeni geri

ondurayoruz.

if (urlObject.pathname == '/tarih') {

var téiih# . e Sonraki else if kod blogunda url /saat ise yeni bir saat
e eonth (a1 degiskeni olusturup icerisine saat, dakika, saniye
gun:zaman.getDate () degiskenleri ve degerlerini yerlestiriyoruz. Ve json

}i nesnesine c¢evirip kullaniciya donduruyoruz.

response.end(JSON.stringify(tarih))

} eliirlia;E:ObJeCt°pathname e A * else blogunda ise kullanici bu iki url disinda herhangi
saat:zaman.getHours (), bir sey yazmigsa veya bos birakmigsa kullaniciya
dakika:zaman.getMinutes(), bilgilendirme metni yolluyoruz.
saniye:zaman.getSeconds()

i : : : :
response.end (JSON. stringify(saat)) * |k olarak Eesponse.vyrlte__H__ea__cl(...) fonksiyonu ile

} yollayacagimiz metnin tardnt ve kodlama standardini

else { belirtiyoruz.

response.writeHead (200, {"Content-Type": "text/html; charset=utf-8"});

response.write("Litfen saati ogrenmek icin /saat ,")
response.write("tarihi ogrenmek icin /tarih adreslerini kullaniniz.")

« Daha sonraki iki satirda response.write(...) fonksiyonu

response.end () ile kullaniciya bilgilendirme yazisi yolluyoruz.
}
}) | « Son olarakta response.end() ile islemlerimizi bitirip
server.listen(8080) kullaniclya yaptigimiz islemleri déndirtyoruz.

console.log("Server Baslatildi. Tarayici lzerinden http://localhost:8080"
+" adresinden ulasgsabilirsiniz.")
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Express Framework

* Web server olusturmayi ve kendi web sitelerimizi nasil yapabilecegimizi gorduk.

* Peki bu isin daha profesyonel olan bir yolu yok mu? Daha kolay bir sekilde web sitesi
yapabilecegimiz, bir cok angarya isten bizi kurtaracak bir yol yok mu?

 Tabiki var. Nodejs icin yaziimis Express Web Framework’u tam da bu ise yariyor.

 npm Uzerinden paket olarak yukleyebilecegimiz Express sayesinde Url parse
islemlerini(routing) daha kolay bir sekilde yapabilir, statik dosya yonetimi islerimizi daha
kolay bir sekilde yapabiliriz.

» Kisaca nodejs ile web sitesi/uygulamasi yapmak icin gerekli tum alt yapiyi Expressjs bize
saglamaktadir.

 Express’i yuklemek icin konsola ‘npm install express’ yazmamiz yeterli.
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Node.Js

Express Framework - Yonlendirme ( Routing )

* Routing yani Yonlendirme gelen Url’e gore nasil bir islem yapilmasi gerektigini, nereye
yonlendirilmesi gerektigini belirttigimiz yapidir.

* Express icerisindeki routing yapisi Http methodlariyla calisir. Genel
vapl app.METHOT(URL_YOLU, CALLBACK) seklindedir.

 Metot kisminda Http protokolunin GET, POST, PUT, DELETE ... gibi metotlarindan biri
kullanilir.

* Web siteleri/uygulamalari HT TP protokolt tGzerinde calisir. Siz bir tarayicilya site adresini
yazdiginizda Sunucuya HTTP protokoll Gzerinden HTTP’nin herhangi bir metodu ile
beraber gider. Bu sayede sunucu Uzerinde url ve http metoduna gore iglem yapilabilir.
Varsayllan HT TP Metodu GET metodudur. Siz tarayici Uzerinden bir adrese girmeye
calistiginizda tarayici varsayilan olarak GET metodunu kullanir
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Express Framework - Yonlendirme ( Routing )

var express=requlre( 'express');

* |k olarak yiklemis oldugumuz express paketini express
var app=express();

degiskenine attik.
app.get('/',function (req,res) {

res.send('Ana Sayfa!'); * Daha sonra app isminde bir express uygulamasi olusturduk.
})i . . . .
* Bir sonraki igslemde bir route olusturuyoruz. Bu route Uzerinde url
app.post('/',function (req,res) { olarak ‘/’ girildiginde yani bos birakildiginda ne olmasi gerektigini
res.send( 'Ana Sayfa Post!'); belirttik.

})i

* Bunun icin olusturmus oldugumuz app uygulamasinin get
fonksiyonunu kullandik. get fonksiyonunun callback fonksiyonu ki
degisken aliyor: req,res. Birisi request yani istegi yonettigimiz req
digeri response yani cevabl yonettigimiz res degiskeni.

app.get('/sSayfal',function (req,res) {
res.send( 'Sayfa 1!");

})i

app.post('/SayfaPost',function (req,res) { . _ o . o . _
res.send('Sayfa Post!'); * Callback fonksiyonu icerisinde res degiskeninin send fonksiyonu ile

}) i kullaniciya bilgi gonderebiliyoruz. Burada kullaniciya Ana Sayfa!

yazisini gonderdik.
app.put('/SayfaPut',function (req,res) {

res.send('Sayfa Put!'); * Diger route isleminde yine url olarak ‘/’ girildiginde ama Http Post
H)i metodu kullanildiginda ne olmasi gerektigine bakiyoruz.

app.delete('/SayfabDelete', function (req,res) {
res.send( 'Sayfa Delete!');

})i

app.listen (3000, function () { * Son bolimuinde de app express uygulamasini 3000 portundan

console.log( 'Uygulama 3000 portunda calismakta.') c;allg,masml sag‘jllyoruz.
})i

* Diger route islemlerinde farkli Http metodlari ve farkh Urller
Uzerinde neler yapilmasi gerektigini belirtiyoruz.
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Express Framework - Yonlendirme ( Routing )

var
var

app-

app.get('/sayfa/:degiskenl/parametre/:degisken2', function(req,

res)
1)
app .

})i

express=require( 'express');
app=express();

get('/',function (req,res) {
res.send( 'Ana Sayfa!');

.all('/sayfahepsi',function (req,res) {

res.send( 'Sayfa Hepsi!');

.get('/ab?cd', function (req,res) {

res.send( 'Sayfa ab?cd!");

.get('/de+fg',function (req,res) {

res.send('Sayfa de+fg!');

.get('/hi*jk',function (req,res) {

res.send( 'Sayfa hi*jk!"');

{

res.send(req.params) ;

listen(3000, function () {

console.log('Uygulama 3000 portunda calismakta.')

Ikinci route tanimina bakacak olursak, farkli olarak app.all(...) fonksiyonu
kullanildi. Bu fonksiyon URL saglandigi strece bu route taniminin butin
HTTP metotlariyla calisacagini gosteriyor.

Uclincti route tanimina bakalim. Burada da farkli olarak URL kisminda “/
ab?cd” ifadesi kullanildi. Buradaki ? isareti kendinden dnceki gelen
harfin secimlik oldugunu gdsteriyor. Yani biz tarayici Gzerinden “/abcd”
de yazsak “/acd” de yazsak yine bu route calisacak demektir.

Dordince route taniminda ise URL kisminda “/de+fg” ifadesi kullanildi.
Buradaki + isaretinin anlami ise kendinden dnceki gelen harfin istedigi
kadar cogaltilabilecegi anlamina geliyor. Yani “/defg” de yazsak “/
deeeeeefg” de yazsak bu route calisacak.

Besinci routing taniminda ise URL kisminda “/hi*jk” ifadesi kullanildi.
Buradaki * isaretinin anlami araya istediginiz yazabilirsiniz demek. Yani “/
hijk” yazsakta “/hi123456jk” yazsakta bu route calisacak demektir.

Altinci ve son route tanimina bakacak olursak burada da URL icerisinde
degisken1 ve degisken?2 diye iki tane degisken tanimi bulunmaktadir.
Degisken tanimlari 6nlerine konan : isareti ile belirtiimektedir. URL
icerisindeki bu degiskenlere ne yazilirsa Program icerisinden onlara
erisebiliriz demektir.

Bu degigkenlere route taniminin callback fonksiyonundaki req
degiskeninin params degiskeni ile erigebiliriz. Ornegin URL “/sayfa/111/
parametre/222” yazdigimizda bu degiskenlere “req.params.degiskeni”
yada “reqg.params.degisken2” seklinde erigebiliriz.
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Express Framework - Sabit Dosyalar ( Static Files )

 BlyUk projelerin cogunda onlarca css, |s ve
resim dosyalari vardir. Hepsi icin tek tek route
tanimlamasi mi yapmamiz gerekiyor?

var express=requlre( 'express'); ° t ! PRI
var app=express(); app.use(express.static('public’));
app.get('/',function (req,res) { uygulamamizda public klasoriunun disaridan
), Tessendlimna sayiat s direkt olarak erisilebilecegini ifade ediyoruz.

' Yani public klasoru igerisinde bulunan butun
app.use(express.static('public')); dOsyaIarl URL’'In sonuna ekleyerek gaglrabiliriz.

(klasoruin adini yani public yazmadan).

app.use(‘/js',express.static('libs'));

app.listen (3000, function () { o app.use('/js',express.static('libs'));
console.log( 'Uygulama 3000 portunda
1 kta.' . . . ce we ae
fo e sanal klasér kullaniyoruz. Yani static klasériniin

icerisindeki herseyi disaridan erisime aglyoruz.
(klasorin adini yani libs yazmadan). Ama bu
dosyalara erisirken basina |s yazarak erisiyoruz.
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Express Framework - Middleware

 Web projeleri dogasl geregi request-response yapisina sahiptir. Kullanici yazmis
oldugumuz uygulamaya bir istekte bulunur(request). Uygulama bu istegi alir belirli
asamalardan gecirerek istek yapan kullaniciya bir cevap olusturur ve yollar(response).
Burada bahsettigimiz asamalar kullanmis oldugumuz framework’e gore degisir.

* Bizim nodegjs ile kullandigimiz expressjs de belirli asamalara sahiptir. Gelen istekler
expressjs’nin yagsam dongusu igerisindeki her bir asamadan gecerek cevap
olusturulur. Iste bu her bir asamaya expressjs’de middleware denir.

 Middleware aslinda bir fonksiyondur. Fonksiyon imzasi su sekildedir: function(req,
res, next) { ... } .Buradaki req (request) ile bize gonderilen istek hakkindaki bilgilere
ulasabiliriz, res (response) ile verilecek olan cevaba mudahale edebiliriz, next ile de
bir sonraki middleware fonksiyonunu calistirabiliriz.
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Express Framework - Middleware

var express=requilre( express');

var

var

app=express();

logger= function (req, res, next) {

var tarih = new Date();
var formatliTarih = tarih.getDate() + "." + (tarih.getMonth() +

1 ) + 1] 1]
formatliTarih +=

tari

+ tarih.getFullYear();

" " + tarih.getHours() + ":" +

h.getMinutes();

console.log(formatliTarih + ':Yeni istek')
next ()

}i

app -
app.
}) i
app.

1)

use(logger);
get('/',function (req,res) {

res.send( 'Merhaba Diinya!');

listen (3000, function () {
console.log( 'Uygulama 3000 portunda calismakta.')

L UL
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logger adinda bir fonksiyon olusturuyoruz. Bu
fonksiyon 3 tane parametre aliyor: req, res ve next.
Yani middleware fonksiyon formatina uygun.

Bu fonksiyon icerisinde tarih formatini olusturuyoruz.

Diger adimda da konsol Uzerine bu tarihi ve “Yeni
Istek™ yazisini yazdiriyoruz.

Fonksiyonun son satirinda da parametre olarak
gelen next() fonksiyonunu calistiriyoruz.

app.use(logger); ile bu fonksiyonu uygulamamiza
bir middleware olarak kullanmasini soyliyoruz.

Uygulamamizi calistirdigimizda logger middleware
gelen her istek icin konsol ekranina tarihi ve yeni bir
istek geldigini belirten yazisini yazacak.

En basit hali ile bir middleware fonksiyonu yazmis
olduk.
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Express Framework - Middleware

* EXpressjs middleware turleri;
* Application-level middleware
* Router-level middleware
* Error-handling middleware
* Built-in middleware

* Third-party middleware
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Express Framework - Middleware

var express = require( 'express');

var app = express();

var router = express.Router();

var cookieParser = require( 'cookie-parser');

// BApplication-level middleware
app.use(function (req, res, next) {

console.log(Date.now() + ': Yeni istek, Method:' + reqg.method + ', URL:' +
reqg.originalUrl)

next();

})s

app.get('/', function (req, res, next) {
res.send( 'Merhaba Diunya!');
next();

})i

// Router-level middleware
router.use(function (req, res, next) {

console.log('Yeni istek(Router-level middleware):', Date.now());
next();

})

app.use('/"', router)

// Error-handling middleware

app.use(function (err, req, res, next) {
console.error("Hata:" + err.stack);
res.status(500).send( 'Bir hata olustu!');

});

// Built-in middleware
app.use(express.static( 'public'));

// Third-party middleware
app.use(cookieParser());

app.listen(3000, function () {
console.log( 'Uygulama 3000 portunda calismakta.');

})i

® | Q
™

e Daha once kullandigimiz app.use(...), app.METHOD(...) (METHOD
dan kastimiz GET,PUT,POST,DELETE... gibi http metotlari)
kullanimlari aslinda bir Application-level middleware.

* Daha sonra expressjs icerisindeki Router-level middleware
kullanimi gormekteyiz. Bunu kullanmak icin dncelikle en Ustte var
router = express.Router() tanimi yaptigimiza dikkat edin. app.use
yerine router.use diyoruz. Aslil dikkat edilmesi gereken yer
app.use(‘/’, router) tanimi. Bu tanim ile expressjs route tanimi
icerisinde yapmis oldugumuz degisiklikleri expressjs sistemine
tanitmis oluyoruz

* Bir diger middleware c¢esidi de Error-handling middleware. Error-
handling middleware sistem Uzerinde herhangi bir hata
gerceklestiginde calisir. Kullaniminda dikkat etmemiz gereken yer
fonksiyon imzasi. Burada kullanilan fonksiyon 4 parametre
almaktadir: app.use(function(err, req, res, next ){ ... }); . Buradaki err
parametresi ile meydana gelen hata hakkinda ekstra bilgiler elde
edip hata tirine gore islem yapabiliriz.

* Daha sonraki satirda Built-in middleware 6rnegi bulunmakta.
Aslinda bu tanim daha kullandigimiz statik dosya tanimlama adimiu.
public klasérindeki varolan dosyalari dis kullanima agcmaya yariyor.

 Son middleware tuirimuz de Third-party middleware’lar. Tabi
bunlar kullanmadan npm install ile moduli kurmamiz ve en Ustte
var cookieParser = require(‘cookie-parser’) seklinde modullerini
yUuklememiz gerekiyor. Bunlar expressjs toplulugunun genel kullanim
icin yazdigi middleware’lar.
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Express Framework - Sablon Motorlari(Template Engines)

* Web Projelerinde proje buyudukce gorunumlerin(view) dinamik olarak Uretilmesi ve
bunun 1yl yonetilmesi ihtiyaci olusur. Bu ihtiyac sablon motorlar ile karsilanmaktadirr.

* Express framework ile kullanabilecegimiz bazi sablon motorlari;
* €|S
* handlebars
* pud
 mustache

e jade
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Express Framework - Sablon Motorlari(Template Engines)

o eXPTeSS S e * ¢|s sablon motorunu npm install ejs
app.set('view engine', 'ejs'); Ile kuruyoruz
var users = [

[ name: ‘Hehmet Sars', email: 'bbbegnail.con’ 1. * app.set(‘'view engine’) ile sablon

;{ name: 'Ayse Pembe', email: 'ccc@gmail.com' } mOtOrunU SeQIyOrUZ

app.get("/test", function (req, res) A

res. render (' index s { * Varsayilan olarak expressjs’de web

users. UuSers,

fitle: "Kullanici Listesi", gorunumleri (‘views’) klas6riinde yer
= alacak sekildedir.

app-get (/") e res.render ile ilk parametrede views
e send(“Herhabs anasayface’) klasortindeki index.ejs dosyasinin

. render edilecegini, ikinci

app.use(express.static('public')); parametrede gé')nderilen datayl

app.use('/js', express.static('libs'));

temsil etmektedir

app.listen(4000, function(){ console.log('Express calisiyorr..."')})
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Express Framework - Sablon Motorlari(Template Engines)

<meta charset="utf-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

<link href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.0.0-betal/dist/css/
bootstrap.min.css" rel="stylesheet" integrity="sha384-
g1JFokkogNQ@@vy+HMDP7az0uL@xtbfIcaT9wjKHr8RbDVdAdVHYTfAAs rekwKmP1"
crossorigin="anonymous">

<title><%= title %></title>
</head>
<body>
<div class="container mt-5">
<hl><%= title %></hl>
<table class="table table-striped table-hover">
<tr><th>Ad Soyad</th><th>E-Posta</th></tr>
<% users.forEach(function(user){ %>
<tr><td><%= user.name %></td><td><%= user.emall S%></td></tr>
<% ) %>
</table>
</div>
<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.0.0-betal/dist/js/
bootstrap.bundle.min.js" integrity="sha384-ygbV9kiqUc60ad4msXn9868pTtWMgiQaeYH7/
t7LECLbyPA2x65Kgf800JFdroafW" crossorigin="anonymous''></script>

</body>
</html>

index.ejs sayfasl

<% %> isaretleri arasinda
gonderilen data ile ilgili cikti
Islemleri yapilabilmektedir

Ayrica javascript metodlari
da kullanilabilmektedir
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Express Framework - Sablon Motorlari(Template Engines)

» tekrarlamayan kod parcalarini
baska .ejs dosyalarina alabilliriz.

 Ornegin sayfalarin bas ve son

<% include('header'): %> kisimlarini header.ejs ve

<hl><%= title %></hl> footer.ejs dosyalarina aktarip

<table class="table table-striped table-hover'> kaydedebi”riz_
<tr><th>Ad Soyad</th><th>E-Posta</th></tr>
<% users.forEach(function(user){ %

<tr><td><%= user.name %></td><td><%= user.emaill * Daha_ sonra da index.ejs’de
s></td></tr> <%- Include(‘header’); %>

<% }) %>
</tables komutuyla olmasi gereken yerde

<%— include('footer'); %> gaglrablllrlz

 Boyle statik ve dinamik yapilari
birbirinden ayirarak daha etkin
yonetileblilir bir sablon yapisi
olusturabilliriz



