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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cergeve Ggretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmstir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet (zerinden
ulasilabilirler.

Basilmis moddiller, egitim kurumlarinda dgrencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amagla kullamilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIMO028

ALAN Grafik ve Fotogr af
DAL/MESLEK Grafikerlik

MODULUN ADI Reklam Afisi Tasarlamak

MODULUN TANIMI

Gerekli ortam saglandiginda reklam &fisini elle ve
bilgisayarla tasarlayabilme becerisinin  kazandirildig
O0grenme materyalidir.

SURE 40/8

ON KOSUL Kartvizit, antetli k&gt ve zarf tasarimi moddil ini almis
olmak.

YETERLIK Reklam Afisi Tasarlamak
Genel Amag
Uygun ortam saglandiginda; reklam afisini elle ve
bilgisayarlatasarlayabileceksiniz.
Amaclar
1. Musteri amag ve isteklerine uygun konuyu

secebileceksiniz.
MODULUN AMACI 2. Konuyauygun renk secip, kara kalem ve boyama

teknikleriyle kompozisyon kurallarina uygun birden
fazla eskizi istenilen stirede ¢izebileceksiniz.

3. Karar verilen eskizi uygun bilgisayardaistenilen
stirede gelistirerek orijina haline getirebileceksiniz.

4. Orijinal ve eskizin 6zelliklerini yazarak diizenli sunum
dosyasi hazirlayabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Bilgisayar, tarayici, yazici, ¢izim masasi, 1sikli masa,
amblem arsivi CD’ leri, internet, dergi ve mecmuaar,
projeksiyon, aydinlik ve pencereleri sola bakan genis

DRI AR sanatsal mimariye sahip siniflar.

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
OLCME VE sorular: ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
DECERL ENDIRME Ogretmen modil sonunda size dlgme aract (uygulama,

soru-cevap) uygulayarak modll  uygulamaar: ile
kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.




iv



Sevgili Ogrenci;

Hizla degisen ve gelisen modern toplumlarda, bu biylmeye paralel sekilde, degisen
tiketim olgusu ¢ok cesitli Urdnlerin ortaya ¢cikmasina neden olmustur. Bu durum insanlarin
kararsizliga dismesine neden olmaktadir. Tiketiciyi bu kararsizliktan kurtarmak ve onlar
aacaklar: Uriin, mal ve hizmetlere yonlendirmek gerekir. Bu da Uriinin kalites, sunulusu ve
iyi bir tarmtimla mimkin olabilir. Bir tanitim televizyon reklam filmi; gazete ilanlarinda bir
Urin ambalgji ya da bir duvar afisinde kendini gostermekte ve dikkatleri Uzerinde
toplamaktadir. Tamtim c¢esitleri arasinda hepsinin ayri bir giicl ve etkisi vardir; ancak &fis,
tasarlandigi Ulkenin kiltlre, ticari ve politik 6zelliklerini yansitan canli ve estetik bir
gostergedir.

Bu modiulle uygun ortam saglandiginda; reklam afisini elle ve bilgisayarla
tasarlayabilme becerisi kazanacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda; reklam afisinin konusunu secebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken oncelikli aragtirmalar sunlardir:

»  GUnumizdeilginizi ¢eken birkag cesit afis drnegi inceleyiniz.

»  Afiste bulunan resimsel ve simgesel geleri inceleyiniz.

»  Meétinler ve doganlara dikkat ediniz.

»  Afisin tanmitim ve reklam sektdriindeki dnemini anlatan bir kompozisyon yaziniz.

Arastirma islemleri icin internet ortamu, kitUphane, Universitelerin glzel sanatlar,
tasarim ve grafik bolUmlerinden faydal amimz.

1. AFIS TASARIMI VE OZELLIKLERI

Afis, toplumun yasadigi, toplandigi caddede, meydan ve sokaklarda duvar ya dailan
panolarina yapistirilan ve dolayisiyla buradan gegen insanlar tarafindan gorilen ve degisik

boyutlarda olan taritim medyasidir.

Afis, her tlrl0 Grdnin tamtimim yapmak icin kullamlir ve onlart her yerde gérmek
mumkanddr. Cunka afis gazete ilanlar: gibi okuyucularina degil, genis topluluklara sedenir.

TUKURENE

-

Resim 1.1: thap Hulusi gorey afis calismas:



1.1. Tanim

Afisg, tasarim ve sanat kaygisinin esit agirlikta oldugu, konusunu toplumsal yapi iginde
yer alan gereksinimlere uygun sosyal olarak, politik, ticari, kiltirel ve benzerlerden alan bir
seyi duyurmak ve tamtmak igin hazirlanan ¢ogu resimli duvar ilanlaridir.

Halk: bir distncenin, bir malin ya da bir olayin varligi konusunda bilgilendirme
amaciyla duvarlara asilan, yapistirilan, resimli yazi veilanlara afis denir

1.2. Grafik Sanatinda Afisin Yeri ve Onemi

Afigler, hem belli bir konuda belge degerindedir hem de renkli dizen ve istifiyle
estetik deger tasir. Afisin gelisimi 19. yiizyilda olmustur. Once yaz ile resim ve tas baskisi
ile bir araya geldi. Daha sonra da renkli tas baski ile bunlar renklendi ve cogaltilabildi.
Ayrica ekonomideki gelismeler isi hizlandirdi. Bu arada afis estetigini gelistirdi, ayri bir
sanat tird oldu. Sanatcilar da buna buyik ilgi gosterdiler. Manet Bonnard, Toulouse -
Lautrec, Daumier vb. gibi 6nemli sanatcilar bu sanata bilyik katkida bulundular.

=/ ARTI-GIBIDIN
O R A e

Resim 1.2. ihap Hulusi gorey afis caismasi




Bu arada cesitli sanat akimlari da afis sanatinda etkilerini gosterdi. Kibizm, Art
Nouveau, Bauhaus, Pop Art, Op Art gibi sanat akimlar1 kendi damgalarini afislere vurdu.
Mizah siirsellik, gercek Ustulik, sagmalik gibi cesitli yaklasimlarla zenginlesti. Giderek
ayrintilardan yalinliga dogru bir gelisim gosterdi.

Resim 1.3. Dis mekan afis calismalary

Bize gelince; Turkiye' de gegen ylzyilda yalmz yazi ve ¢ok az ressmde kullanan sari,
mavi, kirmizi, yesil zemine basiimis ince uzun kagitlara basiliyordu. Blyuk boy olanlar: da
vardi. Afise cagcil anlayis1 getiren sanatgt Almanya da afis egitimi goren ihap Hulusi
olmustur. Uzun slre, bu sanatin tek temsilcisi sayilabilir. 1923 yilindailk afis sergisini agti.
Bankalara, Tekel’e, Milli Piyango’'ya, Kurukahveci gibi kurumlara yaptig1 afisler bugiinde
tazeligini korumaktadir. 1927’ de afis sanat1 Guzel Sanatlar Akademisine girdi. 1950'ye
kadar afis sanatinda sivrilen sanatcilar arasinda Orhan Omay, Mahzar Resmor, Tarik Uzmen,
Yusuf Karaca, Faruk Morel, Natik Soyaren'i sayabiliriz. Daha sonraki kusakta farkli
yaklagimlar gorildi. Yeni gelenler arasinda Mengui Ertel, Yurdaer Altintas, Leyla Ugansu,
Erkal Yavi, Metin Edremit, Fahrettin Sepetcioglu, Sungu Capan, Turgay Betil, Sait Maden,
Sinan Bozkurt, Bulent Erkmen, Sadik Karamustafa vb. afis sanatGilarimiz kendilerini
uludararas: aanlarda gosterdiler; Turk afisciligi seckin yerini alms, afis sanat¢ilart birgok
Bienale katilarak oduller almuslardir. Bunlar iginde Mengl Ertelin ayr1 bir yeri vardir. Turk
afis sanat1 6zellikle Mengl Ertel gibi segkin sanat¢ilarin yaraticiligi ile uluslararas: diizeyde
onemli bir yere yerlesmistir.

El ilanlarindan dev gibi billboardlara dogru dénis sayesinde afis, kentsel Orginiin
surekli bir pargast olarak gelismis, her degisimde, sehir sokag: dekoru igin resimli fon
olusturmustur. 20. ylzyil baslarindaki afisler gin 15181 saatlerinde yayalar ve yavas hareket
eden araclardaki insanlar tarafindan, yakindan izlenebilir bir bicimde tasarlandilar. Bunun
tersine 24 basil1 sayfadan meydana gelen ya da devasa ressmlenmis gorintti ve isaretlerden
olusan billboardlar hizl1 hareket eden gunumiz trafiginde oldukga uzaktan bile derha
algilanma cabasi igindedir. Ustelik tilkemizde kullanilan 10 parcalik orta boy billboardlarart
arda billboard panolarindaiki ya da U¢ kez tekrarlanarak hizli-siiratli bir ortamda alici kitles
tarafindan algilanma endisesini yansitir.



Gunumizde tek sayfada basili afisler, insanlarin yakin temas icinde olduklar
ortamlarda, otobiis ve metro duraklarinda, bir dikkanin vitrininde, direklerde vb. yerlerde ve
Ustelik kapak mekanlarda gordltr. Tam teknolojik gelismelere ve degisen iletisim, arag ve
ortamlarina karsin afis bilgilendirme ve ikna etme araci olarak varligim sirdirmektedir.
Sanat¢inin disa sunumunun diger hicbir bigimine benzemeksizin, afisler 6zel gereksinimlere
uygun bir bicimde dretilir.

Ote yandan son ceyrek yizyildaki politik ve teknolojik degisimlerin karst
konulmazligina ragmen, aslinda yaratici ve canlilik katan, isvigre’de Wolfgana Weinary,
Almanya da Rombow-Lienemeyer ve Van De Sant, Japonya da Tadanor Yokoa gibi,
tasarimcilarin bir kiicik kesiminin kilttrel posterleri, bu kiltirel déngtnin énemli delilleri
olarak gorulmektedir.

¢ "F '} .i.
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Resim 1. 4. 10¢ mekan afis (;allsmaarl

1.3. Afis Cesitleri

Afis torleri degisik kaynaklara ve gorlslere dayanarak bir takim saptamalar
yapilabilir. Ortalama kaniya gore afis turlerini niteliklerine gore Ug ayr1 boltime ayirabiliriz.

»  Ticari dfisler (Advertising)
»  Kultdrel afisler (Culture)
»  Sosyal dfisler (Social)
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Resim 1. 5. Ticari afis

1.3.1. Ticari Afisler (Advertising Posters)

Bir Urini ya da hizmeti tanitan afislerdir. Buyurucu bir dil kullanmayan, halki
etkilemek ve yonlendirmek icin hazirlanan afislerdir. Konularina gére:

Direk mesg ( Direek Mail)

Moda ( Fashion)

Yemek ( Food )

Endustri ( Industry )

Enstituler ( Institutions)

Basimevleri ( Publishers Publicity )
Uyaricilar ( Stimulanit )

Grafik Endustrisi ( Graphic Industry )
Turizm ( Tourism)

Kurumlar ( Servies)

VVVVVVVYVYYY



1.3.2. Kulturel Afisler (Culturel Posters)

JAN DARK'IN
CILESI

“La Passion de Jeanne d'Brc”

Carl DREVER SN

Resim 1. 6: Tiyatro afisi (Mengi Ertel)

Sanat ve kilturleilgili olan afislerdir. Konu olarak da;
Sanat galerileri ( Ant Galeries)

Kultdrel olaylar ( Culturel Evants)

Sergiler ( Exhibirions)

Filmler ( Film)

Tiyatro (Theatre)

Festival (Festivals)

Muzik (Music)

Spor (Sport )

VVVVVVYY



1.3.3. Sosyal Afisler (Social Posters)

Egitici ve uyarici politik bir distinceyi tanitan konulari isler.
Egitim (Education)
Cevre ve Ekoloji (Environment and Ecol ogy)

>
>
>
»  Siyas (Political Postres)

artik dut diyelim

Resim 1. 7: Sosyal afis (Tezcan Bahar)



1.4. Afis Tasarim Sir eci

Muzik, edebiyat, sanat ve tasarim dallarinda yaraticilik; bilinmeyeni bulma ve her yeni
probleme yeni bir ¢ozim getirme ugrasidir. Baska bir deyimle sanat, bos bir sayfamn
egemenligine ye da hichir seyin var olmadig: bir ortama yaraticilik guictiyle bir tir meydan
okumadir.

Tasarim slreci afiste ele alinacak konunun belirlenmesiyle baglamaktadir. Bu siireg,
problemin ¢dzimuine yani afis tasarimimin sonuglandiriimasina kadar stirmektedir.

Tasarim bir problemin ¢dzimudur. Bu problemler grafik tasarinunda genellikle iki
boyutlu yizeyler tzerinde ¢ozilmektedir. Bu asamada problemin tanimina yonelik, sorular
sorularak problem anlasilmaya caligilmaktadir. Emre Becer’ e gore tasarim problemi ¢ozimi
genellikle bes asamadan olusmaktadir. Bunlar:

> Problemin Tanim

»  Bilgi Toplama

»  Yaraticlik ve bulus stireci
»  Cozum Bulma

»  Uygulama

1.4.1. Problemin Tamm
Afis tasarimi probleminin ¢bziimiinde ilk asama problemi tammlamaktir.

Problem tammlarken de sorular sormakta yarar vardir. Yapilan afiste neye ulasmak
istiyorsunuz? Afisin amaci nedir? Amag, hedef aldigimiz kitleyi bilgilendirmek bir konuya
aciklik getirmek olabilecegi gibi politik, sosyal kdltirel bir konuyu halka tamtmak da
olabilir. Bitiin bunlarin disinda amacimiz bir Griind tanitmak ya da sadece eglendirmek de
olabilir.

Amacimizi belirledikten sonra afiste vurguladigimiz mesaj kimleri hedefliyor,
sorusuna yanmit bulmak gerekiyor. Hedef kitleniz kimdir? Y aptigimiz afis ulusal mi yoksa
uludar- arast bir kitleye mi hitap ediyor? Hedef kitlenin ortak ¢zellikleri var mi? (Sigara
tiryakileri, aym takimin taraftarlarn gibi) Hangi yas donemini hedefliyorsunuz? Afiste
tamtilacak sey bir Urin md, bir hizmet mi, yoksa bir diigtince ya da felsefe midir? Afig
tasarimi yapilirken biitiin bu sorulara yamt bulmak zorunludur.
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Resim 1.8:Kadinlara yonelik afis tasarimi (Edward Penfield)

1.4.2. Bilgi Toplama

Afisin nitelikli, 6zgin ve hedeflerine ulasabilmesi icin problem (konu) hakkinda
mimkiin oldugunca ¢ok bilgi toplanmalidir. Bu siiregte; yapilacak olan afis ¢alismasinin ne
zaman, nerede kullanilacak, bu konuyla ilgili daha 6nce yapilmis galismalar var mi, afis
kimleri hedefliyor gibi sorulara yamt bulmak gerekir. Bu sorulara yamit ararken de afis
tasarimcist alic kitleye gore diisiinmek ve afisi ona gore mesgjlandirmak zorundadir.

Afis tasariminda uygulanacak konu ile ilgili olarak 6grenci kitlphane arastirmast,
internet arastirmasi, grafik atlye ders Ogretim elemaniyla ikili gorisme yaparak bilgi
toplanmalidir. Bilgi toplama sireci son derece 6nemlidir. Konu hakkinda ne kadar ¢ok bilgi
toplanirsa yaraticiliga ve arastirmaya yeni boyutlar getirecektir. Bilgi toplama siirecinde bir
kitapta, dergide, katalogda ya da internette gérdigi bir afisin tamaminin ya da bir kismim
aynen alip tasarimda kullaniimamalidir. Bu tlr davranislarin olmamasi icin konu verilirken
gerekli uyarillarda bulunulmalr ve bu tir davramslarin kesinlikle hos gorilmeyecegi acikca
Ogrenciye aktariimalidir.
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2. Yildiz Kisa Filf :

A i
!'Eu Te::llr':.‘ Yi .

Juluslararas: lzmir I:E; tilm testivall

il

‘"E— www.ylldizkisafilm.org

www izmirkisaliimorg

Resim 1.9: Afisler

Ogrenci, dogal olarak bir tasarim problemini nasil ¢ozildigini incelemelidir, bu da
egitimin bir pargasidir ama bir 6grenci elindeki tasarim problemini kendi yetenek ve
yaraticihigiyla ¢dzmek icin caba gostermelidir.

Tasarimcilar, merakli ve gozlemci kisilerdir. Bu bakimdan bir tasarimci sinema,
tiyatro, glzel sanatlar, edebiyat ve diger tasarim dalarindan da esinlenmelidir.
Unutulmamasi gereken nokta etkili bir afis, tasarimu icin bilgi toplama stireci iyi yapilmali ve
Onemsenmelidir.

12



(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimzda misteri amag ve isteklerine uygun konuyu
secmis olabileceksiniz.

Tasarima Baslamadan Once

Brief Dosyasi: Kurum tarafindan hazirlanan, reklam &fisi icin gjansa gbnderilen yazili
kural ve gorev listesidir.

»  Tasarimci, Kurum tarafindan gonderilen kurumsal bilgilerin yer aldigi dosyay:
(Brief) cok iyi analiz etmelidir.

»  Kurum yetkilileri ile sik sik bir araya gelmeli tasarimin her asamasinda fikir alis
verisinde bulunmalidir.

»  Tasarimar gizlilige ¢cok biyldk onem vermelidir. Kendi grafik agansimn
guvenirliligi agisindan bu ok 6nemlidir.

ISLEM BASAMAKLARI ONERILER

> Uretim alan, rakipleri, ic hedef kitlesi, dis
hedef kitlesi, faaliyetler, hedefler, vizyon,
misyon, resimler, sembol veisaretlerle, ilgili
bilgileri firmadan isteyiniz.

» Brief dosyasinm aliniz.

» Her alandainsanlarlailiskilerinizi cok iyi
kurunuz

» Firmaileilgili bilgileri alinmz.

» Toplanan bilgileri okuyunuz ve 6nemli olan
bilgileri not ediniz.

» Konuyayonelik arastirma » Anahtar sbzcikleri olusturunuz.
yapinz. » Anahtar sbzcikler ileilgili semboller bulunuz.
» Anahtar sbzciklere uygun yazi fontuna karar
veriniz.

» Aragtirmaci olunuz

» Butln bilgi, resm, sembol, bir dosyada
» Verileri dosyadatoplayiniz. toplayinmz.
» Duzenli olunuz

» Reklam afisinde amaclanan: eniyi anlatan
» Konuyakarar veriniz. anahtar sozcuklere karar veriniz.
» Kararl ve kendinize gliveneniniz
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ORNEK UYGULAMA

Tarkiye Turizmi ve Turist Yonlendirme Amach Afis

Turkiye 3 kitay: birbirine baglayan, Akdeniz tlkesi olmas itibariyle dogal glizellikleri
ve turistik agidan ¢ok zengin bir Ulkedir. Her mevsimde blydk bir turist potansiyelini
barindiracak, agirlayacak tabii ve iklimsel sartlara sahiptir. 2007 yilinda yabanct turistlerin
Ulkemize yogunlukta gelmesi ve Tlrkiye'yi tercih etmelerini saglamak icin yapilacak afigler
yabanc Ulke baskentlerinde sokak panolarina asilacaktir. Bunun icin arastirma yapiniz.

1. AgrrhklaKullamlan Renkler
Kirmizi, beyaz agirlikta

2. Anahtar Sozcukler
Doga, giines, Tirkiye, Akdeniz,

3. I¢Hedef Kitles
Yerel turistler ve Turkiye Cumhuriyeti vatandaslar

4, Dis Hedef Kitlesi:
Y abanci Ulkedeki insanlar ve Tirk vatandaslar

5. Konsept —Slogan
Kumsallari altin Tirkiye, deniz, kum ve yesil, sea, sun, ...

6. Renk
Sicak ve Kontrast renkler agirlikta kullamimalidir.

7. Bicim
Sahil yorelerimizin fotograflarindan faydal anilacaktir.
Kolg teknigi kullaniabilir.

8. Amblem-Logo

Afiste gerekirse reklam yapilacak olan kisi, kurum, isletmenin amblemi-logosu da
kullanilabilir. Turkiye Logosu iyi bir fikir olabilir.

9. Kinye
Afiste gerekirse reklam yapilacak olan Uriin, Kisi, kurum, isletmenin adres ve iletisim
bilgileri de kullanilabilir. Turkiye tamitim afisinde buna gerek yoktur.

10. Kompozisyon
Afiste amblem-logo, bicimler(Fotograf, resim, karikatir, clipartlar), renk bloklari,
kiinye bilgileri, metinlerin kompozisyon kurallar1 iginde diizenlenmesi gerekmektedir.

Afisimizde biz daha ¢ok bicim kullanip giizel mekanlar: teshir etmekteyiz. Metinler az
yer kaplayacaktir. Renk lekeleri yogunlukta olacaktir.

14



( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet ile ilgili hangi bilgileri kazandigimzi asagidaki sorulari cevaplayarak
belirleyiniz.

A- Objektif Testler (Olgme Sorulari)
Asagidaki sorulart cevaplayimz.

Afis nedir?

Ticari afiglere birkag ornek veriniz.

Turkiye Cumhuriyetinin 6nemli afis sanatcilarindan birkagini sayiniz.
Genel olarak afis turleri nelerdir?

Kultirel afisleri sayimz.

SUE A

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Okulunuzun duzenlendigi bir sergi icin reklam afisi konusu distinlintiz
Asagidaki Kriterlere gore konu segimini yapinmz:

Agirliklakullanilan renkler
Anahtar sbzcukler

I¢ hedef kitlesi

D1s hedef kitlesi

Konsept — Slogan

Renk

Bicim

Amblem-logo

Klnye

Kompozisyon

VVVVVVVVVYY
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Aciklama: Bu faaiyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginmz
becerileri evet ve hayir kutucuklarina (x) isareti koyarak kontrol ediniz.
GOZLENECEK DAVRANISLAR Evet Hayir

Firmailelgili Bilgileri Aldiniz M1?

Konuya Y 6nelik Arastirma Y aptiniz M1?

Verileri Dosyada Topladimz M1?

KonuyaKarar Verdiniz Mi?

Asagidaki kriterlere gore yukaridaki calismanizi degerlendiriniz.

Degerlendirme: uygulama faaliyetinde kazandigimz davramslarda isaretlediginiz
‘EVET’ ler kazandigiz becerileri ortaya koyuyor. ‘HAYIR' larimz icin ilgili faaliyetleri
tekrarlayiniz. Tamami ‘EVET’ ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 2

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda; karakalem ve boyama teknikleriyle kompozisyon
kurallarina uygun birden fazla eskizi istenilen siirede cizebilecektir.

(ARASTIRMA )

»  Fadliyet dncesinde oOncelikle degisik firmalara hazirlanmis afis Orneklerini
inceleyiniz. Arastirmaicin internet ortam kullammz.

2. AFIS ESKIZLERI VE ON CALISMALARI
2.1. Afis Tasarim Siireci

2.1.1. Yaratiahk ve Bulus

Y araticilik ¢ok boyutlu diisiinen bir usun Urdnddur. Yaratict bir kisi Gzerinde ¢alistig
kavrami gorsellestirmek ya da ona yeni bir bicim kazandirmak icin agi ve sezgiye dayali
birikimini devreye sokar. Cizdigi, boyadigi ve kompozisyonunu hazirladigi sirada

deneyimlerinin ona sundugu sayisiz veriden yola cgikarak, yeni ve alisiimadik bir ¢bzime
ulasmay1 hedefler.

J. Bronowski’nin de dedigi gibi “Bir insamn bir fikir bulmast icin sadece tek bir yol
vardir; daha 6nce sahip oldugu, ama aralarinda bir ilgi kurmadig: iki veya daha fazla fikri
yeni bir bicimde birlestirmek.”

18



Sy

a9

Resim 2.1: Yaraticihk

Sirekli degisen dinyada her alandaki yeni ihtiyaclar, karsilasilan problemler, insam
yaraticiliga zorlamakta ve yeni ¢ozimler Uretmeye yoneltmektedir.

Bir grup Ogrenciye, yaraticihg tanmlamalar istendiginde sdyle tammlarla
karsilasilmistir.

“Yaraticilik;

Kendini tanimaktir.

Icinden geleni yapmaktir.
Kuyuyainebilmektir.

Ozgiirl tiktiir.

Kurallara uymamaktir.

Neseli ve merakli olmaktir.
Cilginliktir.

Farki distnmektir.

Kanatsiz bir ugakla ugmaktir.

VVVVVVVYY
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Uzagi yakinlastirmaktir.

Cok yonli ¢dzimler bulmaktir.
Zincirleri kirmaktir.
Bulutlardan pasta kapmaktir.
Bos kuyudan su ¢cekmektir.

VVVYYVY

Bu tammlardan da anlasildig: gibi yaraticilik bireyler arasinda farklilik arz etmekte ve
yasamdaki siradan seylerden farklilik gostermektedir.

Birey, dogustan gelen potansiyel ve bu potansiyeli daha fazla kullanmaya yonelik
olarak ortaya koydugu caba ile gevresindeki olaylari gozlemleyip anlamlandirmakta daha
sonra ilgi ve ihtiyacina yonelik olarak siralamaktadir. Gozlem sonucu agiladigi bu
kavramlar1 yaratici tavri ile anlamlandirmakta; mantiksal tavri ile gsekillendirip
islevsellestirmektedir.

Emre Becer’ e gore yaraticilik diizeyi ne olursa olsun, kavramasal olarak bir tasarimci
yapitini olustururken dort asamadan gecer:

1. Pozlandirma Asamasi: Bu asamada tasarimci; musteri, Urlin, araggereg, hedef
kitle, daha 6nce uygulanmis bulunan tasarimlar vb. verileri gbzden gegirilir.

2. Kulucka Asamasi: Bu asamada tasarimci, Uzerinde ¢alistigi konudan bir sire
uzaklasarak bilingaltinin devreye girmesini saglar.

3. Aydinlanma Asamasi: Tasarimci bu asamada belki de rastlantiyla bir ¢ozime
ulasr.

4. Uygulama Asamasi: Bu son asamada tasarimci, distncedeki dinamik
unsurlarin kaybolmasina firsat vermeden hizla eyleme gecer. Bu bir iletisim
eylemidir.

Gokten inen bir “Ilham Peris” ne yazik ki yoktur. Tasarimc ya da tasarim dgrencisi,
konu ile ilgili arastirmalar yapip gerekli bilgi ve verileri toplamigssa ve bunlar
degerlendirebiliyorsa, ilham perisine zaten gerek kalmayacak.

2.1.2. C6zim Bulma
Yaraticilik ve bulus asamasinda ortaya konan ¢ozim olasiliklart hakkinda bir karara

varilarak sona erdirilir. Cozim olarak secilen olasiliklar bir scnamadan gegirilir bu sinama
asamasinda bazi sorulara yanit aranir.
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Resim 2.2: C6zim bulma

Bu sorular sdyle olabilir;

Tasarim elemanlart igerigi anlasilir bir bigimde aktariyor mu?
Tasarimda kullamlan mesgj: belirsizlik ya da cift anlamlilik igeriyor mu?
Tasarimda kullamlan tipografi okunakli mi?

Tasarimda kullanmlan gorsel unsurlar bilgiyi istendigi gibi iletebiliyor mu?
Afis hedeflenen amaca uygun mu?

Afis tasarim olarak dengeli, etkili ve 6zgin mi?

Afiste gorsdl butinltk saglam mi?

Afis akildakalict mi?

Gorsel olarak etkin ve gekici mi?

10. Hedef kitleye uygun bir mesgj ve anlam bicimini kullamlmig mi?

11. Mesgjauygun slogan yerlestirilmis mi?

12.  Yazi ve gorsel unsurlar mesgj1 yeterince destekliyorlar mi?

13. Tasarimda kullanilan smge ve isaretler acik ve anlasilir mi?

14. Tasarimdagorsel hiyerarsi saglanms mi?

15. Tasarimda etkileyici bir gorsel yapi kurulabilmis mi?

COoNO~WNE

Yukarnida siralanan sorular tasarim problemlerine ¢6zim bulma asamasinda
sorulmalidir. Bu sorular dislinceyi yonlendirici bir isleve sahiptir. Tasarimci bu gibi sorular
1s1g1nda tasarimini olusturmal: ve ortaya koymalidir.
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2.1.3. Uygulama

Tasarim asamasinmn son bolimt uygulamadir. Bu asamada bulunan ¢dzim sunulur ve
uygulanir. Tasarimcr bu asamada yaptigi ¢ozumi sunarak gerekli elestirileri alir ve bu
eestirileri aldiktan sonra uygulamaya gecer.

2.2. Temd Tasarim Elemanlari

Afiste kullanilan tasarim ilkelerine gelmeden 6nce grafikte kullamilan tasarim
elemanlarina deginmekte yarar vardir. Grafik tasarimda kullamlan temel tasarim elemanlar
sunlardr:

Nokta
Cizgi
Ton
Renk
Doku
Bicim
Olcii
Yon

N~ WNE

2.2.1. Nokta

Nokta tasarim elemanlarimin en 6nde gelenlerden bir tanesidir. Buyuk, kigik, planli,
daginik, koyu agik ve baska birgok etkinlikte kullamlabilir. Gorsel olarak nokta; bulundugu
yere gore kictik, merkezsel benektir. Bir nokta mekan icindeki ( uzaydaki ) bir pozisyonu (
durumu ) gosterir ki cizginin birlestigi ya da kesistigi yeri gosterebilir, bir diizlemin kosesini,
bir isareti, bir yeri belirler. Nokta dizensizligin iginde ilk dizen elemamdir. Nokta,
geometrik olarak gorselligin anlatiminda gesitli blyukliklerde, bos, ya da dolu yuvarlaklar
olarak degerlendirilir.
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nokta

cizgi

fon

renk

doku

bicim

Olcu

yon

Resim 2.3: Temd tasarim elemanlari
2.2.2. Cizgi

Cizgi, tUm tasarim aanlar: i¢in vazgecilmez bir kavramdir. Noktalarin birlesmesinden
cizgiler olusur, birbirileriyle baglantilar1 ve iliskileri cogalan gerilim noktalarimn, kendi
iclerinde birlesmesinden ¢gizgi dogar.

Cizgi dusuncelerimizi kégit Uzerine aktarmamizda en basit ve en direkt yoludur. Az
zaman da bir plan veya taslak gizerken, distncelerimizi ¢abuk ve kesin olarak anlatmak
isterken kalemimizi kullaniniz. Cizgi, harika evrensel bir sifredir. Cizgiler birtakim anlamlar
birtakim duygular uyandirir. DUz cizgiler; statik, hareketsiz gizgilerdir. Duz ciziye
baktigimizda durguluk ve durulmanin etkisinde kaliriz. Egiri gizgilerde ise bir hareket bir
kipirdanma etkisi vardir. Bunlarin disinda yatay ¢izgi, durgunluk; dikey cizgi, sayginlik;
diyagonal ¢izgi; canlilik, kivrimli ¢izgi; zarafet duygusunu uyandirmaktadhr.
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2.2.3.Ton

Ton kelimesi bircok sanatta kullanilir. Tasarim yizeyleri Gzerinde en fazla izlenen
tonlar; grinin cesitleri ve siyahtir. Gri tonlar, genellikle gorsel imgenin yarim ton
roprodiksiyon teknigiyle tamlanmasi yontemiyle elde edilmesidir. Ton ve gizgi; tasarimda
kontrast olusturtan elemanlardir.

2.2.4. Renk

Isigin cisimlere carptiktan sonra yansiyarak gorme duyumuzda biraktigi etkiye renk
denir.

Renkler kendi icinde stniflandirilabilir. Bu simflandirmada en énemli ayirim noktast
renklerin sicak ve soguk renkler olarak ayrilmasidir. Sicak renkler, dalga boyu yuksek olan
sar1, kirmizi ve turuncu gibi renklerdir. Dalga boyu disik olan renkler de soguk renklerdir.
Bunlar da mavi ve yesildir. Yesil rengi farklilhik gosterir; icindeki sari oram arttikca
sicaklasir, azaldikga da sogur.

Renklerin bu ayirimindan tasarimeilar da faydalanir. Ornegin daha gabuk algilandig
ve dikkat gektigi icin tasarimcilar genellikle sicak renkleri tercih ederler; soguk renkler ise
bizde uzaklasma hiss uyandirir. Renklerin fiziksel ve psikolojik etkileri, onlar1 kendi
baslarina mesgj veren, iletisim kuran bir yapiya dontstardr.

Renk afis tasariminda dikkat edilecek en 6nemli tasarim elemanlarindan biridir. Afis
tasarimu yapilirken renklerin psikolojik etkilerine de dikkat etmek gerekir. Ornegin sicak
renkler insam uyarip insam neselendirirken, soguk renkler yatistirici ve dinlendiricidir.
Soguk renkler asirt dozda kullanildiklarinda kasvetli, hatta moral bozucu bir etki yaratabilir.

Kirmizi Top

Resim 2.4: Is1ik verengin olusumu
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2.2.5. Doku

Plastik sanatlarda, model kullanilan varliklarin ytzeyini kaplayan értintn gorinimo
ve niteligine doku denir. Dogadaki her maddenin ylzeyi bir doku tird ile kaplidir. Bu
Orttnun gorinumii o cismi karakterize eder ve tanimamiza yardimci olur.

Grafik tasariminin en 6nemli materyallerinde biri olan kégit farkli dokularda
Uretilmektedir. Sert, yumusak, grenli, diz, parlak vb. Tasarimci yapacagi calismanmn
Ozelliklerine gore kégit se¢cimini yapmaktadir.

Nt

Resim 2.5: Dokulu kagitlar

2.2.6. Bigim

Turkce de kullanilan sekil, bicim ve form kelimeleri birbirine yakin anlamlar tasir
fakat kullanim yerlerine gore degisiklik gosterir. Ornegin “Sporcu formda” dedigimizde
formu eylem, is olarak kullamriz, “kitabin formu” dedigimizde sekilden stz etmis oluruz.
Begenmedigimiz bir tasarim icin bigcimsiz diyebiliriz ama formsuz diyemeyiz. Form,
nesnelerin varligin ifade etmek icin kullamlir.

Bicim bir nesnenin gorme ya da dokunma organlariyla agilanabilmesini saglayan
kendine 6zgui gercekligidir.

Bir tasarimda bicimi olusturan en dnemli unsurlar cizgilerin bir arada bulundugu,
degisik tonlarin olusturdugu yiizeyler ve tek bir ¢izginin iginde donis ve kivrimlardir.
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2.2.7. Olci

Bir grafik tasarim Uruini daima degisik ve belirli dlgllere sahip gorsel unsurlarin bir
araya gelmesiyle olusur. Olciiler bilytidikee, etkileyicilik ve algilamrlik da artar.

2.2.8.Y0On

Bir tasarim yuzeyinde kullanilan gizgiler ve noktalar bir hareket olusturur. Bu hareket
belli noktalara dogru olusmaktadir. Tasarimci tasarimda kullanacagi grafik tasarim
elemanlarim  verecegi mesa) dogrultusunda kurgulayarak hareketi  yonlendirmek
durumundaghr.

Yukarida sayillan tasarim elemanlarinin bir tasarim yuzeyinde nasil kullanmimast
gerektigini belirten bazi tasarim ilkeleri vardir. Bu tasarim ilkeleri gegmisten gunimtize
siregelen tasarim okullart ve grafik sanatcilarin yaptiklar deneysel calisma sonucunda
ortaya konmustur.

2.3. Temel Tasarim ilkeleri

Tasarimin bes temel ilkesi bulunmaktadir:
Denge

Orant1 ve gorsel hiyerarsi

Gorsel devamlilik

Batunl ok

Vurgulama

YVVVYY

2.3.1. Denge

Dogada, butin kanunlar denge Uzerine oturtulmustur. Dengesiz bir varlik veya esya
dustinulemez. Denge kaybedildigi zaman; insan duser, binayikilir, tas yuvarlanir.

Bir tasarimda denge unsuru varsa, o tasarim kendisiyle “barisik” demektir. Dengeli
ama biinyesinde hichir hareket unsuru barindirmayan bir tasarim distntlebilir mi? Elbette,
hayir. Her tasarimin biinyesinde bir hareket unsuru vardir, hatta bu hareket gereklidir de.
Ama hareketi olusturan unsur ya da unsurlar tasarimin temel ¢atisi iginde yer almaz. Hareket
unsurlar tasarimin iginde kullamlan tipografi, fotograf ya da illUstrasyonlardaki canliligin
icindedir.

Bir tasarim, iki farkli denge sistemi iginde diizenlenebilir:
a. Simetrik Tasarim: Simetrik denge, bir eksene gore 6gelerin aym durumda

tekrar etmesiyle olusur. Insan viicudu dogal olarak simetrik dengeye sahiptir ve
g6z, bu denge bicimine asinadir; ancak fazlailgi uyandirmaz.
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Resim 2.6: Simetrik tasarim. Resim 2.7: Simetrik-asimetrik denge.

UL 24, 2002 %

b. Asimetrik Tasarim: Asimetrik denge, esit yada esit olmayan gorsel agirliktave
cekicilikteki Ggelerin dizenlenmesiyle olusturulur. lgi cekici olmasi yoniinden
kompozisyon daha basarili olur. Anlatimi olusturan elamanlari, benzerlik, zithk
gibi iliskileriyle renk, bicim, hareket, agik-koyu ile olusturulan denge, asimetrik
dengeyi saglar.

2.3.2. Oran ve Gorsel Hiyerarsi

Tasarimcar agisindan oranti, boyutlar arasi iligkilerdir. Tasarim yizeyinde gorsel
unsurlarin eni, boyu, genisligi, yiksekligi ve boyutlar arasinda daima orantiya dayali
iliskiler vardir. Bir tasarim yuzeyi Uzerinde bulunan gorsel unsurlarin aralarindaki orantisal
iliski dgi veiletisimi dogrudan etkiler.

Gorsel hiyerarsi ise tasarimda vurgulamak istedigimiz mesaja gore tasarim icinde yer
alan gorsel unsurlarin olgeklendirilmesine denir. Ornegin bazi afislerde fotografi ya da
illGstrasyonu buyik boyutlarda kullanmak, vurgulayict unsur haline gelebilir. Bazi afislerde
ise tipografi, bazilarinda ise renk 6n plana ¢ikabilir. Butln bu gorsel unsurlar: tasarimei,
vurgulamak istedigi mesaja gore tasarlayip uygulamalidir.
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Resim 2.8: Gorsel hiyerarsi Resim 2.9 : Viktor yasarely.
2.3.3. Devamlilik

Okuyucunun gozu, tasarim yuzeyinde bazen bir ¢izgi ya da kivrim boyunca hareket
eder. GOz, bir unsurdan digerine dogru kesintisiz gegimler yapabiliyorsa, devamlilik
saglanmis demektir. Cagdas ressamlardan Victor Vasarely'nin optik kareleri, gorsel
devamliligin ustaca saglandigi ornekler arasinda gosterilebilir.

Tasarimer; okuyucunun ilgisini konuya yonelterek, onu tasariminin labirentlerinde
dolastiracak goérsel devamliligi yaratmak zorundadir. Devamliligi saglamada asagidaki
yontemlerden yararlanilabilir:

a.  Gorsa unsurlar gbzun normal hareketlerine uyacak bir yonde yerlestirilmelidir.

b.  Algilamayonu, okuyucunun dikkatini dagitmayacak bicimde diizenlenmelidir.

c. G0z, aiskanlik geregi, soldan saga ve yukaridan asagiya dogru bir yon izler.
GOziin yatay hareketleri ise dikey hareketlerine gore "daha kivrak ve hizlidir.
Ayrnica goz; biyikten kiclige, koyu tondan agik tona, renkliden renksize,
alisiilmamis olandan aisilmis olana dogru bir algilama sirast izler.

Tasanimcr devamlilign saglamak igin gorsel hiyerarsi, tekrar ve benzerliklerden
yararlanmaktadr.
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Resim 2.10: Afis

2.3.4. Butunluk

Afis tasariminda tasarimcinin dikkat etmesi gereken en 6nemli tasarim ilkelerinden
biri de bitunldktdr. Bir afiste kullanilan gorsel tasarim elemanlar: bir araya geldiklerinde bir
butunl Uk olusturmak zorundadir aksi takdirde &fiste parcalama ve daginiklik meydana gelir.

Etkili bir afis tasarimu igin tasarimci, gorsel unsurlar: bir uyum icinde bir araya getirmeli ve
birbiriyle bagdastirmalichr.

2.3.5. Vurgulama

Tasarimei, hangi gorsel unsuru ( Baslik, metin, illUstrasyon, fotograf) vurgulamasi
gerektigine onceden karar vermeli dir. Bu kararim verdikten sonra da, her unsur (izerinde
farkli vurgulama yontemleri (Boyut biyitme, kalinlastirma, koyu ton ya da, canli renk
kullanimi, degisik kompozisyonlar vb.) denemelidir.

Bir tasarimda vurgulatici unsur konuya, misterinin tutumuna ve hedef kitlenin
Ozelliklerine gore degisebilir. Tasarimda birden fazla vurgu yoktur. Bundan dolay: tasarimct
vurgu yapacag: unsuru iyi saptamali ve tasarimindatek bir unsuru vurgulamalidir.
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Resim 2.11: Afiste gorsel vurgulama

2.4. Tasarimin Gorsellestirilmes

Temel tasarim elemanlarint inceledikten sonra ve temel tasarim ilkelerini kavradiktan
sonra sira tasarimin goérsellestirilmesine gelmektedir. Gorsellestirme, bir tasarimin en énemli
yaratici evresidir.

2.4.1. Tadaklar

Gorsellestirmenin ilk basamagi olan tadaklar yaratict dustnceleri yalinlastirarak
aktaran gorsel notlar ya da karalamaardir. Her taslak, bir zihinsel aragtirmadir. Taslak
asamasi, tasarim stirecinin belki de en uzun tutulmas: gereken evresidir. Ozellikle 6grenciler,
bu yaratict evreye temiz ve 6zenli bir uygulamadan ¢ok daha fazla 6nem vermelidirler.
Taslak; dustincenin, yaratici zekémin, deneyselligin ve gelismisligin bir gostergesidir.
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Resim 2.12; Tadak calismasi.

Resim 2.13: Tamamlanms afis calismasi.

Tadslak calismalar yapilirken bazi gelisim evrelerinden gecmektedir. Tasarimer aklina
gelen biitiin yaratict distinceleri hizlt bir bicimde not etmelidir. Yaratici fikrin ne zaman ve
nerde gelecegi belli olmadig: icin tasarimer yaminda mutlaka bir kiicik not defteri ve kalem
bulundurmalidir. Bu evreye karalama evresi denir. Tasarimci, karalamalar arasindan sectigi
birka¢ yaratici fikri hizli bir gorsellestirme ile daha okunakli hale getirir. Caligmanin son
asamasinda ayrintili taslaklar yapilir. Bu asamadan sonra tasarimci uygulama asamasina

geger.
2.5. Afis Tasariminda Kullanilan Teknikler

Grafik sanatlarin bitin alanlarinda oldugu gibi afis tasariminda da birgok teknik
kullanilmaktadir. Bu tekniklerin bazilar: sunlardir:

2.5.1. illustrasyon Teknigi ile Tasarim

Akin Banko'nun 1. Bilkent Grafik Tasarim Seminerinde yaptigi tamim sOyledir:
“Illustrasyon, bir konunun resim-gizim yolu ile agiklanmasi yazil1 bir metni agiklamada
kullanilan resim, herhangi bir seyin anlamini glclendirmek icin uygulanan cizim olarak
aciklayabiliriz”.

[llustrasyon teknigi tasarimeinin yaratici giicingi, kalem ve fircaya hakimiyetini ortaya
cikaran bir calismaturudir. Insanlara dahailgi gekici gelen bir 6zelligi vardir.
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A PRI,
Resim 2.14: Afis

Illustrasyon tekniginde pastel, sulu boya, kuru boyalar, guas boya, akrilik boya,
puskirtme boyalar (ait brush) gibi teknikler kullanilabilir. Ayrica illUstrasyonda kullanilan
temel malzemeler vardir. Bunlar; kagit, cetvel, kalem, firca, mirekkep boyalar, maket bigagi,
silgi, oranti cetveli, biylteg, dlayt projektord, sabitleyici sprey, yapistinici ve kopya
kagididhr.

KASABIN R/ STIYORUN

Resim 2.15: Afis
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2.5.2. Fotograf Teknigi ile Tasarim

Fotograf, yalin bir sekilde afis olarak kullamlabilecegi gibi, ¢esitli laboratuvar
teknikleriyle fotografin Uzerinde sanatsa dizenlemeler yapilarak afis tasariminda
kullanilabilir.

Fotograf tekniginde afisle ilgili eskizler yapildiktan sonra afisin boyutlarindan birer
santim daha biyuk olarak fotograf hazirlanir. Daha sonra fotograf Uzerine yazi yerlestirilir.
Y azi, fotograf basilirken de karanlik odada basilabilir.

Fotograf afiste cok fazla kullamlmasina karsin bu yontem c¢ok fazla
kullanmlmamaktadir. Fotograf daha ¢ok bilgisayar ortamindaki tasarimlarda kullanlmaktadir.

2.5.3. Karisik Teknik ile Tasarim

Karigik teknikte son derece basarili ¢alismalar ¢ikarmak mumkinddr. Tasarimer bu
teknikte daha 6zgir bir ¢alisma dinamigi yakalayarak basarili tasarimlar ortaya koyabilir.
Bunun en blyuk nedeni bircok teknigi bir arada kullanmasi ve anlatmak istedigi konuyu
daharahat anlatabilmesidir.

Resim 2.16: Afis
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Karigik teknikte birden fazla ¢izim ya da boyama teknigi uygulanmaktadir. Eskiz
asamasindan sonra kursun kalem, sulu boya, akrilik, guas, plskirtme gibi teknikler bir arada
uygulanabilir. Bu tekniklerin hepsi bir arada uygulamrken bir bitinlik olmasina dikkat
edilmelidir. Buna uyulmazsa afiste bir bitiinltk olmaz ve gorsel olarak basarili bir calisma
gerceklestirilemez.

2.5.4. Bilgisayar Teknigi ile Tasarim

Bilgisayar destekli tasarimda tasarimci istedigi sonucu amnda gorebilmes ve hata
yaptiginda geri donebilmes gibi avantajlara sahiptir. Ayrica bu teknikte ¢ok kisa biz zaman
diliminde cok fazla alternatif calisma yapma olanagim da bulmaktadir. Tabi burada
unutulmamas: gereken Onemli bir nokta da bilgisayarin bir arag oldugudur. Bilgisayarin
basina en son asamada yani uygulama asamasinda gecilmesidir. Tasarim ve taslak
asamalarini gerceklestirip tasarimlailgili fikri bulup sonrabilgisayar asamasina gecilmelidir.

2.6. Afiste Imge ve Tipografinin Kullanim

Afiste tipografi tasarim, iletisim ve soz dizimi Uzerine kuruludur. Afiste tipografiyi
kullanirken imgeyle bir butUnlik olusturulmasina dikkat edilmelidir. Afiste kullanilacak
imge ve yazi karakterleri birbirini desteklemelidir.

Secilen yazi karakteri bir kimlige sahiptir. Bu karakter igerige uygun olmali ve Uriinle
butlnlesebilmelidir. Ayricaizleyici tarafindan kabul edilebilir olmalidir.

Tipografi aym zamanda imgeyle birlikte afiste anlatiimak istenen mesaj1 da dogrudan
etkilemektedir.

Tipografik mesaj; sozel, gorsel ve sedidir. Tipografik unsurlar, okunduklar: ve sdzle
yorumlandiklar: sirada izlenmekte, gorsel olarak algilanmakta, duyulmakta ve isitsel olarak
yorumlanabilmektedir.

Tipografik mesajin etkili olabilmesi i¢in okunakliligin saglanmasi gerekir. Bunun igin
de dogru bir yaz1 karakteri secimi yapmak zorunludur.

Yazi1 karakterlerinin genis secim olanagi sunmasi tek “dogru” bir karakter segimini
zorlastirmaktadir. Her yazi karakterinin tasarim anlayisi veya sayfada Urettigi etki, herkes
tarafindan ©nceden bilinmeyebilir ve tasarima bagli olarak Uretecegi disavurum
gorulemeyebilir. Bu nedenle yazi karakteri segiminde estetik, uygunluk, okunurluk ve
okutabilirlik Uzerinde disUnUlmesi gerekir.



Resim 2.17: Afis

2.7. Afiste DegerlendirmeKriterleri

Afis tasariminda su kriterler g6z onidnde bulundurulmalidir. Bu kriterler Emre
Becer'in “iletisim ve Grafik Tasarim” kitabindan alinmustir.

2.7.1. Mesgj

Tasanmei; afis araciligiyla verecegi mesaj1 agikliga kavusturmali, verilmek istenen
bilgiyi mimkin oldugunca dolaysiz bir bicimde aktaracak gorsel bir sistem olusturmalidir.

2.7.2. Mesaj- imge Butiinl gl

Tasarimatemel olusturan distincenin fotograf yoluyla mu, illistrasyonla mi, yoksa salt
tipografi ile mi daha etkili bir bigimde vurgulanacag: arastirilmali; mizahi, trajik ya da soyut
imgel erden hangisinin anlatimi daha da giclendirdigi belirlenmelidir.
2.7.3. Sozel Hiyerarsi

Tasarimeci, dfiste yer alan badik, alt-baslik, slogan gibi sozel bilgiler arasinda
izleyiciyi mesajdaki 6nem sirasina gore yonlendirecek-hiyerarsik bir yapt kurmalidir.
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2.7.4. Fark Edilirlik

Baz1 afisler yukarida siraladigimiz kriterlere uygun gibi gorinseler de, etkisiz ve
yavan olabilmektedir. Boyle bir sonucu engelleyecek tek sey, tasarimcinin hayal gucudir.
Yaratict distince ve bulusun highbir kurali yoktur. Bulus ve yaraticilik iceren her sey, afis
tasarimina da yansitilabilir; ¢lnkd bir afis icin en dnemli kriter, fark edilebilmektir.

Bu degerlendirme  kriterlerine  ekleme  yapmak  mimkunddr.  Afisin
degerlendirilmesiyleilgili olarak bazi sorular sorulabilir. Bunlar:

Afis akildakalict mi?

Teknik agidan yeterli mi?

Hedeflenen amaca uygun mu?

Boyut olarak dengeli, etkili ve 6zgiin mu?

Imge ve tipografi butinl gl saglanmis mi?

Tletisimi gergeklestirebiliyor mu?

Baski tekniklerine uygun mi?

Afiste okunaklilik saglanmg mi?

Afiste renk uyumu saglanmis mi?

Hedef kitleye uygun bir mesgj ve anlatim bicimi kullanmlmig mi?

VVVVVVVVYYY
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimizda Kara kalem ve boyama teknikleriyle ve
kompozisyon kurallarina uygun birden fazla eskizi istenilen siirede cizebileceksiniz.

Islem Basamaklar1

1.  Cizim araclarinm hazrlayinmz.
Kuru boya, cetvel, kursun kalem, guaj boya, firca, su kab, silgi, bant, makas

2. Eskiz uygulanacak yluzeyleri seginiz.
A4 ve a3 ebadindaresim k&gich

3. Eskizuygulanacak ylizeyleri ¢izim masasina sabitleyiniz.
Temiz ve dizenli caliginmz.

4. Karakalem teknigi ile eskizleri hazirlayimz.
Olcult galisimz. A3 ebadinda resim k&gidina kenarlarindan bosluk olamadan, iki adet
karakalemile afis eskizi hazirlayinmz.

R aik
Teknoloy, kR
ne kadar iledemis clursa olsun ™
digmeye basocak
yine birinsan glidir,

10. MATBAACILIK
KAGHCILIK
FUARI

DR. OXTAY DURAN MATBAA MESLEK LiSES(

Sekil 2.1 Afis eskizi

37



Afisi Olusturan Ogeler

>

VVV VYV VVVV VYV

Agirhkla Kullamlan Renkler: Pastel renkler

Anahtar Sozcukler:

“Teknoloji ne kadar ilerlemis olursa olsun, diigmeye basacak olan yine bir insan
elidir.Neden bu insan €li iyi bir egitim gormis olmasin?’

ic Hedef Kitlesi: Ogrenci, veli, 6gretmen

Dis Hedef Kitlesi: Matbaa sektori calisanlari, yonetici ve sektor temsilcileri
Konsept — Slogan: “ Kagidin dokusu, mirekkebin kokusu”

Renk: On plandaki carpici renk okulun renkleri (sar1, siyah, magenta kirmizisi,
cyan mavisi)

Bicim: Okulun ambleminden olusan illustrasyon, okul fotografi, dikddrtgen
lekeler.

Amblem-L ogo: Okulun amblemi

Kunye: Okul adres bilgileri ve sergi yeri ulasim bilgileri.

Kompozisyon: Sayfayr dikdortgen lekelerle bolin. Amblemin illUstrasyonunu
olusturun. Okul fotografim zemine yerlestirin. Slogan ve metinleri 6n planda
vurgulayin.

Teknoloj, )
ne kadar iledemis olursa olsun
digmeye basocak

yine birinsan glidir.

10. MATBAACILIK
KAGTCILIK
FUARI
DR. OXTAY DURAN
MATBAA MESLER LIsES(

Sekil 2.2: Afis eskizi
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Eskizlerden uygun olanini seciniz.
Hazirladigimz karakalem eskizlerinden uygun olamm seginiz. Eksikleri gideriniz.

Teknoloj, Tl
ne kadarile

duameye basocak

yine birinsan glidi.

10. MATBAACIIK
XAGTCILIK
FUARI

Sekil 2.3 Afis eskizi
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6.  Segilen eskizi renklendiriniz.
Guas boya teknigi ile eskizinizi boyayiniz.

Teknoloj, i-,;f-i-;«-‘ ;L )
ne kadar ileremis olursa olsun ™
digmeye basocak

yine birinsan elidir.

10. MATBAACILIK
GICILIK
FUARI

Sekil 2.4 Afis eskizi (Quaj boya ile renklendirilmis)
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7. Eskizin eksikliklerini kontrol ediniz.

Sectiginiz afis eskizinden eksiklikleri gideriniz. Eskizinizi afisi yaptiran kurum ve
kurulusla paylasacagimzi distinerek ve sergi, benzeri sunumlarda da kullanabileceginizi de
unutmadan paspartul ayiniz.

ne kadur |lerlen'||; ohxsa olsu ok
digmeye basocak
yine birinsan glidir,

Neden bu insan eli

iyi bir e@itim
gérmus elmasine

10. MATBAACILIK
KAGITCILIK
FUAR]

Sekil 2.5 Afis eskizi (renkli ve paspartulanmas)
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet ile ilgili hangi bilgileri kazandigimzi asagidaki sorulari cevaplayarak
belirleyiniz.

B- Objektif Testler (Olgme Sorular)

Asagidaki sorulari cevaplayimz.

Tasarim problemi ¢6zUmi hangi asamalardan olusmaktadir?
Grafik tasarimda kullanilan temel tasarim elemanlar nelerdir?
Hangi renkler ne anlama gelir?

Tasarimin temel ilkeleri nelerdir?

Afis tasariminda kullanilan teknikler nelerdir?

arwODdE

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

KONTROL LISTESI

Aciklama: Bu Faaliyet Kapsaminda Asagida Listelenen Davranslardan Kazandigimz
Becerileri Evet Ve Hayir Kutucuklarina (X) Isareti Koyarak Kontrol Ediniz.

Gozlenecek Davramslar Evet Hayir

Cizim Araglarimt Hazirladimz M1?

Eskiz Uygulanacak Y tzeyleri Sectiniz Mi?

Eskiz Uygulanacak Y tzeyleri Cizim Masasina Sabitlediniz Mi?

KaraKaem Teknigi ile Eskizleri Hazirladimz M1?

Eskizlerden Uygun Olanim Segtiniz Mi?

Secilen Eskizi Renklendirdiniz Mi?

Eskizin Eksikliklerini Kontrol Ettiniz Mi?

Eskizinizde Afiste Olmasi Gereken Ogeleri Kullandimz M1?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davraniglarda isaretlediginiz ‘EVET ler
kazandigiz becerileri ortaya koyuyor. ‘HAYIR’ larimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.
Tamam ‘EVET’ ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.




OGRENME FAALIYETI- 3

( AMACGC )

Uygun ortam saglandiginda; bilgisayarda resm igleme programi ile eskizi orijinal
calismaya donistirebil ecektir.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

»  Fadliyet dncesinde oOncelikle degisik firmalara hazirlanmis afis Orneklerini
incdeyiniz. Arastirmaicin internet ortamu kullanmnz.

3. BILGISAYARDA RESIM ISLEME
PROGRAMIYLA AFIS TASARIM|

3.1. Resim Isleme Program
3.1.1. Tamm

Masaiistli yayincilik ve tamtim dokUmantasyon islerinde kullamilan resim isleme
programlart gunimizde vazgegilmez tasarim araglandir. Piksel ve tram agirlikl
programlarin  basarili  oldugu aanlarda resim isleme kabiliyetleri ve resim
deformasyonundaki pratiklikleri 6n plana cikar. Reklamcilik ve masaiisti yayincilik
sektoriinde agirlikta piksel agirlikli tasarim programlar: kullanilmaktadr.

3.1.2. Kullamim Alam

Masalistil yayincilik ve reklamcilik sektorinin vazgecilmez tasarim araclar olarak
karsimiza gikar. Resim ve fotografla oynama ve deformasyon saglamadaki hineri resim
isleme programlarinin sektorde kullanimimi yayginlastirmistir. Grafik tasarim, fotografcilik,
mathaa, roprodiksiyon gibi bir¢ok islemde resim isleme programu kullanilir.

3.1.3. Piksdl

Batin Bitmap programlarda olcli birimi pikseldir. Pikseller kare seklindedir ve
gorinttinin en koctk birimidir. Digital gorUntiler yana yana gelen piksellerden olusur.
Piksellerin kendi basina en ve boy degerleri yoktur. Kendi baglarina ol¢ileri belli olmayan
piksellere, dlcllerini biz veriyoruz diyebiliriz. 10 cm uzunlukta 10 piksel varsa, her piksel
1cm demektir.10 cm uzunlukta 100 piksel varsa, her piksel 1 mm demektir. Asagida, sagdaki
goruntd, fotografi 16 kat buyUttigumuizde gorebildigimiz piksellerdir. Her piksel kare
bicimindedir ve her pikselde sadece 1 renk vardir. Yani bir pikselin bir kismu agik bir kismu
koyu ya da yesil, koyu yesil olmaz. Bu tir renk gegisleri (degrade) farkl: renkte piksellerin
yan yana gelmesinden olusur.
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Resim 3.1: Piksel

3.1.4. Rezolasyon

Bir resmin piksel yogunlugunu yani, PPl (Pixcel Per Inches) 1 in¢ karede
(1 in¢ = 2.54 cm) bulunan piksel sayisidir.

Image/lmage Size béliminden ulasabileceginiz bu pencere, gerekli degisiklikleri
yapabileceginiz yerdir.

—— Pixel Dimensions: dk

Width: |49

I pixels j :l
Eui/ | pixets |

Height:

— Print Siza:
Width:  [1.73 cm -
- 2,
Height: |2,4 | cm =
Resolution: |?2 | pixels/inch x|

AV,

W Constrain Proportions
W Fesample Image: | Bicubic j

Resim 3.2: Ornek 1

Bir resmi biyutur kigulttrken biyuklUk ile resolasyonu birbirine baglarsaniz, resmin
cm cinsinden buyUklugl degismis gorinse bile, goruntl buydklugl degismez. Asagidaki
ornekte resmin genigligi 5 cm yapilmasinaragmen, iki resim arasinda biytikl ik fark: yoktur.
Cinkii Bitmap programlar, sonucta kag piksel olduguna bakar. Isaretlenmis kisimda
genisligin 49 piksel oldugunu goriyorsunuz.



Image Size

E——
I E—
pemez_[asmn 5]

I¥ | Comstrai RrEpeiEns

Resim 3.3: Ornek 2

Ama bu 3’10 baglantiyr kurmadan rezolasyonu degistirseniz, resmin buyuklugl de

degisir.
[};J 1! .
J A 4

49 piksel 34 piksel 24 piksel 17 piksel
Resim 3.4: Rezolasyon tablosu

3.2. Resim Isleme Programi Ekramn

Burada programda kullanacagimiz penceredeki simgelerin neler oldugu ve araglarin
kullantmin kisaca Ogrenecegiz.

3.2.1. Arag Kutusu

Photoshop'u kullanmak igin dncelikle asagida resmini gordigiiniz "Arag Kutusu" nu
iyice 6grenmeliyiz.

Ara¢ Kutusuna ulagsmak icin programin ara yizindeki Ana Menisinden,
Window>Show Tool ile Toolbox'r agalim (Kapatmak icin ise Window>Hide Tool yolunu

Segiyoruz).
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Arag Kutusu, yandaki resminde gortinen araglarindan baska araglart da igerir. Gizli
olan bu araglara, yaninda “isareti bulunan ikonlarin tUzerinde Mouse” nuzu basili tutup bir
siire bekleterek agilacak olan yeni ikon penceresinden erisebilirsiniz. Bunlardan birini
secerseniz arag kutusundaki diger ikon ile yerini degistirecek, kullanmaya hazir hale
gelecektir. Her birinin yanlarindaki klavye kisayol tuslarint da gorebilirsiniz.

Resim isleme Program
Arag¢ Kutusu

. f Slice Taal K
Fﬁ Slice Select Taol

u % Clone Starnp Tool
% Pattern Stamp Tool

] ﬁ" History Brush Tool
ﬂf} At History Brush

(3 sradient Tool 3
L] @a Faint Bucket Tool

= (’i\) Elur Tool R
l.li'l.l Sharpen Taaol

fgj Srnudge Tool

u/,f Evedraopper Taal
? Calor Sarmpler Tool |

& Measure Toal |

u D Motes Tool M
&4) Audio Annotation Tool M

Resim 3.5: Arag kutusu
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"TOOL OPTIONSBAR" : ARAS SESENEKLERi SUBU(}U :

Ee [t jmage Lwpw Jelec Fi Yiew lwindow Heb

r=1
{1 Rectangular Marques Tool

i

g_-::- [ Elliptical Marquee Taol

==a Single Row Marquee Tool

E Single Calurnn Marques Tool

" Rectangular Marquee Tool" (M ) Kare,
dikdortgen cizmek icin secili dan yaratir.
Kare ¢izmek istersek, kare seklini secip,
klavyemizdeki Shift tusuna basili tutarak
imajimiz Gzerinde mause'muzu
suriklemeliyiz. Aksi halde dikdortgen alan
SEceY.

"Elliptical Marquee Tool" (M ) Daire
cizmek istersek, daire seklini secip yine
klavyemizdeki Shift tusuna basili tutarak
imajimiz Uzerinde mause muzu
suriiklemeliyiz. Aksi halde elips alan secer.
"Single Row Marguee Tool" (M) Tek
pixel olarak yatay;

" Single Column Marquee Tool" (M ) Tek
piksel dikey alan segmeye yarar.

5
|7
[

"MoveTool" (V) Secilen bir alan veya
Layer (Katman)'1 tasimamza yarar.
Otomatik secim 6zelligi oldugu gibi imajin
Uzerinde iken sag tus yaparsaniz hangi
Layer de oldugunuzu da bdlirtir. Kilavuzluk
gorevi vardir.

Q Lazso Toaol
r':;;‘:] Palygonal Las=so Taal L

Magnetic Lasso Tool

"Lasso Tool" (L ) Kement Aract denir.
Imajimiz tizerinde serbestce gizerek alan
secebilirsiniz.

" Polygonal Lasso Tool" (L ) Resmin belli
noktalarin tek tek segmenizi yapabilirsiniz.
"Magnetic Lasso Tool" (L ) Kontrast ve
renge duyarlidir.

g;, = " Magic Wand Tool" imaj tizerindeki
o benzer renkler' i secim aracidir. Benzer
= . R
renkleri veyatonlar: secebilirsiniz.
I 'IZ|'. x I "Crop Todl" (C) Kesme Araci denir.
T = Imajinizdaki fazlaliklart kesmenize,

fazlaliklar: temizlemenize ve imajimzi
serbest olarak dondirmenize yarar.

X

& n F siice Taol K
L i P;J Slice Select Taol 3

"SliceTool" (K ) Dilimleme Araci, imgj
Uzerinde dilimler yaratmaniza yarar.
Imajinz dilimlere bolebilirsiniz.

48




" Slice Select Tool" (K ) Dilimleri seceriz.

—r " Airbrush Tool" (J) Yumusak kenarl: hat
{;5 ﬁ seklinde boyama yapmamizi saglar. Kalem
hareketi saglar.
% i‘:? ‘5'"' Paintbrush Tool E ) M" (B) KalemAraCldH' .
. _ Airbrush Tool aksine sert kenarl: gizgiler
&,| 41 = Pencil Too E cekmeye yarar. Adindan da anlagilacag:
Uzere kalem olarak kullanilir.
" Paintbrush Tool" (B ) Fircaetkis saglar
ve boyama yapmamiza yarar.
IEII_I% Clone Starmp Toal = I_. C!on(?‘ Stamp T_OO|" ( S) Is_tampaAram
E] ¥ oSt € ile Imajin blryerlneAIttu_su ile
' tikladigimizda buranin resim ve doku
ornegini alir ve bu 6rnegi istedigimiz yere
tiklayarak yapistirmamizi saglar.
" Pattern Stamp Tool" ( S) Hafiza-Sablon
(Pattern) olarak aldigimiz goruntiyt
kullanmaya yarar.
—— : "History Brush Tool" (Y ) imajin arka
S\ Ry e plan rengini kopyalayip imaj (izerine segilen
&2| M| B artistory Brsh ¥ alani firca etkisiyle boyar.
A

"Art History Tool" (Y ) Kullanilan segili
alandaki farkli boyama stillerine bakip
onlar: taklit ederek, firca etkisiyle boyama

yapar.

é? Eraser Tool

éﬁa Eackground Eraser Tool

m ﬁ? Magic Eraser Tool

"Eraser Tool" (E) Silme Araci, Imaj
Uzerinde begenmediginiz yerleri siler ancak
silerken alttaki Layerdeki rengin vaya
imajin gorinmesini saglar.

" Backaround Eraser Tool" ( E) Arka
plan rengini silerek imaj1 transparent yapar.
"Magic Eraser Tool" (E) Tek tiklamaile
imajin arka plan rengini silerek imaj1
tranparent yapar.

8

|y, [ Gradient Tool G
] i G

‘\ & Faint Bucket Tool

" Paint Bucket Tool" ( G ) BoyaKovasiile
secili alam, Foreground denen renk
degistirme aracindaki Ustteki renk ile
doldurabilirsiniz.

" Gradient Tool" ( G ) ki ya dadaha ok
rengin birbiri arasinda yumusak gegis
yaparak secili alanin boyanmasin saglar.
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& . 4 Bl Too o "Blur Tool" (R) imaj'a kenarlardan disa
m= J shapenTodl R 90gru bellrszllk" hissi venir.
k. ) Smudge Tool R Sflar pen Toal" (R )_Im_aj n kenarini disa
i dogru keskinlestirme hiss verir.
" Smudge Tool" ( R) Imaj'in rengini
dagitmak, renkleri birbirine karigtirma, leke
hiss verir.
e " Dodge Tool" (O ) imgj'da aydinlanmis-
2, e é ZEETTT-::I 2 1s1iklanmis alan saglar.
k| T e tod o "Burn Tool" (O ) imaj'da koyulasmis-
e kararmus alan saglar.

" Spone Tool" (O ) imaj'in renk
doygunlugunu azaltip, cogaltmaya yarar.

| —

k . k Fath Cormnponent Selection Toaol
% [} Direct Selection Taal

" Path Companent Selection Tool - Direct
Selection Tool" (A ) Pen Tool ile imgj
Uzerinde herhangi bir yerde segim
yaptigimizda veya bir parga sectigimizde
secim noktalarin ve kontrol hatlari ile
kontrol noktalarin tespit eder.

|
=

"TypeTool" (T ) Imaj lizerinde yaz1 (text)
yazmamizi saglar, Photoshop'un Y azi
Editorudar.

I & e @ Pen Tesl " Pen Toal" (P) Etkili ve denetimli secim
ﬁ Freeforr Pen Tool P Elanl an S;glar1 ya?llacak Ima.'_ln d_u_zgun .
Cl {i* Add Ancher Peint Tool enar rotalari-yonleri gizmemizeizin verir.
ﬁ @_ Dalete dnchor Point Tool
I_ [~ Convert Point Tool
% , |:|: » [ ] Rectangle Tool U :: —g—ReCtan le Tool" ( U ) En 'l:jStt__e1__ .
=T () Rounded Rectangle Taol U Rectangular Marquee Tool" Boliminde
G (™ Elipse Taol I anlattigimiz islemleri yapar. Ancak bu
S N ¢ Polygon Tool I Arag'in farki Foreground denen renk
oy " Line Tool I degistirme aracindaki Ustteki renk neise
I—|i—|—‘ 2 Custom Shaps Tool U uygulandig: yerde direkt 0 rengi kullanmir ve
= maskel eme yapar. Isterseniz daha sonra

Uzerine ¢ift tiklayarak rengi
degistirebilirsiniz.

" Rounded Rectangle Tool" (U ) Kdseleri
yuvarlatilms,

"Ellipse Tool" (U) Elips,

" Polygon Tall" (U ) Poligonal olarak da
kullanilir.

Herbirinin kenarliklari, yaricaplar: "Tool
Options Bar" 'dan ayarlanabilir.
"LineTool" (U) Cizgi aracichr. istenilen
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kalinlikta diiz cizgiler cizer.
" Custum Shape Tool" (U ) Photoshop'un
hazir sekiller listesini kullanmamiz saglar.

"Notes Tool" (N) imgj'aagiklayici yazi
ekler. ( Sese)

" Audio Annotation Tool" ( N) Sesekler.
Ancak bu eklentiler sadece PSD formatinda
etkindir.

O~
WIEN
—

L] f Eyedropper Tool
?ﬂ' Calor Sarnpler Toal |
(«9 Measure Tool |

" Eyedropper Tool" (1) Imaj igin 6rnek
renk segmemizi saglar. imajin hangi rengine
tiklarsamz o rengi alir.

" Color Sampler Tool" (1) Info
sekmesinde segilen rengin degerini gosterir.
"Measure Tool" (1) Imajdaiki nokta
arasindaki uzakligi 6lgmemizi saglar.

"Hand Toal" ( H ) Ekranasigmayacak
sekilde buyultulen imajlarda gérinmeyen
yerlere ulagsmak igin kullanilir.

" Zoom Tool" (Z) Imajinistenilen
bl umiine yakinlasmay1 veya uzaklasmay1
saglar.

" Palet - Renk Secim Araa" Foreground
Ustteki rengi, Background attaki rengi
belirtir. Defaunt renk (D) ressimdeki gibidir.
|m'a tiklayarak da default ayarlara
gecilebilir. B'atiklayarak alttaki ve Ustteki
renkleri yer degistirebilirsiniz(X). Ancak
alttaki daima Background, Ustteki daima
Foreground olacaktir. Mouse'nin sol tusu
Usttekini, sag tusu alttakini otomatik yapar.

"Quick Mask Mode" ( Q) Hizh
maskel eme yapmaya veya maskelemeden
cikmayayarar.

a
0
=

"Full Screen Mode" ( F) Tam ekran
yapar, eski hale gelir.

g

"Jump to ImageReady" ( Ctrl+Shift+M )
ImageReady'ye atlama yapar. imajimz
aciksa dogrudan ImageReady'e gonderip
aynt imajda bittin katmanlari, efektleri ve
filtreleri ile ImageReady'de kullamma
hazirlar.
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3.2.2. Paletler

Paletler, resm isleme programlarinda ekranda kullandigimiz araglarin gorev ve
islevlerine gore kategorize edilip, simgelerinin konumlandirildig: pencerelerdir.

En sik kullanacagimiz paletlerden birkagim gorelim.

Info/Nevigator Paleti

Bu pencerede (Palet) yer alan ilk kart (Sekme) olan Info, imlecin ekran Uzerinde
bulundugu pozisyonun x ve y koordinatlar: ile bu koordinatlardaki pixel in hem RGB hem de
CMYK olarak degerini verir. Eger bir alan secili ise, bu alamn yukseklik ve genislik
degerlerini belirtir.

Navigator penceresi ¢calisma alamm kolay bir sekilde ayarlamaniz, belirtmeniz ve
boyutlandirmamz icin kullanilir. Buradan Zoom aracini kullanmadan dogrudan gergek
zamanl1 olarak calisma alanim ayarlayabiliyorsunuz.

wokck | Topls B4 | T b |
-

Resim 3.6: info/Nevigai

Color/Swatches/style Paleti

Color penceres, arag gubugu penceresinden de ulasilan renk secimini yapabilmek igin
daha kisa bir yol igeriyor. Altta yer alan renk skalasindan renk secimi yapilabilmesinin
yaninda, RGB degerlerini girerek renk tayin etmek de mimkan oluyor.
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Swatches kartt ise yine renk secimi icin bir meniduir. Yalmz burada sadece resm
icerisindeki palette yer alan renkler bulunur ve zaten resim iginde olan bir renk secimi
yapilacaksa buradan yapmak daha kolay olmaktadr.

Style kartinda Programla beraber gelen hazir styller bulunmaktadir. Segtigimiz
herhangi bir alana ve bicime hazirlanmig olan bu style (stil=efektleri) kullanabiliriz. Dolgu,
kabartma, zemin, buton ve yaz1 efektleriyle cok zengin bir segenek sunmaktadr.

b & I

5

I

[ History “Achions N

Resm 3.7: Color/SNatchAes/Style paleti A

History/Actions Paleti

History paletini gorintilemek icin window mentsinden show history secin. History
paleti goruntide yaptigimiz degisiklikleri kaydeder ve son yaptigimz degisiklikleri iptal
etmenize olanak tamir. Son yapilan islemi iptal eden Undo (Geri Al) komutunun tersine
History paleti komutlar ya da araglarla yapilan bir dizi islemleri geri amamz saglar. Her bir
islemden sonra bir durum (state) olusur ve History paleti sizi en son yarattigimz durumlardan
birine geri go6turdr. Her bir durum gorintty( degistirip o duruma getiren arag ya da komutun
adiyla paette listelenir. Paleti kullanarak, cizimin daha Onceki bir uyarlamasina geri
donebilir ve o noktadan itibaren ¢alismaya devam edebilirsiniz.

LG p—
A.BFID_

TS,

Lhannels P aths '—_;-::-I:-
[! Jarmal ;I Opacity:

[100% I ¥
. ol [T oh_ a Filhf}nrmh
Resim 3.8: History/Actions paleti
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Buradan da anlasilacag: gibi Photoshop’ ta calisirken dogru yapmak icin kendinizi
sikintiya sokmaya gerek yoktur, ¢lnki fikrinizi degistirdiginizde ya da yanlis yaptigimzda
onceki durumlara donmek oldukca kolaydir.

Actions penceres ile ¢ok sik yapilan ve birden fazla hareketten olusan islemler bir
makro gibi kaydedilip, daha sonra tek bir tusa basarak gerceklestirilebiliyor. Bu kart ile bu
hareketlerin kaydedilmesi, oynatiimasi, diizenlenmesi ya da silinmesi islemleri yapilabiliyor.

L ayer gChannelg/Paths Paleti

Layers penceresi, ¢alisilan resim Uzerindeki katmanlarin ayr1 ayri izlenebilmesine ve
gerekli ayarlarin yapilabilmesine olanak saglar. Calisilan resim Uzerine eklenen her yeni
resim ya da metin pargas: ana resim Uzerinde ayr1 bir katman olarak yer alir. Yani resim ile
kaynasmaz ve istenildigi zaman Layers penceresinden silinerek resmden ¢ikarilabilir. Bu
sekilde ¢calismaya oldukga esneklik kazandirilmis olunur ve istenildigi zaman hatal1 katman
resim bozulmadan ¢ikarilarak hiz kazanilmasi saglanir.

Channels penceresi 0Ozellikle profesyonel anlamda calisan grafik atelyeleri ve
matbaalar icin oldukca faydal1 bir aractir. Bu arag yardimi ile CMYK ya da RGB olarak her
bir renk kanal1 Uzerinde ayr1 ayr1 calisma olanagi saglanmis olur. Bu pencere ile tek tek
renklerinizlenmesi de mimkandur.

Paths penceresi, caligilan resim dosyasi icinde yer alan bir gérintiinin ya da yazimn
vektorel anlamda belirlenmesi anlamina gelen Path ler ile ilgili ayarlamalar: icerir. Bu
pencereden bir Path icindeki alan secim haline getirme ya daicini secili renk ile doldurma
gibi islemler yapilabilmektedir.

W

[l

Kl

gl

Jaris -Maroso.. | Bgemanalei-.. |[OWOD 08 @ or2¢
Resim 3.9: Layers/Channelg/Paths paleti
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3.2.3. Meniler

Kisayollarint gordugiimiiz ve paletlerde yer alan komutlar, ayni zamanda kategorize
edilmis sekilde program mentsiinde yer almaktadir. Simdi file ve image mendlerini gorelim:

File Meniisii: Dosya Isleme M eniisii

) Adobe Photoshop
File Edit Image Layer Select Filter View Window Help
New... Cer+i Anti-alias | Sty
Open... Cr+O |
Browse... Alt+Ctrl+0
Open As... Ale+Shift+Ctrl+O
Open Recent >
Edit in ImageReady Shift+Crl4+M
Close Clrl+w
Close all Alt+Chrl+wW
Close and Go To Bridge... Shift+Ceri+W
Save Ctr+S
Save As... Shift+Ctrl+5
Save a Version...
Save for Web. .. Ale+Shife+Crl+S
Revert F12
Place..
Import L4
Export
Automate
Scripts
File Infa... Alt+Shift+Ctrl+1
Page Setup... Shift+Ctrl+P
Print with Preview... Alt+Ctri+P
Print... Ctr+P
Print One Copy Alt+Shift+Ctrl+P
Print Online. ..
Jump To 4
Exit Ctr+Q

Resim 3:10 File menusi

New: Yeni bir dosya acar.

Open: Kayitl bir resmi agar.

Browse: Dosyalar1 photoshopta bulunan browser ile arastirmada kullamlir.
Open As: Agacagimiz bir dosyanin JPG ise PSD olarak agmakta kullanilir.
Open Recent: Son ¢alistigimiz dosyalar: buradaise kisa yoldan agmakta
kullanlar.

Edit in imageready: Photoshop?a bulunan bir dosyay: imageready ortaminda
dizenlemek icin image ready ye gecmekte kullanilir.
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Close: Galistigimiz projeyi kapatmakta kullanilir.

Close al: Eger bir kag projeile calistyorsak hepsini birden kapamakta kullanilir.
Close and Go to Bridge: Dosyay: kapatir ve Adobe Bridge programin: acar.
Save: Dosyay: kayit eder.

Save As: Dosyay: farkli kaydeder.

Save for Web: Web i¢in hazirlamig oldugumuz bir dosyayi, parcalanms ise
farkli resimler halinde, ister html ister sadece resimler olarak kayit yapmakta
kullanilir.

Revert: Calismakta oldugumuz dosyay1 ilk haline getirir.

Place: Caligmakta oldugumuz bir dosyaile baska bir dosyay: Uizerine ekleyerek
egistirmekte kullanilir.

Import: Farkli gérint aktaricilardan photoshop’ a dosya aktarmakta kullanilir.
Export: Photoshopta olan herhangi bir dosyay: farkli standartlarda disa
aktarmakta kullanilir.

File info: Dosyanin 6zelliklerini gosterir.

Page Setup: Sayfamn genel dzelliklerini hazirlamada kullanilir.

Print with Preview: Dosyanmn 6n izlemesini gostererek yazicidan ikt alir.
Print: On izleme olmadan sadece dosyamn ¢iktisin alir.

Print one Copy: Bir kopyas: olmak alinarak yazdirilir.

Exit: Programdan ¢ikis1 saglar.

Image Meniisii: Resim Isleme Meniisii

A\ 4

VVVY ¥V VVVVVYY

Mode: Resmin dzniteliklerinin ve hangi tir olmasi gerektigini gosterir ve segim
yapilir.

Adjustments: Resmin aydinlik, kontrast, renk ayarlarimn yapilacagi bolum.
Duplicate: Resmin bir kopyasin olusturur.

Apply Image: Resimdeki degisiklikleri tamamlar.

Calculations: Resim Ozniteliklerindeki hesaplamalart gostermektedir.

Image Size: Resmin boyutunda degisiklikler yapmakta kullanilan bol imdur.
Canvas Size: Resimde kullandiginiz arka plamin (tuvalin) boyutunda degisiklik
yapilir.

Pixel Aspect Ratio: Piksellerin oransal gorinumtyleilgili dizenlemeler yapilan
bol imdur.

Rotate Canvas: Tuvalde agisal ¢evirmeler yapmak.

Crop: Resmi kirpmak

Reveal All: Gizli olanlar dahil resmi tum olarak gosterir.

Variables: Resmin olabilecek tum degisken sekillerini gosterir.
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) Adobe Photoshop
’L«m ™ Show Transform Controls | QR = Y

o IT Auto Color sShift+Ctrl+B
;;‘ﬁ:: Curves... Ctrl+M
T F canves: Brightness/Contrast.
f F = y  HuefSsturstion... Chrl+U
. e Desaturate Shift+Ctri+L
b, & cop Makch Color
&, 1 ;’::;;lm Replace Color
O, e ‘Selective Color
A T Yariables »  Channel Mixer
4 Apply Data Set: ‘Gradient Map. ..
8. Photo Fiter...
.. By ShadowjHighlight...
a” . 'Egcpaa.te___ ure...
@ “ Invert Ctrl+I
‘—- . Threshold...
=)o | Yariations...

2/g

Resim 3.11: image men(isii
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimzda, bilgisayarda resm isleme programiyla eskizini
hazirladiginiz afise bakarak orijinal reklam afisini yapabileceksiniz.

ISLEM BASAMAKLARI

1. Gorsel Ogeleri Bilgisayara Aktarimz.

Kullanacagimz hazir resim, fotograf ve benzeri bicimleri elektronik ortamdan
(internet, cd, bellek) ya da bilgisayar dist dokUmanlar: bilgisayara bir tarayici vasitasiyla
taratarak (Scan etmek) bir klasorde toplayiniz.

Dosya Dizen Gérindm  SkKulanlanlar  Araglar  Yardm | [

@Gen : @ @‘pﬁra Lﬂaé@ﬂa ||g}. 8

ﬂadj’l:?‘—'--ib C:\Documents and Settings'tasarmiDesktop)afis J . o Gt
5@
D
:
i
1

okul arnblern

DR, OKTAY DU

okl Fako

Resim 3.12: Klasorde gorsel 6geleri bir araya toplamak
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Resim isleme programinda yeni dosya aciniz

Resim isleme programinda file mentsiinden new komutunu kullanarak belge agimz.

Y eni belgede afisinizin niceliksel degerlerini giriniz.

hazir tanimlanmig ebatlar

file meniisiinden new komutu

. . dosyanin ismi
ile yeni dosya aginiz.
yiikseklik ve en olgiileri
New.,. Crl+n I~ Show Transforsr = : 2 e |
Open... o [ | Hed bod | =R ‘
Browse... Alt+Ctrk-O
Open As... Alt+ShIFECHI-O
Open Recent ll
Edit in ImageReady Shift+-Cheb+M : [eris] l OK ]
o SR preset: |43 | =l carcel |
Close All Alt+Cel+w
Close and Go To Bridge. .. Shift+CtrH-W width: | l mm - Save Preset.., |
Save Cirl+s
Save As.., Shift+Ciries Height: |t¥20 | mm ]| Deeterreset. |
Save & Version, .. el . [300 3
Save for Web... Al+Shift+Ctri+S | l pixelsfinch B
i He Color Moe: [ MK Copr > [ bit E
Place... I rserm j Image Size:
B wnd G t: -

Import " ' 66.4M
Bt %) Advanced
Automate
SIS Color Profie: | Working fmvk:| u.s. web cCoated ... ~|
File Info... Al+Shift+Cerl+1 Pivel . ] I Fare j
Page Setup... Shift+Ctri+P
Print with Preview. . Alt+Chrl+P
Prink... Ctrl+p

rezolasyon degeri
dokiimanin renk modu

(matbaa igin CMYK, Bilgisayar i¢in RGB)

zemin rengi

Resim 3.13: Afisin olcusiine gore yeni dosya acinmz

Konu bashginm yerlestiriniz.

Afisinizde konu basligim
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yerlestirirken, ara¢ cubugundan text simgesinden
faydalammz. Yazimzin bigimini, karakterini, rengini, boyutunu ve efektlerini Arag
Segenekleri Cubugundan ayarlayinz.



& Adobe Photoshop - [Untitled-1.psd @ ayer 2, RGB/8)]
Edit Image Layer Select Filter Yiew Window Help

i3, | [fmesriwromen =] [reaser ]| few =] 2aforo

®£0
Ay A

|

AN

Geem o =—a— 5[/
e

=7 ehfek
-

]

|
Flre

‘|
e

[ieee 0] Doc: 24/ bytes Tolel - = 9.0 ® 0 3 9]

7]
#Basiat| | & (3 © & |[X adobe Phatoshop [ ] ARl -Microsoft word | BT iem analic -Mierosot .., | 3 fis | A% & 09 @ s

Resim 3.14: Birkac tane layer (Katman) aciniz

@ Adobe Photashop - [Untitled-1.psd @ 16.7% (Teknoloji, ne kadar ilerlemis , RGB/8)]
H Fle Edt Image Layer Select Fter Wew window Help

H‘ i | [l [eodr =]| @0 o e | (=

Seknalof[ T i
ne kader i\e}nem‘\s olursa olsun
'%;'ngeye bastfeak n; (oo e
g\ne bir insan eri‘id\r. é‘ S s ey

mﬁrd

I 4
BBastat| | & @ © &1 [ adobe Photoshop -[.. 1] aFl5- Mirosolt Word | B8 islom analie - Microsot ... | (3 afis | HHEE 00 0% 51

e | (% Do 268M0 bytas CE|

Resim 3.15: Yazi alam agip yazimz ve bashgi ekleyiniz.
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A Adobe Photoshop - [Untitled-1.psd @ 16.7% (Neden bu insan eli iyi bir egi, RGE/8}]
R Fle Edt Image Layer Selsct Fiter Yiew Window Help

—
—]

T[ | 3 [yt 3] [t 5| @7e Hufer 5| === M| L) 3|

[

<=

2
R IE R A 4

DR OKTAY DURAN MATRA A MESLEK LISES]
Texnoloji,

ne kader ilefdemis olursa olsun
digmeye hasacak

vine bir insan elidir,

w0

1

Fx
§

)]

=
O
=

=

w

&)

=

]
=
et

iyi bir egitim |
g6rmUs olmasing| | |

n
L

@u- [ Ty O--mmmmmmmmmn- 4
EED)
| 10. MATBAACILIK
KAGITCILIK
FUARI
|.-.15-§7%.- I | Doc: 24,308,174 » u mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm

wﬁashtl 8205 Jlk AI‘.lr:ibe Photoshop - [... @.AFingicmsﬂ.ﬁf word I 1] islem analizi - Microsoft ... | 1 adsiz - Paint

[Mormal

Lock) [ A @ Fﬂl:-_-'loo%

=
o '.1"-:.Maiﬁ)\§(lﬂ!{:kk5ﬁm'
2330 mays biyap

CEPEEE

Resim 3.16 : Yukaridaki arag¢ segenek cubugundan yazi bigim ve boyutunu ayarlayinz.
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4,  Resimleri acimz.

Kullanacagimz resimleri, bigcimleri file mentsiinden open komutu kullanarak aginiz.
Bunun ic¢in bicimleri sakladiginz afis klasdriinden okul amblemi ve fotografim ¢agirinmz.

e Edit [mage Layer Zelect Fier Wew Window Help

I Show oo Cotos | Tos [204 3 | THA b ad |

"B Untitled-1.psd ® 16.7% (matbaa meslek lisesi, RGS/B) =10l x|

Edt In InageReady Shift+Crkm
Close ctr+w

Close Al Akt

Close and Go ToBridge...  ShitsClrisw

Save Chri+s DR OKTAY DURAN MATBAA MESLEK LISES]
SR ShittcutS Teknoloji,

Prie o ne kader ilefiemis olursa alsun
Revert Fiz digmeye basacak
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Resim 3.17: Okulun amblemi ve okulun fotogr afim afis klasor inden programa ¢agir imz.

5. Resimleri Isleyiniz.

Resimleri islemek icin image Meniisinden Adjustments Meniisiine gecis yapinmz.
Buradaki komutlar: kullanarak bir resmin, acik-koyu, 1sik-golge, parlakli-matlik, kontrast
degerleri ve birgok niteligini degistirebiliriz. Simdi sirasiyla bir ressmde Adjustments
komutlariyla neler yapabileceginize bakalim.

Levels: "Image” menisinde ve “Adjust” segeneginde bulunur.RGB modunda
calisirken 4 channel (kanal) segenegi ile dokumammuzdaki renk araliklarim ve
minimum,maksimum degerlerini ayarlamamizi saglar.R (red) modunda iken kirmiz,
G(green) modunda iken yesil, B (blue) modundaiken mavi renk araligint belirlemeye olanak
tanir.Genellikle taradiginiz fotograflarimzin veya Webcam'lar ile aldigimz goruntilerin
orijinal renklerine dondurilmesine kullanabilirsiniz.
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Curves: Level mantigi ile aymdir ancak bu kez renk ayarlarim egrilerle
yapiyoruz.Egrinin Uzerine gelip sol fare tusu ile basili tutup getirmek istedigimiz yere
birakiyoruz. Tavsiyem bu araci tek rengin tonlarindan olusan dokiimanlarda veya bolgelerde
kullanmaniz.Ornegin siyah beyaz bir butona metalik bir gorintii vermek icin bu araci
kullanmak en dogrusudur.

Color Balance: Ozellikle CMYK’dan RGB moduna gegisteki renk degisimlerini; agik,
orta ve koyu ton segenekleri olmak lizere diizeltme yapmakta kullanilir.

Brightness/Contrast: DokUmammizin aydinlik ve zithk renk ayarlann Uzerinde
degisiklik yapmamzi saglar. Tipki televizyonlarimizda oldugu gibi...

Hue/Saturation: Dokdmanimizin renk,parlaklik ve aydinlik ayarlarini degistirmemizi
saglar.Eger “Colorize” aktif durumda ise aracin kullanimi degisir. TUm renkleri belirlediginiz
rengin tonlarina gevirir.” Hue” renk degerini, “saturation” parlakligi, “lightness’ ise aydinligi
temsi| eder.

Desature: Grafigimizi siyah-beyaz hale getirir.

Replace Color: Replacenin kelime anlami bir seyi yenisiyle degistirmektir.
Dokiimanimizdaki belirli bir rengi secip onu diger bir renk ile degistirmemizi saglar

Selective Color: Kirmizi, yesil, sari, mavi mor, beyaz, gri gibi belirli renkleri secerek
Dokimandaki miktarlarini ayarlachgimiz bir aragtir. Cok kullamsli bir arag olmadigindan
simdilik Uzerinde durmuyoruz.

Channel Mixer: Bir CMYK’yi RGB'’ye gevirmede yardimc bir aragtir. Grafigimizdeki
kirmizi, mavi ve yesillerin miktarlarindaki oynamalar yapmamizi saglar
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Resim 3.18: Okulun fotogr afini, Image meniisiinden Adjustments (Renk ayariarl) menuisine
giderek oradaki komutlar yardimiyla diizenleyiniz.

6. Resimleri yerlestiriniz.

Resimleri blyuterek, daraltarak istediginiz 6lculere getirerek sayfanizda uygun yerlere
yerlestiriniz.




& Adobe Photoshop

fie Edt Image Layer Select Filker View Window Help
I Auto Seect Layer 7 8010 Seect Growps 1~ Show Tranddorm Control | o4k du [ & ‘ ZTEE b [

I Untitled-1.psd @ 16.7% (Neden bu insan ek iyi bir e, &
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DR. OKTAY DURAN MATBAA MESLEK LISESi

DR. OKTAY DURAN
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S

Resim 3.19: Okulun resmini biyiterek sayfamn tstiine yerlestiriniz. Okulun amblemini sag alt

koseye konumlandirimz.
7. Slogan olusturunuz.

Konu segimi ve eskiz asamasinda okulunuz igin distndliguniz slogammz farkli yaz:i
karakteriyle afisinize yerlestiriniz. “ K&gidin Dokusu, M Urekkebin Kokusu”.
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Resim 3.20: Okulun resmi ile okulun dikey olarak ¢evrilmis ismi arasina okulun sloganim

yerlestiriniz.
Font : TrSah FlemishScript BT
Size (Punto) 131
Renk : Yesil

8.  Sponsor veyafirma bilgilerini yerlestiriniz.
Okulunuzun sponsorunun olmadhgim disinin. Okulunuz kendi imkan ve butgesiyle

bir fuarda yer ailmaktadir. Dolayisiyla sponsor ya da firma bilgileri yerine fuar merkezinin
yeri vetarihi verilebilir.
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Resim 3.21: Fuar yerini, tarihi ve fuarin adim okunabilir, dikkat ¢ekebilir bir bigimde afisinizde
konumlandirimz.

9.  Kompozisyon olusturunuz.

Afiste kompozisyon olustururken karmagikliktan kaginimz. Asil  vurgulamak
istediginizi renk, biyukltk ve bicim ile 6n plana ¢ikarimz. Kontrast renkler ise yarayabilir.
Kompozisyondaki bigimlerin yond, buydklugt ve renkleri birbiriyle farklilik gosterdigi
oranda afisinizde duraganlig: kirabilirsiniz.

Okulunuzun fuar ve sergi afisinde bazi bdlgelere renk lekeleri ekleyerek olusabilecek
duraganliga hareket katabilirsiniz.
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Resim 3.22: Kompozisyon kurallarina gor e afisinizde bigimleri son haline getiriniz.

>

VV VYVV VY

Bir layer aciniz. Rectangular marquee aractyla dikey bir dikddrtgen alan
olusturunuz. Bu alam gordiguniz mavi renkle Paint Bucket aracini kullanarak
doldurunuz. Yesil renk olan slogan ise Horizontal type araciyla secerek beyaz
renge ceviriniz.

Backround layerini secip, Paint Bucket aracim kullanarak gordiguniz turuncu
renkle doldurunuz.

Okulun fotografim seginiz.

Okul fotografinin oldugu layerin altinda bulunan simgeleri inceleyiniz.
Layerin altinda bulunan add vektor Mask (maske ekle)’1 kullanarak fotografin
Usttine maske kullaniniz.

Kullandigimz maskenin bigimini gradient (degrade) olarak ayarlayiniz.
Degradenin seklini de Radial gradient (yuvarlak degrade) olarak seciniz.

Belgeyi kaydediniz.

File mentisiinden save komutu kullanarak afisinizi kaydediniz.
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Resim 3.23: Belgeyi kaydederken tekrar diizenleme yapabilecegimizi dustinerek,
resim isleme program for matinda kaydediniz.

Ayrica baski oOnces birimlerin kullanabilecegi format olan TIFF formatinda

kaydediniz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet ile ilgili hangi bilgileri kazandigimzi asagidaki sorulari cevaplayarak
belirleyiniz.

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki sorulari cevaplayimz.

Rezolasyon nedir?

Piksel nedir?

Resim isleme programindaki paletlerden 3 tanesini yaziniz.
Adjustments, duplicate, color balance ne demektir?

Save, save as, print nedir?

arwODdDE

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI
KONTROL LISTESI

Aciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimz
becerileri evet ve hayir kutucuklarina (x) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek davranislar Evet

Hayr

Gorsel dgeleri bilgisayara aktardimz mi?

Resim isleme programinda yeni dosya actimz mi?

Konu basligin yerlestirdiniz mi?

Resimleri agtimz mi?

Resimleri iglediniz mi?

Resimleri yerlestirdiniz mi?

Slogan olusturdunuz mu?

Sponsor veyafirmabilgilerini yerlestirdiniz mi?

Kompozisyon olusturdunuz mu?

Belgeyi kaydettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazanchigimz davramslarda isaretlediginiz ‘EVET’

kazandigiz becerileri ortaya koyuyor. ‘HAYIR’ larimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.

Tamam ‘EVET’ ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 4

( AMACGC )

Uygun ortam saglandiginda; orijinal ve eskize at dizenli sunum dosyasi
hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

»  Arastirma islemleri icin internet ortam, kitUphane, Universitelerin grafik
boltmlerini kullammz.

»  Fadiyet oncesinde oncelikle degisik firmalara hazirlanmis afis orneklerini
inceleyiniz.

4. RESIM ISLEME PROGRAMINDA BELGE
KAYIT CESITLERI

Masalistil yayincilikta programlar bir birlerinden dosya aligverisinde bulunarak caligir.
Bir resmi veya vektorel cizimi olusturdugumuz uygulama programindan bagimsiz hale
getirip sayfa dizenleme programina ya da vektorel programlara aktarmak icin farkli bir
formatta kaydetmemiz gerekir.

Y aygin kullanilan goriintt formatlarindan bazilari sunlardir:
PICT
PICT format1 bitin programlarin ortak kullandigi dosya formaticir. Herhangi bir

uygulama programina aktarildiginda resm bilgis sayfaya dahil olur. Gortntt diskinizden
silinse dahi baski araci sayfay:1 basarken PICT dosyasim aramaz.

EPS

EPS formati hemen hemen biitiin ¢izim ve sayfa dizenleme programlar: tarafindan
desteklenir. Photoshop programinda, Dokiiman Bitmap modunda kaydedilirken Transparen
Whites (Beyazlar1 transparan yap) secenegi isaretlenerek kaydelirse dosyada beyaz aanlar
seffaf tammlayabilmesidir. Renkli bir Dokiiman EPS olarak kaydedilecekse olasi baski
problemlerini dnlemek icin CMY K moduna gegirilmis olmalidir.
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TIFF

TIFF format: bilgisayarlar arasi ortak bir dosya formatichr. TUm programlar tarafindan
desteklenir. Bu formatta kayitli dosyalar, herhangi bir uygulama programinin sayfa igine
alindiginda goriintli ve zeminin renk degerlerini azaltma ve degistirme olanag: verir. Ornegin
farkli farkli renklerde kullanacagimiz bir gorintt yada logoyu TIFF formatla kaydedip
sayfaya yapistirdigimizda renklerini degistirebiliriz. Bu yolla her renk degisikliginde onu
yaratan uygulama programini agip yeniden renk verip yeni dosyalar yaratmarms oluruz.

JPG

JPG formati, resim igleme programlarinin yiksek Mb'li dosyalart sikistirarak disk
Uzerinde kay1t edebileceginiz bir formattir. JPEG veya JPG formatimin 6zelligi gergek renk
degerlerini icermesidir. Bu nedenle fotografik (gizgisel/grafiksel olmayan) goruntile igin
kullamlmalidir.

BMP

BMP Windows ve Microsoft'un PCX formatin: degistirerek gelistirdigi bir formattir.
Windows 3.1 ve 95 ile birlikte gelen Paint programi gorintlleri bu formatta isler. BMP
format1 1-24 bit arasinda degisen bir piksel derinligini icerebilir. Sikistirma secenegi
baslangicta bulunmamakta idi. Opsiyon olan bu sikistirma gérintiide detay kaybina yol
acmaz, yani kayipsiz sikistirma yoéntemlerindendir. BMP formati aici bilgisayarinda
Paint'den baska goruntt program’t bulunmadig: durumlarda kullanlir.

GIF

CompuServe firmasinin Graphics Interchange Format (GIF) dosyalar: internet
Uzerinde oldukca yaygin kullanilan bir formattir. Az sayida renk iceren (1 ila 8 bitlik)
dokiimanlarda oldukca iyi sikistirma saglamasi, animasyonlarda zamanlama ve farkl
boyutlardaki resimleri bir arada tutma destegi, saydam renk tamimlanmast bu format'
populer yapan nedenlerden sadece birkagidir.

PNG

PNG Portable Network Graphics formati patentsizdir. PNG kayipsiz Wave Table
sikigtirma yontemini kullamir. Su anda mevcut olmayan kayipsiz gergek renk ve saydamlik
bilgilerini iceren resim kalitesini internet'e tasimay:1 amaclamaktadir. PNG dosyalarindaki
saydamlik bilgileri afa kanali icerisinde saklanmaktadir. Sirali yikleme de olanaklidir.
Ayricasikistirmaicin degisik filtreleme algoritmalar sikistirma 6nces kullanilabilmektedir.
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PSD

Photoshop Document (PSD) Photoshop uygulamasina 6zel bir formattir. PSD ¢ok
sayida afa kanalini, pathh ve katmam desteklemektedir. PSD dosyalar: ikili dosya,
indekslenmis renk, gergek renk RGB, CMYK, Lab bigimlerini destekler. Calisma yaptigimiz

islerin PSD'sini saklamay: aliskanlik haline getirmeniz, daha sonra yapacak dizeltmelerde
cok isinize yarayacaktir.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimizda, eskiz ve orijina reklam afisi sunumu

yapabileceksiniz.

ISLEM BASAMAKLARI

1. Orijinalin renkli yazcidan giktisint alimz.

Renkli yazicimza A4 ya da A3 ebadinda kaliteli fotograf kagich koyunuz.
Resim isleme programinda File mentistinden Print komutunu seginiz.

Eshmmmwmmumwmb

Open... Ctrl+0

Browse. ., Alt+Cr+-0 -

Open &s... Alt+ShFt+CEHO "B Untitled-3.psd @ 16.7% (Layer 4, RGB/8)
Open Recent L4

Edit in ImageReady Shift+Ctrl+M

Close Cri+w

Close all Al Chrl+in

Close and Go To Bridge... Shift-+Ctrl+w

Save Ctrl+5 L
Save As... Shift+Ctrl+5 | il
Save a Yersion, ..

Save for Web... Alt+Shift+Ctrl+5
Revert F12

Teknooji,

ng kader ilerdemis olursa slsun
cifmeye basacak

ying bir nsan elidir.

Neden bu insan eli
iyi bir egitim
gdrmUs olmasing

22-‘3 s
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Resim 4.1: File menisiinden Print komutunu kullaninmz.
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Y azici ayarlarinda kullandigimz sayfa ebadini (A4/A3) dogru giriniz.
Baski rezolasyonunu yiksek tutunuz.
Y azicinin kagidin kenarlarindan belli 6lculerde igeride baski yapacagim unutmayiniz.
Unutmayiniz bu bir sunum ¢iktisi olacaktir.

Calismamzi kagida fitleyerek cikis alabilirsiniz.

& Adobe Photoshop - [Untitled-3.psd & 5.33% (Layer 4, RGEE)] M
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Resim 4.2 :Y azicr ayarlarim yapinz.

Y azici 6zelliklerine gidiniz.
Kagit yonunu ve sayfa kopya sayisinm belirtiniz.
Gelismis 6zellikleri kullanmniz.
Kagit ebadini, baski kalitesini (Rezolasyon), Yazici fontlarim (true Type Font),

kopya adedini dogru seginiz.
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2. Boyadigimz eskizin paspartusunu kontrol ediniz.

Eskiz caligmasinda neticelendirip guaj boya ile boyadigimz eskizi paspartularken
gbzden kagirdiginmz seyler olabilir:

Tasmis boyalar
Fircaizleri

Y apistirici artiklar
Kesim hatalar
Asetat ile kaplama
Eskizin adi

Unutmayin!  Paspartulu ve sonlandinlmis afis tasarimmmzi hem  misterinize
sunacaksimz hem de sergi, fuar ve benzeri sanatsal etkinliklerde kullanabileceksiniz.

3. Orijinal calismayr CD’ye kaydediniz.
Orijinal calismamzi JPEG, EPS, TIFF, PSD bicimlerinde kaydediniz.

JPEG : Butun bilgisayarlarda ¢alismamzin gortntilenmesini saglamak igin JPEG
formatinda kayit yapimz.

EPS : Baski 0nces birimlerde ¢alismamzin baskiya hazirlanmasim saglamak igin
EPS formatinda kayit yapinmz.

TIFF  : Diger vektord ve resm isleme programlarinda da c¢aligmanmzi devam
ettirme ihtiyacini dustnerek yiksek kalitedeki TIFF formatinda kayit yapiniz.

PSD : Calismamzda her turli degisikligi yapmak icin tekrar resm isleme
programinda ¢aligabileceginiz PSD formatinda kayit yapinz.

Yukaridaki belge kayit tdrlerinin nasil yapilacagini 6grenme faaliyetinden takip
ediniz.

Dort farkli formatta kaydetti giniz dosyalar1 bos CD’ nize kopyalayiniz.
4.  Sunum dosyasim hazirlayinmz.

M Usterinizin (Okul) amblemini kullandiginiz bir féydn iginde;

»  Afig icin adigimz ve olusturdugunuz briff (Bilgilendirme) dosyasin
bulundurunuz.

Afis eskizlerini bulundurunuz.

Guaj boyateknigi ile boyanmg ve paspartulanmus afis tasarimini bulundurunuz.
Y azicidan fotograf kagidina aldigimz ¢iktiyr bulundurunuz.

Jpeg formatinda kayitli CD’yi bulundurunuz.

Baski Islemini musteriniz Ustlenmis ise EPS, TIFF ve PSD formatinda kayitl
CD’yi de bulundurunuz.

VVVYY

77



Orijinali onaylatimz.

M Usterinize (Okul) sundugunuz Sergi Afisi sunum dosyasindan sonra;

Fikir aligverisinde bulununuz.

Ortak noktaya variniz.

Orijinal galismann onaylanmasin bekleyiniz.

Onaylanan ¢alismay1 bir sonraki achm olan baski éncesi birime ulastiriniz.
Onaylanmamus ¢alismadaki eksik ya dafazla yonleri not ediniz.

Tekrar ¢calismaya basladiysaniz daha Once takip ettiginiz islem basamaklarina
eksik ya dafazla gorilen kismdan tekrar baslayimz.

VVVYVYYVYYVY
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet ile ilgili hangi bilgileri kazandigimzi asagidaki sorulari cevaplayarak
belirleyiniz.

D- OBJEKTIF TESTLER (OLGME SORULARI)

Asagidaki sorulari cevaplayimz.

1. JPEG belge kayit tirt nedir?
2. EPSbelge kayit tirt nedir?
3.  TIFF belge kayit tird nedir?
4.  PSD belge kayit turti nedir?
5. PICT belge kayit tiirti nedir?

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagidaki kriterlere gore yukaridaki ¢alismanizi degerlendiriniz

becerileri evet ve hayir kutucuklarina (x) isareti koyarak kontrol ediniz.

Aciklama: Bu faaiyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz

GOZLENECEK DAVRANISLAR

Evet

Hayr

Orijinalin renkli yazcidan ¢iktisint aldimz mi?

Boyadigimz eskizin paspartusunu kontrol ettiniz mi?

Orijinal ¢alismay1 Cd'ye kaydettiniz mi?

Sunum dosyasini hazirladimz mi?

Orijinai onaylattimz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davraniglarda isaretlediginiz ‘EVET ler
kazandigiz becerileri ortaya koyuyor. ‘HAYIR' larimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.

Tamam ‘EVET’ ise diger Modul degerlendirmeye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu modul ile ilgili hangi bilgileri kazandiginizi asagidaki sorulari cevaplayarak

belirleyiniz.

E- OBJEKTIF TESTLER (COKTAN SECMELI SORULAR)

Asagidakilerden dogru olan sikki isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangis bir afis gesidi degildir?
A)  Ticari dfisler

B) Kdlturel afisler

C) Gorsd afisler

D) Sosydl dfisler

Asagidakilerden hangis afisi olusturan 6gelerden degildir?

A) Renk

B) Slogan-Konsept
C) Bicgim

D) Taih

Asagidakilerden hangis segim alam yaratmaz?
A) Rectangular Marquee

B) Pen

C) Single Row Marquee

D) Elliptical Marquee

Asagidakilerden hangisi image Mentisii komutlarindan degildir?

A) New
B) Adjustments
C) Mode

D) Apply Image

Orijinal calismay1, mulsterimize sunarken bilgisayar ortamindaki hangi dosya
formatinda vermeliyiz?

A) Png

B) Jpeg

C) Bmp

D) Pict
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz bir sonraki modile geginiz.
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PERFORMANSTESTI (YETERLIK OLCME)

Egitim, bilisim, saglik, ¢evre veya insan konularindan herhangi birini ¢arpict bir
sekilde vurgulayan, A3 ebadinda bilgilendirici afis hazirlayiniz.

A- KONUYU SECINiz

1

BOONOOAWN

©

Agirlikla kullamlan renkler
Anahtar sbzcikler

I¢ hedef kitlesi

D1s hedef kitlesi

Konsept — dogan

Renk

Bicim

Amblem-logo

Kunye

Kompozisyon

B- ESKiZ HAZIRLAYINIZ

1

BOONOOOAWN

©

C- RESIM iSLEME PROGRAMINDA ORIJINAL AFiSi HAZIRLAYINIZ

1

BOONOOGAWN

©

Agirlikla Kullamlan Renkler
Anahtar Sozcukler

Ic Hedef Kitlesi

Dis Hedef Kitles

Konsept — Slogan

Renk

Bicim

Amblem-Logo

Kunye

Kompozisyon

Gorsel 6geleri bilgisayara aktariniz.

Resim isleme programinda yeni dosya agimz

Konu basligin yerlestiriniz.
Resimleri aginiz.

Resimleri isleyiniz.
Resimleri yerlestiriniz.
Slogan olusturunuz.

Sponsor veya firmabilgilerini yerlestiriniz.

Kompozisyon olusturunuz.
Belgeyi kaydediniz.
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D- AFISIN SUNUMUNU YAPINIZ

Orijinalin renkli yazcidan giktisim alimz.
Boyadigimz eskizin paspartusunu kontrol ediniz.
Orijina calismay1 CD’ye kaydediniz.

Sunum dosyasint hazirlayinz.

Orijinali onaylatiniz.

arwdRE
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Yukarnda yaptigimiz 6rnek uygulama ile moddl

ile kazandigimiz yeterligi

0Olgeceksiniz. Bu uygulamay: asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

becerileri evet ve hayir kutucuklarina (x) isareti koyarak kontrol

ediniz.

Aciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginiz

GOZLENECEK DAVRANISLAR

Evet

Hayir

Firmailelgili Bilgileri Aldiniz M1?

Konuya Y 6ndlik Arastirma Y aptimiz M1?

Verileri Dosyada Topladimz M1?

KonuyaKarar Verdiniz Mi?

Cizim Araglarimt Hazirladimz M1?

Eskiz Uygulanacak Y Uzeyleri Sectiniz Mi?

Eskiz Uygulanacak Y Uzeyleri Cizim Masasina Sabitlediniz Mi?

Karakalem Teknigi Ile Eskizleri Hazirladimz M1?

Eskizlerden Uygun Olanim Segtiniz Mi?

Secilen Eskizi Renklendirdiniz Mi?

Eskizin Eksikliklerini Kontrol Ettiniz Mi?

Eskizinizde Afiste Olmasi Gereken Ogeleri Kullandimz M1?

Gorsel Ogeleri Bilgisayara Aktardimz M1?

Resim Isleme Programinda Y eni Dosya Actimiz M1 ?

Konu Basligint Yerlestirdiniz Mi?

Resimleri Agtimz M1?

Resimleri Islediniz Mi?

Resimleri Yerlestirdiniz Mi?

Slogan Olusturdunuz Mu?

Sponsor Veya FirmaBilgilerini Y erlestirdiniz Mi?

Kompozisyon Olusturdunuz Mu?

Belgeyi Kaydettiniz Mi?

Orijinain Renkli Y azcidan Ciktisim Aldimz M1?

Boyadigimz Eskizin Paspartusunu Kontrol Ettiniz Mi?

Orijinal Calismay1 Cd'ye Kaydettiniz Mi?

sunum Dosyasini Hazirladiniz M1?

Orijinali Onaylattiniz M1?

DEGERLENDIRME

Bu uygulama ile kazandigimz davranislarda isaretlediginiz ‘EVET’ ler kazandiginiz
becerileri ortaya koyuyor. ‘HAYIR’ larimiz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz. Tamam

‘EVET’ ise bir sonraki modtuile geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1’iN CEVAP ANAHTARI

1

Afis nedir?
Afis, tasarim ve sanat kaygisinin esit agirlikta oldugu, konusunu toplumsal yapi icinde

yer alan gereksinimlere uygun sosyal olarak, poalitik, ticari, klltlrel ve benzerlerden alan bir
seyi duyurmak ve tamtmak igin hazirlanan ¢cogu resimli duvar ilanlaridir.

2.

Ticari afislere birkag 6rnek veriniz.
Direk mesg ( Direek Mail)

Moda ( Fashion)

Yemek ( Food )

Endustri ( Industry )

Enstitller ( Institutions)

Basim evleri ( Publishers Publicity )
Uyaricilar ( Stimulanit )

Grafik Endustrisi ( Graphic Industry )
Turizm ( Tourism)

Kurumlar ( Servies)

Turkiye Cumhuriyetinin 6nemli afis sanatcilarindan bir kacim sayinz.
Ihap Hulusi

Mengu Ertel

Bulent Erkmen

Gend olarak afis tirleri nelerdir?
Ticari afisler (Advertising)
Kultirel afisler (Culture)

Sosyal afisler (Social)

Kaltarel afisleri sayimz.

Sanat galerileri ( Ant Galeries)
Kultirel olaylar ( Culturel Evants)
Sergiler ( Exhibirions)

Filmler (Film)

Tiyatro (Theatre)

Festival (Festivals)

Muzik (Music)

Spor (Sport )
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OGRENME FAALIYETI 2’ NiN CEVAP ANAHTARI

1

Tasarim praoblemi ¢dzimu hangi asamalar dan olusmaktadir ?
Problemin Tanim

Bilgi Toplama

Y araticilik ve bulus siireci

C06zUm Bulma

Uygulama

Grafik tasarimda kullanilan temel tasarim elemanlari nelerdir?
Nokta

Cizgi

Ton

Renk

Doku

Bicim

Olcii

Yon

Hangi renkler ne anlama gelir?

Beyaz; saflik ve temizligin sembol udir

Siyah; karamsarlik ve resmiyetin

Kirmizi; askin, atesin ve hayatin

Sar1; atin ve glinesin

Mavi; sadakat, ictenligin ve huzurun

yesil; kiskangligin

Kahverengi ve mor; tekdlzelik ve sikiciligin sembol Gdurler.

Tasarimin temel ilkeleri nelerdir?
Denge

Orant1 ve GOrsel Hiyerarsi

Gorsdl Devamlilik

Butinl ik

Vurgulama

Afis tasariminda kullanmilan teknikler nelerdir?
Illustrasyon Teknigi ile Tasarim

Fotograf Teknigi ile Tasarim

Karisik Teknik ile Tasarim

Bilgisayar Teknigi ile Tasarim
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OGRENME FAALIYETI 3 UN CEVAP ANAHTARI

6.  Rezolasyon nedir?
Bir resmin piksel yogunlugunu yani, PPl (Pixcel Per Inches) 1 in¢ karede
(Lin¢ = 2.54 cm) bulunan piksel sayisi.

7. Piksel nedir?

Batin Bitmap programlarda olcli birimi pikseldir. Pikseller kare seklindedir ve
gorinttinin en koctk birimidir. Digital goruntiler yana yana gelen piksellerden olusur.
Piksellerin kendi basina en ve boy degerleri yoktur.

8. Resim isleme programindaki paletlerden 3 tanesini yazimz.
Info/Nevigator, History/Actions, Layers/Channel s/Paths

9.  Adjustments, duplicate, color range ne demektir?
Renk Ayarlamalari, Nesne Cogaltma, CMYK’dan RGB moduna gegisteki renk
degisimlerini saglar.

10. Save, saveas, print nedir?
Kaydetme, farkl1 kaydetme, yazdirma

OGRENME FAALIYETI 4 UN CEVAP ANAHTARI

1.  JPEG belge kayt tird nedir?
JPG formati, resim isleme programlarinin yiksek Mb'li dosyalart sikistirarak disk
Uzerinde kay1t edebileceginiz bir formattir.

2.  EPSbegekayit tur nedir?
EPS format: hemen hemen biitlin ¢izim ve sayfa dizenleme programlar: tarafindan
desteklenir.

3. TIFF belge kayit tar nedir?
TIFF format: bilgisayarlar arasi ortak bir dosya formatichr. TUm programlar tarafindan
desteklenir.

4.  PSD belge kayit tur U nedir?
Photoshop Document (PSD) Photoshop uygulamasina 6zel bir formattir. PSD ¢ok
sayida alfa kanalini, path't ve katmani desteklemektedir.

5. PICT belge kayit tiir (i nedir?

PICT formati bitin programlarin ortak kullandigi dosya formaticir. Herhangi bir
uygulama programina aktarildiginda resim bilgis sayfaya dahil olur. Goruntt diskinizden
silinse dahi baski araci sayfay:1 basarken PICT dosyasim aramaz.
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MODUL OGRENME FAALIYETLERININ CEVAP ANAHTARI
c) Gorsel Afisler

d) Tarih

b) Pen

a) New

b) Jpeg

SUE A

Cevaplarimz cevap anahtarlariile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.
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