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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cergeve Ggretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmstir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet (zerinden
ulasilabilirler.

Basilmis moddiller, egitim kurumlarinda 0grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amagla kullamilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODULUN KODU | 211GS0090

ALAN Ortak

DAL/MESLEK Ortak

MODUL UN ADI Storyboard

MODULUN Storyboard cizimleri yapabilmek icin gerekli bilgi ve

TANIMI uygulamalarinmin verildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32

ONKOSUL Temel Sanat Egitimi ve Temel Desen dersi, suluboya ve guaj
boya modullerini basarmis olmak

YETERLIK Story Board hazirlamak

MODULUN AMACI | Genel Amag

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Uygun atdlye ortam saglandiginda, tel evizyon reklamciliginda

yer aan story board tasarimuna uygun yoéntem ve teknikleri

kullanarak belirlenen standart kare olcllerinde kisa senaryo

tasarimlarini hatasiz olarak yapabileceksiniz.

Amaclar

1. Veilen kisa metne ya da senaryoya uygun goruntileri
(storyboard) cizebileceksiniz.

2. Cizdiginiz storyboard c¢alismasim marker kalemleri ile
teknige uygun olarak renklendirebileceksiniz.

Ortam: Grafik atdlye ve laboratuvarlari, simf, isletme,
kitlphane, ev, bilgi teknolgjileri ortami vb.

Donanim: Basili ve gorsel kaynaklar, resm altligi, resm
kagidi, kalem, silgi, cetvel, marker kalemler, rapido kalem,
suluboya, guaj boya, fircalar, palet, kagit havlu.

Modulin icinde yer aan her faaliyetten sonra, verilen élgme
araclanyla kazandigimz bilgileri Olcerek kendi kendinizi
degerlendireceksiniz.

Ogretmen, modil sonunda size dlgme araci ( test, goktan
secmeli, dogru yanlis vb.) uygulayarak modul uygulamalar: ile
kazandiginiz bilgileri 6lgerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Storyboard sadece sinema filmi, reklam filmi, animasyon gibi bir cok sahneden olusan
calismalardan degil gorsel Uretimin oldugu her aanda sik¢a bagvurulan bir gorsel anlatim
bigimidir.

Storyboard da metin ya da senaryo kareler icinde film seridindeki gortntiilerin mantig
gibi, fakat sadece carpici sahnelerin cizimi ile anlatilir. Onemli olan metne sadik kalma
dogaclama yapmamak gerekir. Her cizilen karenin altina eylemin kisa agik metni yazilir.
Storyboard tasarlayan kisi sadece kendisine verilen metni resmeder. Guntimizde storyboard
calismalarn tamtim ve film sektorinde tasarimm yapan ve yaptirtan firma igin dnceden
olabilecek aksakliklart veya degisiklikleri zamaminda farkina varilmasim sagladigi igin
maliyetten ve zamandan kazandirir.

Hazirlanan bu modilde storyboard cizimleri yapabilmek icin gerekli bilgi ve
uygulamalar ileilgili konulari ele alacagiz.

Modil sonunda 6grendiginiz becerileri grafik tasarim alanindaki calismalarimizda
kullanabilirsiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( amac )

Bu fadliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda metne
uygun storyboard (6ykl tabl o) ¢izebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

»  Storyboard drneklerini inceleyerek tartiginiz.

1. STORYBOARD

1.1. Tammlar

Storyboard (Oykii Tablosu): Storyboard, yazarin aklindaki hikayeyi, kisilerin
gorecegi, duyacagi ve yapacagi seylerin ekran ekran agiklamasidir. Asagidaki resimde
gunl ik yasantida yapilan eylemler kiictik kareler icinde anlatilmaya calisil mustir.

Resim 1.1: Storyboard tasarim

Storyboard sadece sinema filmi, reklam filmi, animasyon gibi bir cok sahneden olusan
calismalarda sikca bagvurulan bir gorsel anlatim bicimidir.



Resim 1.2: Storyboard tasarim

1.2. Storyboard’in Kullamldigr Alanlar

»  Televizyon reklamcilig
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Resim 1.3: TV reklamuigin storyboard tasarim

i




>

Filmler: Film icin hazirlanan karelerin atinda konusma, efekt, mizik gibi
bilgileri yer dir.

Muzik videolar
TV programlari
TV Gosterileri
Operdar



Resim 1.5: Operaicin storyboard tasarim

Interaktif tasarimlar

Kisametrajli filmler
Animasyon: Sozsiiz animasyon i¢in hazirlanan storyboard da karelerin

altina hareketleri yazilarak board olusturulabilir.

Resim 1.6: Animasyon icin storyboard tasarimi



1.3. TV Reklamcihg ve Storyboard Hazirlama

TV reklamlar: kisa sUrelidir. Genellikle 60-30-20 ya da 10 sn. siireler icinde hazirlanir.
Reklam filmi yonetmeni ayrintilar Uzerinde zaman harcamaz bu nedenle her hareketi
siresiyle birlikte hazirlamak zorundadhr.

Resim 1.7: Storyboard tasarim

Bir ¢cok TV reklaminda gorsel anlatim unsurlari, isitsel anlatim unsurlarina gére daha
On plandadir, goruntll ve mesgj izleyiciyeiletilebilecek yeterlilikte olmalidir.

Resm 1.8 Storyboard tasarimi

Reklamda yaratici duslince senarist ya da metin yazarimin hazirladigi senaryo ile
ortaya cikar. Senaryo hem goérsel hem de isitsel anlatim unsurlari ile anlatilir.



Resim 1.9: Storyboard tasarim

Sanat yonetmeni ise hazirlanan senaryoyu taslaklar (storyboard) halinde gorsellestirir.
Hazirlanan storboard ile tim cekim ekibinin ya da animasyonu hazirlayan kisilerin neler
yapilmasi gerektigi konusunda fikir sahibi olmalari, ayni dili konusmalar: saglanir.

Planlanmanin énemli asamalarindan biri olan storyboard, filmin hikéyesinin tannmu
icin 6nemlidir. Cunkl firma yetkilileri amagladiklar: etkinin maliyeti yiuksek olan ¢ekim
asamasindan once hikéyeyi kafalarinda canlandirarak etkisini gormek isterler. Hikayede
cikabilecek sorun ya da celiskilerin dnceden gorilmesi de saglanmis olur. Bu siregte
degisiklik yapmak vakit ve nakit kazandirir.

1.4. Kullanmilacak Arag Geregler ve Ozellikleri

YVVVYVYYY

Resim kagitlar

Resim kalemleri HB-B

Marker kalemler 0,5

Edding 1300 marka 89" luk marker takimi

Kan gizgiler igin (45 degisik renkte) schawan stabilayout marka marker
Kaynastirma marker (blending)

1.5. Storyboard Tasarimi ileilgili Arastirmalar

Storyboard hazir layabilmek igin:

>
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Hizli cizmek onemlidir. Cok dizgin ya da detayli ¢cizmek gerekmez, dnemli
olan senaryoyu dogru ifade etmek metinde anlatilam resimle anlatmayi
basarabilmektir.

Film anatomisini 6grenmek, bol film seyretmek, filmin sesini kapatip nelerden
bahsedildigini anlamaya ¢alismak gerekir.

Sirekli animasyon cizimleri yaparak e ve gtz koordinasyonunu gelistirmek
Onemlidir.

Farkl1 hazirlanmis alanlar icin storyboard galismalar: incelenmelidir.

Sirekli karalama defteri tasimak, aklimza bir fikir geldigi zaman cizim yapmak
acisindan dnemlidir.



»  Calisma renkli olarak calisilacaksa buna 6nceden hangi teknik kullamlacagina
karar vermek gerekir.

»  Dogaglama yapmaktan kaginilmali, senaryoya sadik kalinmalidir.

»  Storyboard hazirlarken kareleri aciklayici metinleri uzun yazma yerine kisa
aciklayic ifadeler kullanilmalidir.

Kullamlabilecek Programlar

Storyboardimizi  elle hazirladimiz ve bu kareleri renklendirmek istiyorsaniz
Photoshop’ u, Illtstrator’ i, Freehand’i kullanabilirsiniz. Bunlarin yam sira hizl storyboard
hazirlayabileceginiz kimi yazilimlar Boardmaster, Frameforge, Realviz story Vviz,
Sketchbook pro, Storyboard Artist, Storyboard Quick.

1.6.Tasarimda Dikkat Edilecek Noktalar

Konu Secimi
»  GOruntu ile ses arasinda eslesme saglanmalidir.
» TV medyasimin temel unsuru goérintdir. Tasarimda gorintd ile anlatim esas
alinmalidir.
»  Tasarim kolay anlasilir ve izlenilebilir héle getirilmeli ve ¢ekim planlar en az
diizeye indirilmelidir.
»  Sik sik yakin gekimlerle bagvurulmalidir.

Resim 1.10: Storyboard tasarimi

Reklam agjansinin ilgi gekici olmast ile ilgili degil aym zamanda reklam mesgjinin
izleyicinin dustinme yetenegini harekete gegirilebilmesine olanak verilmesi ile saglamr.



Uyari1-Reklam mesgjinin birincil gérevi Grindn tanitimi olmalidir.

Uyari-Reklam mesgjinda kullanilan dil akici ve anlagilir olmalidir.
Mesgj hedef kitle tarafindan algilanabilir olmal1, marka adim slogan tamamlamalidir.

Ana mesgy mimkun olan durumlarda verilmelidir. Gorsel mesgjlar agilamay:
kolaylagtirir.

Uyari-Ana mesga olan ilgi dagitici unsurlar en aza indirilmelidir. Ana mesg kisa
stirede algilanabilmelidir.

Hedef Kitle

Cinsiyet, yas grubu, egitim duzeyi, meslek, gelir grubu, sosya simif, medeni hali, aile
birey sayisi vs...

Hedef kitleye verilen mesgjlari kendi icinden bir drnek ve 6rnek sirasi tasimali bu
siraya gore hedef kitleye sunulmalidir.

Kisa Metin ya da Senaryo Yazma
Hazirlanan kisa metin ya da senaryo reklam fikirlerinin alt yapisint olusturur. Aslinda

storyboard tzeri TV ekraminda benzer karelere bolinmus bir iki tabaka resm kggididir. Bu
karelerde yer alan resimlerin atina reklamda kullanilacak metinler yazilir.
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Adam nefes nefese, kanter icinde asansir

oniinde dogru diigmeyi arar,

Asansdrdeki yolculugu, endiseli ve

sabirsizdir,

Kiz elinde bir bardalk ile fizgiin girii

Adam: fyimisin?

Kadmn: Bebegimi kaybettim, onlar bunun
normal oldugunu ve herkesin basina ¢ok
fazla geldigini soyliiyor. Cok iizgiiniim,
Adam elini kuzm omuzuna koyar.

Resim 1.11: Sinema filmi icin storyboard tasarim

wumistada protein vasdh, Balikta probem varcie

we birgok besin o profeu vard clte Sataliy bunlder de bizun igin ik kat
daha fazla protein vardar.

(Inek: sukars dodi fnlark Chesdale

fmnzikh

Watality Buulder

{Sadece muzik)

Resim 1.12: Reklam filmi i¢in storyboard tasarim

11



Komposizyon Hazirlama

Storyboard hangi aan igin kullamldigina gore bazi farkliliklar igerebilir.

Film igin hazirlamyorsa karel erin altinda diyolog, efekt, mizik gibi bilgiler yer aur.
S6zsliz animasyon iginse sadece karelerin altina hareketleri anlatan yazilar yazilarak
board olusturul abilir.

il W | -.:

Resim 1.13: Storyboard tasarim

Bir storyboard calismalarinda bitin gorinttler, kamera ve oyuncu hareketleri, 6 ile 36
kare icinde Ozetlenmemektedir; bu nedenle, storyboard Gizerinde sadece temel ve belirleyici
gorunttler yer air ve 11k, objektif, plan sires kamera acisi gibi teknik ayrintilara ise
genellikle yer verilmez.

TV Reklamt icin hazirlanan storyboard kareleri iki boltme ayrilir. Soldaki situna

goruntty tammlama bilgiler sagdaki situna ise diyalog ve sesler yazilir. Bir bagka yontem
ise aciklayici metinler karelerin altina yazilir.

12



(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimzda bir TV reklami igin storybord eskizlerini

yapmis olacaksiniz.

Kullamlacak malzemeler

Resim kégidh 2 adet (35x50cm)
Resim altlig1

Resim kalemi

Silgi

Cetvel

Cesitli gorsel kaynaklar

Atolye onlugiinizi giymeyi unutmayimz

»  Storyboard eskizleri icin kullanacak arag geregleri temin ediniz.

»  5-8 yas grubu icin vahsi hayvanlar kitap dizisini tamtmak amaciyla storyboard
tasarlayacaksiniz.

Tanmitima yapilacak Urni ayrintili olarak inceleyiniz.

»  Tamtimu yapilacak Urlin icin yazilmug metnin storyboard cizimi icinde carpict
sahneleri kag karede anlatacaginiza karar veriniz.

Karelerde yer alacak sahnelerin metni dogru ifade etmesine dikkat ediniz.

Hedef kitlenin ilgisini gekecek goértntiler kullanmaya 6zen gosteriniz.

»  Storyboard tasarimi icin kaynak kitaplardan vahsi hayvan fotograflarim arastirip
inceleyiniz.

»  Arastirma sonucunda kullanacaginiz resmleri belirleyiniz.

Storyboardlar en az 6 en fazla 36 kare ile anlatilir. Bu storyboard 8 kareden

olusmaktadir.

>  Resim kdgidimzi asagidaki 6rnege ve odlgllere dikkat ederek ciziminizi cetvel
kullanarak hazirlayinz.

13



*

25em «n STORY BOARD

2.5cm

gcm

13cm

z 1em

Resim 1.14: Karelerin élcili olarak ¢izimi

»  Karelere tasarladiginmz sahnelerin gizimini yapinmz.

Uriini 6n plana cikarmak icin cizimlerinizde detay ayrintilarina yer veriniz.
Tasarimlariniz kolay ve anlasilir olmalidir.

»  Her karenin altina goruntiideki eylemin kisa agiklamasini yaziniz.

»  Eger Urlnle beraber promosyon verilecekse promosyonun da ciziminin yer
almasi gerektigi karede ciziniz.

»  Ensonkareye yayin evinin logosunu ¢iziniz.

En son karede Urtntin varsa kurum kimligini kullanabilirsiniz.

14



STORY BOARD

ve ilk kitapla bu miithis tenis Vahsi hayvan koleksiyvonunuza
raketlerinden birini alabilirsiniz. bugiinden baglayvin,

Resim 1.15: Kareler icine eylemlerin cizimi

15



( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorular cevaplandirarak olguiniz.
OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin altinda yer alan D ( dogru ) ve Y ( yanhs ) segeneklerinden
sadece birini isaretleyiniz.

1.  Storyboard sadece sinema filmi reklam filmi animasyon gibi bir cok sahneden olusan
calismal arda sikga bagvurulan bir gorsel anlatim bicimidir.
A-D B-Y

2.  Storyboard hazirlarken senaryoya sadik kalinmali ve kareler altinda kisa ve agiklayici
ifadeler yer almalidir.
A-D B-Y

3. Storyboard sadece TV reklamlarinda kullanilan bir uygulamadhr..
A-D B-Y

4,  Bir storyboard calismasinda cizimi yapilan sahne gériintileri en az 6 en fazla 46 kare
icinde anlatilir.
A-D B-Y

5. Storyboardda tasarim, kolay anlasilir, izlenebilir ve carpict ¢cekim planlarimin ¢izimi

yapilarak hazirlanr.
A-D B-Y

Not: Cevap anahtariniz modul iin sonundadir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirnmz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz.

16



DEGERLENDIRME OLCEGI

UYGULAMALI TEST

35x50 cm Olgiisiindeki resim kagicina TV reklamciligi icin verilen metne uygun
storyboard cizimlerini kag kareden olusacagina karar vererek, metni carpici sekilde ifade
edecek sekilde cizimini yapiniz . Bu galismamzi asagidaki degerlendirme ol gitlerine gore

degerlendiriniz.

HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Bu faaliyet kapsaminda agagida listel enen davramslardan kazandigimz becerileri EVET ve

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

EVET

HAYIR

Tamtim yapilacak Urind incelediniz mi?

Ciziminizin kag kareden olusacagina karar verdiniz mi?

Hangi sahneleri gizeceginize karar verdiniz mi?

K&gidimza karelerinizi 6l¢ult olarak ¢izdiniz mi?

Kullanacagimz gorsel eemanlarin gizimi igin arastirma yaptimz
m?

Karelerinize arastirmalarimzin sonucuna gore cizimlerinizi
yaptiniz mi?

Cizimleriniz metni acik ve net olarak ifade ediyor mu?

Her karenin altina eylemi anlatan metni yazdimz mi?

Eger drdnle birlikte promosyon verilecekse uygun kareye
promosyonun gizimini yerlestirdiniz mi?

Ciziminizde kompozisyon kurallarina dikkat ettiniz mi?

Calismalarimizda temizlige dikkat ettiniz mi?

Uygulamay1 istenilen zamanda bitirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davraniglarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortayakoyuyor. “HAYIR” larimz icinilgili faaliyetleri tekrarlayinz.

Tamam “EVET” ise diger 0grenme faaliyetine geginiz.

17



OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAGC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda marker
kalemleri ve boyama tekniklerini kullanarak metne uygun ©Oykl tablo cizimlerini
renklendirebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

»  Marker kalemleri ile renklendirilmis 6rnek calismalari inceleyiniz.

>  Marker kalemleri ile ressm kégidh Uzerinde denemelerini yapimz; bazi
bélimlerde boyanmis alanmi firca ile sulandirarak farkli etkiler elde etmeye
calisinz.

»  Suluboyaile marker kalemi birlikte kullanarak etkisini gozlemleyiniz.

2. STORYBOARD CALISMASINI
RENKLENDIRME

2.1. Storyboard Tasariminda Kullanilan Teknikler

Storyboard calismalarinda renklendirme asamalarinda farkli boyama teknikleri
kullanilabilir. Suluboya, guaj boya, kuru kalemler, marker kalemler tek baslarina
kullanilabildigi gibi birlikte de kullanilabilmektedir. Aym zamanda storyboard calismalar
bilgisayarda farkli programlar kullamlarak da cizimleri ve renklendirmeleri yapilmaktadir.
Bu modilde 6grencinin e becerisini gelistirmek icin calisgmalar dle cizilip renklendirme
yontemi uygulanmaktadir. Suluboya ve guaj boya teknigi daha dnceki moduillerde ayrintili
olarak verilmistir. Burada sizlere marker kalemlerin kullammu ileilgili bilgiler verilmistir.

2.2. Marker Boyalari

»  Marker boyaar (transparan) saydam boyalardir. Bu boyalara su katarak
tonlarinm acabilirsiniz. Marker kalemlerin agcik ve koyu olmak Uzere renklerin
tonlart mevcuttur.

»  Marker kalemler gazli, keceli kalemlere benzetilebilmesine karsilik tamamen
farklidir. Renklerin birbirine dagilimi zordur ve k&gida zarar vermezler.
Markerlar icin Ozel k&gitlar mevcuttur, bu kégitlar Uzerine calisildiginda
kesinlikle kdgida zarar vermez ve kagidin altinakaemin izleri gikmaz.

»  Alkol bazli marker boyalarinda su yerine kullanacagimz kaynastirmaci
markerleri vardir.

»  Marker kalemlerde farkli u¢ kalinliklari meveuttur ve genis renk yelpazesine
sahiptir.

18
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Resm 2.1: Mar“ker kalemleri

Sulu boyada oldugu gibi markerle resim agiktan koyuya dogru boyanmalidir.
Once arka plan ve agik renkli alanlar olusturulur, gereken yerlere koyu renkler
surdldr.

Marker kalemi tek kat slUrdlduginde saydamdir, eger kapatici kullanmak
isteniyorsa st Uste strdlmelidir.

4‘ Jed
esmin asamalari

EN 7 -

Resim 2.2: Marker kalemleri ile yapiimis r

19



»  Markerlerle resm yaparken boyanmis renkleri silip yanhislan dizeltmek
mimkin olmadigindan ¢izim becerisi, renk segimi ve renkleri uygulama
becerisine sahip olmak gereklidir.

»  Kalem darbelerinizi cesurca uygulamaniz, giziminizin gergekten iyi, elinizin de
hizl1 olmasi gerekmektedir. Clinki markerlar daha 6nce de dedigimiz gibi iki ton
barindirirlar ve izl bir elde bu tonlar: cok rahat ayarlayabilirsiniz

»  Butlrislerde gendlikle parlak renkler ve renk kontrastlar: kullanilir.

2.3. Marker Boyalariile Yapilmis Ornek Calismalar
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Resim 2.4: Marker kalemi ile yapilmis resmin asamalari
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimizda storyboard cizimini marker kalemleri ile
renklendirebileceksiniz.

Kullanilacak malzemeler

Resim altligi

Frakl1 renkte marker kalemler
Silgi

Cetvel

Suluboya fircalar

Atolye 6nlugunizi giymeyi unutmayimz

1.  Baskabir eskiz kdgidinda karelerde hangi renkleri kullanacagimza karar vermek igin
renkli eskizler hazirlayimz.

Eskizler icinden bir tanesine karar veriniz.

Resim kalemi ile ¢izmis oldugunuz storyboard ¢alismasini ressm altligina yerlestiriniz.
Ik kareden baslayarak calismanizin kontur Gizgisini ince uglu marker veya rapido
kalemle resim kalemi ile cizilmis cizgilerin tzerinden geginiz.

pWOD

Elinizin altina beyaz bir k&gt koyarak cahismamzin kirlenmemesini
saglayabilirsiniz.
Cizgilerinizin net ve diizgiin olmasi igin dikkatli ve sabir i calismalisimiz.

5. Ilk kareden baslayarak resimlerinizi marker kalemleri ile daha 6nce karar verdiginiz
renk eskizine bagli kalarak renklendiriniz.

Renklendirmede aciktan koyuya dogru yontemini izleyiniz.

Renkleri tst tste kullanabilirsiniz. Boyanmin kapatica etkide olmasin istiyor saniz
kalemi Ust Uste sirmelisiniz.

Ogrenme faaliyeti 2 de marker kalemi ile yapilmis Ornek calismalarin
asamalarinm dikkatlice inceleyebilirsiniz.

6. Caismanin renklendirilme asamalart bittikten sonra her karenin atina eylemi
aciklayan metni rapido kalemle dikkatlice yazimz.
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STORY BOARD

ve ilk kitapla bu miithis tenis Vahsi havvan koleksivonunuza
raketlerinden birini alabilirsiniz. bugiinden haslayvin,

Mtllhliki05d

Resim 2.5: Marker kalemi ile gizimin renklendirilmesi
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DEGERLENDIRME OLCEGI

UYGULAMALI TEST

Hazirlachgimz storyboard calismamzi marker kalemleri ile teknige uygun olarak
renklendiriniz. Bu galismanz asagidaki degerlendirme olciitlerine gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginmz becerileri EVET ve

HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayr

Malzemelerinizi temin ettiniz mi?

Fazlacarenk eskizleri ¢calistinz mi?

Renklendirmenin ilk asamasi olarak ince uclu marker
veya rapido kalemle kontur gizgilerini ¢izdiniz mi?

Kontur cizgilerinin net ve dizgin olmasina dikkat
ettinizmi?

Renklendirme asamasinda aciktan koyuya yontemini
uyguladimz m?

Marker kalemlerinin saydam ve kapatict 0Ozelligini
calismanizda uyguladiniz mi?

Her karenin atina eylemi aciklayan metni rapido
kalemle yazdiniz mi?

Calismalarimizda temizlige dikkat ettiniz mi?

Uygulamay: istenilen zamanda bitirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davraniglarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortayakoyuyor. “HAYIR” larimz icinilgili faaliyetleri tekrarlayiniz.

Tamam EVET ise modil degerlendirme faaliyetine geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modul sonunda kazandigimz yeterligi asagidaki uygulamay: yaparak degerlendiriniz.

Bir kisinin gunluk hayatta yaptigi herhangi bir yasantiyr en az 6 kareden olusan
storyboard galismas: olarak cizimini yapimiz, her karenin atina veya yamna eylemi

aciklayict metni yazimz ve marker kalemlerle teknige uygun olarak renklendiriniz.

Kullamlacak malzemeler

Resim k&gich (Gramaj1 yuksek kaliteli)
Kursun kalem

Silgi

Cetvel

Marker kalemler

Rapido kalem

HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginmz becerileri EVET ve

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayr

Tanitimi yapilacak triind incelediniz mi?

Ciziminizin kag kareden olusacagina karar verdiniz mi?

Hangi sahneleri ¢izeceginize karar verdiniz mi?

K&gidimza karelerinizi 6l¢llt olarak gizdiniz mi?

Kullanacagimz gorsel elemanlarin gizimi igin arastirma yaptimz
mi?

Karelerinize arastirmalarimzin  sonucuna gore cizimlerinizi
yaptimz mi?

Cizimleriniz metni acik ve net olarak ifade ediyor mu?

Her karenin altinaeylemi anlatan metni yazdinz mi?

Ciziminizde kompozisyon kurallarina dikkat ettiniz mi?

Fazlacarenk eskizleri ¢alistimz mi?

Renklendirmenin ilk asamasi olarak ince uglu marker veya rapido
kalemle kontur cizgilerini cizdiniz mi ?

Kontur cizgilerinin net ve diizgiin olmasina dikkat ettiniz mi?

Renklendirme asamasinda agiktan koyuya yontemini uyguladiniz
mi?
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Marker kalemlerinin saydam ve kapatici 6zelligini ¢alismanizda
uyguladiniz mi?

Her karenin altina eylemi aciklayan metni rapido kalemle
yazdimz mi?

Calismalarimizda temizlige dikkat ettiniz mi?

Uygulamay istenilen zamanda bitirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davranislarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortayakoyuyor. “HAYIR” larimz icinilgili faaliyetleri tekrarlayiniz.

Tamam EVET ise diger module gegebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI

Soru Nu Cevaplar
1 D
2
3 Y
4 Y
5 D
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KAYNAKLAR
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