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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirllan 42 aan ve 192 dada ait gergeve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moddller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ggrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
geligtirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya bagslanmugtir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel  olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmast
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modiillere internet Gzerinden ulasilabilirler.

Basilmig modller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 025
ALAN Grafik ve Fotogr af
DAL/MESLEK Grafik
MODUL UN ADI Amblem ve L ogo

MODULUN TANIMI

Ideal amblem ve logonun 6zelliklerinde amblem ve logoyu
ele ve bilgisayarla tasarlayabilme becerisinin kazandirildigi
O0grenme materyalidir.

SURE 40/32+32
ON KOSUL Temel sanat egitimi dersi moduillerini basarmig olmak
YETERLIK Amblem ve logo tasarlayabilmek
Genel Amag
Uygun ortam saglandiginda, ideal amblem ve logonun
Ozelliklerinde amblem ve logoyu elle ve bilgisayarla
tasarlayabileceksiniz.
Amaclar
1. Musteri amag ve isteklerine uygun konuyu
MODUL UN AMACI segebileceksiniz.

2. Konuyauygun renk secip, karakalem ve boyama
teknikleriyle kompozisyon kurallarina uygun birden
fazla eskizi istenilen stirede ¢izebileceksiniz.

3. Karar verilen eskize uygun bilgisayardaistenilen
stirede gelistirerek orijina haline getirebileceksiniz.

4. Orijinal ve eskizin Ozelliklerini yazarak diizenli
sunum dosyasi hazirlayabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Bilgisayar, tarayici, yazici, ¢izim masasi, 1sikli masa,
amblem arsivi CD’ leri, internet, dergi ve mecmualar,
projeksiyon, vektorel ¢izim programlari, isletim sistemi

DONANIMLARI
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
sorular1 ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modil sonunda size élgme araci (uygulama,
DEGERLENDIRME soru-cevap)uygul ayarak modul uygulamalari ile

kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Amblem ve logo tasarimi kurumsal kimligin temel tasidir. Amblem ve logo tasarimi
ile sayfaar dolusu yaziy1 tek sembolle anlatabilirsiniz. Sirketlerin dinya Uzerinde
tammmasindaki yani markalasma yolundaki ortak dil, alfabe amblem ve logodur.

Bu calismamn amaci, yeni kurulan firmaya, kuruma kimlik kazancirmaktir. Ilk etapta
kurumsal kimlik Ortnlerini olusturmak daha sonra da bu Urdnlerin kullammu ile ilgili bir
kilavuz olusturmaktir. Firma tamtimu ile ilgili bitin tasarimsal kuralarinin yazili oldugu
kitapcgiga kurumsal kimlik kilavuzu diyebiliriz.

Sadece amblem ya da logo tasarlamakla kalmayip kullanimlar: ile ilgili kurallar: da
belirleyecegiz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda; misteri amag ve isteklerine uygun konuyu
secebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

»  Milli Egitim Bakanliginin 6rnek kurumsal kimlik caligmalar:
»  Arastirmaislemleri icin internet ortanmni kullammiz.

1. KURUMSAL KIMLIK

1.1. Tanim

Kendini olusturan grafiksel Grunleri ve bunlarin kullanimlar: ile ilgili kuralarin
tamamint kapsar. Grafiksel drtnler firmalarin fiziksel ve gorsel ozelliklerinin yam sira
kurum kdltara ve felsefelerini yansitir.

WAALY OLINSe gore kurumsal kimlik: “Bir kuruma ait 0U¢ noktay:
yansitabilmektedir.”

»  Kimoldugunu?
»  Neyaptigim?
»  Nasil yaptigim?

Kurumsal Kimlik uyum icginde ¢alisan gug birligini, sistem batunltguni ifade eder.
Iyi, olumlu, guiglti bir firmaimaj1 iyi olusturulmus kurumsal kimlikle olusur.



1.2. Kurumsal Kimligin Temel Unsurlari

Asagidaki rnegi inceleyiniz
Kurum Adi
T.C. CEVRE ve ORMAN BAKANLIGI
Anahtar Sozcukler

Cevre, doga, orman, su, toprak, agag, bitki, yaban hayati, milli park, devlet, bakanlik,
hiukimet, kamu kurumu, ...(kendi logonuzun konu secimi i¢in buraya dikkat)

i Hedef Kitles

Bakanligin merkez ve tasra teskilatlarindaki tim personel, Ust dizey yoneticiler,
emekliler, calisanlarin aileleri vb.

Dis Hedef Kitles

Devlet kuruluslari ve tim calisanlari, hikimet, yerel yonetimler, yerel, ulusa ve
uludararas: ¢rgitler, organizasyonlar, medya, banka ve finans piyasaari, Universiteler ve
diger 6gretim kurumlari, vatandaglar, ...

Konsept — Slogan

Y esil, mavi, tertemiz bir Turkiye...
Y esil, mavi, tertemiz bir Tarkiyeigin...
Yesil, mavi, tertemiz bir Tirkiyeicin el ele...
T.C.
Cevre ve Orman

Bakanhg: \

<
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Sekil 1.1: TC. Cevre ve Orman Bakanhginn logosu
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Tipografi — Temel Yazi Karakterleri

Gorsal kimligi meydana getirecek materyaller Gizerinde kullanilacak yazi tipleri:

Tahoma (logoda kullanilan yazi tipi)
Arid

Times New Roman

Trebuched MS

Garamond

VVVYY

Tasarim Yapilacak Gorsel Kimlik Elemanlar:

01 - Antetli Kagit

02 - Zarf

03 - Kartvizit

04 - Klasor / Dosya

05 - Kurum Araglar Yan Kapr Uzeri
06 - Personel Kimlik Kart:
07 - YakaKart

08 - Bloknot

09 - Flama, Masa Bayrag:
10 - Tesekkir Belgesi,

11 - Emeklilik Belgesi

12 - Cikartma (Sticker)

13 - Birim Tabelalar1

14 - Web Sitesi

15 - CD Kapagi

VVVVVVVVVVVVYVYYVY

1.3. Kurumsal Kimlik Temel Kurallar

»  Kurumsal kimligi meydana getirecek bitiin gorsel materyaller, Cevre ve Orman
Bakanligi’ mn kimligini eniyi yansitacak sekilde yukarida bdlirtilen “kurumsal
kimlik temel unsurlar1” referans alinmak suretiyle tasarimlanmalidir.

»  Bakanligin logosu, dairesel uygulama zorunlulugu bulunan rozet vb. objeler
disinda kalan biittin gorsel materyaller (izerinde kesinlikle degistirilmeden aynen
kullanmlmalidir.

»  Logonun tzerine uygulanacag: zeminde fotograf bulunmasi gereken durumlarda
logodaki beyaz zemin rengi “transparent” tutulabilir. Bunun disindaki
calismalardalogo zemini kesinlikle baska bir renk olmamal: ve tramla
tonlandirma yapilmamalidir.

»  GOrsd materyallerin tasariminda standart 6lciler disina ¢ikilmamalidir.
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Gorsal Kimlik: Kurum kimliginin guzel, ¢arpict ve dogru bir sekilde hedef kitleye
ulastirlmasidir.  Bir nevi kurum kimliginin  yansimasidir. Kurumun disaridan nasil
gorundigu ile alakalidir. Firmalar, aralarindaki farkliliklari, kurum kimliginin bir parcast
olarak gorsel kimligin destegi ile tuketiciye aktarmaktadir.

Marka: Ticari bir isim, zamammzin 6nemli olgusu, normal bir cismi degerinden
birkag kat pahal1 yapmaya yarayan kavram, reklami iyi yapilan malin isminin aldigi form,
Urdndn ruhu, bir Urdnd ya da servisi farklilastirmada en 6nemli etkenlerden biri olarak
tammlanabilir.

1.4. Amblem

1.4.1. Tanim

Bir kurumu, bir Grin0 veya bir olay1 6zel olarak tammlamaya yarayan isaretlerdir.
Kisacasi markalarin sembollesmis isaretleridir.

Amblem kurum hakkinda sayfalar dolusu yaziy: tek bir 6zel isaretle anlatma sanatin
icinde barindirmalidr.

1.4.2. Amblem Cesitleri

»  Formlarinm harflerden alan amblemler

» Kurum hakkinda bir imaj veren bigimlerden olusan amblemler

»Harf ve firma hakkindaimaj veren (harf ve resimsel bicimlerin bir arada
kullanildigi) amblemler

» Firma hakkinda yeni bir imaj veren (soyut veya somut) amblemler

1.4.2.1. Formlarin1 Harflerden Alan Amblemler

Tipografik amblemler, sadece bir harften olusuyorsa, o harf alisilmisin disinda bir
form olmak zorundadir. Kullanilan alfabelerdeki harflerden ayrilmasi ve akilda kaliciligi bu
ozellige baghdir. Tasarimcr burada yeni bir harf formu arayacaktir. Birden fazla harften
olusan amblemlerde ise en dnemli 6zellik, harflerin birbirleriyle striktir, form ve espas
kombinasyonu acisindan dengeli kullanimlar: ve alisilmisin disinda olmalaridir.

Sekil 1.2: Formunu harften alan bir amblem



1.4.2.2. Kurum Hakkinda Bir imaj Veren Bigimlerden Olusan Amblemler

Bazi amblemler bicimleriyle kurum hakkinda bilgi tasirlar. Bu tir amblemlerde
sembolik motiflerden yararlanmlir. Dokuma mekiginin tekstili, kitabin yayinevini, givercinin
baris1 simgelemesi gibi... Ayrica firma adi 6zel bir sekilden olugsmakta ise, bu tip
amblemlerde sembole yonelik tasanmlar yapilmaktadir. Pelikan, Ug Balik, Aslanli, Basak,
Karaca gibi

Sekil 1.3: Formunu harften alan bir amblem

1.4.2.3. Harf ve Firma Hakkinda imaj Veren (Harf ve Esimsdl Bigimlerin Bir
Arada Kullamldigr) Amblemler

Formlarimi harflerden alan ve firma hakkinda imaj veren bicimlerden olusan
amblemlerin kombinasyonlaridir. Bu tur amblemler, firma hakkinda bir imaj verirken firma
adinin bas harfi ile de diger firmalardan ayrilmasim kolaylastirir ve akilda kalma yizdesini
artirir.

Sekil 1.4: Harf ve firma hakkinda imaj veren amblem
1.4.2.4. Firma Hakkinda Yeni Bir imaj Veren (Soyut veya Somut) Amblemler

Harflerle yapilan amblemler, genelde bir karmasa dogurmaktadir. Yapilan tasarimin
0zgunligu amblemin yasama suresini etkiler. Ginimuizde harflerle yapilan amblemlerin
coklugu, akilda kalicilik oramni biyik 6lcide distrmstir. Bu nedenle yeni bir imaj veren
amblemler aranmaktadr.



>

W

TUBITAK

Sekil 1.5: Firma hakkinda yeni imaj veren amblem Sekil 1.6: Kentsel 6zelligi yanaitan amblem

Ayrica bazi toplumsal ya da kentsel 6zelligi yansitan amblemler de vardir. Bunlar,
o6nemli bir toplumsal olayin anma yildénimi veya bir yorenin, kentin 6zelliklerini yansitan
amblemlerdir. Daha ¢ok Ogeyi yan yana getirme zorunlulugundan dogan bir karisikliga
meydan vermemek gerekir. Ogeler arasi iliski uyumlu olmalidhr.

1.5. Logo (L ogotype)

Logo, bir drindn, firmamn ya da hizmetin isminin, harf ve resmsel 0Ogeler
kullanilarak sembollestiriimesidir. Amblemden farkli olarak ayirt edici 6zellikler yaninda
firmamin ismini de yansitir. Logo yaratmak icin kullamlan fontlar yeni tasarlandigi gibi
mevcut fontlar da olabilir.

1.5.1. ideal Amblem ve Logonun Ozellikleri

»  Sade, kolay anlagilir, hatirlanmasi kolay, mimkiin oldugunca az sayida renkten
olugmalidir. Her cesit baski ve kesim teknigi ile sorunsuz kullanilabilir olmali,
cok kugtk olculerde ayrintilar kaybolmamali, ¢ok biyik oOlculerde daginik
gorinmemelidir. Her tlrl U 6l ¢clide ve ylizeyde okunabilir olmalidir.

>  Ozgin ve benzersiz olmalidir. Baska firma ya da irinlere ait logolar ile
karisikliga sebep vermemeli, hatta cagristrmamalidir. Kopyalanan ya da
esinlenen logolar o Urlin ya da firmaya biiyik zarar verir.

»  Herkesin anlayabilecegi ve aklinda kalici yalinlikta olmalidir.

»  Renk, bicim gibi 6zellikleriyle firmanmzin hizmet ve Grinleriyleiligkili olmalidir.

1.5.2. Logotype Cesitleri

1.5.2.1. Bilinen Bir Harf Karakterinde Cesitli Degisiklikler (Deformasyonlar)
Y aparak Elde Edilen Logotype’lar

Harflerde yapilacak deformasyonlari, harfleri birbirine yaklastirmakla, yapistirmaklia
ya da asir1 agmakla, harflerde renk ve bigim farkliliklar: yaratmakla, harflerin uzantilarinda
asagi-yukar: uzatmalarla, sdzcukleri bolmekle, onlar: at alta veya yan yana farkli renklerde
yerlestirmekle yapmak mimkindur.



atbaa
eslek

Sekil 1.7: Bilinen yaz1 kar akterinde degisiklik yapilarak elde edilmis logotype

1.5.2.2. Yaaiya, Soyut ya da Somut Unsurlar Ekleyerek Elde Edilen
L ogotyp€'lar

Firma veya 0Urinin Ozine uygun simgesel Ogeler eklenebildigi gibi yazinin
bitdnl Ggiini bozmayan ¢izgi ve lekelere de yer verilehilir.

Sekil 1.8: Yaziya somut unsurlar eklenerek elde edilmis logotype

1.5.2.3. Yeni Bir Yaz1 Turu Yaratarak Elde Edilen L ogotype€ lar

Her yazi karakterinde harflerin ortak ¢zellikleri vardir, 6rnegin italik olanlar belli
acida saga yatik yazilir. Bu karakterde bir harf dik yazilsa butunltk bozulur. Yeni bir yazi
tiri yaratirken de harfler arasi uyuma dikkat etmek gerekir. Ayrica yazilan sbzcik
okunabilmelidir. Ozgunl ik, anlasilmazlik demek degildir.

logoltype

Sekil 1.9: Yeni bir yazi tiir 0 yaratarak elde edilen logotypeicin 6rnek




ORNEK UYGULAMA
Dr. Oktay Duran Anadolu Matbaa Meslek Lises ve Matbaa Medek

Dr. Oktay Duran Matbaa Meslek Lisesi, Atatiirk ilke ve inkildplart dogrultusunda
Grafik, Fotografcilik ve matbaacilik alanina teknik ara eleman ve Y ilksek Ogretime 6grenci
yetistirmeyi amag edinmis, toplumsal beklentileri karsilayabilecek yeterlige sahip lise dengi
bir okuldur. Okulda matbaa grafik ve fotografcilik aaninda doner sermaye calismalar da
yapilmaktadhr.

CEM OFSET MATBAACILIK SANAYi A.S. yonetim kurulu baskam Dr. OKTAY
DURAN tarafindan K.cekmece ilcesinde yaptirilan okul, 19.09.1999 tarihinde hizmete
girmis ve 1999-2000 egitim dgretim yilinda egitime baslamustir.

Kurumun Renkleri
Cyan, Magenta, Y ellow, Black
Anahtar Sozcukler
Cagdas Mesleki Egitim ve Ogretim, Matbaa, Dinamizm, Milli Duygular, Teknolgji
ic Hedef Kitles
Ogretmen, Veliler, idareciler, MillT Egitim Mudirl iigti, Ogrenciler
Dis Hedef Kitles

Devlet kuruluglar, yerel yonetimler, yerel, ulusal ve uludararast Orgitler,
organizasyonlar, basin, Universiteler ve diger 6gretim kurumlari

Konsept — Slogan

Cagdas mesleki egitimicin el ele
Herkesicin Medeki Sanat egitimi
M Urekkebin kokusu ve kdgidin dokusu

Tipografi - Temel Yaz1 Karakterleri

Gorsal kimligi meydana getirecek materyaller Gizerinde kullanilacak yaz tipleri:
Tahoma

Verdana

Arid

Futura ve Times New Roman

Arastirmalarda

Dr. Oktay Duran ilk Harfi D harfine

4 AnaRenk CMYK ( Cyan, Magenta, Yellow ve Black )

Dinamizm ve Y enilenmeye odaklanil mistir.

Ornek uygulama faail eyetindeki tiim bilgilerinizi bir dosyada saklayimz.
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(' UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimzda misteri amag ve isteklerine uygun konuyu
secmis olabileceksiniz.

Tasarima Baslamadan Once

Brief Dosyasi: Kurum tarafindan hazirlanan, kurumsal kimlik calismalar: igin ajansa
gonderilen yazili kural ve gorev listesidir.

Tasarimcr Kurum tarafindan gonderilen kurumsal bilgilerin yer aldigi dosyay: (Bri€f)
¢ok iyi analiz edebilmelidir.

Kurum yetkilileri ile sik sik bir araya gelmeli tasarimin her asamasinda fikir alig
verisinde bulunmalidir.

Tasanimei gizlilige ¢ok buyuk 6nem vermelidir. Kendi grafik gjansimn guvenirliligi
acisindan bu ¢ok énemlidir.

Islem Basamag Tavir Onemli
» Firma ile ilgili | > Hayatimzin > Uretim alam
bilgileri alimz. her aanminda | » Rakipleri

insanlar  ile | > I¢ hedef kitlesi

iliskileri ¢ok | » Dis hedef kitlesi

iyi > Faaliyetler

» Hedefler

» Vizyon

» Misyon

» Resimler, sembol ve isaretlerle ilgili
bilgileri firmadan isteyiniz.

» Brief dosyasin aliniz.

» Konuya  yonelik | > Arastirmaci » Toplanan bilgileri okuyunuz ve Onemli
arastirma yapinz. olan bilgileri not edin.

» Anahtar sozcUkleri olusturunuz.

» Anahtar sozcikler ile ilgili  semboller

bulunuz.
» Anahtar sozciklere uygun yazi fontuna
karar veriniz.
» Verileri  dosyada | > Duzenli » Butin bilgi, ressm ve sembolleri bir
toplayimz. dosyadatoplayiniz.
» Konuya karar | » Kararli ve | » Firma veya Urind en iyi anlatan anahtar
veriniz. kendine sozcuklere karar veriniz.

guvenen
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorularin cevaplarini bosluklar: doldurarak kendinizi degerlendiriniz.

1. Kurumsa kimligi olusturan ... ve bunlarin kullammlarr ile ilgili kurallarin tamaminm
kapsar.

2. Kurum kimligini olusturan Ogelerde yazi karakteri, Olcekleme sistemi ve kurum
renkler ..o uygulanmalidr.

3. Kurum kimliginin gizel, carpici ve dogru bir sekilde .............ccoooviiiiiiinennn,
ulastirilmasina gorsel kimlik denir.

4. Bir urini ya da sevis farkhilastirmada en oOnemli etkenlerden biri

L kurum hakkinda sayfalar dolusu yaziy1 tek bir 6zel
isaretle anlatma sanatint i¢inde barindirmal idhr.

6. Tipografik amblemler, sadece bir harften olusuyorsa, o harf aisilmisin disinda bir
..................................... kazanmak zorundadir.

7.  Harflerle yapilan amblemler, genelde bir karmasa dogurmaktadir. Yapilan tasarimin
OzgunlGgl amblemin ... suresini etkiler.

8. bir Grdndn, firmanin ya da hizmetin isminin, harf ve
resimsel 6geler kullamlarak sembollestirilmesidir.

9.  Firma veya Urdnln 6z0ne uygun ..........cceveviiiiiieiiniiennennn, Ogeler eklenebildigi
gibi,

10. yazinin bitinl tgind bozmayan ¢izgi ve lekelere de yer verilebilir.

11. Sade, kolay anlasilir, hatirlanmast kolay, mumkin oldugunca az sayida
..................................... olusmalidhr.
Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular1 faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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UYGULAMALI TEST

Siz de kendi okulunuz icin 6nerilen islem basamaklarina gére amblem ve logo ileilgili

konuyu seciniz.

Ornek uygulamaya bakinz.

1. Okulunuzilebilgileri toplam kalite yonetiminden sorumlu 6gretmenden aliniz.

2. Kurumun renklerini belirleyiniz.

3. Anahtar sbzcikleri olusturunuz.

4. I hedef kitlesini yazimz.

5. Dis hedef kitlesi yazimz.

6.  Konsept slogan belirleyiniz.

7. Gorsal kimligi meydana getirecek materyaller Gizerinde kullamilacak yazi
tiplerini belirleyiniz.

8.  Anahtar sbzcik ve konsept sloganlailgili resim ve sekil clip-art arastirmalar
yapinz.

»  B(tin bu uygulamal ar1 yaparken rahat olunuz.

»  Firmagelenek ve kurallarinabagli kalinmz.

»  Ciktilar: firmayaait antetli dosyadatoplayiniz.

NOT: Degerlendirme dlgegi ile bu caligmanizi degerlendiriniz.
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(' UYGULAMA FAALIYETI )

Konuyu Segmek.
Asagidaki 0l¢tlere gore ¢calismamzi degerlendiriniz.

ACIKLAMA: Bu fadliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginmz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir
1. Firmaileilgili bilgileri aldimz mi?

2. Konuyayonelik arastirmayaptimz nmi?

3. Veileri dosyadatopladinz mi?

4. Konuyakarar verdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme: uygulama faaliyetinde kazandigimz davramslarda isaretlediginiz
“EVET” ler kazandigiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” lariiz icin ilgili faaliyetleri
tekrarlayiniz. Tamam “EVET” ise diger 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI- 2

( Aamac )

Uygun ortam saglandiginda, konuya uygun renk secip, kara kalem ve boyama

teknikleriyle kompozisyon kurallarina uygun birden fazla eskizi istenilen sirede
cizebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

»  Font katalogu olusturulmasi ve incelenmesi

»  Arastirmaislemleri icin internet ortamindan, kitiiphanelerden ve Universitelerin
grafik boltimlerinden faydalanabilirsiniz.

Wirite ¥

Think ¥

2. ESKiz

2.1. Tasarim Uzerine

Tasarlama, zihnimizde olusan disuncenin planlanmasidir.
Tasarim ise, bir distincenin sonucunda ortaya ¢ikan eserin ilk bicimidir.
Ornegin proje, ¢izim, maket vb.

Tasarimda kullanilacak isaret ve semboller anlaml1 olmalidir. Herkesin kafasinda ayni
fikri olusturmalidir.
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2.2. Tipografi Uzerine

Yainhg ve sadeligi diuz (serifsiz) yazi karakterleri ile elde edebilirsiniz. Logo
tasariminda tercih sebebi olmasimn nedeni kolay fark edilir olusudur. Vurgu yapmak
Harflerin Bold olamim kullanmak vyerine farkli renkte normal yazi karakterlerini
kullanabilirsiniz. Normal ya da light karakterler daha zariftir. Zemin Uzerine logo insa
edilecekse serifsiz yazilar tercih edilmelidir.

Aria
Helvetica
Futura vb.

Duygusallig: el yazisi karakterleri ile elde edilebilirsiniz. Okunabilirligi ve karsidan
bakildiginda anlasilmasi zor oldugundan kullanirken dikkat edilmelidir. Tamami biyuk harf
kullanmak okunabilirligi azaltir.

English
Brush vb.

Serifli yazi karakterleri daha cok okuma yazilarinda tercih edilir. Havaya resmiyet
katar. Agirbaslilig1 ve asaleti smgeler

Times

Bookman

Burada 6nemli olan;

»  Konunun amacina uygun font secebilmektir (Her bir harfin kendine 6zgu

karekteri oldugunu unutmamak gerekir.).
»  Yazi veresim uyum iginde kullanabilmektir.

2.3. Renk Uzerine

Dogal renkler

Amblem ve logonuzu olustururken karisik renklerden cok yukaridaki temel renkleri
kullaniniz.

»  Kirmuzi satisin rengidir, dikkat ¢ekicidir.
> Mavi huzur veren, sakinlestirici, dinlendirici bir renktir.
»  Mavi kurum rengidir, istikrar mesajim aktarmak icin kullanilir.
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»  Siyah, lUksln ve asaletin rengidir.
»  Yssil, cevrenin ve sagligin rengidir.

Sar1 en parlak renktir (Bu parlakligindan, dikkat cekmek icin yararlamlir, sar1 igiklar,
sar Gizgiler, sar isaretler 6rneklerinde oldugu gibi) .

Son olarak

»  Konuyauygun dogru renk segimi yapiniz.

»  Rakiplerinin zitt1 bir renk secimi yapimz.

»  Muimkun oldugunca sade ¢alisimz (Her bir renk baski maliyetini artirdigini goz
ardi etmemeliyiz.).

2.4. Eskiz Uzerine

Eskiz cizmek k&git Ustinde duslnmektir. O an igin akla gelenleri cizmektir.
Perspektif, oran oranti, gizgi kalitest dnemli degildir. Bu ilk eskizlerden yola ¢ikarak daha
ayrintili olan ve gergege yakin olan eskizler cizilebilir. El ve kalem ne kadar rahat olursa,
eskizde o derece basarili olur.

Sekil 2.1: Amblem 6rnekleri

) Eskiz cizerken hangi arag gerecleri kullandiginiz, nerede oldugunuzun 6nemi yoktur.
Onemli olan kendinizi rahat hissetti giniz ortamda ol manizdir.

Sekil 2.2: Amblem ornekleri

17



Cizime yeni baglayanlar icin eskiz araglart

Resim k&gidi, parsémen, aydinger, kara kalem, silgi, cetvel, gug boya, kuru boya
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorularin cevaplarin bosluklar: doldurarak kendinizi degerlendiriniz.

1 , bir duistincenin sonucunda ortaya ¢ikan eserin ilk bigimidir.

2. ve sadeligi duz (serifsiz) yazi karakterleri ile elde edebilirsiniz.

3 yazi karakterleri daha cok okuma yazilarindatercih edilir.

4, Yaave............... uyum icinde kullanabilmektir.

5 satisin rengidir, dikkat gekicidir.

6. e kurum rengidir, istikrar mesgjin aktarmak icin kullanilir.

7. MUmkin oldugunca ................ calisimz. (Her bir renk baski maliyetini artirdigim
g0z ardi etmemeliyiz.)

8 cizmek kégit Ustlinde distnmektir.

9. El ve kalem ne kadar rahat olursa, eskiz de o derece................ olur.

10. Eskiz Cizerken hangi arag geregleri kullandigimz, nerede oldugunuzun 6nemi yoktur.
Onemli olan kendinizi ................ hi ssetti giniz ortamda ol manizdir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular1 faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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(' UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladiginizda Konuya uygun renk secip kara kalem ve
boyama teknikleriyle kompozisyon kurallarina uygun birden fazla eskizi istenilen sirede
cizebileceksiniz.

Cizime baslamadan 6nce

Cizgi: Gorsel unsurlart birbirinden ayirmak veya bir yaziyr sayfaya baglamak igin
kullanlar.

Cizgiler karakterlerine gore ve konumlarina bagli olarak bazi mesgjlar dailetirler.

Ornegin, yatay ¢izgi durguniuk, dikey cizgi sayginlik, diyagonal cizgi zarafet ifadesi
verir.

Ton (tints): renklerin agiklik ve koyuluk oranlari ileilintilidir. Ornegin %10 siyah gibi.

Renk: Tasarimi meydana getiren yam taslarindan biri de renktir. Bu nedenle bir
tasarimecinin insanlarin renk tercihlerini goz 6nuine almasi gerekir.

Sicak renkler, izleyeni uyarir ve neselendirirken; soguk renkler sakinlestirir ve
dinlendirir.

Grafik ylUzeylerde, sicak renkler sayfadan cikacakmus izlenimi verirler ve 6nde
gorundrler. En 6nde goriinen renk saridir. Soguk renkler ise uzaktayms izlenimi verirler.

Cizime baglarken rahat olunuz.

Islem Basamaklar1

1.Adim
> Cizim araglarim hazirlayimz
> Y umusak uclu kara kalem (2B)
> iletki, cetvel, silgi, pergel, kuru boya
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Resm2.1: Cizim araclari

2.Adim
Eskiz uygulanacak yuzeyleri seginiz.

A4 Fotokopi kgid

Resim2.2: Eskiz ylzeyleri
3.Adim

Eskiz uygulanacak ylzeyleri ¢izim masasina sabitleyiniz.
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Resim2.3: Eskiz y[]zé;ierin sabitleme
Bantla k&gidimizi ¢izim masasina kdsel erinden sabitleyiniz.

4 Adim

Karakalem teknigi ile eskizleri hazirlayimz.

Sekil 2.1 Yarim daire cizimi

Once diiz bir ¢izgi Giziniz. 45° lik ag1 iki tane kesisen Gizgi Giziniz.

Yaylarimizin merkezi bu 45°'lik cizgiler Uzerinde olsun. 2 tane birbirine teget yay
giziniz.
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Sekil 2.2: Cizgileri cogaltma

Y aylarin igine biraz daha kiigik ikinci yaylar giziniz.

b

L

Sekil 2.3: Cizgileri cogaltma

Istenmeyen yerlerdeki cizgileri siliniz.

Sekil 2. 4: Orta'dajre(;izi mi

Orta noktay: belirlemek icin yatayda ve diseyde kesisen ¢izgi ciziniz. Tam ortaya bir
kiclk daire giziniz.

23



5.Adim

Eskizleri renklendiriniz.

Sekil 2. 5: Renklendirme

Mavi kuru boyaile eskizi renklendiriniz.

6.Adim

Eskizlerin eksikliklerini kontrol ediniz.

Mavi kalemle biraz daha rétus yapimz.

0% a
| A% -

buea@
1999

&
>

. OkTAY

DK
mathas meslde L
\

Sekil 2.6: Eskizler
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UYGULAMALI TEST

Onerilen islem basamaklarina gore okulunuz icin amblem veya logo eskizi etiitleri

yapinz.

Ornek uygulamaya faaliyetine bakinz.
Islem Basamaklar1
1Adim

Cizim araglarint hazirlayinz.
2.Adim

Eskiz uygulanacak ylzeyleri seginiz.
3.Adim

Eskiz uygulanacak yiizeyleri ¢izim masasina sabitleyiniz.
Duzenli ve temiz calisiniz.

4. Adim
Karakalem teknigi ile eskizleri hazirlayimz.
5.Adim

Eskizleri renklendiriniz.
Istediginiz teknikte renklendirebilirsiniz.

6.Adim
Eskizlerin eksikliklerini kontrol ediniz.

NOT: Degerlendirme 6lgegi ile bu calismanizi degerlendiriniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

ACIKLAMA: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranglardan kazandigimz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgitleri Evet Hayir

Eskiz araclarin hazirladinmz mi?

Eskiz uygulanacak ylzeyleri sectiniz mi?

Eskiz uygulanacak yiizeyleri ¢izim masasina sabitlediniz mi?

Karakalem teknigi ile eskizleri hazirladiniz mi?

Eskizleri renklendiriniz mi?

Eskizlerin eksikliklerini kontrol ettiniz mi?

Asagidaki 0l¢tlere gore ¢calismamzi degerlendiriniz.
DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davranislarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandigiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz icin ilgili faaiyetleri tekrarlayimz.
Tamam “EVET” ise diger 0grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 3

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda, karar verilen eskize uygun bilgisayarda istenilen slirede
gelistirerek orijinal haline getirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken éncelikli arastirmalar sunlardir:
»  Vektore Cizim Programinin arayizi

»  Arastirmaislemleri icin internet ortanindan, kitiphanelerden ve Universitelerin
grafik boltmlerinden faydalanabilirsiniz.

3. VEKTOREL CIzim

Vektorel Cizim Programlart baskiya yonelik cizgisel calismalar yapmak igin
tasarlanmistir. Ornegin vektorel cizim programlarinda firmamz icin kurumsal kimlik
calismalan hazirlayabilirsiniz. Ayni programlarda bu calismalarimzi montajlayip baskiya
hazir héle getirebilirsiniz.

Vektoérel goruntl Free Hand, Corel Draw gibi programlarda olusturulmus olan
gorunttlerdir. Vektorel gorintiyt ne kadar buydltirsek biydltelim bozulmaz. Bu yoni ile
Photoshop goértntilerinden (Piksel esasl gorunt) farklidhir.

Vektérel ¢izim programim Ggrenmenizle birlikte sizin ana programiniz olacaktir.
Diger programlar sadece bu programa yarcime: olacaktir. Ornegin kartviziti resim isleme
programinda tasarlamak zordur. Hele montajlamak daha da zordur. Yazi, sekil ve ¢izimleri
vektorel cizim programinda yapmak resimleri resim isleme programinda diizenlemek daha
mantiklidir.

Gunumuizde vektore cizim programlarda web siteniz icin sayfa tasarimlar: yapabilir
ve bunlar1 kolayca yayinlayabilirsiniz.

3.1. Vektorel Cizim Program

Simdi dersimize baslayahiliriz.
Program agalim.
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Vektérel Cizim Programi simgesini cift tiklayimz.

Veya
Baglat Menlsl — Programlar — Vektorel Cizim Programi
Y eni bir dosya olusturalim.

File- New komutu ile

NOT: Ornegin Free Hand progranminda yeni dosya olusturmanin 3 farkl: yolu var

File—New

Ctrl =N

Temel (main) arag qubuzu tizerindeki O simgeiile

Bundan sonraki islemlerimizde komutlarla ilgili bir yontem anlatilacak diger
yontemleri arastirarak siz bulmalisiniz.

Dosyamizi bir isim vererek kaydedelim.

Dosyamizlailgili hig islem yapmadiginiz i¢in dosyamizi

File- Save As komutu ile kaydediniz.

Eger herhangi bir islem yapilmis olsaycdh File — Save kaydedecektik.

File + Save As komutu dosyaniza farkli isim vererek kaydetmenizi saglar. Bu komut
ile aym zamanda istenilen bir anda dosyamzi ¢ogaltmanizi da saglar. Her 10 dakikada bir
dosyamzi kaydetmeye 6zen gosteriniz.

Konum: |lf3 Belgelerim LI & EF -

() Alinan Dosyalanm lBVideolanm
() Bluetooth D) vasemin
() Corel User Files

() Downloads

[C)My eBooks

‘J okan

[C)Programlar

@Resimlerim

() Scoban

Dosya ad::

0 | Kaydet I
Kayit tiirii: IFreeH and Document [*.fh11) ;] iptal |

Resim 3.1: Dosya kaydetme

4
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Asagidaki sekilde goruldigi gibi Free Hand Programini arayiziint 6zel lestiriniz.

Fle Edt Vew Modfy Tet s window Heb Mendiiler

DEH 8« 4% &2 50e 38 a @ Temel (main) Arag Gubugu | |
[T Avial =l =l =B £ == a m & 7 " ;=Yaz (Text) Arag Gubugu
o UNTMLED

Calisma Sayfamiz

nsniny (sjo0}) Seay
uejdnab jaued Sjwuspsuay

=B L B R BRI B B E R LR R
S T
N,

= 0 A = [ [Prevew ~|[Mameren ] &2 Durum (Status) Arag Cubugu
Resim 3.2: Calisma sayfasim 6zellestirme

7l

Arag gubuklar, aetler ve paneller programin kolay kullanimu igindir. Birgok seyi
mentlere ihtiya¢ duymadan kisa yollar ve paneller ve arag cubuklar: ile yapiniz.

Grafik tasarim programlarim bir teknik olarak algilayimz, nasil kara kalem teknigi var
ise onun gibi ondan pek bir farki olmayan bilgisayar ¢izim teknigi vardir. Sadece biri
digerine gore daha yenidir.

Simdi arag ve gereclerimizi tamyalim.
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A7

Pointer (Isaretleyici)
Page (Sayfa)

Lasso (Kement)

| Outputarea (Cikt alani) Eyedropper (Damlalik) |

Pen (Kalem) .
Bezigon (Nokta birlestirici) Text (Metin) |
Line (Gizgi) Pencil (Kursunkalem)
Arc (Yay) Variable Stroke Pen (Degisen gizgi kalemi)
Spiral (Spiral) Caligraphic Pen (Kaligrafik kalem)

Rectangle (Dikdértgen)
Polygon (Cokgen)

aragalan
Knife (Bigak

Extrude (Derinlik)
Smudge (Lekeleme)
Shadow (Golge)

Elipse (Elips)

araglan
Eraser (Silgi)

Perspektive (Perspektif)
3D Rotation {3 Boyutlu déndlrme)
Fisheye Lens (Balikgdzl lensi)

QA ON= @5
NPION P NN

Blend (Harmaniama)
Mirror (Aynalama)
Graphic Hose (Grafik hortumu)

B W
5 8

Chart (Sema)
Action (Eylem) Connector (Kcnnektér)]
Hand (El) Zoom (Buyiteg/kugulteg) |

Cizgi Rengi
Dolgu Rengi

Resim 3.3: Araglar

Sayfamizin altinda bulunan durum ( Status) cubugunu yeri gelmisken agiklayalim
Dosyamizi agtigimizda ilk bakmamiz gereken arag gubugu.
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Sayfa Ekleme

Coklu sayfalarda gahisirken

Goriiniimii biyiiltme oranlan
sayfadan sayfaya gezinme

Goriiniim Modlar

Olgii Birimleri

Resim 3.4: Durum ¢ubugu
Gorunim Modlar
Preview: Normal gozliniizle gdrmis oldugunuz moddur.

Fast Preview: Normal gorinim modunda ¢alisma hizimzi artirir. Resimli ve ¢oklu
sayfalarda calisirken kullanabilirsiniz.

Keyline: Cizgisel ana hat gorinim modu sayfamz agirlastiginda, ¢ok fazla resm
eklediginizde bu moda ¢aligabilirsiniz.

Fast Keyline: Cizgisel ana hatta calisma hizimzi artirmamz gerektiginde kullamniz.

Olgli biriminiz milimetre veya santimetre oldugunu kontrol ediniz. Simdi sayfa
cetvelimizi gorantuleyelim.

ew
Fit Selection Cr+Ak+0
Fit To Page Chri+Shift+wW
Fit Al Crl+0
Custom 3
Magrification »
Keyline Ctri+k
Fast Mode Ctrl+Shift+K

Resim 3.5: Sayfa cetveli

NOT: Burada kisa yol tusuna dikkat. Menilere gitmeden kisa yol tuslarinm
ezberleyerek ileride Free Hand' i daha profesyonel kullanacaksimz. (Ctrl+Alt+R)
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Amblem veya logomuzu cizerken o6lculi calismak ve c¢ikis islemlerinde sorun
yasamamak igin,

Sayfa cetvelimizin yatayda duseyde kesistigi (0;0) noktasim faremiz ile tutarak
sayfamizin sol Ust noktasindaki cizgilerin kesisim noktasina birakiniz. Burada amacimiz
sayfa baslangi¢ noktamizi (0;0) yapmaktir.

Resim 3.6: Koordinat ekseni

Kilavuz gizgileri (Guides) gorunttleyelim

Fit To Page Chrk+Shift+W
Fit All Cer+0
Custom v
| Maoreficats .

Keyline Chrlek
Fast Mode Chri+-Shift+K

v Toolbars Ctri+Ak+T

v Panels F4
Page Rulers »

v Text Rulers Chri+g
CGudes dushow  amg
Lock Clri+AR+§
v 5nap To Guides Ctri+Shift+

Resim 3.7: Kilavuz cizgiler
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Bunuicin,

Sayfa cetvelimizin Uzerine gelerek ve fare ile tutarak sayfamza kilavuz cizgileri
ekleyebilirsiniz.

Simdi;
Sayfamizin kenarlarindan 1'er cm bosluk kilavuz cizgilerimizi ekleyelim.

Bunu yapmarmizin nedeni k&gidimizin makas ve etek paylarimin belirlenmesidir.
Makas ve etek paylari nedir aragtirimz.

Resim 3.8: Yazia sinirlar:
Daima cizim yaparken 6lclli calisin %100 gérinim modunda ciziminizi kontrol
ediniz. Masada ¢izim yaparken hep gordiguniz gibi bire bir ¢alisirsiniz; bilgisayarda ise
buyultme ve kiiclltme yaparken oran bozulabilir buna dikkat ediniz.

Kilavuz cizgileri kilitleyelim.
Son olarak belgenizi kaydediniz. Ctrl+S

Amblem ve logomuzu ¢izmeye baslamadan 6nce ¢izim, resim vb. gorsel 6geler var ise
onlar bilgisayara aktarmanz gerekmektedir.
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3.2. Gorsel Ogeleri Bilgisayara Aktarma

Eskizinizi bilgisayara aktarip Free Hand Programinda kullanmak icin oncelikle
eskizinizi taramalisinz.

Dijital resimlerinizi baglant: kablosu veya Bluetooth ile bilgisayara aktarabilirsiniz.
Biz bu derste 1. Y 6ntem Uzerine duracagiz. Y ani eskizimizi tarayacagiz.

1. Adim

Guderi bir bezle tarayicinizin cam yuizeylerini gizmeden temizleyiniz.

Resim 3.9: Tar ayit1 temizleme
2. Adim

Eskiz optik yiizeylere bakacak sekilde cam ylzeye yerlestiriniz.

Resim 3.10: Taranacak yi]zeyn yerlestirilmesi



Resim 3.11: Kapagin kapatiimas

Kapag: kapatiniz.
3. Adim

Resim Isleme Program: agimiz.
4. Adim

File—Import - Tarayici ismi seginiz.

' Adobe Photoshap
[ e tmae Laoyer Sekect FRer
Open... Qris0
Open As... AR4+CtrieQ
Open Recert »

Edt n ImageReady  Shift+CirieM

Online Services.

Cmeet b FOFImage
L] A
| Canon EOS Kiss REBEL 3000 USB...

Sawts '_ WIA Support...

Resim 3.12: Tarayiciyr agma

35



Programin ara ylzi asagidaki gibi agilir.

Scan Mode " Colos ")

v i R

L0t s
Seafeo fi0 * i W b
LeuaWidh 03z
e

Scan Mode (Tarama renk modlari)

 Color (24bit) >,
Color (48bit)

[ Color o) 18
( Gray
( Lineart

Resim 3.14: Tarama bigimleri

Color (24bit) Renkli derinligi 24 bit

Color (48bit) Renkli 24 bit’ ten daha kaliteli ve ayrintili tarama

Gray Yarim ton siyahtan beyaza ton gegislerinin oldugu tarama bigimi
Lineart Sadece siyah ve beyazin oldugu tarama bicimi

Scan Source Taranacak ylzey bicimleri segimi icindir.
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{  Reflective v,
J R afieotivey

Positive
{ Negative
{ X-ray

g

Resim 3.15: Taranacak ylzey bicimleri
Reflective: Opak 15181 gegirmeyen
Positive: Is olan yerler siyah is olmayan yerlerin seffaf oldugu Dialar (15131 geciren )
Negative: Is olan yerler seffaf is olmayan yerlerin siyah oldugu Dialar (15181 gegiren)
X-ray: Kizil 6tesi tarama modu
5. Adim

Tarayacagimiza yuzeye bagli olarak asagidaki segimleri yapalim.

»  Scan Mode: Color 24 Bit

»  Scan Source: Reflective ( opak )

»  Scan size: Costem ( Taranacak cizim boyutunda otomatik olarak ayarlanir.)

»  Taranacak boyut Max boyut A3'tlr.

»  Resolution: Basilacak olan gizim ve sekiller icin 304,8 ¢ozunurligiinde tarama
yapilir.

»  Descreen Tram noktalarim kirmak icin kullamlir. Eger taranacak yizey daha
once basilmis ise kullanilir.Y ukaridaki secimler yapilir.

6.Adim

>  Onizleme (preview) yapinz.
> Boyut ayarlanir.

Resim 3.16: On izleme
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7. Adim

Scan dugmesi tiklanarak taramaislemi sonlandirilir.

»  Program kapatilir.
»  Taradigimiz resim Photoshop programindadhr.
»  Gerekli dizenlemeler yapildiktan sonraresim kaydedilir.

Bu diizenlemeler;

Crop’ lanir.

Image Size boyut ve ¢dzunirl Uk ayarlanir. 304,8 resolution ( ekran ¢ozunirl Ggu)
Image - Levels ve Curves auto segimleri yapilir (Ctrl+ M ve Ctrl+L)

Kayit formati1 basillacak ise CMYK Tiff veyaCMYK eps

Word kullammu veyainternet ekran kullanim: icin JPEG formatinda kaydedilir.

YVVVYY

Amblemi ¢izmeye baglayabiliriz.

38



3.2. Cizim
Birbirinden basit 3 amblem ¢izerek Free Hand Programinda ¢izim konusu anlatacagiz.
Simdi geometrik ¢izim araglarim kullanarak amblem olusturalim.

1. Adim

Cizgi rengi magenta ve gizgi kalinlig: hairline daire gizelim.

old
Az 03]

Cizim aracimiz1 farenin sol tusu ile segelim.

NOT: Daire ¢izmek icin Shift tusuna basil1 tutun. Merkezden bagslayip blytyen daire
gizmek icin; Shift + Alt tuslarina basili tutunuz.

» Assets
w Mixer and Tints




Sekil 3.1: Daire ¢izimi

Dairenin grubunu bozalim Ctrl + Shift + G
Knife (ligak) istenilen noktalar1 cemberin Gzerine tiklayarak keselim.
Istenilmeyen kismi Delete tusu ile silelim.

O

Sekil 3.2: Kesim islemi

w Properties

Yarim daireyi secerek uglarindan kapatalim.
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Sekil 3.3: Kapatma islemi

2. Adim

Seklimizden 1 tane kigulterek cogaltalim.

« Align and Transform
ransform
Soale
5 ¥ Contents
IV Eilz
Ird Strokes

¥ Unirorm -
Ij?é_qt'é}'f.
g[tmm02s Copies: [1

;199,636

Sekil 3.4: Cogaltma islemi

Kuguk yarim dairenin ug noktalarim segerek sol yon tusuna bir kere dokunarak sola
dogru kaydiralim.

iki seklimizi de segerek gruplandiralim. Ctrl + G
Sagadogru 90° yansitarak cogaltalim.
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Sekil 3.5: Yanatma islemi

Fare ile Shift tusuna basili tutarak 1. yarim daireni alt ucunun bittigi yere kadar

surtkleyelim.

Sekil 3.6: Tasima islemi

Orta kucuk daireyi gizelim.

/\Q
“\/

Sekil 3.7: Daire gizimi

Kucuk daireyi %90 kigulterek cogaltalim.
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3. Adim

Son olarak renklendirelim.

Sekil 3.8: Renklendir meislemi

Renklendirirken Mixer and tint panelini kullanalim. Rengi belirledikten sonra fare ile
surikleyip birakmaniz yeterlidir.

Renkler: Cyan, Ydlow, Magenta

Cizgi Rengi Siyah ve Kainlig: Hairline.
Son olarak gruplandirip belgeyi kaydedelim.

1
Simdi Pen ‘ " aracini kullanarak amblem olusturaim.

4. Adim

Sayfamizdan 1 tane ¢ogaltalim.
Bunun igin Document panelinden add pages komutunu tiklayiniz.

Sekil 3.9: Sayfa ekleme islemi
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5. Adim

Pen aracin segelim. Sayfamiza tiklayalim.
ikinci noktay: birakirken faremizin sol tusu basili kalsin ve nokta kulplar gikincaya
kadar sUrukleyin.

Sekil 3.10: Nokta kulpu

Ipucu: Sayfarmzda gezinmek icin space tusuna basili tutarak farenizi oynatin (Fare
isaretcis el sekline donlsecektir.)

Buytteci kisa yoldan ve hizli bir gsekilde kullanmak icin ctrl ve space tuslarina basili
iken farenizle blyitmek istediginiz yeri seciniz veya tiklayimz.

Kucllteg icin aym yontemi ctrl, alt ve space tuslar: basili iken uygulayiniz.

Sekil 3.11: Cizim

Uctincii noktamz: siiriikleyerek koyalim.
Ilk noktamizin Gizerine tiklayarak seklimizi tamamlayalim.



Sekil 3.12: Sekli kapatma
Cizgi kalinligimz Hairline ve siyah.
Cizmis oldugumuz sekilleri kapatmazsak renklendiremeyiz.
Seklimizi gruplandirip kaydedelim.
6. Adim

Seklimizi asag1 dogru yansitarak 1 tane gogaltalim.

Sekil 3.13: Cogaltma

Seklin Cesitli varyasyonlarim deneyebiliriz.

Sekil 3.14: Tasima islemi
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7. Adim

Renklendirelim.
Cizgi None ve dolgu agik yesil
Bunun igin asets pandlini kullanalim.

Cizgl rengl Cizgi ve Dolgu rengi

v i\ssets

Sekil 3.15: Renklendirme

Rengi olusturduktan sonra assets paneline siiriikle birak yontemi ile birakalim. Cizgi
ve dolguyu veya her ikisini de ayni andarenk verebiliriz.

Ayni yontemle 3. amblem olusturalim.
8. Adim
Sayfadan 1 tane cogaltalim.

9. Adim

Seklimizden 1 tane ¢cogaltalim.
Bunun igin faremizle sekli segip alt tusuna basili tutarak strikleyelim.

Sekil 3.16:Secim islemi
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Alt tusuna basili tutarak gogaltalim ve dondurelim.

Sekil 3.17: Cogaltma ve dondur meislemi

Dondurmek icin sekli ¢ift tiklayalim ve kdselere geldigimizde fare isaretgisinin )
seklini adigim goreceksiniz. Sonra strtikleyiniz.

Ayni iglemi tekrarlayalim.

Sekil 3.18: Cogaltma ve dondir meislemi

Seklin orta yerini buyuterek pen araci ile 4. sekli gizelim.
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Sekil 3.19: Hilal gizimi

Simdi bundan bir tane gogaltalim.

~
(L

Sekil 3.20: Cogaltma islemi

&Y

Sekil 3.20: Cizim

Seklimizi gizelim.



NOT. Pen kalemi kullanirken donis noktalarinda, noktanin Gzerine gelip alt tusu basili
iken tiklayinmz.

Sonratim sekli segelim ve gruplandiralim.
Belgemizi kaydedelim.
Asagidaki logoyu cizim araglarim kullanarak ciziniz.

A Cd ) e
o am

Sekil 3.21: Logo

Bilgisayar cizim tekniginin kara kalem cizim tekniginden higbir fark: yoktur.
Matbaaciligin gelisimi ile birlikte her ¢izimin dijital ortamda olma zorunlulugu bilgisayar
Gizimini daha 6nemli ve guncel olmasini saglamistir. Grafik tasarim programlarin da ne
kadar cok etiitler yaparsaniz sizin gelisiminizde énemli rol oynayacaktir. Unutmayinmz ki
elimizle yaptigimiz eskizler olmasa yaratici galismalarin ortaya ¢ikmasi zordur. Onun igin
Once dinizle cizimler yapiniz.

Asagidaki igslemleri tamamlachgimzda karar verilen eskize uygun bilgisayarda
istenilen stirede gelistirerek orijinal haline getirebileceksiniz.
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(UYGULAMA FAALIVETI )
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Sekil 3.22: Okul logo eskizi
Simdi bu eskizi biz bilgisayarda orijinal hale getirelim.
Islem Basamaklar:

1.Adim

Eskizi tarayiniz.

Eskizi tararken temiz ve duzenli olunuz. Tarama islemini Renkli 300 ppi ekran
¢Ozunurligiinde yapiniz.

Firmaile bilgisayarda kayit islemlerini tek bir dosyada arsivleyiniz.
2.Adim
Vektorel Cizim Programinda yeni dosya aginiz.

Vektorel Cizim Programinmin simgesini Gift tiklayinz.
Ctrl+ N yeni bir dosya aginiz.

3.Adim

Sayfay: 6zellestiriniz.
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Fle Edt vew Modfy Text xuas window e Meniiler

FHEBG 4% 2Ly Im mlauum 1 Temel (main) Arag cubu§u|“

|1-m =l =l B f == am3g 7 = 1 Yazi (Text) Arag Qubugu|

[ :‘T,*f_ﬂ
E uﬁ'_

Prike resohtion.

I T e T

Calisma Sayfamiz

Mo [

nsnjny (sjo0y) Sesy
uejdnib jsued Sjuuajjauay

B o @ e i =] & Durum (Status) Arag Gubugu————
Sekil 3.23: FreeHand calisma sayfasi

CGalisma sayfasi A4 ve 6l¢l biriminizin milimetre olmasi gerekir.
4. Adim
Eskizi Vektorel Programa ekleyiniz.

Ctrl+R
File — Import

m}um\nm emesm- Preview

Dosyaade  logol
Dosyatiini | AL Known Types =]

il

Sekil 3.24: Resim eklemeislemi
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<~ @& M Foreground H
+@d Guides

@& W Backgound

Sekil 3.25: Katmanlar

Layer panelinde en alt katmana atip kilitleyiniz.

?—é? !s Ten
L .
1 %
-3
o
/
T o
=
AN
Q ¢

; /
g =
E -—:ﬁs’.

Sekil 3.26: Eskizin katmanlar daki gérinimda
5.Adim

Cizimleri olusturalim.

Cizime baglamadan 6nce Window — Toolbar — xtra operation komutu ile paneli
goruntuleyiniz.

Crop Divide Intersect
(Kipma) (B6Ime) (Kesisim)

Xtra Operations

£ B

5]
@ Ce® S e mEoE |6

Union Punch Blend
(Birlestirme) (Isink) (Harmanlama)

Sekil 3.27: Xtra Operations ara¢ cubugu
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Sinirlar eskizde belli olan ve gizgi kalinlig: hairline olan iki elipse gizelim.

N

Sekil 3.28: Elips ¢izimi

Punch komutu ile elipdleri hilal sekline getirelim.

///*:)
Sekil 3.29: Hilal gizimi

Elipsin istemedigimiz kismu silecek sekilde ¢izgi kalinligi hairline olan dikdortgen

cizelim.
s
“D
: 4
Sekil 3.30: Dikdortgen cizimi
Punch komutunu uygulayalim.
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Sekil 3.31: Punch komutu

Y aptigimiz sekli gruplandiralim ve biyultip ¢ogaltalim.

Align

Sekil 3.32: Buyulterek cogaltma

Ayni islemi cogalttiginz sekil igin uygulayalim.



Sekil 3.33: Blyilterek ¢ogaltma

Uc seklimizi de diiseyde hizalandiralim.

Sekil 3.34: Hizalandir ma

Simdi renklendirelim ve gruplandiralim. Sonra okul logo olarak kaydedelim.
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Sekil 3.35:Renklendirme
6.Adim

Y azilar olugturalim.

|A

- AText (T!I
Sekil 3.36:Yazi araci

Text yazi aracini aldiktan sonra sayfanmizda istenilen yere tiklayimz. Yazilan
klavyeden giriniz.

Text a
[asiBlack w26 ][0 B 7= z2zam@ 7P B ¥E

DR. OKTAY DURA
matbaa meslek lisesi 1999

Sekil 3.37:Yaz1 yazma
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iki ayr1 metin kutularindayazimzi yazinz.

Usteki yaz1 karakteri Arial Black 24 punto

Alttaki Arial 24 Punto

IPUCU 24 Punto = 3 mm’ dir. 24/ 4 (sabit) =3 mm

7.Adim
Y azilar1 resme donUstirelim.
Y azilarn seciniz (yazilar gruplu ise grubu ¢oz Ctrl+Shift+G).
Sonra Text - Convert to Paths komutunu uygulayiniz.
Onemi:
»  Yaazlan baska bilgisayara veya programa tasirken font probleminiz ortadan
kalkar.
»  PDF formatinda kayit yaparken avantg saglar.
»  Yazlan logo yapmaniz igin avantajlar saglar. Daha farkli tasarimlar
yapabilirsiniz.
8.Adim
Y azilaraform verelim.

Hizalamaicin kilavuz cizgileri kullaniniz.
Y azilar1 gruplandirip kdselerinden gekiniz.

DR. OKTAY DURAN

‘matbaa meslek lisesi 1999

Sekil 3.39:Yaziya form verme

9.Adim
Elemanlar: dizenleyelim.

Y aziyr 90° dondurelim ve eskizdeki yerine oturtalim.
Hizalayalim.
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Sekil 3.40:Elamanlari dizenleme

10. Adim
Belgeyi kaydedelim.
Free Hand belgesi olarak normal kaydediniz.
Ctrl+S
File Export Komutu ile Bagka programlarda kullanmak icin

Dosyasd  [okullogoe

I
Kapttiiii  [Encapsulsted PostScpl [*.eps) = pal |

I~ Area I~ | Page boundary
¥ Selected objects only
Pages @ 21 € r;.-;-\.|*. To f1

I~ Open in extemal apphcation

= i

Sekil 3.39:Resim for matlari

EPS ve PDF formatinda kaydedin.
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((")L(;M E VE DEGERL ENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorularin cevaplarint bosluklar: doldurarak kendinizi degerlendiriniz.

1 gorunttyl ne kadar buyulttrsek buyultelim bozulmaz.
2. komutu dosyamza farkli isim vererek kaydetmenizi saglar.
3 Gizgisel ana hat gorinim modu sayfanmz agirlastiginda cok fazla

resim eklediginizde bu moda calisabilirsiniz.
4.  Sayfacetvelimizin Uzerine gelerek ve fareiletutarak sayfaniza ................

ekleyebilirsiniz.
5. Gray yanimtonsiyahtan ................ ton gegislerinin oldugu tarama bigimi.
6. Descreen................ noktalarim kirmak icin kullamlir. Eger taranacak yuzey

daha 6nce basilmis ise kullanilir.
7. Asagidaki bosluklara komutlarin kisayol tuslarim yaziniz
a Yeni bir belgeagmak. Ctrl +..........

b. Kaydetmek Ctrl+..........
¢. Gruplandirmak Ctrl+..........
d. Grubu ¢ozmek Ctrl+..........
e. Resim eklemek Ctrl +..........
f. Kopyalamak Ctrl+..........
0. Kesmek Ctrl +..........
h. Y apistirmak Ctrl+..........
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular1 faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

Onerilen islem basamaklarina gore okulunuz icin amblem veya logoyu Free Hand
grafik tasarim programinda Giziniz.

Ornek uygulamaya bakiniz.
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UYGULAMALI TEST

Islem Basamaklar:
1.Adim

Eskizi tarayiniz.

Eskizi tararken temiz ve dizenli olunuz. Tarama islemini renkli 300 ppi ekran

¢Ozunurligiinde yapiniz.
Firmaile bilgisayarda kayit islemlerini tek bir dosyada arsivleyiniz.
2.Adim

Vektorel Cizim Programinda yeni dosya aginmz.
Ctrl+ N yeni bir dosya aginiz.

3.Adim

Sayfay: 6zellestiriniz.
Calismasayfasi A4 ve 6l¢u biriminizin milimetre olmas: gerekir.

4. Adim

Eskizi Vektorel Programa ekleyiniz.

CtrI+Alt+R

Eskizi layer panelinde en at katmana atip kilitleyiniz.
5.Adim

Cizimleri olusturalim.

Kilavuz cizgilerden faydal amniz.

Olculti ve hizal calisimz. Belgenizi sik sik kaydediniz.
6.Adim

Y azilar1 olusturalim.
7.Adim

Y azilar1 resme donUstirelim.

Y azilar seciniz (yazilar gruplu ise grubu ¢oz Ctrl+Shift+G).
Text - Convert to Paths komutunu uygulayinz.
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8.Adim

Y azilaraform verelim.
Hizalamaicin kilavuz gizgileri kullammz.

9.Adim

Elemanlar: diizenleyelim.
Duzenli kompozisyon kurallarina gore dizenleyiniz.

10.Adim
Belgeyi kaydedelim.
Free Hand belgesi olarak normal kaydediniz.
EPS ve PDF formatinda kaydediniz.

NOT: Degerlendirme dlgegi ile bu calismanizi degerlendiriniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

ACIKLAMA: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olcltleri

Evet

Hayir

Eskizi taradiniz m?

Vektorel Cizim Programinda yeni dosya actimz mi?

Sayfay1 6zellestirdiniz mi?

Eskizi Vektorel Programa eklediniz mi?

Cizimleri olusturdunuz mu?

Y azilar1 ol usturdunuz mu?

Y azilari resme gevirdiniz mi?

Yaziyaform verdiniz mi?

Elemanlar1 dizenlediniz mi?

Belgeyi kaydettiniz mi?

Asagidaki Olgittlere gore calismamzi degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davramslarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandigiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” lariz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.

Tamam “EVET” isediger 0grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 4

( Amac )

Uygun ortam saglandiginda, orijinal ve eskizin 6zelliklerini yazarak diizenli sunum
dosyasi hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken éncelikli arastirmalar sunlardir:
> lyi bir sunum nasil olmalicir?

»  Arastirmaislemleri icin internet ortamindan, kitiiphanelerden ve Universitelerin
grafik bolimlerinden faydalanabilirsiniz.

4. SUNU HAZIRLAMA

Sunularimzi  dinizle hazirlayabileceginiz  gibi  bilgisayar kullanarak da
hazirlayabilirsiniz. Yalmz elinizle hazirladigimz sunum dosyalart misteri memnuniyeti
acisindan daha da 6nemlidir.

Sunuma gegmeden dnce bitlin eskizlerinizi ve bilgisayarda hazirladigimz érnekleri bir
araya getirerek diizenleyiniz. Her biri icin ayr1 ayri paspartu hazirlayimz.

Sununun ilk basamag: bilgisayar ortamindaki ornekler icin gikis amaktir.
4.1. Cikis ve Kontrol
4.1.1. Onemi

Grafik tasariminda yapilan isin provasimin alinmasi ve misteriye onaylatilmas: ¢ok
onemlidir. Bunun nedeni, bilgisayar ortaminda hazirlanan isin orijinale birebir uygunlukta

olmasinin saglanmasidir. Bilgisayarda amblem/logoyu olusturan gizgiler, yazilar ve renk
degerleri prova ciktisi ile aym degerleri tasimalicir. Bunun kontrolti de ¢ikig alinarak yapulir.

4.1.2. Yazna Cssitleri ve Ozellikleri

Yapilan calismalart gerek tashih gerek prova gerekse baski icin film olarak elde
edilmesini saglayan cihazlardir. Yazicidan elde edilen driine hard-copy ya da hard-proof
denilen provalar renk ve tasarim provasi icin kullanilir. Matbaacilik icin oldukga énemli olan
filmlerde gene bu cihazlar ile elde edilir.
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4.1.2.1. MUrekkep Puskurtmeli - Ink-Jet Yazicilar

Sivi haldeki mirekkebi kgt Uzerine plskirterek gorintti olusturan yazicilardir. Basit,
sadece ev icin olanlart oldugu gibi oldukca kapsamli ve pahali olanlari da vardir. Bunlar
matbaacilikta prova amagli olarak kullamlirlar. Cok degisik yuzeylere bask: yapabildigi igin
elde edilen provalar oldukca gergekgidir.

Resim 4.1: M urekkep puskirtmeli yazic

Dezavantgjlarindan biri kullandiklart mirekkebin cok cabuk bitmesi ve kartus ach
verilen murekkep haznelerinin ¢ok pahali olmasidir. Bu yazicilardan AO ebadina kadar cikis
alinabilmektedir.

4.1.2.2. Termal Transfer-Dye Sublimation-Solid Ink Yazicilar

Kabaca kat1 h@ldeki mirekkebi 1si yoluyla kégit Uzerine aktaran yazici cesitleridir.
Genelde 6zel kégitlar Uzerine baski yaparlar.

4.1.2.3. Lazer Yazclar

Lazer yazicilar, su ana kadar Uretilenler icinde hizli ve kaliteli baski yapabilen en iyi
yazicilardir. Uretildiginden beri masaiistii yayincihk alaminda vazgecilmez bir aragtir.
Ozellikle aydinger ve asetat tizerine ¢ikis alinabilmesi 6nemli bir 6zelligidir. Bu yolla kitap,
cizelge gibi tek renkli tireislerin kalip ¢cekimi mimkandur.

Birgok Ozelligi ile fotokopi marinalarina benzeyen bu aetlerle ¢ok kaliteli baski
yapmak mumkindir. Ayrica bilgisayar ile haberlesmesini saglayan bir dil (Postscript, PCL
ve Quick Draw) bulunmaktadir.



Resim 4.2: Lazer yazia

4.1.2.4. Lazer Pozlandiriclar - mage Seter

Hassas, detayl1 ton gegisli resim ve islerin ¢ikisinda kullanilirlar. Lazer 1s1gin filmi
pozlandirmast ve bu filmin banyo edilmesi sonucu calismalarin baski icin film cikisi elde
edilmis olur. Y Uksek ¢ozunurl Uklt hassas cihazlardir.

Lazer pozlandiricilar, yazilim makineleri ve film, k&git vs. Uzerine bilgisayarda

hazirlanan, yazi ve sekillerin ciktisim amada kullamlir. Ciktt materyali olarak film
kullanildiklarindan gok yiksek ¢ozintrlukte ¢ikis alinabilirler.

4.2. Cikis Ayarlari

Cikis islemleri icin baslica iki komut kullamlir. Bunlar; yazici segiminin yapildigi
File> Printer Setup (yazici ayari) ve cikis ayarlarimin yapildigi File>Print  (ctrl+P)
komutlaridr.
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File>Print komutu ile ulastiginiz pencereden,

Do =]
— Frinker
I'\\‘LaserWriter'\HF' Laserlet 5000 Series ;I Froperties... |
— Print Fiange — Dlutput
Al  Current page Copigs: |1
£ hiea g F(ages: |1 &+ Composite " Separations
[T Fage boundary [~ Selected objects [~ Print ta file [T Coreert Test
Frint setting: |NDF|MAL LI Advanced... |
[~ UsePPD: |
Calor Management.. - UserPrep file: UserPrep
= [+ Separations
I Inifarrn ;I [+ Imaging
-- Paper Setup
100 ‘- Colar Management: Color Tables
~ Tile
[~ Tile: IManuaI vl
Owerlap: |525 mm
OF I Cancel | Help |

Sekil 4.1: Cikis ayarlar: kutusu

Printer seceneginin yaminda asagi agilir menlye fareyle basip, parmagimizi basili
tutarsamiz, bilgisayarimiza bagli baski aracinin - modelini  segebileceginiz liste ile
karsilasirsiniz.

Print Setting: Baski dizeni ayarlari. Program diskinize yuklediginizde hazir baski
duzeni ayarlar1 yukler. Menuden istediginizi segebilir veya sik kullandigimz bir baski
duizenini kaydedebilirsiniz.

Use PPD: Kullandigimz yazicimzin standart ayarlarini belirler. Filme veya kégida
baski yapmadan Once sectiginiz yazicimin PPD belgesini bulup belirlemeniz gereklidir.
Bunun icgin digmecigi tiklayimz ve yazict PPD dosyalarinin  bulundugu Sistem
Klasori>Genisletmeler>Yazicr Betimleri Klastrinden yazicimzin adim iceren PPD
dosyasini secip Open komutu veriniz. Ilgili yazici ismi Use PPD ' nin yamnda belirecektir.

Output: Sayfamzin baski seklini belirler. Composite segenegi renkli olarak

hazirladiginiz bir dokiiman: siyah beyaz tonlama ile basar. Seperations ise sayfamzi renk
ayrim yaparak her rengi ayr1 paletlere ayirarak baski almanizayarar.

66



Scale: Sayfa/sayfaarimzin baski boyutlarini belirler.

Print sefting: 4 || NORMAL
[~ Use PPD _I
UzerPrep file: I Mone ;I

=| [ Separstions  Imaging | Paper Setup |

Composite

Separations

Print spot colars as process
Angle  Separations
15 [0 Cyan
5 I Hagenta

i] Velow
45 B lack

i e

[ Y =

HadHb

AL

Halftone screen: I ;I
I~ Oweride objects

Trangfer function: IUnadiusted ;I

Spread size: IDefauIt vl paints

ggl 1 ;" Freview ;I

QK I Cancel | Help

Sekil 4.2: Renk ayrim ayarlari

»  Fit on paper, sayfamzin boyutlarina bakmaksizin hedeflediginiz yazicimzin
sayfa boyutlar icine sigdirarak basar.

»  Variable, sayfamza enden ve boydan ayr1 ayr1 boyutlandirip baski yapmarnizi
saglar.

>

Uniform ise tek hamlede boyutlandirmaniza yarar. %100 sayfarizin birebir
boyutunu, 100'den alt1 kuigtltme, 100'den Ustui ise buyultme degeri igerir.

Selected objects only: Isaretli olursa, sadece sayfa (izerindeki segilmis olan objeleri
basar.

Setup: Uzerine tiklanchginda Print Setup ayarlar penceresini agmaniza yarar.

Print: Tum ayarlarim yaptiginiz sayfa/sayfalarimzi baskiya yollar.

Cikist ainan is kontrol edilerek duzeltmeleri yapilir veilgili kisiye onaylatilir.
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4.3. Sunum Dosyasi

Icinde eskiz etitlerinin ve bilgisayarda hazirlanan Grinle ilgili tasarimlarin oldugu
Firmalarin antetli dosyasidir. Kisacasi tasarimin finalidir.

Isin alimip alinamayacag, hazirlanan dosyaya ve sunumu yapacak kisiye baglidir. Bu
baglamda sunum dosyal arinin hazirlanmasi gok dnemlidir.

Sunum dosyasinin i¢inde;

Eskiz etitleri (paspartulu),

Bilgisayarda hazirlanan orijinaller ve 6zellikleri,
Provabaskilar,

CD’ ye kaydedilmis orijinaler bulunmalidir.

YV VY
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(' UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagidaki islemleri tamamladiginizda orijinal ve eskizin 6zelliklerini yazarak dizenli

sunum dosyasi hazirlayabileceksiniz.

Islem Basamaklar:

1. Adim

Orijinalin yazicidan renkli ¢iktisini aliniz.

File — Print veya
yazdhirabilirsiniz.

simgeyi tiklayimiz veya Ctrl + P kisa yolu ile sayfamzi

[Print

Prirter
’7 I\\‘LaselertEr\HP Laserlet 5000 Series LI Froperties... | ‘

Print Range ~ Dutput

Al " Current page Coapies IW—

£ Afea  Pages IW— o ZC’Dmposi‘fe A S:epalalions

[~ Page boundary [© Selected ohjects [~ Print to file I™ | Corwert Test

Print setting: I MORMAL

[~ UsePPD: __|

Calor Management.

~| Advanced... |

- UserPrep file: UserPrep

- Separations

~ Secale %
IUmfolm hd
100

i Tile

[+ Imaging
[+ Paper Setup
“ Color Management: Color Tables

[~ Tie: IManuaI -

Overlap: |5 25 mm

oK I Cancel | Help

Sekil 4.3: Cikis ayarlar: kutusu

Okeyi tiklamaniz yeterlidir.

2. Adim

Eskizler icin paspartu hazirlayiniz.

Paspartu hazirlamak hem eskizin sinirlarin belli eder hem de gorsellige hitap eder.

Paspartular1 hazirlarken temiz ve dizenli ¢alisinmz.
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Resim 4.3: Paspartu

3. Adim
CD’ye kaydediniz.
Dosyay1 Free Hand 11 olarak normal kaydediniz.
File — Export
Eps, Tiff ve PDF formatlarinda kaydediniz.

PDF Butun dinyada kullanilan dokumamzin hicbir sekilde veri ve kalite kaybi
olmadan tas1yabileceginiz ortak dosya format.
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Font problemlerine dikkat ediniz, muhakkak PDF yapmadan Once Text aamm
Convert ediniz.

4. Adim
Sunum dosyasi hazirlayiniz.
Kendi firmanmizin veya okulunuzun antetli dosyasina biitiin tasarimlarimzi koyunuz.
Calismaniz ileilgili kapak hazirlayiniz.
Calismalar1 teker teker seffaf dosyalara diizenli bir sekilde koyunuz.
5. Adim
Orijinali onaylatiniz.

Burasi ¢ok dnemli butiin yazismalarimz yazili ve onayli olsun. Onay almadan hicbir
sekilde tasarimlarimzi baskiya gbndermeyiniz.

Onaylanacak tasarim ve ¢zellikleri asagidaki gibi olmalidir.

)
o
3
v 3

46 mm

DR. OKTAY DURAN
matbaa meslek lisesi 1999

30 mm

TEMEL RENKLER FONT
Arial Black

B 100 Magenta ey
rial

%100 Yellow

. %100 Cyan

B 00 Bl
Sekil 4.4: Okul amblemi
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Cessitli acik ve koyu zeminlerdeki kullanim

DR. OKTAY DURAN
matbaa meslek lisesi 1999

Tek renk kullanim

DR. OKTAY DURAN
matbaa meslek lisesi 1999

Sekil 4.5: Amblem kullanim
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

TEMEL OZELLIKLER

Sekli itibartyla DURAN isminin ilk harfinden yola ¢ikilmistir. Logonun temelinde D

harfi vardir. Renkler Matbaaciligin temel renkleri olan CMYK olarak segilmistir. Yazi font
olarak yalin ve sade olan Arial secilmistir.

Logo durusuyla dinamizmi, yeniligi ve gelisimi simgelemektedir.

UYGULAMALI TEST

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorularin cevaplarin bosluklar: doldurarak kendinizi degerlendiriniz.

1. Grafik oo, yapilan isin provasinin alinmasi ve misteriye onaylatiimas: ¢cok
Onemlidir.

2. Yapilan calismalar gerek ................... gerek prova gerekse baski icin film olarak
elde edilmesini saglayan cihazlardir.

3. Swvi haldeki mirekkebi k&gt Uzerine ................... goruntu olusturan yazicilardir.

4, , sU ana kadar Uretilenler icinde hizl1 ve kaliteli baski yapabilen en iyi
yazicilardir.

5. Cikis islemleri igin baslica iki komut kullamlir. Bunlar; yazici segiminin yapildig
File> Printer Setup (yazici ayart) ve cikis ayarlarnmmin yapildigi  File>Print
................... komutlaridir.

6. Scale Sayfa/sayfadarimzin ................... boyutlarin: belirler.

T , sayfamzin boyutlarina bakmaksizin hedeflediginiz yazicimzin sayfa
boyutlar icine sigdirarak basar.

8.  Setup: Uzerine tiklandiginda Print Setup ayarlar ................... acmanizayarar.

9 : Tum ayarlarint yaptigimz sayfa/sayfalarimzi baskiyayollar.

10. Icinde eskiz etiitlerinin ve bilgisayarda hazirlanan rtinle ilgili tasarimlarin oldugu
firmalarin antetli dosyasidir. Kisacasi tasarimin ....................

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

Siz de 6nerilen islem basamaklarina gére sunum dosyasin hazirlayiniz.

Ornek uygulamaya bakiniz.
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ISLEM BASAMAKLARI

1. Adim

Orijinalin yazicidan renkli ¢iktisini aliniz.
File — Print veya simgeyi tiklayimiz veya Ctrl + P kisa yolu ile sayfanmz
yazdirabilirsiniz.

2. Adim

Eskizler icin paspartu hazirlayiniz.
Paspartular1 hazirlarken temiz ve dizenli ¢aligimz.

3. Adim
CD’ye kaydedin.
Dosyay1 Free Hand 11 olarak normal kaydediniz.

File — Export
Eps, Tiff ve PDF formatlarinda kaydediniz.

4. Adim

Sunum dosyasi hazirlayiniz.

Kendi firmanizin veya okulunuzun antetli dosyasina biitiin tasarimlarimzi koyunuz.
Calismamz ileilgili kapak hazirlayiniz.

Calismalar1 teker teker seffaf dosyalara diizenli bir sekilde koyunuz.

5. Adim
Orijinali onaylatiniz.
Burast ¢ok dnemli butiin yazismalarimz yazili ve onayli olsun. Onay almadan hicbir

sekilde tasarimlarimzi baskiya gbndermeyiniz.
Amblem ve logonuzun kullamimt ileilgili kurallar: belirleyiniz ve 6zelliklerini yazinz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

NOT: Degerlendirme dlgegi ile bu caligmanizi degerlendiriniz.

ACIKLAMA: Bu fadliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginmz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme olcutleri

Evet

Hayir

Orijinalin yazicidan renkli ¢iktisint aldimz mi?

Eskizler icin paspartu hazirladimz mi?

CD’ye kaydettiniz mi?

Sunum dosyasi hazirladimz mi?

Orijinai onaylatimz mi?

Asagidaki 0l ¢ltlere gore calismamzi degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davramglarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandigiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz icin ilgili faaiyetleri tekrarlayimz.

Tamam “EVET” ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

YETERLIK OLCME

Modil ile kazandiginiz yeterligi asagidaki Olciitlere gére degerlendiriniz.

Ideal amblem ve logonun 6zelliklerinde kendi reklam ajansimizin amblem veya logoyu

elle ve bilgisayarla tasarlayinz.

becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

ACIKLAMA: Bu fadliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginmz

Degerlendirme Olgiitleri Evet

Hayir

1. Firmaileilgili bilgileri aldimz m?

2. Konuyayo6nelik arastirma yaptiniz mi?

3. Verileri dosyadatopladimz mi?

4. Konuyakarar verdiniz mi?

5. Eskiz araglarint hazirladinmz mi?

6. Eskiz uygulanacak yuzeyleri segtiniz mi?

7. Eskiz uygulanacak ylzeyleri ¢izim masasina
8. sabitlediniz mi?

9. Karakaem teknigi ile eskizleri hazirladimz mi?

10. Eskizleri renklendirdiniz mi?

11. Eskizlerin eksikliklerini kontrol ettiniz mi?

12. Eskizi taradimz mi?

13. Vektorel cizim programinda yeni dosya actiniz mi?

76



14.

Sayfay1 6zellestirdiniz mi?

15.

Eskizi Vektorel Programa eklediniz mi?

16.

Cizimleri olusturdunuz mu?

17.

Y azilar1 olusturdunuz mu?

18.

Y azilar: resme gevirdiniz mi?

19.

Yaziyaform verdiniz mi?

20.

Elemanlar: diizenlediniz mi?

21.

Belgeyi kaydettiniz mi?

22.

Orijinalin yazicidan renkli ¢iktisint aldimiz mi?

23.

Eskizler icin paspartu hazirladimz m?

24.

CD’ye kaydettiniz mi?

25.

Sunum dosyasi hazirladimz mi?

26.

Orijinali onaylatimz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davramglarda isaretlediginiz “EVET”

ler

kazandigiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz icin ilgili faaiyetleri tekrarlayimz.

Tamam ‘EVET’ ise Ogretmeninizle iletisim kurarak bir sonraki modiile geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi—1CEVAP ANAHTARI

Grafiksel trinleri

Dogru

Hedef kitleye

M ar kadir

Amblem

Form

Y asama

Logo

OO NI WINF

Simgesd

10

Renkten

OGRENME FAALIYETI -2 CEVAP ANAHTARI

OGRENME FAALIYETI

Tasarim

Yalhinhg

Serifli

Resim

Kirmiz

Mavi

Sade

Eskiz

1
2
3
4
5
6
7
8
9

basaril

=

0

rahat

—3CEVAP ANAHTARI

Vektore

File+ Save As

Keyline

kilavuz cizgileri

beyaza

Tram

N

S

G

Shift+G

Sa|—=|olalo c';‘cnmhwmp

<|X|O|7
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OGRENME FAALIYETI -4 CEVAP ANAHTARI

Tasariminda

tashih

puskirterek

Lazer yazicilar

(ctrl+P)

baski

Fit on paper

penceresini

Print

Slo|o|~N|lo|u|sw(Ne

Finalidir
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