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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar ile onaylanan, medeki ve teknik egitim okul ve kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gerceve 6gretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6grenme materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gelistiriimek Uzere mesleki ve teknik egitim okul ve
kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi onerilen degisiklikler Bakanlik'tailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasabilirler.

Basilmig moduiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere (cretsiz olarak
dagitilir.

Moduller hicbir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM033
ALAN Grafik ve Fotogr af
DAL/MESLEK Grafik
MODUL UN ADI Brosur Tasarimi

MODULUN TANIMI

Baskiya uygun brosuri elle ve bil gisayarla tasarlayabilme
becerisinin kazandirildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32+32

ON KOSUL Ambalgj Tasarimi moduil iinii basarmis ol mak
Genel Amacg
Uygun ortam saglandiginda; temel sanat egitim dgretilerine
uygun brosiri elle ve bilgisayarla Tasarlayabilecektir.
Amaclar

MODULUN AMAC 1. Mdugteri amag ve igteklerine uygun Konuyu

secebilecektir.

2. Kol teknigi ile kompozisyon Kkuralarina uygun
maketi istenilen slirede yapabil ecektir.

3. Karar verilen makete uygun bilgisayarda istenilen
stirede gelistirerek orijinal haline getirebilecektir.

4. Orijinalin prova ciktisim alarak gerekli duzeltmeleri
yaptiktan sonra misteri onay: alabil ecektir.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Bilgisayar, tarayici, yazici, gizim masasi, 1sikli masa,
amblem arsivi CD’leri, internet, dergi ve mecmuaar,

DONANIMLARI projeksiyon, vektorel ¢izim programlari, isletim sistemi

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
OLCME VE sorulart ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
DECGERL ENDIRME Ogretmen modul sonunda size 6lgme aract (uygulama,

soru-cevap)uygulayarak ~ modl uygulamalari ile
kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.
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Sevgili Ogrenci,

Tasarimiyla dikkat cekmeyi amaclayan, marka veya Uriin tanitimi icin kullanilan basili
mal zemeye brosur denilmektedir.

Brosir kisa zamanda tuketilmesine ragmen tanitim igin en etkili tasarim Urdnlerinden
biridir. Kisa zamanda verilmek istenilen mesaj1 hedef kitleye ulastirmas: bakimindan brosir
grafik tasarim UrUnleri arasinda farkl: bir yere sahiptir.

Brosur ¢ok cesitli boyutlarda tasarlanabilir. Ancak cogunlukla A4 (21cm x 29.7cm)
ebadinda tek veya iki kirimli olarak hazirlanir. Bunun sebebi bu boyutun her giin evimize
giren gazete veya dergiler araciligi ile dagitilmast icin ideal formlardan biri olmasidir.
Cogunlukla A4 formatinda hazirlanmasi bize baska boyutlarda tasarlayamayacagimiz
anlamina gelmez.

Bu modul ile tamtim ve reklam hizmetlerin en dnemli parcalarindan biri olan brostr
tasarimim 6greneceksiniz. Temel sanat egitimi ve desen derslerinde 6grenmis oldugunuz
bilgileri bu modulde fazlasiyla kullamniz.






OGRENME FAALIYETI- 1

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda, misteri amag ve isteklerine uygun konuyu
secebileceksiniz..

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken arastirma sudur:

> Uriin ve hizmet icin hazirlanmis brosiirler toparlayimz. En az 5 adet sinifta
Ogretmeninizle birlikte inceleyiniz.

Arastirmaislemleri icin cevrenizdeki firmalardan faydalammniz.

1. BROSUR TASARIMI VE OZELLIKLERI

1.1. Brosur

Tasarimiyla dikkat cekmeyi amaclayan, marka veya Uriin tanitimi icin kullanilan basili
mal zemeye brosur denilmektedir.

(1. jstanbul
Vergi Dairesi Baskanlig

Ocak / 2007

/ 20 Soruda
Motorlu Tasitlar

Vergisi

o, el gavtr

www.ivdb.oov.tr

A3
Resim 1.1: Broslr Ornegi



Brosir kisa zamanda tuketilmesine ragmen tanitim igin en etkili tasarim Urdnlerinden
biridir. Kisa zamanda verilmek istenilen mesgj1 hedef kitleye ulastirmas: bakimindan brosir
grafik tasarim UrUnleri arasinda farkl: bir yere sahiptir.
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Resim 1.2: Broslr Ornegi

Brosir ¢ok cesitli boyutlarda tasarlanabilir. Ancak gogunlukla A4 (21cm x 29.7cm)
ebadinda tek veya iki kirimli olarak hazirlanir. Bunun sebebi bu boyutun her giin evimize
giren gazete veya dergiler araciligi ile dagitilmast icin ideal formlardan biri olmasidir.
Cogunlukla A4 formatinda hazirlanmasi bize baska boyutlarda tasarlayamayacagimiz
anlamina gelmez.

1.2. Brosur Tasariminda Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar
»  Brosurimiz katlanacaksa yuksek gramajli kagit segmemeliyiz. Kalin gramaj
fazla sayida kirimli iglerde sismelere neden ol ur.

>  Brosur icin genellikle kuse kagit secimi dogru tercih olur. Ozellikle mat kuse
baski igin dogru sonuclar verecektir. Kuse standart kagit boyutlari 70* 100,
64*90,57*82 Gramajlar: 80 g|90g|115g|135g|170g|200g|250 g|300 g | 350
g dir.

Tasarim yaparken bu ebat ve boyutlari gz 6éniinde bulundurunuz.

Ornek bir is icin boyut hesaplanmas: asagidaki gibi yapilabilir.



70 cm.

Etek Payi

Makas Payi

100 cm.
24.5 cm. 24,5 cm. 24,5 cm. 24,5 cm. 1
£ £ £ £
[&] (] o (&)
3 3 3 3
245 cm. 24,5 cm. 24,5 cm. 24,5 cm.
£ £ £ £
[&] (] 5] o
3 3 3 3
Sekil 1.1: Ham sayfa boyutu
Ham sayfa boyutu
1’er cm Kros ve kesim pay! 34 am.
3 N
Is alani= 32*22,5 cm 3
@]
3
Sekil 1.2.: is alam
»  Bdirlemis oldugumuz k&git ebadi, sag, sol, at ve Ustten marj biraktiktan sonra
kalan yer bizim tasarimimiz icin kullanacagimiz alan ol acaktir.
»  Haazirladhgimiz brosir kisa zamanda tukeneceginden tuketicinin eline ulastig

andan tuketiciye vermek istedigimiz ana konu ilk algilama noktasinda ( ilk
sayfamn sag Ust kosesinde) olmasina dikkat etmeliyiz. Ancak bu yolla

broguriimiiziin ¢ope atilmasim 6nleyebiliriz.

5



»  K&gzidin dokusuna da deginecek olursak, dokulu, pitirlt bir ylzeye sahip kagit
Uzerine isimizi basarsak, isin fotograf, yazi, 6zellikle fotograf kisminda iyi
sonuglar elde edemeyebiliriz.

»  Kégittaki kaplama (selafon vb.) gramaji arttikga kirim izi derinlesecek ve
kabaracaktir. Onunicin lak veya vernik tercih edilmelidir.

1.3. Brosur Tasariminda Olmas Gereken Bilgiler

> Isin tamm yapilmalidr.
»  Firmanin kurumsa bilgileri bulunmalidir (kurumun logosu veya amblemi,
kurumsal fontlari, kurumsal renkleri, adres bilgileri vs.).

Hazirlanan brosur tasarimun kurumun kimligi ile uyumlu olmalidir. Kurumun fontlar:
ve renkleri aynen brosur tasarimunda kullanilmalidir.

Resim 1.3: Broslr Ornegi

1.4. Brosur Tarleri

»  FOoy: BrosUrin bir sayfasidir. MUcellit isleri gerektirmeyen sadece kesim
gerektiren tek yaprakli brogtrlerdir.

>  Insert:Dahauzun sireli ( dayanma siiresi haftalik, aylik vb. ) tiiketilen, tiraj:
yiiksek 4, 8, 16, 32, 64 sayfal1 brosurlerdir. Ornegin marketlerin dagittig1 Griin
brosUrleri.



BrosUrler, bir hizmeti, bir Grind, bir firmay1, sanatsal bir olayi, kiltirel etkinlikleri

tantabilir.

Yayinin her yostan izleyici icin
uygun oldugunu belirten igoret

lemekie oldugu
ku ve giddef unsury
sarat

Cinsel igerikli bir yayin oldugunu
belirten isaret

Yopimlonn iceriginde totin, alkel,
uyusturucy, ket séz gibi olumsuz
davrani ve aliskanhiklar oldugunu

Www.rtukisaretler, o

RADYO ve TELEVIZYON UST KURULU

Egi
Bilkent Plaza B-2 Blok 06530 Bilkent/Ankara

Resim 1.4: Broslr Ornegi

AKILLI ISARETLER  COCUK (RO

GOZUYLE

NN
ISARETLER

KONULU RESIM YARISMASI
SON KATILIM TARIHI
30 Mart 2007 Cuma

AKILLI ISARETLER
GOCUKLARI DUSUNUR

rg.tr

Ornegin bir tekstil firmasinin yeni cikaracag: jeanlar igin brosir tasarim yapalim.

Isin Tanm

Firmaigin yeni bir Griin olmast

Rahat olmasi

Renk yelpazesinin genis olmasi

Ekonomik olusu

Disartya fhrag ediliyor olusu

Ik sayfamizda verilmesi gereken mesaj bu dort olgunun tizenine kurulmayabilir
olmasidir. Biz bir tanesini 6n plana ¢ikartabiliriz.

GUNUMUz Revag satig Fikri ******xx*xx EK ONOM [********** [INDIRIM

Bunu da Urinleri tamtarak ilk sayfada yaparsak ilk sayfada vurgularsak basariyi

yakalariz.



Cunki bizim fikirlerimizin yaninda miisteri brostirde Uriin bilgilerinin ve iletisim
bilgilerinin brostrde olmas isteyecektir.

Burada problem sizin olusturacagimz konseptin misterinin isteklerine nasil cevap
verecegidir. En iyis musterinin brosirde yer amasinm istedikleri ( Urin fiyatlar:, trinler vb.)
bilgiler Gzerine konsept olusturulmali.

Brosirin Ebad:

21*29,7 cmve ki kirim olsun. Bizim simdi tasarim icin 4 sayfamiz var.

Simdi k&gidimiz1 yatay kenarim 3 esit parcaya bolmek suretiyle kiralim.

Ust alt sag ve soldan 5 mm marj ayarlar: yaptiktan sonra tasarima baslayabiliriz.

Resim ve yazilan alanlara yerlestirelim.

G
BASKANLIG!

VERGILEMEDE

“VERGIDE BEN DEGIL, ADRESIN ONEMI

BIZ ILKESI;

VATANIMIZ OLSUN
GUZELLIKLER ULKESI”

SR

Resim 1.5: Broslr Ornegi



((UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimzda misteri amag ve isteklerine uygun konuyu
secmis olabileceksiniz.

Tasarima Baslamadan Once

Firmamn kurumsal kimlik kitabi mutlaka elinizin altinda olsun. Y apacagimz tasarim
kurum kitabinda yazil1 olan kurallara uymalidir.

1. Adim
Uriin veya hizmet ileilgili bilgileri alinz.

Resimler, Urin fiyatlar ve iletisim bilgileri ve misteri tarafindan size verilen
brostrden yer almasini istedigi bilgileri aliniz.

Okulumuzdaki bolumlerin ressmleri ¢ekildi. Daha 6nceki okulumuzda olan faaliyetler
ile okulumuzun resim arsivi tarandi. Okulumuzun Internet sayfasindaki vizyonu ve misyonu
bilgisayara indirildi. Bolimlerin tamtim yazilari. MEGEP in alan ve dallarin tamtimunin yer
aldig1 sayfadan indirildi.

2. Adim

Konuya yonelik arastirmalar yapinmz.

B06lUm sayfalarinda kullanacagimiz sablon ile ilgili,

IIk sayfada kullanacagimiz zemin ileilgili internet’ te arastirmalar yapildi.
3. Adim

Verileri dosyada toplayinmz.

 Dosya Dizen Girinim Sk Kulanlanlar — Araglar  Yardm #
eGeri v e - [ﬁlpﬁ\ra H:: Klasérler | | L,,ﬁ x
i adies |u_j| C:\Documents and SettingsiokaniDesktopibrogir kasarmi mud{_‘\[ﬂ it
— — B
iy
‘§ £ l
=
e, -«3&
brostir son Resimler ‘Yazilar
Zemin e
sl

Resim 1.6: Klasor
9



4. Adim

Konuya karar veriniz.

Her bolimiin 6ne gikan ozellikleri ilgili sayfalarinda yer alacak. Ornegin Grafik ve
Fotograf BOlUmU igin dijital arts, sanat ve tasarim Ggelerine vurgu yapilacak. Mesleki
egitimde MEGEP le baslayan modiler sistem yeni oldugundan brosurde agirlik yeni

bolimler olacaktir.

Ilk sayfada matbaa makinesi simgeleyen illiistrasyon ve pantone renk katalogu
kullanlacaktir.

Resim 1.7: Zemin

Resim 1. 8: Okulun ad1
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((6LCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki cimleleri Dogru veya Y anlis olarak degerlendiriniz.

Tasarimiyla dikkat cekmeyi amaclayan, marka veya Urin tanitimi icin kullanilan basil
mal zemeye brogUr denir.

[ ] Dogru [ ]Yanls
BrosUr uzun zamanda tiiketilmesine ragmen tamtim igin en etkili tasarim Urinlerinden
biridir.

[ ] Dogru L] Yanls

Brosur cok gesitli boyutlarda tasarlanabilir. Ancak ¢ogunlukla A3 (42cm x 29.7cm)
ebadindatek veyaiki kirimli olarak hazirlanir.

[ ] Dogru [ ]Yanls

Brosurimiiz katlanacaksa yiiksek gramajli kégit secmemeliyiz. Kalin gramg fazla
sayida kirimli islerde sismelere neden ol ur.

[ ] Dogru [ ]Yanls
Brogsur icin genellikle . Hamur kg1t segimi dogru tercih olur.
[] Dogru L] Yanlhs
Hazirlanan brosur tasarimin kurumun kimligi ile uyumlu olmalidhr.
[] Dogru L] Yanlhs

BrosUrler, bir hizmeti, bir Grdnd, bir firmay1, Sanatsal bir olay:, Kultirel etkinlikleri
tanitabilirler.

[ ] Dogru [ ]Yanls

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.
Cevap Anahtar1 Modiltin sonundadir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz veya cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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UYGULAMALI TEST

Siz de kendi okulunuz igin Onerilen islem basamaklarina gore brosur tasarim ileilgili
konuyu seciniz.

Uygulama Faaliyetine bakiniz.
1. Urinveyahizmetileilgili bilgileri alimz.

Ilgili Mudur yardimcimzdan ve okulunuzun Internet sayfasindan bilgiler igin
faydalammz. Fotograflarin kalitesi cok énemli brosurti gosteren fotograflardir.

2. Konuyayonelik arastirmalar yapimz.

Konseptleilgili Internet’ te arastirmalar yapimiz.

Ornek brosUrler ve 6rnek zeminleri Internet’te arastiriniz.

Ornegin tekstil boluma tamtimu igin zemininde iplik yumag: kullanilabilir.
3. Veileri dosyadatoplayimz.

Verileri bilgisayarimzda bir klastrde toplayiniz.

Resimler bir klastrde, yazilar bir klasdrde olsun.

FreeHand belgesi ile belgede kullandiginiz resimler ayni klastrde olsun.

4.  Konuyakarar veriniz.

Brosirde anlatilmak istenen tema, misteri eline aldiginda broslri okutacak ana fikir
veya slogana karar veriniz.

NOT: Degerlendirme dlcegi ile bu ¢alismamzi degerlendiriniz.

12



DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagidaki Olcittlere gore calismamzi degerlendiriniz.

ACIKLAMA: Bu fadliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginmz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz

Degerlendirme Olglitleri Evet Hayir

1. Firmaileilgili bilgileri aldimz mi?

2. Konuyayonelik arastirmayaptimz mi?

3. Verileri dosyada topladimz nmi?

4. Konuyakarar verdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazanchgimz davramslardaisaretlediginiz * Evet’ ler kazandigiz
becerileri ortaya koyuyor. ‘Hayir’ larimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz. Tamam ‘Evet’
ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.

13



OGRENME FAALIYETI- 2

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda; kolg teknigi ile kompozisyon kurallarina uygun maketi
istenilen stirede yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirma sudur:

Brosur maketi yapim igin bilinmesi gereken bilgiler
> K1irim, katlama ve kesim kroslar1

> Kolg teknigi

Arastirmaislemleri icin Internet ortami, Universitelerin grafik bolimleri, kittphane ve
Ogretmenlerinizden faydalanabilirsiniz.

2. MAKET YAPIMI VE OZELLIKLERI

2.1. Maket

Tasarimin ilk asamasinda miisteriye sunulan rehber model e maket adh verilir.

Resim 2.1: M aket yapim

14



Tasarim anlamak ve anlatmanin en etkili yolu isin baslangicinda maket yapilmasidir.
Maket bize ileride yasanilacak hatalarin dnceden gormemizi ve midahale etmemizi saglar.

e D

Ty yonetim

IProtocol). Bu protokol sayesinde VTR ler,
PDR'ler ve difjer sisternier, icerisinde bulundukdan dururmu
isteyen bir sunucuya aktarabilirler. Fakat bir SNMP
hizmetinin galisabilmesi igin de “public stnng” dedigimiz
bir “trap” (tuzak) mevcuttur. Genelde tam sistemlerin | |
fabrika gilus bu string igengi “public” dir ve isteniidiginde 1 |
degigtiiebilir. Iste dnemfi olan, bir stidyo uygulamasinda | |

-
T R BN .

Dijital Prodiiksiyon Masasi

Thomson Grass Valley™ Kayak serisinden Kay:| -
dijital prodiiksiyon masasi kolay kullanimi, geligr
ve ekonomik fiyatryla diger 1M/E prodiksiyon r
daha fazla avantajlar sunuyor.

Kalypso™, Zodiak™ ve XtenDD™ masalarda bult
geligmis fonksiyona da sahip olan KayakDD™,
stildyolarindan canli yayin araglanna kadar her n
kuruluglannin beklentilerinin Gtesine gegiyor.

Déirt keyer, iki background, bir utiliy bus ve dort ¢
ile KayakDD™ 1NVE sinifindaki tim diger prodi
masalanindan daha fazlasint sunuyor. Gellgmig v|
gergeklestirebilmek iin ddrt transform engine ill
olan KayakDD™, sadece 2RU yer kaplayan fram
opsiyonel olarak klip ve logo oynatmak igin 4x4 R

begenesine sunuyor. KayakDD™ nin ergonomik 19" kontrol
A paneli ve MaKeMacro™ ozelligi sayesinde kullanicilar en

| karmagik efektleri bile yayin aninda tek tugla i
gergeklestirebiliyortar, W

P i N

| £ baglantih bir dinyaya

1| adistiiyor Birgok yayine HD/SE |
#| meralar, monitdrier ve cok |
'rmusak, adim adim bir gegi 8
| enelde 100BasaT veya Gigat

Brosur maketinin yapimina baslamadan 6nce;

>
>
>

Kolg tekniginin,
Kirim, katlama ve kesim gibi bask: sonrasi islemlerinin,

Maket yapinunda kullanilan malzemelerin bilinmesi gerekir.
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2.2. Kolaj Teknigi

Kolg (italik dillerde "collage"), diiz bir yiizey lzerine fotograf, gazete k&gich ve
benzeri nesnelerin yapistinnlmasiyla ve bazen boya ile de karigtirilarak uygulanan bir

resimleme teknigidir.

ihtiyaclara yénelik

| Bunu biraz ‘araba kullanmaya' benzetebiliriz.
Acemiligini atmig bir stricd vites degigtirirken vites
koluna bakmaz, hangi pedal gaz hangisi frendi diye
kafasini mesgul etmez. Daha gok yolla, éninde | !
| seyreden aragla arasindaki mesafeyle, dikiz
[ aynasindan gdérunen ;llgm sGruculerle ilgilenir. {.4¢

_projelendirme |

etmeyi prograrhﬁllpromq:iﬁﬁe yapmak
| Onu “arabas!” da studyodur. Onundeki
jikrofon, CD galar, bilgisayar, MD'ye tam
| hakim olabilmelidir ki, yaptig yayinin /
i programin akigina konsantre olabilsin.

akildan gikartmayalim: Igguduisel olarak
miz ya da hakim olmadigimiz bir durumia
ymizda panikleriz. Bir yayincinin onundeki
kullamim ile ilgili 'kaygilan’ dogrudan yayina

bir paf noktasi: “teknige hakim dedilseniz,
ram yapma tekniginizi de olusturamazsiniz’.

dijital teknolojilerin iyiden iyiye
duksiyon stidyolarina yerlesmesiyle artik
a kullamm kolay, arayUzu rahat anlagilir
jnanlmiar da var

MXF paketleyicilerle aktarlabilir. Materyal verisi,
istasyonda gegirecegi tm sure boyunca dosyanin
erigim, kayit ve gézetimi igin gereken tim 6nemli
bilgileri saglar. P2'nin ¢ozUm ortaklarinca geligtirilen

| 10. Gelecege Uyumlu Dijitale
DVCPRO'nun agik mimarisi
tamamen ileri diizeyde strat
Mevcut trinlere yapilan S|
format geviriciler ve gok kan:
demode olmanin dniine ge¢

T e =

o
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Kol§ teknigini uygularken gazete ve dergilerde resm ve yazilari kigik boyutlarda
kesin. Her resim ve yaziy1 ayri aanlar olarak dusUnip tek tek dergi veya gazeteden
kesmeliyiz. Grafiksel 0gelerin sayfamiza yapistirmadan 6nce tamamu yerlerine yerlestirilmeli
kompozisyonumuzu karsidan gordikten sonra yapistirma islemine gegmeliyiz.

Iy

Bk SONRAS

|sa§5{tabanll ses kayrl

| Elektrik akimi temelde bir devre iginde ilerler Devlre | 'ﬁ_'_
\ icindeki akimin hareketi de (elektronlann akis) iki |
tirltidiir: tek bir yénde ilerleyen dogru akim (DC, Direct |
Current) ya da sirekli yén degistiren altenatif akim

(AC, alternating current)

! &' teorisine gdnderme Aré
«glangicinda teknolojinin insanin dogays
isteginin bir sonucu oldugunu séylemistik
akim’ ve ‘direng’ insanin elektrige hiikmet
denetleyip yonetmesini saglayan araclardr.
akim ve direng arasindaki iligkiyi ve onlar
| denetlemedeki fonksiyonlarini anlayan
telefonun nasil galistigini, ne televizyon gér
nasil iletildigini, ne manyetik kaydin nasil
| kavrayabiliriz. Tabii ki tim dijital teknalc
istisnasiz tam ses-goruntl teknolojilerin
prensiplerinin elektrigin o veya bu bigimde de
ve ybnetiimesi Gzerine kurulu oldugunu di
elektrigin temel prensiplerini akilda ti
teknolojileri kullanan cihazlarin mantigir
| oranda anlamis oluruz.

E’rﬂﬂ‘;istemleri

Gerilim (voltaj) ve akimdan sonra elektrik olgusunun
bizi ilgilendiren bir bagka tzelligi de direngtir. Direng, i
yine devre iginde akimin ilerledigi yolun (6rnegin telin) i
basinca (gerilime) gosterdigi direnmedir. Direng ne
kadar buylkse akim o kadar azdrr,

inda Artemis driin tanitimi yapti. ik
rceklestirilen etkinlige ilgi old
esitli kuruluslardan ve bag
:n bir gok katiimei bu Griin gurul
inima ve deneme firsati b

-

Resim 2.4: Broslr eskizi
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2.3. Kirim ve Katlama Sistemleri

— Simetrik yerlesim aratel katlama
Kinm yedieri bir
—— 1.Katlama 3
2Katiama Asimetrik periegim
3-Katlama Her kinm bir dncekinin dikine
yapir
Kombwne katlama
Hem paralel hem de
dikine katlama yapilr.

A

e

Kesim Krosu
Katlama Krosu

Perforaj Krosu

Kroslarin uzunlugu 7 mm ve isalanindan en az 3 mm disarida olmahdir.

Sekil 2.1: Kirim katlama sistemleri
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2.4. Brosur Maketi Yapiminda Kullamlan M alzemeler

>

vV V V VY V

Degisik boyutlarda kégit (A4, 50* 70 ve 70* 100 cm vb. boyutlarda)

Maket bicag:
Makas

Y apistirici
Cetvel
Kaem

TUm bu 6n bilgileri aldiktan sonra maket yapimina gecebiliriz.

elektronlannin akisi (yer degighirmesi) lle meydana
gelir Bu akug lletken cisimierde daha kolaydir. Ozellikie
metal atomiannda elekironlar merkeze (alomun
gekirdegine) baglayan kuvvet diger maddelerde
oldugundan daha azdir. Mataller bu ylzden daha
iletkendir, Bir metalden elekiron kopartmak igin arli
yiOkld cismi ona dokundurmak yeterdidir. Hatrarsak

|
b. Elektrik Nedir?

Elekirik. en basit gekliyle, "duragan ya d
pargaciklann yol agtts fiziksel olgu” olarg
Elekirik yGkU maddenin temel niteliklerin
ve temel pargacikianndan kaynaklan
pargaciklar da, herkesin fizik derslerindar
oogada var olan tim maddelerin en ki
olan atomiardir Atorm da ndtron ve
bir gekirdek ve onun etrafinda belli bir
tolagan elektroniardan olugur

Igte elekirik olgusunda temel rol oynayan
yuki neganif olan elektrondur. Elektriksel
sayida elektronun bir yerde birikmesiy|
yerden bagka bir yore hareket etmesiyle

Bu baghk altinda elektrigin temel mantigin agiklamaya
galigtk. Bunun (zerine elektronik teknolojlen anlamak
daha da kolay olabilr Fakat evrim sUreclering girmeden
once bilinmesi gereken bir nokla daha var Ses ve
gorintil teknolojiler, elekiridin anlatmave cakstiimz |
Ancak bu noktada
kigUk bir ayrintiyg
atlamamak gerex
yukarnida ozelle
anlattidimiz 130 yillik
surec, alektrik
olgusunun varlig) ve|

Resim 2.5: Brosur eskizi
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r. Oktay duran|
Anadolu Matbaa Meslek ve

Matba

Abone Sorumlusu
Sebnem Sonbahar
ne@bvoadesstonnio net

Renk Ayrim)
Big Art

0216338 16 B3

Baski
Urmur

0216 420 04 00

Ajans Adland

Adres. Sakiz Sokak

S5 Berkel Apt No: 68

Kadiky- istanbul

Tel. 0216 348 98 48

Faks: (0216 348 99 48

e-mail info@broadcastennio. net

* T yayin haklar Apans Adland’a ait olup, icerik

zinsiz oldaruk yayvinlanama:.

* Tigm sorwminlugu fi 3
maknlelerdeki gorugler vazarlarina aitir.

* Yazilar, intermet ve ilgili firmalardan saglanan
daynak ve ornekicr dogrultwsunda hazirlanmytr.

DR. OKTAY DURAN

mathas meshek lisesi 1959

Begyol Mah. in

a Meslek Lisesi

S

onu Cad. No:32-34

Kigikgekmece / ISTANBUL
Tel :(0212) 426 09 74 - 599 82 92
Fax :[0212) 426 09 73
oktayduranmatbaaml.k12.tr
e-mail: 812180@meb.gov.tr.
Resim 2.6: Brostir eskizi
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F Or. Oktay duran
- Anadolu Matbaa Meslek ve =
Matbaa Meslek Lisesi |

| 5. Yiiksek Giivenilirlik, Diisiik isletim Maliyef

| DVCPRO, geleneksel analog formatlara (hatta eski dijital
formatiara) gore bakim ve isletim maliyetlerini blyuk
oranda azaltiyor. VIR kafasinin &mrl 2000 saat olarak

&
4
&
)
&

&

giden yolda liderlik ediyor. YUksek kaliteli komponent
dijital gorantd ve 16 bit, 48 kHz dijital ses ile,
DVCPRO'nun dijital kalitesi ekonomi ve yaraticilik igin
yaptiginiz yatinmlan koruyor. Emmy &dulia DVCPRO
format ABD'de 750’y agkin televizyon istasyonunda
her gun kullaniyor; DVCPRQ gimdiye kadar en hizli

Crystal Vision, Aimanya'daki Cologne Broad!
Center'a (CBC)buyik bir kurulum siparisi ald
arayuz modelleri Alman haber kanali N-TV

grafikleri ve gorantd sinyallerini senkronize el‘

sAlman kanallanmn yayinh

Berlin'den Kéin'e tagidi, cii
@
Almanya'nin lider haber \ 5\0“
dijital yapim sireci igin do ‘\
CBS, Koin'de birgok bir an

| ¢ kullaniacak ve sinyaller Astra uydu ki
Almanya ve Avrupa’nin diger kisimlanna yay!
Crystal Vision'in Almanya'dan bu yil ald
buyik siparis kapsaminda 32 SYN102 set

Resim 2.7: Brosiir eskizi
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimzda Kol§ teknigiyle kompozisyon kurallarina
uygun maketi istenilen siirede yapabileceksiniz.

iSL EM BASAMAKLARI
1. Adim

Brosurun ebadim hesaplayimiz.

BrosUrinicin ¢alisilacak ham boyut 25* 35 cm’ dir.

Bu boyut standart kggit ebatlar1 goz 6niinde bulundurularak secilmelidir.
K&git 170 g mat kuse

Is alam: ham boyutumuzdan kros, makas ve etek paylar: ¢iktiktan sonra
22*31,5cm’ dir.

2. Adim
Brosur tam boyutunda giziniz.

35 cm.

«~— 106cm——mm>

wo 6z
wo zz

Sekil 2.2: Brosirin tam boyutu
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3. Adim

Boyanacak yerleri boyayinz.

Sekil 2.3: Boyama

=%

= g o e

Resim ve yazilar dergiden kesiniz.

Resim 2.8: Kesim islemi
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Kompozisyon kurallarina gére ressm ve yazilar yerlestiriniz.

Resim 2.9: Resim ve yazilarin yerlestirilmesi

A it e, iy
e chor Syt e 1AL procunsae
daha e st wie

Talpgoc!™ Zodik™ ve Mime DY ramaloes bk

BIINITHG 3R (1 AV 590 K™

‘shiehdairatan cand yaym s haar e
m D

DRt ey, 41 (BB B LYy bt 7 K G
e KT AL savevac S e ol
Fansentriar dub e sunpte. Geigms v
| gercmbsepaentsime iy son transterm s
s L ateey 3L por apayun

ey el o8 gt cynattrok g Lk B,
Degervesre wpurar K3ARDLP™ ren oo 1 ke |

= by sapange

= - s

- =
| - ﬂ_!
| 1
| i
' ol

Intiyaclara yénelik

Bapyod Wam inded Com. Wedd-la
Kiihpetmece | st |

012 a0 14~ Shvst 53
R Qo0 73

—

AL A s g

Resim 2.10: Resim ve yazilarin yerlestirilmesi
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6. Adim

Resim ve yazilar: yapistirinmz.

Resim 2.11: Yapistirma islemi

7. Adim

Brosuru ¢izmis oldugumuz alanin disindan kesiniz.

Resim 2.12: Kesmeislemi
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8. Adim

Brosuru katlayiniz.

Resim 2.13: Katlama islemi

9. Adim
Kontrollerinizi yapinz.

Y apistirma ve kesim yerlerini kontrol ediniz.

-
pegenasoe sunvot mm:‘D‘\é i
ol e Makebaci S S
Kaumask eekiee e 11
gergeNiestiediyort

antilt nlrdﬂﬂv“'

i |

\ jbagh

Resim 2.14: Brosir maketi
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'_Resim 2.15: Brosur maketi
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((6LCME VE DEGERLENDIRME )

B- OBJEKTIF TESTLER (OLGCME SORULARI)

Asagidaki cimleleri Dogru veya Y anlis olarak degerlendiriniz.

Tasarimin ilk asamasinda misteriye sunulan rehber modele maket ad verilir.

[[1Dogru [ Yanlis
Tasarim anlamak ve anlatmanin en etkili yolu isin baslangicinda maket yapilmasidir.
[] Dogru [ Yanlis

Maket bizeileride yasanilacak hatalarin sonradan gérmemizi ve miidahale etmemizi
saglar.

[ ] Dogru [ ]Yanls

BrosUr maketinin yapimina baslamadan once kirim, katlama ve kesim gibi baski
sonrast islemlerinin, bilinmesi gerekir.

[] Dogru L] Yanlhs

Duz bir yuzey uzerine fotograf, gazete kdgidi, ve benzeri nesnelerin yapistirilmasiyla
ve bazen boyaile de karistirilarak uygulanan bir resimleme teknigine kolg denir.

[] Dogru [ Yanlis

Kol§ teknigini uygularken gazete ve dergilerde resim ve yazilari biyik boyutlarda
kesmeliyiz.

[] Dogru L] Yanlhs
Her resim ve yaziy1 aym alanlar olarak dusUnip bitlin olarak dergi veya gazeteden
kesebiliriz.

[] Dogru L] Yanls

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.
Cevap Anahtar1 Modilin sonundadir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz veya cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete donerek tekrar inceleyiniz.
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UYGULAMALI TEST

Siz de kendi Okulunuz icin, onerilen islem basamaklarina gore Kol§ teknigiyle ve
kompozisyon kurallarina uygun brostirtin maketi istenilen stirede yapamz.

Uygulama Faaliyetine Bakiniz.
1. Adim

Brosurun ebadinm hesaplayimz.

Secmis oldugunuz ebat standart kagit ebatlarinda olsun. (Ornegin A4 vb.)

2. Adim

BrosUr tam boyutunda ciziniz.
3. Adim

Boyanacak yerleri boyayinz.
4. Adim

Resim ve yazilar1 dergiden kesiniz.
Resim ve yazilar kiigik ve tek tek kesiniz.

5. Adim
Kompozisyon kurallarina gére resm ve yazilar yerlestiriniz.
6. Adim

Resim ve yazilar yapistiriniz.
Y apistiriciyr tasirmadan kullamniz.

7. Adim

Brosurli cizmis oldugumuz alamn disindan kesiniz.
Is alanina makasi kagirmayinz.

8. Adim

BrosUri katlayinz.
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9.Adim

Kontrollerinizi yapinmz.
Y apistirma ve kesim yerlerini kontrol ediniz.

NOT: Degerlendirme 6lcegi ile bu calismamzi degerlendiriniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagidaki Kriterlere gore calismamzi degerlendiriniz.

ACIKLAMA: Bu fadiyet kapsaminda asagida listelenen davranslardan kazandiginmz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.
Degerlendirme Olgitleri Evet Hayir

1. BrosUrin ebadin hesapladinz mi?

2. Brosur tam boyutunda gizdiniz mi?

3. Boyanacak yerleri boyadinz mi?

4. Resim veyazilarn dergiden kestiniz mi?

5. Kompozisyon kurallarina gore resim ve yazilar: yerlestirdiniz
mi?
6. Resim veyazilan yapistirdiniz mi?

7. Brosiri ¢izmis oldugumuz alanin disgindan kestiniz mi?

8. Broslri katladirmz nu?

9. Kontrollerinizi yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME
Uygulama faaliyetinde kazanchgimz davramslardaisaretlediginiz * Evet’ ler kazandigiz

becerileri ortaya koyuyor. ‘Hayir’ larimiz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz. Tamam ‘Evet’
ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( amac )

Uygun ortam saglandiginda; karar verilen makete uygun bilgisayarda istenilen siirede
gelistirerek orijinal haline getirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

Vektérel Cizim Programinda,
»  Sekil ve bicim degistirme araglarin arastirinmz.

»  Arastirmaislemleri icin internet ortami, kittphane, Universitelerin grafik
bolimlerinden yararlanabilirsiniz.

3. OBJELERDE SE.KiL VE BICIM
DEGISIKLIKLERI
3.1. Sekil Degisikligi
3.1.1. Gruplama

Olusturulan birden fazla seklin birlikte hareket etmesini istiyorsak gruplandirilir. Bir
sekil kimesini gruplamak icin sekillerin hepsi secili iken Modify menisiinden Group
komutunu vermelisiniz (CTRL+G).

Bir grubun icindeki sekillerden sadece hirini, grubu bozmadan segcmek istiyorsanz
ALT tusu basili olarak seklin Gzerine tiklayin.

Grubu bozmak icin ise Modify menusiinden Ungroup komutunu vermeniz yeterli
olacaktir (CTRL+SHIFT+G).

3.1.2. Kilitleme
Herhangi bir obje veya cizimin sayfa Uzerindeki yerini sabitlestirmek istiyorsaniz,

secip kilitlemeniz gerekir. Sabit bir sekle gore hizalama yapmaniz gerekiyor ise ¢ok isinize
yarayacak komut.
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Temel arag gubugundan ﬁ‘ dugmesini tiklayimz (CTRL+L).

Temel arag gubugundan dugmesini tiklayimz (CTRL+SHIFT+L).

3.1.3. One Arkaya Gonderme

Sayfaniz tizerinde olusturdugunuz sekiller gizim sirasina gore Ust Uste gelirler.
Herhangi bir amagla bu sirayr degistirmek istediginizde Modify-Arrange menistindeki
siralama komutlarim kullanabilirsiniz.

Menuldeki komutlardan;

Bring to Front komutu ise en 6ne getirir.

Move Forward yine seklinizi bir kademe 6ne getirir.

Send to Back segmis oldugunuz sekli siralama olarak en arkaya gonderir.

Move Backward komutu segtiginiz sekli kendisinden onceki seklin hemen
arkasina gonderir .

YVVVY

3.1.4. Objeleri Birlestirmek (Join)
iki ve dahafazla sekli tek bir sekil haline getirmek icin kullanlir ( CTRL+J).

Ornegin;

Resim 3. 1. Objeleri birlestirme

Objeleri birlestirme komutundan en at zeminin Ustiinde sekil varken gérinmesinde,
sekilleri kapatilmasinda kullanilir.

3.1.5. Objeleri Ayirmak

Birlestirilmis bir objeyi birlesenlerine ayirmak icin ise Modify mentsindeki Split
komutunu kullamn (CTRL+SHIFT+J). Birlestirilmis objeleri ayirmamn disinda, bir objenin
sinir Gizgilerinden herhangi bolgesini, o objeden ayirmak igin de aym komutu kullanabiliriz.
Nokta kesim islemlerinizi yapabilirsiniz.
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3.1.6. icine Yapistir

Resim, sekil ve ya sekil grubunun sayfa Gzerindeki bir baska seklin sinirlart icinde
kalmasi icin Edit mentsindeki Paste Contents (CTRL+SHIFT+V) komutunu kullanmaniz

gerekecektir.
>  Ornekte oldugu gibi bir gériintii olusturmak icin:
> Y az1y1 yazimz ve Convert (yaziyr resme donUstdr.) ediniz.
> CTRL+J komutu ile harfleri birlestiririniz.
»  CTRL+R komutu ileresmi alimiz. (Yazi ve resim Ust Uste ol sun)
»  CTRL+X resmi kesiniz, yaziy1 sec icine yapistir komutunu uygulayimz.

grafi

Sekil 3. 1: Paste Contents

icine Yapistinlmis Objeyi Bozmak icin Edit meniisiindeki Cut Contents komutu ise
seklinizin icine yapistirdiginiz objeyi disar: gikartir.

3.2. Bigim Degisikligi

Freehand 11 dort tane bigim degistirme aracina sahiptir.
) Dondiirme (Rotate) Araci

ﬂEYanatma(Reflect) Aract

57 Boyutlandirma (Scale) Araci

27 Egim (Skew) Aract

Bu araglarin hepsini elle veya 6lcil U olarak kullanabilirsiniz.
3.2.1. Dondurme
Objeleri dondirmek igin:

>

>
>

Seklinizi seciniz.
Arag kutusu tizerindeki % simgesini seciniz.

Sayfa tizerinde dondirme merkezi olarak belirlediginiz noktaya gelin ve fare
tusunu basil tutunuz (Tiklamis oldugunuz nokta merkezinizdi).
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>

Istedi giniz konuma gelince parmagimizi fare tusundan gekiniz.

3.2.2. Yansitma

Objenin degisik agilardaki yansimig goruntuistini elde etmek icin kullanlir.

YV V VYV VY

Seklinizi seciniz.
Arag kutusu izerindeki #:simgesini seciniz.
Sayfa Uzerinde aynay: yerlestireceginiz noktaya gelip tiklayiniz.

Basil1 tutarsaniz, belirlenmis olan diz cizgilerde yansimaisleminizi
gerceklestirebilirsiniz.

Yansitma sirasinda 4+Shift tusunu basili tutarsamz, aynamz 45°lik eksenlere

kilitlenir.

3.2.3. Boyutlandirma

Objenin boyutlarin degistirmek i¢in Boyutlandirma aracinm kullanabilirsiniz.

>

>

Seklinizi seginiz.
Arag kutusu tizerindeki 5] simgesini seciniz.

Sayfa Uizerinde boyut degisikliginde merkez olarak kullanilacak noktaya gelip
fare tusunu basil1 tutunuz.

Fare tusu basil1 iken saga/sola siriklerseniz yatayda, yukari/asag: stiriiklerseniz
dikeyde buyultar/kugultdr.

Seklinizin buyUutme/kiclltme sirasinda en/boy oramimi korumasini istiyorsamz bu
islemi 4Shift tusunu basil1 tutarak yapinz.

3.2.4. Egmeve Bikme

Egim aracimzi kullanarak olusturdugunuz sekli, metin alamna veya objelere
istediginiz agida egim kazandirabilirsiniz.

>

>

Seklinizi seginiz..
Arac kutusu Uzerindeki Zs mgesini seciniz.
35



»  Sayfauzerinde merkez nokta olarak belirleyeceginiz yere gelip fare tusuna basili
tutunuz.

»  Faretusu basil tutarak istediginiz dogrultuda siriikleme yapiniz.

Eger egimin yatay veya dikey eksene dogru olmasin istiyorsaniz, bu islemi 4»Shift
tusuna basili tutarak yapimz.

3.2.5. Olciili Kullanim

Bicim degistirme araglarim sayisal degerlerle kullanmak istediginizde Transform
bicim paletine ihtiyag duyarsimz. Bu paleti ekrana getirmek icin; Window menustindeki
Panel boliminden Transform komutunu segin, ya da Ara¢ kutusu Uzerindeki bicim
degistirme araglarindan birinin Uzerine gelip cift tiklayimz. Karsimza gelen Transform
paletinde 5 adet diigme goéreceksiniz.

Bunlar sirasiyla;
Tasima, Dondurme, Boyutlandirma, Egim ve Y ansitma aracinin dugmeleridir.

Secili objenize hangi uygulamay1 yapmak istiyorsamz ona ait dugmeyi tikladiginz
zaman sayisal olarak vereceginiz degerdeislemi yapabilirsiniz.

3.2.6. Cift Tiklama Y éntemi ile Transform Islemleri

Dondirme ve boyutlandirma iglemlerini tek islem ile yapmak icin, bir veya birden
fazla objenizi secin ve segili objelerin Uzerine ¢ift tiklayin. Obje/objeler etrafinda noktalar
olusacaktir. Bu noktalardan tutup dondirme ve boyutlandirma islemini  kolaylikla
yapabilirsiniz.

0;52?”\ Qoo u—---;-;--;m

ooty cgrafix.

& ‘;C?‘ o Bl
?

Sekil 3. 2: Cift tiklama iletransform islemleri
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3.2.7. Cogaltmal Bicim Degisikligi

Bir obje/objelere vermis oldugunuz bicim degisikliginin ¢ogaltma yaparak
tekrarlanmasim istiyorsaniz, bu islemi bigim degisiklik araglarim elle veya sayisal olarak
kullanirken yapabilirsiniz.

3.2.7.1. Elle Kullamimda Cogaltma

»  Seklinizi seciniz.

»  Arag kutusu Uzerinden bigim degisiklik araglarindan birini seginiz.

>  Bicimdegisiklik aracint kullamrken ~“ZAlt (option) tusuna basil tutunuz.
Istediginiz degisikligi elde ettikten sonra dnce fare tusunu, sonra Option tusunu

birakimiz. Orijinal seklin yerinde kaldigim ve bigim degisikliginin bir kopyast
Uzerinde uygulandigim goreceksiniz.

»  Buislemi tekrarlamak icin Edit mentsiinden Duplicate komutunu veriniz. Her
tekrar icin bu komutu vermeniz gerekir.
3.2.7.2. Olgulii Kullammda Cogaltma

Olculti kullamm sirasinda "= Alt (option) tusuna basamazsimz. Bu nedenle bir
baska ¢ogaltma komutu olan Clone komutunu kullanmalisiniz.

Edit menusinde yer alan Clone komutu segmis oldugunuz sekli tam Uzerinde gogaltir.
Sekli kendi Uzerinde ¢ogaltmak igin, 6nce sekli seciniz ve Edit menistinden Clone komutunu
veriniz. Bu komuttan sonra sayfa tzerinde belirli bir degisiklik goze ¢arpmaz. Ancak segili
olan seklinizi Ok ile tutup tasirsamz at tarafindan bir esinin ortaya giktigim goreceksiniz.

Clone komutunu Ogrendikten sonra, artik tekrarli ¢cogaltma islemini Transform paleti
Uzerinden yapabiliriz:
1. Seklinizi seginiz.
2. Bundan sonra Transform paleti Uzerinden istediginiz bigim degisiklik aracin
Secip gerekirse merkez noktay: degistirin ve girdiginiz degerleri onaylayin. Form
degisikligi orijinal seklin kopyasi Uzerinde gerceklesir.

3. Transform paleti Uzerindeki Copies alanim kullanarak kopyalamaislemi
yapabilirsiniz.
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3.3. Objeleri Hizalama

w Align and Transform

299 I Align top ;I

E I Mo change ;l

[ aligntopage Apply

Resim 3. 2: Objeleri hizalama
Hizalamaislemleri igin Align and
Transform pandini kullaniniz.

3.4. Objeleri Harmanlama (Blend)
Objeleri kendi formlarindan baska formlara kademeli olarak gegislerini saglamak igin

2]

blend komutu kullanilir. Blend uygulamasi icin arag kutusundan ™ ™ | blend aracin segin,

iki sekil arasinda nokta belirleyerek farenizi birakmadan sirtikleyiniz.

» Properties

Steps:[25

Tg:ae-l!—i-:-n:onrs! _-I
Order; I‘i‘wlacl-.lng_ _-]

Resim 3. 3: Objeleri harmanlama
Steps (adimlar) sayisini degistirerek farkli uygulamalar yapabilirsiniz.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimzda karar verilen brosir maketine uygun
bilgisayardaistenilen slirede gelistirerek orijinal haline getirebilecektir.

ISLEM BASAMAKLARI

BROSUR TASARIMI

1. Adim
Vektorel Cizim Programinda Y eni Dosya Acginiz.
Vektorel Cizim Programinin simgesini Gift tiklayiniz.
Ctrl + N yeni bir dosya aginmz.

Calisma sayfasi 25* 35cm ve 6l ¢l biriminizin milimetre olmasi gerekir.

File Edt \View Modfy Text ¥bras Window Help

DFHBG AL $250USEE a|[Fwions =t |

[l S S [ SB /=== =@ e
—
= e |1 i
Tods -
xR [Cemem <] BfSS
[P CLTR " T
: B ] Blesd [0
o - Frintes rescamicn:
’ A i T N et
| e g
e lim
SIS
o3| o » Layers
I8 + Align and Transform
— » Miser and Tinls
: & & b Assels
L
Vew |
{\Iy Q
. Colors =
s 7
7 .
. _Em' " 7)|:

8% = @ BT B [Fevie = [Miimeters =] g2 |

Sékil 3.3: Yeni dosya agma
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2. Adim

Sablon sayfa olusturunuz.
Toplam is damnuz 315* 220 mm 2 kirim
Sayfais alammiz 105* 220 mm

105*220 mm.

90*205 mm.

8*70 mm.

Dikdﬁrtgenlerin cizgi kahnll?l Hairline
Buyuk dikdértgenler birbiriyle ortadan hizali.

Sekil 3.4: Sablon sayfa

Renklendiriniz.
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Sekil 3.5: Renklendirme

Zemini olusturunuz.
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Resim-alani
1ni108 153980 1sva [

Sekil 3.6: Zemin

Y azilar1 convert ederek kullaniniz.

Cogaltalim.
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BASKI ONCESI BOLOMO

BASKI ONCESI BOLUMUO
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Renklerini ve yazilarim degistirelim.
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A - " o . -
Rra‘glbvaignxa Regl‘ alan F\".ag]ma_lgljr ‘ 5.9§Lm<ilgr{| N i

BASK| BOLOMU

s -

S——
Resim alan
P

> |

BASK|I ONCES| BOLUMU
BASKI SONRASI BOLOMU

Bl wise

=

Resim alan

Sekil 3.7: Sablon sayfa



3. Adim

Y az1 ve Resimleri sayfaya ekleyelim.
File+ Import (CTRL+R)

Y azilart MEGEP in boltimlerin tanitimu ile il gili sayfasindan alalim.

http://www.megep.meb.gov.tr/indextr.html

Resimlerin daha 6nceden photoshop programindaislenmis olmasi gerekmektedir.

300 ppi ¢cozundrliginde, canli ve dekupe edilmis olmalidir.
4. Adim

Y azi1 ve Resimleri bicimlendirin.
35*22 mm uzunlugunda cergeve olusturunuz.

35 mm

ww 2z

Sekil 3. 8: Resim kadr aj1

Resmi cerceveile hizalayimz.

7

Resim 3. 4: R ile c;eri hizalama islemi

Edit — Paste Contents komutu ile resmi kadrajlayinmz.

7

Resim 3. 5: Resmi kadrajlama islemi

Cizgi rengini none yapinz.

4 :.—L

Resim 3. 6: Cerceverengi
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Y azilart bigcimlendiriniz.

Baski dncesi operatorii;

Gorsel ogeleri (resim, fotograf vb.) bilgisayara
aktarabilen, bilgisayarda grafik tasanm programlari ( freehand,
Photoshop, coreldraw ve Quarkexpress ) araciyla orijinali
hazirlayan, montajini yapan, bilgisayardan film ¢ikis veya kalip
¢cikislarini alip baskiya hazir hale getiren kisidir.

Ogrenim siiresince 6grencilerin
kazanacaklan yeterlilikler;

Ogrenciler;

Resim ve fotograflan taramak,

Dijital fotograf makinesinden goriintiyi

bilgisayara aktarmak,

Fotograflari Photoshop programinda islemek,

Grafik tasarim programlarini kullanmak,

Bilgisayarda digital montaj yapmak,

Bilgisayardan direkt kaliba ¢ikis almak (CTP),

Bilgisayardan direkt Filme ¢ikis almak (CTF),
yeterliliklerini kazanacaklardr.

N =

Noohsw

Egitim ve Kariyer imkanlan
Lise egitimi sonrasinda ise meslek yliksek
okullarinin matbaacilik, matbaacilik ve baski teknikleri,
fotografcilik, fotografcilik ve kameramanlik,
matbaacilik, serigrafi bolimlerine sinavsiz gegis
yapma hakki vardir.

Meslek elemanlan, OSS'de esit agirlik puan tiirinde, matbaa
6g@retmenligi lisans programini tercih edebilir. Ayrica 6zel yetenek
sinavi ile 6grenci alan baski sanatlar, cilt, grafik, grafik tasarim, grafik
Ggretmenligi, grafik tasarimi programlarina yonelebilirler.

Calisma Ortami ve Kosullan
Ajanslarda , film ve kalip ¢ikis atélyelerinde, matbaalarda
baski éncesi servis birolarinda caligabilirler.
Matbaa isletmelerinde baski dncesi operatérleri cok rahat
is bulabilmekteler ve gok iyi imkanlarla galisabilmektedirler.

BASKI ONCESI BOLUMU

« PC Bilgisayar Laboratuvari
+ Mac Bilgisayar Laboratuvari
* Film Cikis (CTF)
» Resim Atdlyesinden olusmaktadir.
Sekil 3.9: Yaalar

Yazilar Aria 8 punto



5. Adim

Kompozisyon olusturunuz.

umo

=0 4

Bask Sncesi oparati
Gdrsal nne\sn [resim rmgm vh.) biigisayars
n | freshand,

i BAL

IGyEn, MoNtain yapan, biigisayardan fm cikig veya
Gikiglanni slip baskiya hazic hale geticen Kigh

Ogrenim silresinee djrencilerin
kazanacaklarn yetarllikior;

Ofrenciler,

. Resm v fotogranan taramak
Dijia# oo rat makinasingen porntiy
bégisayara Aktarmak.

. Fotograflan Photoshap pragraminga iglamak,
Graflk tasanm programiann kultanmak,

. Bilgiseyards digital mentaj yapenak.

. Bigisayardan dirskt kaliba cikrs skmak (GTP).

. Bilgiseyardan direkt Filme ikis aimak (CTF).

yoteriliklenn| kazanacaklardic

BASK|I ONCES

Egitim va Kariyer imkinian
Lisa eqibm| 0niEsinds se masiek yikeek
ciulannin mataacikic mattaacik w hask) feknided,

- grafgilk va 7
atbaelik, sefigrah bAlbmlering Sinaveiz By
yaprria Bkl vardi.

Meaiok alemanian, 065'de ash agiik puan tirunds, matan
agretmentil llsans programin terch edshilir. Aynca dzel yetenek
sinaviike Sgenc 3lan basky sanatian, cit, prafi, grafik sasanm, orafik
ogreEmaniigl - gratik tasanmi programianing yonalsbilinier

Galegma Drtami ve Kogullan
Aganslarda  fim ve kalip gk

Ofset Baski operatiril;
Baski kabplanm hazilayan ve makineye baglayan,
baski lle g ayarian ve baski Gikig ayarianni yapan, bask

va bakiinl yapan o ofsat basks arag ve gateglarini kullanan
Kigidic

eI o hazidamalk,

Bashi ile l;nrumlwwmk

Baskiyl g

Bk sinecini kansrol ek,

Kalite kool iglemizrin yapmak,

MesiehT geligime ki sthinlihlens kabinah.
 yiterlikisrn kazanscaklardin

B e

itirm Kir‘nrlmk&llm
egifimi sonresinds ise maslek
matbascilk v

mm(z&saeasl!agmnwanmmm
aretenliy] fsans mﬁmmm edebillr, Aynca ozel yelenek

sinav i sanatlan, it grafie, grafik tasanm, grafik

ogranc 3l
ogretmentigl. giats \swlm. programianna yonelapiliner

besk) ances servis blimiannda ekgeniliner
Miibian pletmaleriade sk Oﬂtﬁw aperaldrien gok rahal
va gok Iyl imkan

Bu bwma-uos k alan egrencller matbaa mirekkabin
kekuse sevmeli ve-making rahatsiz

BASKI BONRASI BOLOMUO

Biask Sonsas eperatirik;

Her tirkd citiemeyls igli hazriiklan ve ciltsms igemen,
bask sonras iglemlen ol veya makne ve donamini kullanarak
Kengl bagina ve beih bir sore icerisinde yagabilen mesiek
iemanr,

Ogrenim siiresince bgronciterin
azanataklan yeterillklar;

Orencikr,

Iy o hasdamak,

apak nazirlamak

Cit yapenak,

Kinm yagmak,

Birlegtimma iglemizrin yoprak,

ErE s

Egitim yo Kariyer imkintan
Lise efslimi scaraginga ise meslek
ylkssk okutaninin matbaacik, rathacik

, sarigrafi
Géfimisrine sinavaiz gecis yapma hakki
vardhir,

Missioh elemanian, DS de est ageiik puen torinde, matbas.
sgrelmentiyi fxans programen lerch edebilii. Aynea Szl yatensk
sinaw e odrenci alan bask: sanatlan, olt. grafis, arafik asanm, grafik
agretmeniigs. grafik tasarmi programiaina yonelebilier.

Galigma Ortami ve Kogultan
Maibaa alaninda bask sonras: operatoder cok rahat is
bulsbilmeitedirier.
Mathaa aianinciaki iletmelode bask saneas operatareine
GOk [az1a MAIArda MAyac bullmmakiadr lssiz kawma intimak son

BASKI BOLOMU MAKINE PARKURU
« Gastatier 311, Zinow Gikig ve Teps: Cikig
+ Abiick 3550 £m -

* 5 pfsel 70100 2 Renk.

Resim 3.7: Kompozisyon

Ayni islemleri 6n sayfaicin yapimz.

g
BASK SONRAS| BOLUMI
MAKINE PARKURL

+ Kirma ve Katiama Makinesi
gl Dok Makmes

+ Giystin

= Kagak Takma Makinasi
« Varak Yaiciz

* Tanpan Basks Makinesi
* Senigraf Basks Makines|

On sayfada gizmeniz gereken kroki ve pantone katologu var bunlar giziniz.

Resim 3. 8: Okulun ad:

MEB logosunu bakanligimizin sitesinden aimz.

Okul logosu Amblem ve logo modul tinde anlatil migtir.
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% 1

% Ataturk Havaalan Skrii Bale
Polis Meslek Yuksek Okulu

Yesilkoy

b

—_—

%S

|

os% -
i y——nénicd.  «————
Rt Mekba ve Besyol
Matbaa Meslek Lisesi Sanayi Sitesi
€5
\—' Besyol

= /)]

—

Sekil 3.10: Kroki

Krokide clipartlar kullanilmistir. Clipartlar icin

http://office.microsoft.com/tr-tr/clipart/FX 101321031055.aspx ?pid=CL 100570201055

Adresini kullanimz.
On sayfadaki zemini buradan kullanabilirsiniz.

Resim 3.9: Zemin
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http://office.microsoft.com/tr-tr/clipart/FX101321031055.aspx?pid=CL100570201055

G oLdmo

BRAFIK VE FOTOGRAF B

“r. Oktay Yuran Anadolu I\"Ia‘tbaa
ve Matbaa Meslek Lisesi
YQSE isletmesi'nde

Grafikeriik;

Bir mesai gorsal i ir heclaf ki
amaciyla, saratsal dlgitler icnde loge, afig, baylk boy sokak
s3) {piiboard), basw iani, embale, kitep, dergl gbi mazemelerin
tasanmlarn) haziflama becerisine sahip elemandir

Ogrenim siiresince Srencilerin kazanacaklan yeterilikber;
Oigrenciler,
Tasanmini yapacad) kon ile igili ayrntil bilg: edinmek
MUSHETIr qarisma yapmak.
Tk Baging veys yarabel ekiple BirEe cakgarak tasanmi
yapiacak koraryla iigl kavramian v ana temay olughunmak,
lsin pereitinigi kavramiena uygun tasanm tarzin belilemek.
wa gérsal odelen slie ve blgisayara tasaramik,
Tarubrm yapilacak lrin veya hizmel suninsk
3311 i . danetieme, o
yeterlikierinl kazanacakiardis

Egitim ve Kariyar Imkinlan

Lise eftmi sonresinda ise meslek yikssk
okullarinin matbasciik, matbaacik ve bask)
tekrkler Stogacik, folodraliak ve kameramanik,
sanigraf, kiymesi a5 v metal emechigi, kpmeukk
we tEKI 13SAMMi, (8Kl 13SBAMI v 505 Lagiarn
iglemmaciii we matal ighemaciidl, vygulamal taki
teknclojisl, sinaveiz gagls yapma hakki vardir
Meshok elormanian, (55 'de est adibk puan trnde,

. Tasanm ve fsans

programini tercin edebilr. Aynca Gzl yetenek smaw ile G3rEns alan
rafi, grafi t3sanm, grafic OGrEtmEnigi, programianna yonsebdina:

Galigma Ortami ve Kogullan
Flisklains ve Grafk Ajanslarnds, Mattaalads, Basin e ¥ispn

iptelmelesinde Gk rahal i buabiirer,

yetenesterinin olmas: garbr, Futbel
Masa tursi
Fotagrafgiik; Valeyool
5irsal ve estetix bakis agis: olan. fotogrst cakim teknierin Basketal
bilen, gexim aldlyesinde kompozisyon olugluran ve disanda glzel Tanis
i Totografian T Atz

** Ogrenciler bu bomde bagank olabilmelen igin gizim

Igtayen fongraf hasks yapabilen logidir

ditesi

Fatagratgihk hobi olmanin

inde profesyane| bir i alanidic ve

Dr, Oktay Duran Anadolu Matbas ve Mathaa Meslek Llsesi
Allesi Olarak Blzlarin Birincll Amaci;

Aratirk e ve Inilaplan dogruitusunda, Memisketn seven, Uike
dederierdne bagh, mesiek et sahip. Glkenin sosyo ehanonsk intlyglanna
cavap veransektoriin bekientéenini kargilayan mathaa, grafik va fotograt
alanlanna kalifiye insengUci yetistinmekir,

Okurmuzcla;.
© Odrencierin yetenskienne gone.32 ksitk moderm simflarda.
bilgisayar desiekli birsysel ogrenim yapiimaktadic
Araghima v prom esash mesiek editem wygulanmkiedT
® Internet Gagkanth 3 tane bilgisayar labamtuvan,

ayfica ingilizee i lsbaratuvan bulinmakiadic
® Aynca, konferans va birfing salonu, fen abaratiavar

£nsysl ve Kltural etiniik merkszi. tans. hasketbal,

valeyhol sanalan ve hal 85ha Dukinmakisdin

Sportif Faallyetier

geniz istihdam olanakian bulunan bir _ sosyalve
sekiirdiir, Bu alanda istihdam edilen is Kittirat stkinilkdor
quct) meslex egitim aimes nielikl kser Gezlar
arasindan segiemsktedit Tyatin

Honferansiar

Resim 3.10: Brostr
6. Adim

Belgenizi kaydediniz.

»  Frehand dokiman: olarak CTRL+S

»  Baskaprogramlarda agmak
TIFF

File — Export EPS veya

»  Tasimakicin File — Export PDF

»  emal atmakicin File — Export JPEG
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((OLGME VE DEGERLENDIRME )

C- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki cimleleri Dogru veya Y anlis siklarindan degerlendiriniz.

Objelerin siralarinm degistirmek istediginizde M odify-Arrange menisiindeki siralama
komutlarint kullanabilirsiniz.

[] Dogru [] Yanlis

Birlestirilmis bir objeyi birlesenlerine ayirmak icin ise M odify mentstindeki Join
komutunu kullaniniz.

[[] Dogru [] Yanlss

Resim, sekil ve yasekil grubunun sayfa Gzerindeki bir baska seklin sinirlart icinde
kalmasi igin Edit menistindeki Cut Contents komutunu kullanmaniz gerekecektir.

[] Dogru [ Yanlis

Y ansitma sirasinda <+Shift tusunu basili tutarsamz, aynaniz 45°' lik eksenlere
kilitlenir.

[] Dogru [ ]Yanls

Seklinizin buyitme/kucultme sirasinda en/boy oramn korumasin: istiyorsaniz,
bu islemi Alt tusunu basili tutarak yapiniz.

[] Dogru [ ]Yanls

Edit mentstinde yer alan Clone komutu secmis oldugunuz sekli yamna gogaltir.

[[] Dogru [] Yanlss
Objeleri kendi formlarindan baska formlara kademeli olarak gegislerini saglamak icin
blend komutu kullanlir.

[ ] Dogru [ ]Yanls

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.
Cevap anahtar1 moduil in sonundadir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz veya cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete donerek tekrar inceleyiniz.
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UYGULAMALI TEST

Onerilen islem basamaklarina gore okulunuz igin brosir tasarimim maketine uygun
FreeHand grafik tasarim programinda yapiniz.

Uygulama Faaliyetine bakiniz.
ISLEM BASAMAKLARI

1. Adim
Vektérel Cizim Programinda Y eni Dosya Aciniz.
Calisma sayfaniz A4
Is alamzda 210% 297 mm

2. Adim
Sablon sayfa olusturunuz.

Boyutu 99* 210 mm

3. Adim
Y az1 ve Resimleri sayfaya ekleyelim.

Resimleri 6nceden photoshop programindaisleyiniz.

4, Adim
Yazi ve Resimleri bicimlendirin.

Resimleri kadrajlayinmz.

5. Adim
Kompozisyon olusturunuz.
6. Adim
Belgenizi kaydediniz.
»  Frehand dokiman olarak CTRL+S
»  Baskaprogramlarda agmak File — Export EPS veya
TIFF
»  Tasimakigin File— Export PDF
»  emal atmakicin File — Export JPEG

NOT: Degerlendirme dlcegi ile bu ¢alismamzi degerlendiriniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

UYGULAMA FAALIYETI: Bilgisayarda orijinal hazirlamak
Asagidaki dlgutleri gore calismamzi degerlendiriniz.

ACIKLAMA: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranglardan kazandigimz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olglitleri Evet Hayir

1. Vektorel ¢izim programinda yeni dosya agtiniz mi?

2. Sablon sayfa olusturdunuz mu?

3. Yazi1 veresimleri sayfaya eklediniz mi?

4. Yaz veresimleri bicimlendirdiniz mi?

5. Kompozisyon olusturdunuz mu?

6. Belgenizi kaydettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Uygulama faaliyetinde kazanchgimz davramslardaisaretlediginiz * Evet’ ler kazandigiz

becerileri ortaya koyuyor. ‘Hayir’ larimiz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz. Tamam ‘Evet’
ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 4

( Amac )

Uygun ortam saglandiginda, orijinalin prova ciktisim aarak gerekli dizeltmeleri
yaptiktan sonra miisteri onay: alabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken oncelikli arastirmalar sunlardr:

>

>

Servis burolarinais gonderme

Prova baski

Arastirma islemleri icin Internet ortami, kitUphane, Universitelerin  grafik
bolumlerinden yararlamniz.

4. BASK| ONCESI HAZIRLIK

4.1. Servis Biirolarina Is Gonderme

CTP ( Computer to plate: direkt kaliba pozlandirma ) makinelerin matbaalarda ve
servis burolarinda yayginca kullamimaya baslanmasi ile bircok matbaa ve servis birolar
isleri PDF olarak kabul etmektedir. Buda bizi tasarimimiz bittikten sonra isimizi yiksek
¢OzunurlUklt PDF olarak kayit etmemizi zorunlu kiliyor. Y tiksek ¢oztnurluklt PDF Acrobat
Distiler programu ile tretmek mimkandur.

>

Isimiz bittikten sonra, dokiimanimizi veya dokiimanlarimizi servis biirolarina
yollarken dikkat etmemiz gerekenler ise dokiimanda kullandigimiz resimler,
logolar ve fontlar1 mutlaka yollamaliyiz.

Photoshop belgelerimizi CMYK ve 304,8 ppi ekran c¢ozandrliginde
kaydetmeyi tercih etmeliyiz. Vektorel (FreeHand, Illustrator) programlarda
yarattigimiz dosyalar icinde kullandigimiz cmyk ve spot renkler, eps dosya
formatiyla aktardigimiz programlarin renk paletlerine yapisir. Dokimanimizin
icinde bu renkler lzerinde degisiklik yaparsak yamistirdigimiz eps dosyasinda
daayn degisikligi yapmaliyiz.

Zemin calismissak 3 mm tagma pay1 vermeyi unutmamak gerekir.

Dokiimaniz icinde kullandigimiz ekstra renkleri, mutlaka servis buronuza
bildirmelisiniz. Yoksa servis birolart isinizi basmak konusunda ya kararsiz
kalacak ya da cmyk olarak basacaktir. Bu da size zaman ve para kaybina
ugratacaktir.
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Uygulama programu tzerinde son olarak resim, font ve renk kullammin kontrol
etmeliyiz. FreeHand uygulama programinda bu kontrolleri rahatlikla yapabiliriz.

FreeHand programinda ise File/Document Report komutu vererek karsimiza
cikan listeden resim ve font kullanimini denetleyebiliriz.

Font kullamminda dikkat etmemiz gereken, kullandigimiz fontun eger varsa
stilden bold, bold italic, italic gibi segeneklerini kullandigimizi denetlemeliyiz.
Bunu anlamak ic¢in kullandigimiz fontun stil cesitlerinin postscript dosyalar:
olup olmadigini, diskin Uzerinde kayitli font klasorinin iginden kontrol
edebiliriz.

Isinizin prova baskisim alarak, baskiyr servis biirolarina géndermeliyiz.

FreeHand uygulama programinda tif format: ile yapistirdigimiz resimlere eger
Lens efekti uygulamissak servis burolarina bildirmeliyiz. Cogu servis birosu
gelen isin resimlerini Photoshop eps DCS 2 formatina gevirerek basar. Servis
burolar: bu islemi rip ve server Uzerine dosya yollamamn hizli olmast igin
basvurur. Servis blrosunda ¢alisan operatoriin dikkatsizligi size zaman kaybi
olarak geri doner. Servis biirosu dosyanzi ticret almadan tekrar bassa bile zaman
kaybinizi telafi edemez.

Dergi veya kitap tasarimm yaprmigsak, mutlaka montg plamm ¢izip servis
burosuna yollamalisiniz.

_J brosiir tasarim modiilii

Dosya Dizen  Gordndm Sk Kullarlanlar — Araclar  Yardim ﬂ'

Qi - O F P e [ (5 X

Adres |E) C:\Documents and SettingsiokaniDeskkop\brogir tasarimi mcdﬂIEEl Git

' _\,: :\,:

llf:;j resimler Il';‘j Fonklar

( A= Brogir

L.J Savyfalar 1 Macromedia FreeHand 11 Dac
| 133 KB

Resim 4.1: Klasor
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»  Son olarak yollayacagimiz dokiman yukarida goruldigi gibi anlasilir klasor
adlart kullanarak gondermeliyiz.

4.2. Prova Baski

Ofset baski sonucunu 6nceden gormek, baski sirasinda veya sonrasinda ¢ikabilecek
hatal ar1 ortadan kaldirmak icin prova baski makinelerinden alinan baski 6rnegidir.

Resim 4. 2: Prova baski makinesi

> Provamin Amaci

o Tashih yapmak,
o Renk ve resim kontrol G yapmak,
o Musteri onay1 almaktir.

Prova baski gergek baskinin érnegi olmalidir. Lazer veya inject makinelerden alinan
ciktilar prova baski sayilmaz ancak bu ciktilar: tashih icin kullanilabilir.

Prova baski ofset baskida kullamlan k&gitla, ofset baskida kullamlan ¢ozuntrluk
degerlerinde yapilmasi ve Postscript prova baski makineleri kullanilmalidir.

4.2.1. Prova Baski Cesitleri
4.2.1.1. Ekran Provas

Ekran kalibrasyonu yapilmis monitorlerde tasarimi yapilmus isleri PDF dosya
formatinda kaydedip musteriye e-mail yoluyla veya dogrudan ulastirarak yapilan provadir.
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Resim 4.3: Kahp c¢ikis makinesi (CTP)

4.2.1.2. Montaj Provas/CTP

CTP ( Computer to Plate ) dogrudan kaliba pozlama sistemlerinde monta provast
buytk 6nem tasimaktadir. Forma montaj1 yapilmis dergi, kitap vb. islerin dijital montajt
yapildiktan sonra montaj provast genis format renkli dijital baski makinelerinde
yapilmaktadir. Montaj provasi sonunda dergi ve kitaplarin maketi hazirlanmakta ve misteri
onay1 alinmaktadhr.

4.2.1.3. Baski Provas

En iyi prova seklidir. Baski sirasinda ve sonrasinda olusabilecek hatalart sifira
indirger. Isin baski makinesi tizerinde olmasi ve zaman kisithig yiiziinden zahmetli ve zor
provateknigidir.
4.2.2. Prova Baski Esaslari

Ofset baskiya uygunlugu agisindan her tirli prova mutlaka belli kurallara uygun
kosularda hazirlanmalidir.

4.2.2.1. Cozunurluk
Provamn ¢ozinurltgl gergek baski uygunlugunda olmalidir.
4.2.2.2. Renk Genisligi
Prova baskida kullanlan kégit ve murekkeplerin verecegi renk genisligi CMYK of set

baski teknigine esdeger olmal1 ve teknik agidan basilamayacak renk tonlari prova baskida
kullanmlmalidir.

55



4.2.2.3. Noktave Tram

Provada kullanilan baski teknigi, ofset baskidaki gibi tramli olmasi ve noktalardan
meydana gelmesi ¢ok daha saglikli neticeler saglar.

4.2.2.4. Streklilik

Prova makinesi veya yazicidaki renk tonlarimin sirekli aym karakterde olmasi
gerekmektedir.

4.2.2.5. K agt

Provada kullanilan k&gitlarin gergek baskida kullamlacak kégitlarla ayni nitelikte
olmasi esastir.

4.2.2.6. Nokta Kazanc

Ofset baski sisteminde tim renk tonlarim CMY K nokta biytkl Ukleri olusturmaktadir.
Tram teknolojisi temeline dayanan ofset baskida, kggit yuzeyine basilan noktaar yayilma
yaparak “ Nokta Kazanci” m meydana getirir. Bu sebeple ekranda gordiigtiniz CMY K nokta
degeri kagit Ustuinde 10 — 25 daha fazla 6l gul Ur.

Resim 4. 4: Sisirme

4.2.2.7. Trap ve Overprint

Trap ( sisirme) ve Overprint ( atint oyma) gibi teknik islemlerin basilmasina elverisli
Prova baski makineleri tercih edilmelidir.

56



4.2.2.8. Pantone Ekstra Spot Renkler

'Resim 4. 5: Pantone renk katalogu

Pantone katalogundan segilmis olan ekstra spot renkleri prova sistemlerinin gogunda
elde etmek mumkin degildir. Ekstra renk kullanan POSTSCIPT prova baski makineleri
kullanmak tek ¢ozumdur.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimizda Orijinalin prova ciktisim alarak gerekli
diizeltmeleri yaptiktan sonra misteri onay: alabileceksiniz .

ISLEM BASAMAKLARI

Bilgisayarda hazirlaciginiz orijinalin prova baskisint alimiz ve dikkatlice okuyunuz,
yanlislik varsa diizeltiniz.

Orijinalin Prova Baskisim alimiz.

File — Print veya simgeyi tiklayimz. veya Ctrl + P kisa yolu ile sayfamzi
yazdirabilirsiniz. Postscript Prova baski makinelerinden prova ¢ikti alimz. Normal lazer veya
Inject yazicilar1 prova baski i¢in kullanmayiniz.
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Resim 4.6: Brosur in prova baskisi

1. Adim

Maket Hazirlayiniz.
Kirim ve katlama yerlerinden katlama yaparak maketinizi hazirlayinz.

2. Adim
CD’ye kaydedin.
Dosyay1 FreeHand 11 olarak normal kaydediniz.

Klasor olusturun Klasorun iginde kullandiginiz fontlar, TIFF resimler ve ekstrarenk
kullandiysamz mutlaka bu klasorin igersinde bulunsun.

Dosyarmzi PDF formatinda yiksek ¢cozintrlGkte kaydediniz ( Adobe Distiler gibi PDF
dosya dénUstdriict program kullanimz.).

PDF Btin dinyada kullanilan dokumanizin hichir sekilde veri ve kalite kaybi
olmadan tasiyabileceginiz ortak dosya formati.

Font problemlerine dikkat ediniz, muhakkak PDF yapmadan 6nce Text alamn
Convert ediniz.

3. Adim

Orijinali onaylatinmz.
Maketi musteriye onaylatinmz.
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((6LCME VE DEGERLENDIRME )

D- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki cimleleri Dogru veya Y anlis olarak degerlendiriniz

1. Zemin calismigsak 1cm tasma pay: vermeyi unutmamak gerekir.

[ ] Dogru [ ]Yanls

2. Uygulama program Uzerinde son olarak resm, font ve renk kullanimim kontrol
etmeliyiz.

[ ] Dogru [ ]Yanls

3. FreeHand programinda ise File/ Report komutu vererek karsiniza ¢ikan listeden resim
ve font kullanimint denetleyebiliriz.

[ ] Dogru [ ]Yanls

4.  Isinizin Prova baskisim alarak, baskiy: servis biirolarina géndermeliyiz.

[ ] Dogru [ ]Yanls

5. Prova baski gergek baskimin 6rnegi olmalidir. Lazer veya inject makinelerden alinan
ciktilar prova baski sayilmaz ancak bu ¢iktilar: tashih icin kullanilabilir.

[ ] Dogru [ ]Yanls

6. Prova Baski ofset baskida kullanilan kégitla, ofset baskida kullamlan ¢ozuntrluk
degerlerinde yapilmasi ve Postscript prova baski makineleri kullanimalidir.

[] Dogru L] Yanlhs
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7.  Ekran kaliprasyonu yapilmis monitérlerde tasarimu yapilmis isleri JPEG dosya

formatinda kaydedip musteriye e-mail yoluyla veya dogrudan ulastirarak yapilan
provadir.

[ ] Dogru [ ]Yanls

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.

Cevap Anahtar1 moddil in sonundadir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete dénerek tekrar inceleyiniz.
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UYGULAMALI TEST

Siz de Onerilen islem basamaklarina gore bilgisayarda hazirladigimz orijinalin prova

ciktisint aliniz.

Uygulama faaliyetine bakiniz.
ISLEM BASAMAKLARI

1. Adim
Orijinalin Prova Baskisinm aliniz.
File— Print veya simgeyi tiklayimz.
Veya Ctrl + Pkisayolu ile sayfamzi yazdirabilirsiniz.

2. Adim
Maket Hazirlayinmz.
Temiz ve dizenli calisin.

3. Adim
CD’ye kaydedin.
Dosyay1 FreeHand 11 olarak normal kaydediniz.
PDF formatlarinda kaydediniz.

4. Adim

Orijinali onaylatiniz.
Onay almadan 0nce son kontrollerinizi yapimz.

NOT: Degerlendirme 6lcegi ile bu ¢alismamzi degerlendiriniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagidaki Kriterlere gore calismamzi degerlendiriniz.

ACIKLAMA: Bu fadliyet kapsaminda asagida listelenen davranslardan kazandiginmz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.
Degerlendirme dlgutleri Evet Hayir

1. Orijinain provabaskisim adimz mi?

2. Maket hazirladimz mi?

3. CD’ye kaydettiniz mi?

4. Orijinai onaylatiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazanchgimz davramslardaisaretlediginiz * Evet’ ler kazandigiz
becerileri ortaya koyuyor. ‘Hayir’ larimiz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz. Tamam ‘Evet’
ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

YETERLIK OLCME

sanat egitimi Ogretilerine uygun brosurd elle ve bilgisayarla tasarlayamz.

Okunuzun boltimlerini ve egitim etkinliklerinizi tamtan A4 ebadinda ve 2 kirim temel

Moddl ile kazandiginiz yeterligi asagidaki 6lgitlere gore degerlendiriniz.

ACIKLAMA: Bu fadliyet kapsaminda asagida listelenen davranglardan kazandiginmz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olglitleri

Evet

Hayr

Firmaileilgili bilgileri aldimz mi?

Konuya yonelik arastirma yaptiniz nu?

Verileri dosyada topladimz nmi?

Konuya karar verdiniz mi?

BrosUrin ebadin hesapladiniz mi?

Brosur tam boyutunda ¢izdiniz mi?

Boyanacak yerleri boyadinz mi?

Resim ve yazilar dergiden kestiniz mi?

© NS OA~WINE

Kompozisyon kurallarina gore resim ve yazilar: yerlestirdiniz
mi?

10.

Resim ve yazilar yapistirdinz mi?

11.

BrosUrd ¢izmis oldugumuz alanin disindan kestiniz mi?

12.

Brosuru katladiniz mi?

13.

Kontrollerinizi yaptimz nu?

14.

Vektorel cizim programinda yeni dosya agtiniz mi?

15.

Sablon sayfa olusturdunuz mu?

16.

Y azi1 ve resimleri sayfaya eklediniz mi?

17.

Yazi veresimleri bicimlendirdiniz mi?

18.

Kompozisyon olusturdunuz mu?

19.

Belgenizi kaydettiniz mi?

20.

Orijinalin prova baskisini aldiniz mi?

21.

Maket hazirladimz mi?

22,

CD’ye kaydettiniz mi?

23.

Orijinali onaylatimz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davraniglarda isaretlediginiz * Evet’ler kazandigiz
becerileri ortaya koyuyor. ‘Hayir’'larimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz. Tamam ‘Evet’
ise 6gretmeninizleiletisim kurarak bir sonraki module geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1

1 D
2 Y
3 Y
4 D
5 Y
6 D
7 D
OGRENME FAALIYETIi 2
1 D
2 D
3 Y
4 D
5 D
6 Y
7 Y
OGRENME FAALIYETIi 3
1 D
2 Y
3 Y
4 D
5 Y
6 Y
7 D
OGRENME FAALIYETI 4
1 Y
2 D
3 Y
4 D
5 D
6 D
7 Y
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ONERILEN KAYNAKLAR

»  http://lwww.adobeegitim.com/dersl er/freehand-dersl eri/

»  http://lwww.webderderi.com
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