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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduller;

e Taim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cerceve Ggretim
programlarinda amacglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

o Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

e Modiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

e Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet Czerinden
ulasilabilirler.

e Basilmis moduller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

e Modlller hichbir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 029
ALAN Grafik ve Fotogr af
DAL/MESLEK Grafikerlik
MODUL UN ADI Kitap Kapagi

MODULUN TANIMI

Gerekli ortam saglandiginda aitap kapagimi elle ve
bilgisayarla tasarlayabilme becerisinin  kazandirildig
O0grenme materyalidir.

SURE 40/32+

ON KOSUL Kartvizit, Antetli Kagit ve Zarf Tasarim, Afis modul inii
almis olmak.

YETERLIK Kitap kapag: tasarlamak
Genel Amag

MODULUN AMACI

Uygun ortam saglandiginda; kitap kapagin elleve
bilgisayarla tasarlayabil eceksiniz.
Amaclar

1. Musteri amag ve isteklerine uygun konuyu
secehileceksiniz.

2. Konuya uygun renk secip kara kalem ve boyama
teknikleriyle kompozisyon kurallarina uygun eskizi
istenilen stirede cizebileceksiniz.

3. Karar verilen eskizi uygun bilgisayardaistenilen
strede gelistirerek orijina haline getirebileceksiniz.

4. Orijinal ve eskizin 6zelliklerini yazarak dizenli sunum
dosyasi hazirlayabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Bilgisayar, tarayici, yazici, gizim masasi, 1siklt masa,
amblem arsivi CD ‘leri, internet, dergi ve mecmuaar,
projeksiyon, aydinlik ve pencereleri sola bakan genis

DONANIMLARI sanatsal mimariye sahip siniflar.
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
sorulart ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modil sonunda size dlgme aract (uygulama,
DEGERLENDIRME soru-cevap) uygulayarak modldl  uygulamalar: ile

kazandiginiz bilgi ve becerileri Olgerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

VVVYYVY

Neden kitap, dergi aliyorsunuz?

Neye dayanarak kitap aliyorsunuz?

Size kitap aldiran nedenleri sdyler misiniz?

Neye bakarak, nelere dikkat ederek kitap aliyorsunuz?
Kitap amamzdabdlirleyici olanlar nelerdir?

Kitap hakkindaki yazilari, elestirileri okuyarak alirim.

Arkadaslarimin Onerisiyle airim.

Arkadasimin kitabinm alirm.

Kitabin arka kapagindaki yaziy1 okuyarak almaya karar veririm.

icinde ok konusma gizgisi varsa alirim.

Kalin degilse, inceise airm.

Y azarina gore alirim.

Kafam: bosaltmak igin okurum.

Arastirma yapmak icin alirim.

Bazen hi¢ dusinmedigim ama vitrine bakarken ya da belirli bir kitab:
almak icin kitapciya gittigimde o an gérdigiim bir kitab: da alabiliyorum.
Kitap kapagina bakarak alirim.

Kitap, dergi, brosur kapag: tasarimi konusuna, bu sorular ve bu yanitlarla basliyoruz.
CUnki o tasarimt yapabilmeniz icin kitabir okumamz gereklidir.

Kitaplar bir sekilde mutlaka hayatimizda yer aliyorlar. Onceligi okullardaki ders
kitaplart aliyor. Kitap okuma aliskanligimiz varsa kitapgt ve kituphaneler yer ediyor
yasantimizda. Yollarda yoOrirken kitap vitrinleri eslik edebiliyor, gordiklerimize...
Evimizde, odamizda en degerli can yoldasimiz olarak duruyorlar, degerli kitaplar.

Sanat egitiminde, soz konusu olan bircok neden vardir. Bunlardan ikisi; sanat egitimi
yapacaklar icindir, digeri ise sanat1 tiketecekler icin bilinglendirme adina yapilandir.

Bir tasarimda ¢ok ©nemli iki nive vardir. Biri islevselligi, digeri estetikligi. Ne
yaparsanmz yapiniz bu ikisinin dengede olmasi, 6n kosul dur






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda; kitap kapagimin  konusunu olusturabilecek ve
secehileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli aragtirmalar sunlardir:
Gunumuzde ilginizi ceken birkag gesit kitap ve dergi kapag: inceleyiniz.
Kapakta bulunan illGstrasyon, fotograf ve bicimsel dgeleri inceleyiniz.
Baslik ve metinlere dikkat ediniz.

Kitap sirtindaki yazi ve bloklamaya dikkate ediniz.

vV Vv VY Vv VY V

Kitap kapagindaki tum ogelerin listesini gikarimz.

Arastirma islemleri icin internet ortam, kitUphane, Universitelerin glzel sanatlar,
tasarim ve grafik bolimlerinden faydal aminz.

1. KITAP KAPAGI TASARIMI VE
OZELLIKLERI

Her insanin bir yizi oldugu gibi kitap da bir ytize, bir portreye sahiptir. Bu yiiz; icinde
yazilanlarin, kitabin ruhunun yansimasidir. Daha dogrusu Oyle olmalidir. O c¢ehrede
bulunanlar, kitabin kimligini ele verecek baglamda ele alinmalidir. O zaman 6nceligi kitabr
okutturmak olmalidir, o gériintinin o yizdn.

Kitar sattirma islevine sahip olmalidir, kapagimn tasarimi. Hatta bir nevi yasam

egitimi olmalidir kitap — dergi kapagi, meraka hitap ederken. O halde igerikle bigim
iliskisinin gok iyi dost olmalar: gerekir.

1.1. Tanim

Kitap, dergi ve mecmualarin mufredatim yansitan, akilda kalici, vurgulu ve tasarim
ilkeleri ile meydana getirilen illUstratif, bicimsel ve grafiksel diizenlemelerdir.



1.2. Grafik Sanatinda Yeri ve Onemi

Orta Asya da, islamiyet 6nces Tirk kiiltiriinde (6zellikle Uygurlar’ da) duvar resmi
—ressim — minyatlr sanat1 gok gelismisti ve resimli — minyatirl kitaplar Gretiliyordu. Dini
sebeplerle ressimden uzaklasma Osmanlilar’ da ¢ok keskin olmustur. Turk minyatir sanatt
Batimin baski — ressm sanatinin dogu karsiligi olarak gosterilebilir

’ ! | |I ol i * | i .
Resim 1.1:" Geng Kadin" LEVNI, 1710-1720 Yillar1 Aras, K agit Uzerine sulu boya Topkapi
Sarayr Muzes Kitaphg H.2164

Selcuklulardan Fatih Sultan Mehmet’ e kadar bir belirsizlik yasayan Turk kitap
resmleme sanati, Fatih' in Gentile Bellini’ ye portresini yaptirmasiyla Turk minyatUr
sanatinda portre gelenegi baglar. Nigari’ de portre ¢alismalariyla taninan dnemli minyatir
sanatcisicir. Osmanli minyatirlerinde halkin ginlik yasantilary, is hayati, eglenceleri cok sik
kullanilan konulardir.



Bu konular1 sik kullanan en énemli minyatlr sanatcilari Nakkas Osman ve Levni’ dir.
Levni’ nin resimlemeleri Lale Devri’ nin eglenceleri, genel yasami, giyimi gibi konularda
bilgi sahibi olmamiza katkida bulunmaktadir. Ayrica Levni, Osmanli sultanlarinin
portrelerini kapsayan “gilsilename” adli bir eserde ressmlemistir. Ayrica bu dénemde Sinan
bey, Nakkas Hasan Pasa, Nakkas Kaender gibi minyatir sanatcilarn da cok sayida
resimlemeler yapmslardir.

15.yy. da yasamis olan Mehmet Siyahkalem de TUrk minyatlr sanatinda 6énemli yeri
olan Asyal1 bir sanatcidir. Asya steplerinde dogamin sert kosullariyla miicadele eden gocebe
halkin yasamindan kesitler sunan Siyahkalem’ in resimlerinde Antik Cag’ 1n etkis
gorilmektedir.

1730 da ibrahim Miiteferrika tarafindan basilan Tarihi Hindi Garbi (Bat1 Hint ya da
Amerika Tarihi) adli kitap Turk basimcilik tarihinin ilk resimli kitabi olma ozelligini
gostermektedir. icinde 13 adet resim varchr.

Turkiye Cumhuriyeti’ nin ilk yillarinda yayin hayati ile ilgili en 6nemli kiltur olay:
harf devrimidir. Ozellikle egitim amagcl kitaplarda okumay: kolaylastirmak, anlasilir kilmak
ve buyik devlet kuruluslarinin galismalarint halka duyurabilmek icin grafik Urinlere ve
dolayisiyla sanat¢ilara gereksinim duyul mustur.

1923 yilinda Galatasaray Lisesinde kendisinin ve Turk afisciliginin ilk sergisini agan
Ihap Hulusi Gorey, Cumhuriyet Déneminin ilk tasarimcilarindandir. Ogrenimini Minih
Kunstgewerbe ‘de Haymann atdlyesinde goren ihap Hulusi, afislerindeki saglam desen
gucuyle anilir.

Bu donemde Kenan Temizan, Atif Tuna, Mithat Ozar, Faruk More, Taritk Uzmen,
Yusuf Karagay ve Mashar Resmor grafik Uriinler veren diger sanatgilardir. 1960° larda kitap
resimlemelerinde bir gelisme gozlenmektedir. Redhouse Yayinevi’ nin renkli resimli, 6zenle
duzenlenmis ve basilmis kitaplar gikarma istegi, geng sanat¢ilarin ortaya gikmasinda katkida
bulunmustur. Bu dénemin basarili kitap cizerleri, Mustafa Eremektar, Tan Ora, Mehmet
Sonmez, ismail Giilgeg gibi sanatgilardir.

Ilk resimli kitap, 1964 yilinda Mustafa Eremektar tarafindan yayinlanan “Tembel
Karakacan' dir. Ressam, karikatirist ve ¢izgi roman yapimcist olan Eremektar, Milliyet
dergis icin de “Uzay Cocuklari”m ¢izmekteydi. Abidin Dino, Nuri Abag, Nevzat Akoral,
Orhan Peker ve Adnan Turan gibi usta ressamlar da ¢ok sayida kitap resimlemesi
yapmuslardr.



Resim 1.2: Kitaplar

1.3. Kitap Kapagi Tasariminda Dikkat Edilecek Noktalar

VVVVVVVVVVVVVVVYY

Kitap dergi kapag;

Akilda kalan, unutulmayan, animsamveren

Kitaba anlam veren

Farklilik katan

Ozgiin ve carpict olan

Merak ettiren

Fark ettiren

Kitaba génderme yapan

Aklt mesgul eden, dustindiren

Okuyucuya soru sorduran

Bir sorgulamanin baslangici olmali, kapak tasarimi
Kitabinigininiyi bir gostergesi olmali. Amacarpici bir sekilde
Okuyucuya bir bakis olmali,

Bir pencere agmal1

Sade, yalin olmalt

Kullanilan renkler sizi icine gekmeli. Amaca uygun olmali. Ekonomik olmali

Kapak, igerikleiliskili olmal



»  GOrsel 6geler vurgulayict olmal

»  Tasarim bitUnlUk géstermeli

»  Yaz vegorsellik arasinda denge kurulmalt, tabii kendi iclerinde de.

»  Yapilan resmin ve yazinin amaca uygunlugu sdz konusu olmali

»  Gorsel ogelere yeteri kadar yer verilmeli

»  Bosluklar etkili kullanmimali

»  Kapak tiklim tiklim dol durulmamal1

»  Kitap kapaginda kullamlacak bilgiler tam olmal1: Kitabin adh, yazarin adi, yayin
evinin ad...

»  Yaz karakterinin sade olmasina ve ¢ok cesitli olmamasina dikkat edilmeli.
Dogru olmali.

> On ve aka kapakta bitinlik aranmali. Tutarliik gozetilmeli. Gerekirse
iliskilendirilmeli

»  Kapaginislevsel olmasi kadar, estetik olmasina da dikkat edilmeli.

>  Ozgiin, ilgi gekici, farkli olmas: konusunda hassasiyet gosterilmeli

»  Kapak tasarimi ile sayfatasarimi arasinda birliktelik kurulabilir

»  Kapak tasariminda kullamlan yazilar okunakli olmali. Cunku islevsel amagl
olarak orada bulunuyorlar, okuyucu perisan etmek icin degil.

> Gorsel 6geler, okuma akisint engellememeli...

1.4. Kitap Kapagin Olusturan Gorsel Ogeler

Icerigin sayfa diizeni ileiliskili olmasi

(Tasariminin igerik ve sayfatasarimi ile bigem anlayisi bakimindan tutarli olmasi)

Sirt yazisimin yukaridan asagiya dogru yazilmasi

Kapak bilgilerine dikkat edilmesi

(Kitabin kapaginda ve sirtinda yayin evi, yazar, kitap adh yazilmis olmasi. i¢ kapakta
ise kapak bilgileri disginda kapak, sayfa tasarimcisi ve resimleyenin yani tasarimcimn
adlarimin bulunmast)

Y az1 karakterinin secimine dikkat edilmesi

(Karmasik bir etki yaratmamasi igin kapakta ¢ok cesitli yazi karakterlerinin
kullanilmamast)

On ve arka kapagin bir biitiin olarak tasarlanmasi

(Kapagin 6n, arka, ve sirt kisminin birlikte bir bitinltk icinde, birbirleriyle iligkili ve
tutarl olarak diizenlenmesi)



Kapagin estetik ve albenili hazirlanmasi

(Kapak tasariminda kullamlan gorsel Ogelerin, yazilarin ve diger elemanlarin
duzenlenmesinde estetik veilgi ¢ekici, 6zgun bir bigem anlayisim yansitmast)

1.5. Tllustrasyon
1.5.1. Tanim

Gorsel iletisimin bir 6ges olan illUstrasyon; baslik, metin ve slogan gibi sozel
unsurlart gorsel bir dille anlatan, betimleyen, yorumlayan veya bir mesgj1 iletmek, bir
kavram gorsellestirmek icin yapilan resimlerin timiidiir. illGistrasyonun aydinlatmak, ortaya
koymak, betimlemek, tammlamak, agiklamak kavramlariyla ilgisini kurmak mumkundr.
Illustrasyonlar siparis edilerek yaratilirlar ve istenilen mesaj1 net bir sekilde izleyiciye iletme
zorunluluklart vardir. Aym zamanda illUstrasyon, ona hayat veren illUstratoriin yorumudur.
Aym siparisi dan farkli illUstratérlerden her biri konuyu kendi goriUslerine gore
yorumlayarak sonuca ulasirlar.

F KITAPHANES]
Resim 1. 3: Kitap- kapakta illlistrasyon galismast




Illustrasyon grafik tasarimin yaygin kullanilan araglarindan birisidir. Sézlik anlam
daha gok resimleme olsa bile vardigi nokta bunun gok 6tesindedir. illiistrasyonda genellikle
metin kullanmlir. Metin mutlaka yazili olmak zorunda degildir. Yazil1 veya degil bir metnin
yaratacag1 etkiyi yeniden kuran, o etkiyi arttiran gorsel malzeme illUstrasyondur.
[llustrasyon; kimi zaman bir resim, bir fotograf, kimi zaman bir renk lekesi, kimi zaman
tipografi, kimi zamansa bir bogluk olarak karsimiza gikabilir.

1.5.2. illiistrasyonun Resim ve Grafik Agisindan Onemi

Illustrasyon sanata kadar inen bir gorsel iletisim dgesidir. illstrasyon éncelikle resim
sanatiyla i¢ ice gecmis durumdadir. Illustrasyonu resimden ayiran 6zellik siparis edilmis
olmas: ve istenilen mesgj1 net bir sekilde izleyiciye iletme zorunlulugudur. Resim sanatinda
ise bu boyle degildir. Resim sanatcisi istedigi tarzda Urin verir ve aliciya ulasip
ulasmayacagi kaygisini duymaz. Resim yoruma agiktir. Herkes igin farkli seyler ifade
edebilir. illUstrasyon ise bir durumu net, dramatik veya eglenceli bir sekilde anlatir. Bir
metni daha sicak hale getirmek veya aciklamak icin kullanilir. Belli bir dyklyd, belli bir
temay cizgilerle daha fanteziye ¢ekebiliyor olmasi en guiclt yanidir illUstrasyonun.

Asiiipa Givertlik ve Savinma Politiasimm

TURKIYE - AB ILISKILERINE ETKILERI

Resim 1.3: Kitap- kapakta illustrasyon calismas

Reklam sektoriinde illUstrasyon fotograftan, fotografin icadindan evvel kullamilmaya
baslanmistir Fotografin icadindan sonra, gerceklige yakinligi, uygunlugu nedeniyle, fotograf
kullanimi hizla artsa da, baski tekniklerinin yetersizligi nedeniyle, fotograflar kazinarak
illGstrasyonlasip, Gizgi ve taramaya dokulmis, baski teknigine uygun hale getirilmistir.



Fotografin illUstrasyon Uzerindeki etkisi yikict olmustur, yerine gecmistir; daha
gercekgi, daha“canli”, dahatamimlayici olmasi nedeniyle... Fakat fotograf, giderek fotografi
da bogmaktadir. Hazir arsiv, diabank fotograflar: gibi maliyeti disik hazir fotograflar,
yaraticiligi, arsivlerdeki fotograflarla sicmrlamakta ve reklam Griiniinin diizeyini siradanligin
esiri haline getirmektedir.

1.5.3. illiistrasyonda K ullanilan Teknikler

Illustrasyonun bir sanat olarak kabul edilinceye kadar birgok yéntem ve teknikler
kullanilmigtir. Bunlar gravir, tasbaski, porselen veya agag baski resimlerdir. Son yillarda
boyama ve illUstrasyon arasinda estetik standartlar agisindan herhangi bir farklilik olmadig:
anlasilmigtir.

Kagit, firca, maket bigagi, slayt projektoru, cetveller, sabitlestirici spreyler, seloteyp,
kagitlarin yam sira kursun kalem ve kuru boya, mirekkep ve mirekkebi kullanilan araglar,
keceli kalem ve marker kalem, sulu boya, anilin, guaj, akrilik, tempera boyalar ile
illistrasyon calismalarinda yararlamlacak calismalar yapilmaktadir. Kolay ve bilgisayar
teknikleri de unutulmamalidir.

»  Kursun Kalem ve Kuru Boya Teknikleri

Kursun kalem en eski, en ucuz ve en yaygin gizim ve yazi aracichr. Bigim,
kompozisyon arastirmalarinda, esnek calisma olanag: saglamanin yan: sira derecelerine gore
kontur, cizim, aynntilari da degisik sonuclar verirler. Illustratorler de on gizimlerde
kullanirlar.

Kuru boyada ve kursun kalem calismalarinda benzer teknikler kullanilir. Kuru boya
istenilen renk degeri elde edilinceye kadar ayni ylizey Uzerinde asama asama uygulanabilir.
Kuru boyalar; taslaktan cok, illtstrasyon calismalari icin idealdir.

»  Murekkeple Cizim Teknikleri

Cizgi ile yapilan illGstrasyonlarda; tarama ucu ve rapido gibi araclardan yararlamlir.
Sanatcilarin temel malzemesi olan tarama ucu ile farkli cizgiler elde edilir. Rapido; islek
calismaya elverigli olmadigindan taslak caligmalarinda tercih edilmez, buna kargin
noktalama, ¢izgi gibi illUstrasyonlardaiyi sonug verir.

»  Kegeli Kalem ve Marker Teknikler
Kecdi kalem ve marker ginimiizde kullanilan en yaygin taslak malzemeleridir. Hizl
calismaya elverisli olduklarindan 6zellikle reklam ve moda sektériinde tercih edilir. Uclar:

kege ya da cam elyafindan yapilir, cabuk kurur; kuruboya, toz pastel, gugj gibi malzemelerle
birlikte kullanilabilir.
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»  Sulu BoyaveAnilin Teknikleri

Sulu boyalar tablet olarak ya da tiipte bulunurlar. Saydam ortiict olarak kullamlabilir.
Sulu boyamin en blyuk 6zelligi, renklerin saydam ve canli kullanimicir. Boyamaya agik
tonlarla baglanir, renkler gerekli bolgelerde katmanlar halinde stirtlerek guclendirilir ya da
koyulastirlir.

»  Guaj ve Tempera Teknikleri

“Tempera”, “Paste Colour” gibi adlarlaamlan bittn boyatirleri gug kategorisi icinde
yer air. Gug suyla eritilerek inceltilir ve kuruduktan sonra suyla ¢ozilebilir. Ortuict 6zelligi
oldugu gibi sulandikga sulu boya gibi kullanilir.

»  Akrilik Boya Teknikleri

Akrilik boya, illUstrator tarafindan yaygin kullanilan, Ustiin 6zelliklere sahip tekniktir.
Cabuk kurur ve kurudugunda sudan etkilenmez. Sulu boya gibi saydam, gugj gibi 6rtlicl; ya
dayagli boyagibi kalin tabakalar halinde kullanilabilir.

»  Puskdrtme Teknikler

Illustrasyon ve fotograf calismalarinda puskirtme tekniklerinden yararlanilan sivi ya
da sonradan inceltilmis boyalar1 hava kompresorleri ya da sikistirilnug hava tipleri ile iki ve
Uc boyutlu yilzeyler Uzerinde aktarmada kullanilan kalem ya da tabanca bicimindeki
araclardir.

Gunumuzde kullanilan illtstrasyon tekniklerinde tasarimcilar yaptiklar ¢alismalarin
gorsalligini artirmak, ifadeyi guiclendirmek icin kullanmuglardir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagidaki islemleri tamamladigimzda misteri amag ve isteklerine uygun konuyu

secmis olabileceksiniz.

islem Basamag Tavir Onemli
> Uretim alam
> Ic hedef kitles
. . .. | » Hayatimzin her | > Dis hedef kitlesi
N Elltga;?eri alllﬁlz gl gl_anmdg ing_an_lar ile| » Hedgfler
' iliskileri cok iyi » Resimler, sembol ve
isaretlerler

> llgili bilgileri kisiden/firmadan
isteyiniz.

» Toplanan bilgileri okuyunuz
ve 6nemli olan bilgileri not
edin.

» Anahtar sozcukleri
olusturunuz.

» Konuya yonelik » Anahtar sozcukler ile ilgili
arastirmayapimz. » Arastirmaci semboller bulunuz.
> » Anahtar sbzciklere uygun yazi
fontuna karar veriniz.

» Kitabi okuyunuz.

» Okumasanmiz bile icindekiler
kismint okuyup kitap hakkinda
bilgi sahibi olunuz.

» Veileri dosyada > Diizenli » Butun bilgi, resim. Sembol bir
toplayiniz. dosyadatoplayiniz.
> Ko_nuya karar > Kaali ve kendine > Kitap_ kapagmda amaclanan
veriniz. N en iyi anlatan anahtar
glvenen . -
sbzciklere karar veriniz.
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ORNEK UYGULAMA

“Arkadasim” adl1 kitabin konu secimi

Arkadas ile paylasim, sevgi ve dostlugu anlatan bir kitap icin kapak tasarim
yapacaksiniz. Bunun igin konu seciminde asagidaki kriterleri yeterli gbzlem ve arastirmayi
yaparak cevaplayiniz.

1- Agirhkla Kullanilan Renkler
Kirmizi, Beyaz agirlikta

2- Anahtar Sozcukler
Arkadaglik, sevgi, mutluluk...

3- i¢ Hedef Kitles
Cocuklar, gencler ve genc kizlar

4- Dis Hedef Kitles
Olgun yastakiler ve herkes

5- Bashk
Arkadasim

6- Renk
Sicak ve Kontrast renkler agirlikta kullamimalidir.

7- Bigim
Kedi Resmi, ve illUstratif diizenleme

8- Ebat
Standart Roman boyu kitap olacak.

9- Yazar adi-yayinevi ach
Kendi adiniz-kendi olusturdugunuz yayinevi (Kerim Akyuz-Kampanya yayinlari)

10- Kompozisyon

Kompozisyon sade olacak. Beyaz bosluklar kullamlacak. Kedi resmi dekupe edilecek
resmi dekupe edilecek. illiistrasyon calismas: olacak. Arka kapakta arkadaslig: en iyi anlatan
bir paragraf yaz1 olacak.

Ornek uygulama faaliyetindeki tiim bilgilerinizi bir dosyada saklayimz.

13



(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet ile ilgili hangi bilgileri kazandigimzi asagidaki sorulari cevaplayarak
belirleyiniz.

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki sorulart cevaplayimz.
1. Kitap kapag: nedir?
2. Kitap kapaginda nelere dikkat etmelisiniz? (5 tane dikkat edilecek husus)
3. lllustrasyon nedir?
4.  illustrasyon teknikleri nelerdir?

5. lllustrasyonu resimden ayiran 6zellik nedir?

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konulari faaliyete donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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UYGULAMALI TEST

1

2.

10.

.................... " adh kitabin konu segimi

Herhangi bir konuyu anlatan kitap icin kapak tasarimi yapacaksiniz. Bunun igin konu
seciminde asagidaki kriterleri yeterli gozem ve arastirmay yaparak cevaplayimz.

Agirlikla Kullanilan Renkler
Anahtar Sozcikler

Ic Hedef Kitles

Dis Hedef Kitlesi

Baslik

Renk

Bicim

Ebat

Standart Roman boyu kitap olacak.
Yazar Adi-Y ayinevi Adi

Kendi adiniz-kendi olusturdugunuz yayinevi

Kompozisyon
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DEGERLENDIRME OLCEGI

becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

ACIKLAMA: Bu faaliyet kapsaminda asagida listel enen davranislardan kazandiginiz

Degerlendirme Olgitleri Evet

Hayr

1. Kitapileilgili bilgileri aldimz mi?

2. Konuyayonelik arastirma yaptiniz mi?

3. Verileri dosyada topladiniz mi?

4. Konuya karar verdiniz mi?

Asagidaki kriterlere gore yukaridaki calismanizi degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranglarda isaretlediginiz ‘EVET® ler
kazandigiz becerileri ortaya koyuyor. ‘Hayir * larimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.

Tamam ‘Evet ‘ ise diger 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI- 2

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda; kara kalem ve illtstrasyon teknikleriyle kompozisyon
kurallarina uygun kitap kapag: eskizini istenilen siirede ¢izebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:
»  Degisik ebat ve tirdeki kitap ve kapaklarim inceleyiniz.
»  Arastirmaislemleri icin internet ve kiitiphane ortamini kullaminz.

2. KITAP KAPAGI ESKiZLERIi VE ON
CALISMALARI

2.1. Illustrasyonda Dikkat Edilecek Noktalar

Buitiinl ik, resmin biitiin elemanlar: arasindaki ic iceligin saglanmasidir. ilgi cekiciligi,
vurguyu saglamak ta cok oOnemlidir. Denge, formal ya da informal denge resimde
saglanmalidir. Formal denge, resmin merkezinden cizilen bir hayali ¢izgi, sag1 ve solu esit
olarak, ikiye bolmektedir. Informal dengede, merkez vurgulanmadan resmin unsurlari
arasindaki saglanan uyum demektir.

»  Mekan

Kavrami dikkate ainmalidir ki, dogru agilanma saglanabilsin. Mekén, perspektif
kavramiyla i¢ icedir. Dogru agilama ve hatirlama oranim saglamak igin perspektif
kurallarina uygunluk sarttir.

> Oran

Biitine ait parcalarin birbiri arasindaki uygunlugudur diyebiliriz. insanlar resimleri
bitinden pargaya dogru agilar. Bu anlayis agilamanin temelinde yatar. Oramin bilingli
olarak bozulmas dikkati, belli yone gekmek icin kullanlabilir.

> Renk

Insanlar genelde sicak ve parlak renkleri severler. Resimlemede fazla ayrintili, konuyu
dagitici bir renk armonisi kullanmamaya dikkat etmek gerekir. illiistrasyonda gok fazla renk
kullanimu, renkleri bir araya getirirken yapilan uyum yanlisliklari, siyah, beyaz degerlerinin
dengdi kullanilmast, kitaplarin gérinimini olumsuz yonde etkiler.
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Sayfa Duzeni

Sayfa diuzeni grafiksel etki agisindan, okuma ve agilama yoninden onemli bir
etkendir. illiistrasyon boyutlarinin devaml: gergeveler igine alinmasi hep aym boyutlar iginde

monoton bir gérinim sunmast illUstrasyonlarin hatali gerceklestiriimesi okuma hizimi da
etkiler.

Cssitli kaynaklarin illUstrasyonlarin tretimiyle ilgili ¢esitli gorlslerine ragmen, temel
olarak hangi teknikle ya da ne sekilde yapilmis olursa olsun, istenilen mesaj1 dogru bir
sekilde verebiliyor ve istenilen etkiyi saglayabiliyor ise amacina ulasmis demektir.

Sekil 2.1: “Seriiven” adh dergi kapag eskiz calismas:
18
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimzda kara kalem ve boyama teknikleriyle ve
kompozisyon kurallarina uygun eskizi istenilen siirede cizebileceksiniz.

ISLEM BASAMAKLARI

»  Cizim araglarim hazirlayimz.
Kuru boya, cetvel, kursun kalem, guaj boya, firca, su kabu, silgi, bant, makas,

»  Eskiz uygulanacak ylzeyleri seginiz.
A4 ve a3 ebadindaresim k&gich

»  Eskiz uygulanacak yizeyleri ¢izim masasina sabitleyiniz.
Temiz ve duzenli galisimz.

»  Karakalem teknigi eskizi oturtacagimz alam belirleyiniz.

Olglilti calisimz. Roman boyu kitap ebadinda
On ve arka kapak ile kitap sirtimin gorilecegi agilimi cetvel yardimylagiziniz.)

13,5 1

Sekil 2.1: Calisma alamim ¢iziniz. 13.5cm X 19cm (roman boyutu kitap ebadr)
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»  Karakalem teknigi ile eskiz hazirlayimz.
Standart kitap boyutu sinirlar igine eskizinizi giziniz.

13,5 1
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Sekil 2.2: Kara kalem teknigi ile eskizinizi tamamlayimz.

Kitap Kapagim Olusturan Ogeler

Agirlikla Kullamlan Renkler
Anahtar Sozcukler

Ic Hedef Kitlesi

Dis Hedef Kitlesi

Baslik

Renk

Bicim

Ebat

Yazar Adi-Y ayinevi Ad
Kompozisyon

Gua boyateknigi ile eskizinizi boyayimz
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Sekil 2.3: Kara kalem teknigi ile eskizinizi tamamlayinz.

> Eskizin eksikliklerini kontrol ediniz.

Sectiginiz kitap kapagi eskizinden eksiklikleri gideriniz. Eskizinizi kitap kapagi
yaptiran kurum ve kurulusla paylasacagimzi duslnerek ve sergi, benzeri sunumlarda da

kullanabileceginizi de unutmadan paspartul ayiniz.
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Sekil 2.4: Calismamazi paspar tulayimz
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet ile ilgili hangi bilgileri kazandigimzi asagidaki sorulari cevaplayarak
belirleyiniz.

B- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki sorulart cevaplayimz.

1. Illustrasyonda dikkat edilecek noktalar nelerdi

2. Illustrasyon mekan kavramin agiklayimz.

3. lllustrasyon oran kavramin: agiklayimz.

4.  illustrasyondarenk kavramim agiklayinz.

5. lllustrasyonda sayfa diizeni kavramin agiklayimz.

Cevaplarinizi cevap anahtar ile karsilastirimz.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz

sorularlailgili konulari faaliyete dénerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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UYGULAMALI TEST

RPTUTTTTPTR " adlh kitabin eskizini hazirlayiniz.
Bir onceki uygulamamzda konusunu sectiginiz kitabinizin, islem basamaklarina gore
eskiz calismasin yapiniz.
Gizim araglarim hazirlayimz.
Eskiz uygulanacak ylzeyleri seciniz.
Eskiz uygulanacak ylzeyleri ¢izim masasina sabitleyiniz.
Karakalem teknigi eskizi oturtacagimz alam belirleyiniz.
Karakalem teknigi ile eskiz hazirlayiniz.

Segilen eskizi renklendiriniz.

vV Vv ¥V VYV VY V V

Eskizin eksikliklerini kontrol ediniz

25



DEGERLENDIRME OLCEGI

ACIKLAMA: Bu faaliyet kapsaminda asagida listel enen davranislardan kazandiginiz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.
GO0zlenecek Davramslar Evet Hayir

1. Cizimaraglarin hazirladimz n?

2. Eskiz uygulanacak yuzeyleri segtiniz mi?

w

Eskiz uygulanacak yiizeyleri ¢izim masasina sabitlediniz mi?

Karakalem teknigi ile eskiz alamm belirlediniz mi?

Karakalem teknigi ile eskizi hazirladiniz mi?

Secilen eskizi renklendirdiniz mi?

Eskizin eksikliklerini kontrol ettiniz mi?

® N o o A

Eskizinizde kitap kapaginda olmasi gereken 6geleri
kullandimz mi?

Asagidaki dlgutleri gore yukaridaki ¢calismamzi degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME
Uygulama faaliyetinde kazandigimz davramslarda isaretlediginiz ‘evet * ler

kazandigiz becerileri ortaya koyuyor. ‘hayir * larimz icin ilgili faaiyetleri tekrarlayimz.
Tamam ‘Evet * ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda; bilgisayarda resm igleme programi ile eskizi orijinal
calismaya donustUrebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:
> lllustrasyon, fotograf ve grafik agirlikli kitap kapag: érneklerini inceleyiniz.

»  Arastirmaislemleri icin internet ortamini kullammz.

3. BILGISAYARDA RESIM ISLEME
PROGRAMIYLA KAPAK TASARIMI

3.1. Arka Plan Temizleme

3.1.1. Arka Plam Temizleme/ Pen Tool
Calismaya baslamadan, her zaman 6nce resmi inceleyiniz.

AT
l?d [ ] .& Fen Tool

P
@ {?-"Freefnrm Pen Tool F

* 4dd Anchor Point Toaol

 Delete Anchor Paoint Tool

N
% r\. Convert Point Toal
a | |
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Resim 3.1: Arka plan islem basamaklari-1

Resimden iki kavunu ¢ikarmamiz gerekiyor. Resmi inceliyoruz.

Arka plan karisik ve segmemiz gereken parcalar net oldugu igin, en mantikli segme
aract Pen Tool olarak gdrintyor.

Resim 3.2. Arka plan islem basamaklari-2

Resimdeki gereken parcanin cevresini Pen Tool ‘u kullanarak doniin. Baglangig
noktasini imajin diz hatlarindan biri olarak segmeniz, path ‘i bitirdiginiz zaman o kisimda
bir sorun olmasini engeller.
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Resim 3.3: Arka plan islem basamaklari-3

Cizdiginiz bir nesnenin Path ‘i bitince, Path * kaydeder ve secililikten cikarirsaniz,
ayn resim (izerindeki diger nesneyi secerken yeni bir work Path acilir. isiniz bitince onu da
kaydedersiniz. Y ukaridaki ornekteki 1 ve 2 numaral1 Pathler boyle hazirlanch.

Pathi secililikten ¢ikarmadan devam ederseniz tUm cizdikleriniz ayri yerde toplanir.
Hangisini yapacaginiza kendiniz karar vereceksiniz. Calistigimz isin durumuna gére bu
ayrnti isinize yarayabilir.

Ctrl (ya da Mac.elma tusunu) basili tutarken pathin Uzerine tiklarsamz, resmin
Uzerinde secili alamin  olustugunu gordrsiiniz. Hemen tiklarsaniz igini  silersiniz.
Select/Inverse segili alamin disint segmenizi saglar. Path “in segili olmamasina dikkat ediniz,
yoksa o silinir.

Resim 3.4: Arka plan islem basamaklari-4

Disim sildiginiz pargalar: istediginiz gibi duzenleyebilirsiniz. Golge eklemeniz iyi
olur.
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3.1.2. Arka Plam Temizleme/ Magic Wand

Calismaya baslamadan, her zaman dnce resmi inceleyiniz.

Resim 3.5: Arka plan islem basamaklari-1

Tabag1 cimenlerin Uzerinden kaldinp masaya koymamiz gerekiyor. Resmin genel
yapisin inceliyoruz.

Resim 3.6: Arka plan islem basamaklari-2

Tabak bizim igin ¢ok net bir segme alan sagliyor. Bu durumda Magic Wand en uygun

arag ™
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Resim 3.7: Arka plan islem basamaklari-3

Tabaga tikladigimizda segilen alam save selection araciligiyla afa kanai olarak
kaydediniz. Icinde istemedigimiz parcalar var. Disinda da olsayd: ikisinden birini
temizlememiz gerekecekti. Ama tabagin disi bize net bir secim alam olusturdugu igin
icindeki portakal dilimi parcalarim silmeye ugrasmamn anlami yok. Ctinki nasil olsa bu alfa
kanalint isimiz bitince silip atacagiz.

Asagida sag ve soldaki parcalart inceleyin. 1. resimdeki tabagin cevresindeki
cimenlerden etkilendigi igin biraz tirtikli. Bunu segerek resmin disim sildigimizde kirik
parcalar goriintyor.

Resimde ise, Blur more filtres kullanarak kanali biraz yumusattik. Tabagin disim
Magic Wandla secip silersek dahaiyi bir sonug aliyoruz.

31



Resim 3.8: Arka plan islem basamaklari-4

Portakal tabagim masaya koyduk.

Resim 3.9: Arka plan islem basamaklari-5
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3.1.3. Arka Plan1 Temizleme

Magnetic Laso
Calismaya baslamadan, her zaman 6nce resmi inceleyiniz.

Bogurtleni zeminden ve yapraklardan ayiracagiz. Resme bakiyoruz, zemin agik renk,
yapraklar ile segecegimiz kisim zit renkler, bu yizden isimiz kolay. Clinkii Magnetic Lasso,
acik koyuya ve renge kontrastligina duyarl: bir arag. Yapacaginiz sey, aract segip, bir
noktaya tiklayarak baslayip, sececeginiz kismin gevresinde fareniz ile dolasmaya baslamak.
Gereken yerler olursa oraya tekrar tiklayip, tiklamalarla devam edebilirsiniz., Gereken
yerlerde farenizi dolastirmaya devam edersiniz.

Resim 3.10: Arka plan islem plan islem basamaklari
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Resim 3.11: Arka plan islem basamaklari-2

Baslangi¢ noktanizin Usttine gelince tekrar tiklayarak islemi bitirirsiniz. Secili alamniz
hemen olusur. Select/Inversile disin secip silebilirsiniz.

Resim 3.13: Arka plan islem basamaklari-4
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3.1.4. Arka Plam Temizleme/ Extract

% 4 =
L]

Ll
I
Resim 3.14: Arka plan islem basamaklari-1

Extract Zemini temizlemenin yollarindan birisi. Filter menistinden ulasabilirsiniz.
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Resmin 0¢zelligine ve blyltme oramna gore bir firga buyukligu belirleyin.
Olabildigince blyutir ve kucguk bir firca segerseniz daha titiz bir ¢calisma yapabilirsiniz.
Background layer ‘1nde iseniz bunu degistirdigi (layer 1 olarak) ve zemini timuyle yok ettigi

icin, gerekme ihtimaline karsilik, layer ‘1mizin bir kopyasim alip onun Ustlinde calissanz iyi
olur.

Resmin tUimunin cevresini kalem ile ¢izin. yanlislikla segmeniz gereken yere
tasarsaniz, silgi ile silebilirsiniz.

’ | Click the Fill ool in the areas you want to Fetain {Ctri+Z of click again to unda). ok |

SR

PrEview I
- Tosl Options
e e —
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[~ Smart Highlighting.
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I Force Fareground
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IV Sho Higtlight
|V Showe Fill:

%
Resim 3.15: Arka plan islem basamaklari-2

Isiniz bitince, kova simgesine tiklayip segeceginiz alana tiklayin. ici dolacaktir. Bu
asamada Ok butonunun aktif oldugunu da goreceksiniz. Ok deyiniz ve gikimz.
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Resim 3.16: Arka plan islem basamaklari-3

Ister zeminsiz kullammiz, ister baska bir zemine yerlestiriniz.
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Resim 3.17: Arka plan islem basamaklari-4



(' UYGULAMAFAALIYETI )

Asagidaki islemleri tamamladigimzda, bilgisayarda resm isleme programiyla eskizini
hazirladiginiz kitap kapagina bakarak orijinal kitap kapag: tasarimi yapabileceksiniz.

ISLEM BASAMAKLARI

Gorsel 6geleri bilgisayara aktariniz.

Kullanacagimz hazir resim, fotograf ve benzeri bicimleri elektronik ortamdan

(internet, CD, bellek) ya da bilgisayar dis1 dokiimanlar: bilgisayara bir tarayici vasitasiyla
taratarak (Scan etmek) bir klasorde toplayiniz.

] T ool

Dosya Dizen Gorinim SkKulanianlar Araclar var |

e - ) - @I/O.Ara | Klasorler |v

Adres I@ nts and Settings\kampanya\Desktopikitap kapadi j Git

-, arkadas
300x 213
JPEG Image

kitap kapad ™%

yayinevi
Adobe Photoshop Image

Resim 3.18: Klasodrde gorsel 6geleri bir araya toplayimz.
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Resim isleme programinda yeni dosya acinz.

Resim isleme programinda file mentsiinden new komutunu kullanarak belge agimz.

Ve yeni belgede kitap kapagimzin ebat ve niceliksel degerlerini giriniz.

hazir tammlanmus ebatlar

file meniisiinden new komutu dosyanin ismi
ile yeni dosya aginiz.
yiikseklik ve en élgiileri
File Edtll Image Layer 3elect Fiter View Window Help
New.;, CtrkHy I~ Show Transform i TECIGT |
ki S e show Tan | e Rad| FzaPuw
Browse... Al+Ctr-O
OpenAs... Alt+ShIfE+CHHO
Open Recent 2_‘]
Edit in ImageReady Shift+Chrl+- : |AFts[ l oK l
Hiz (85 w Presetl a3 | j Cancel |
Close Alb+CthW
Close and Go To Bridge, .. Shift-+Clr W Width: |I297 l mm = Save Preset... |
Save Crl+s Deleta P £
Save As... Shift+Ctrl+5 Height: IFZU | - EHEHHEEE
Save aVersion, . .
Save for Web... At shiftsctiss Resalution: [ 300 | pixelsfinch =
HEE o Color Moce: [ cMvk copr - [ bit k|
Place. ., I oryemm :I Image Size:
Bm m cm' v

el &) Advanced
Automate
Scripts Color Profie: | forking fvic:| u.s. web coated ... |
File Info... Alt+Shift+Cerl+1 Pixel ’ I ﬂ:pa’e ,:j
Page Setup... Shift-+Ctrl+P
Print with Preview... Alt+Chrl+P
Prink... Ctrl+P

rezolasyon degeri

dékiimanin renk modu
(matbaa i¢cin CMYK, Bilgisayar i¢in RGB)

zemin rengi

Resim 3.19: Kitap kapag olclistine gor e yeni dosya agimz.A4 yatay distnelim. Yani: eni

297mm, boyu 210mm
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»  Calismaalamm belirleyiniz.

er Select Filterl'v'iew Window Help

ct Layer [7 auto 5

itled-1 @ 16.7%

IO |l .

Proof Setup
Proof Colors

Ctrl+y

Gamut Warning Shift+Ctrl+Y

Pixel &spect Ratio Correction
32-bit Preview Options...
Zoom In Chri++
Zoom Out Chrl+-
Fit on Screen Ctri+0
Actual Pixels Alt+Ctrl+0
Print Size
Screen Mode

v Extras Ctrl+H
Show

Snap
Snap To

Lock Guides
Clear Guides

Lock Slices
Clear Slices

Actigimz sayfada 6n kapak, sirt ve arka kapagin yerlerini Cetvel (Rulers) ve 1zgara

Resim 3.20: Cetveli aciniz

(Gide) kullanarak belirleyiniz.
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»  Layerleri (katmanlari) agimz.

»  Birkagtanelayer aciniz.

New Layer

P & New Layer

El Custom Shape Toof

v

Paths

v | Opacity:

T

INormal “
Lock: [ 7+ @ Fill: | 1009 | » |
Is Layer 3 :"l

Layer 2

050... |l§_ Adobe Photoshop

Resim 3.21: Birkag tane layer (Katman) aginz
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> Cetvel veizgar ayr kullaninmiz.

Actigimz kagidin eni 297 mm, boyu ise 210 mm’ dir. Standart roman boyu kitap
oOlgusl, tek kapak icin en 135 mm boy 190 mm’ dir. Sirt kalinligim ise sayfa adedi ve kégit
gramajina gore baski dncesinde bdlirlenir. Bunu siz 10mm olarak distininiz. Bu durumda
Resim isleme programinda agtiginiz A4 yatay alan kitap kapaginmza gore optimize ediniz.

Fle Edt Inage Layer Select Fiker View Wndow Help
Irmwm I A0 Seledt Groupe T Show Teansform Controls | Fied BAJS | T s |

o
Vi

1316 s s i A i ' AP PO O IO

e

=
a

£

19 cm

g |
2

|2l x ERE :
sl 2ENESIAONN ]
oo—-l m....l cm..-1 m..-l aaal ac-l Q‘l

i

IEEE
N

=
L J

1cm
=

£7% | %] Doc: 2490 bytex |P[..;[. '..I %

Resim 3.22: 1zgara (Guide) ve cetvel (Rulers) kullanimi

Mouse ‘un sol digmes ile cetvelinizin Uzerine Gift tiklayimz ve cetvelinizin 6lcu
birimini ayarlayimz. Mouse' unuzun sol digmesi ile cetvelin Uzerine gelip tek tiklayimz ve
elinizi gekmeden mouse’ u sayfada cetvel yardim ile istediginiz uzakliga getiriniz ve
birakimz. Goreceksiniz ki, bir ¢izgi mouse ile beraber hareket etmektedir. En ve boy
1zgaralarint yerlestirirken bu metodu kullaniniz.

Kitap arka kapagi

Kitap sirtt

Cetvel hizalama

Cetvel vei1zgara kullanma

Kitap 6n kapag:



»  Gorsel ogeleri sayfaya aktarimz.

Fotograf ve yayinevi logosunu tasiyinz.

Fle Edit Image Layer Select Fiter Wiew Window Help

||PelF] | o ssttorer st s o o T o | e A | T bad |

u‘\ arkadasim.psd @ 16.7% {Layer 5, RGB/8) =

B0

L4

N

£R N8
ACRN

F}I
Laes

.
=8

Gl
Fe

| ]
et

-

]
EEE
=

] locki L 5 + @
i Dta;e‘r.?
. s s ‘:ltavarz'-
4 ! = == 2o
| D'—'ﬁvﬁm
] i I
| 6.67% 'IG | B‘-oc:,,;‘d;wféh.zw. ]}g wwwwwwwww e B a7 = O

ana;'ja'tlj Beo%0Ol % Ho |k | @Ejkirer kapaci -peroso... |[% adobe Photashop | & L8 0 Up [ QRO 1912
Resim 3.23: Fotografi ve logoyu 6n kapaga yerlestiriniz.
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»  Fotograflarin arka planim temizleyiniz.

Arka plan temizleme araglarindan size uygun olan ile kedileri fotografin bittiniinden

dekupe yontemi ile ayirimiz. Arka plan: siliniz.

) Adobe Phatoshop - [atkadasimz.psd @ 16.7% (Layer 6, RGE/8)]
@Fﬂe Edit Imsge Layver Select Fiber View \Window Help

i

| Clc the.Fill ol i the a8 you want o vetsin (G 2 o cick again o und).

w
Aﬂ

éﬂ@@hh@

4|

=
i

el e A AR

o

o o

=)

)

=]

|8

oo one|  ome|  @ow
&l
i

b i W B
L | L

oK
Cancel
=T .

— Tool Options -

Brush Size:| Izu _rl
Highlights |Green I
FJII;lBIue I

[ Smart Highlghting

— Extraction

[~ Tertured Tmage.
_Slﬁ_a_ﬁéthal 0 O
L I—

[~ Force Foreground

-

— Preview ——————

o |
DrSJﬂﬂvlenne _-I

[ Show Highlight
[V Shouw Fill

[Tesmes @ | Doc: 24.3M/15.40 \p|_|

Q‘Hagiatl J Baa%0B2Ho J alﬂtapkapagtmndui IE Adobe Photoshop - [a...

Py

Resim 3.24: Arka plan temizleme araclarindan Extract komutunu kullaniniz




ialx

File Edit Image Layer Select Filter Wiew ‘Window Help

T~ Aute Select Layer [7 Aulo Sefect Groups T Show Transform Contrals | fiEss o P | ‘ FTE:

"W arkadagim.psd @ 40.7% (Layer 5, RGB/8)
‘lE-D ‘170 |130

e

m|
e IE
s § &
El=I°N =
et
& Layer 3
. L
=
®
s
40565 | 05 | Do 24,3478 350 20| / = @
—
Beasiet] [B B O % OB 7 Ho | Ot | B ira kapadi - Mizosa... |[% Adabe Photoshop Mmoo QT O 5ot

Resim 3.25: Hafif cimen artiklarimin da gor sel katkisim tartisimz.
»  Bashklar yerlestiriniz.

Kitap adin ve yayinevi logolarim yerlestiriniz.
Bagsliklara Color/Swatches/Styles Paletinden stiller uygulayinmz

P o pv B0 |4 0 0 [0 s [0 [0 |up 20 J30 |10 S0 [0 |70 [0 [0 00 R0 |20 P30 0[S0 [ee [0 [zs0

ESMPANYA yavinLaRL

it
YAYINLARI

YAYINLARI

Resim 3.26: Bashk velogoyu yerlestiriniz
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»  Yaalari bicimlendiriniz.

Yazilarimz segili iken arag Ozellik gubugundaki Warp Text komutunu kullanarak
yazilarinizi bigimlendiriniz.

A Adobe Photoshop iElE

File Edit Image Layer Select Fiter View Window Help
[T = 1= = [t | @Fme b C|E== ] 2

L“ arkadasim2.psd @ 16.7% (arkadasim, RGB/8)

i
o

S K[ DL
AONR|N A

e,

_s&___’
¢ Al

£
P %

L B
&

|t
¥ Harizontal © vertical
Bend:

pacity: [ 1003 [
Lok L s @ Fill: [ 1003 |
T [ 8 -

Horizontal Distortior;

‘ertical Distortion:

TiEEr% 5] Doe: 2435 30

ivash| o & (3 & & O | B drae kapads - Microsee... | | fotolar |[% Adobe Photoshap MyoEe® %@ oo
Resim 3.27: Yazlarima bigimlendiriniz.
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»  Yaalarivebicimleri deformeediniz.

Yon, ebat, perspektif gibi degisiklik yaparken yazi ya da bigimin oldugu layer’ i
seciniz. Edit mentstinden Free Transform komutunu kullanimz.

(Fle Edt Imags Layer Select Fiter View Window Help

KAMPANYA YAYINLARI

Kerim AKYUZ

B vaviNLARL

Kerim AKYUZ ™,

et Il
YAYINLARI

Anastat| [0 8 (3 & & O | E|kitar kapad - Mcresof... | 13 fotolar

||&k Adobe Photoshop

FREoD @ ot

Resim 3.28: Free Transform komutu ile per spektif kolaylasir



»  Bicimlerdeistenmeyen yerleri temizleyiniz.

Eraser Tool aracimi kullanarak istediginiz resmin ya da bigimin herhangi bir yerini

silebilirsiniz.

Arkadasim var bana sarilir,
Benl Rollar,

Sicacik ve merfametll,

D Reske siz de tanisaniz,

KAMPANYA YAYINLARI

arkadasim

EAMPANYAS vavinvan

Resim 3.29: Eraser tool araci ile resmin alt kismun siliniz
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>

Yazileresm iliskis kurunuz.

Alt kismint temizlediginiz resmin Ustline baglig strtikleyiniz.

(Pl Edi Image Laver Select Fiter View Window Help

__ Kerim AKYUZ
- oy TPty

Kerim AKYUZ

ArRadazi var bana sanlir,
Benl kollar,

Sicaciik ve merfametll,

Dnu feske slz de tavisaniz

KAMPANYA YAYINLARI

arkadasim

8 vaviNLARL

Kerim AKY(IZ

YAYINLARI

Bisastat| | g & ([F @ 8O

] B KITAP KAPAZ - Microsef.. | ) Fotalar

|l adobe Photoshop

Resim 3.30: Yaz1 Resim iliskisi

»  Belgeyi kaydediniz.

MLEoEed L@ s

Belgeyi File menlsiinden save as komutunu kullanarak farkl: formatlarda kaydediniz.
Orijinal calismamzi JPEG, EPS, TiFF, PSD bicimlerinde kaydediniz.

JPEG
formatinda kayit yapiniz.

EPS
EPS formatinda kayit yapinz.

TiFF

: Btin bilgisayarlarda ¢alismamzin gorintulenmesini saglamak icin JPEG

: Baski 0nces birimlerde ¢alismamzin baskiya hazirlanmasim saglamak igin

. Diger vektorel ve resm isleme programlarinda da calismamzi devam

ettirme ihtiyacin diistinerek yilksek kalitedeki TIFF formatinda kayit yapiniz.

PSD

programinda ¢al1sabileceginiz PSD formatinda kayit yapinmz.

50

: Calismamzda her turlt degisikligi yapmak icin tekrar resm isleme



(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet ile ilgili hangi bilgileri kazandigimzi asagidaki sorulari cevaplayarak
belirleyiniz.

C- OBJEKTIF TESTLER (OLGCME SORULARI)

Asagidaki sorulart cevaplayimz.

Resim Isleme programinda arka plan temizleme araglarindan dordiinii sayimz.
Pen araci ile arka plan temizlemeyi anlatiniz.

Magnetic Laso araci ile arka plan temizlemeyi anlatiniz.

Magic Wand araci ile arka plan temizlemeyi anlatimz.

Extract komutu ile arka plan temizlemeyi anlatiniz.

grwbdE

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadigimz
sorularlailgili konulari faaliyete donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Bilgisayarda resim isleme programyla,
eskizini hazirlachgimz “................. " adl1 kitap kapagina
bakarak orijinal kitap kapag: hazirlayiniz.

Asagidaki Islem Basamaklarina Dikkat Ediniz.

ISLEM BASAMAKLARI

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

Gorsel 6geleri bilgisayara aktarinmz.

Resim isleme programinda yeni dosya aginiz.
Calisma alamnt belirleyiniz.

Layerleri (katmanlar aginz).

Cetvel veizgaray: kullaninz.

Gorsel 6geleri sayfaya aktarimz.

Fotograflarin arka planini temizleyiniz (gerekiyorsa).
Bagliklar1 yerlestiriniz.

Y azilar1 bicimlendiriniz.

Y azilar: ve bigcimleri deforme ediniz (gerekiyorsa).
Bicimlerde istenmeyen yerleri temizleyiniz (gerekiyorsa).
Yazi ileresimiliskisi kurunuz (gerekiyorsa).

Belgeyi kaydediniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

ACIKLAMA: Bu faaliyet kapsaminda asagida listel enen davranislardan kazandiginiz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgitleri

Evet

Hayr

1. Gorsd 6geleri bilgisayara aktardimz mi?

2. Resimigleme programindayeni dosya agtimz nu?

3. Calismaaanim belirlediniz mi?

4. Layerleri (katmanlar) actimz mi?

5. Cetvel veizgaray: kullandinz n?

6. GOrsel geleri sayfaya aktardimz mi?

7. Fotograflarin arka planim temizlediniz mi?

8. Bagsliklar yerlestirdiniz mi?

9. Yaalar bicimlendirdiniz mi?

10. Yaazlari ve bicimleri deforme ettiniz mi?

11. Bigimlerde istenmeyen yerleri temizlediniz mi?

12. Yaz ileresimiliskis kurdunuz mu?

13. Belgeyi kaydettiniz mi?

Asagidaki 0lcltlere gore yukaridaki ¢alismanzi degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davranislardaisaretlediginiz ‘ Evet' ler kazandigiz
becerileri ortaya koyuyor. ‘Hayir lanimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz. Tamam ‘Evet *

ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 4

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda; orijinal ve eskize at dizenli sunum dosyasi
hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:
»  Kitap kapag1 sunum ornekleri inceleyiniz.

»  Arastirmaislemleri icin internet ortamini, kittphanelerin, Universitelerin grafik
boltmlerini kullanabilirsiniz.

4. RENK VE RENK AYRIMI
4.1. Renk

Renk 1s1g1n meydana getirdigi fiziksel bir olgudur. Birazda psikolojik bir etkisi vardir.
Isigin farklilasmast bize farkli algilamalar yarattigindan, gelen 1sik kaynagimin yapisi, 15181
gegiren veya yansitan malzemenin yapisi ve algilayan goziimiiz oldugu igin degiskenlikleri
icerebilir.

Y ani yanilabiliriz. Bunun icin renk nedir sorusuna bir yerden baslamak gerekirse renk
1s1ktir yaniti verilebilir.

Is1gin olmadig1 yerde ne gbzumiiziin nede malzemelerin renkleri vardir. Yani her yer
karanlik ve buna taktigimiz ad ise siyahtir. Isik olmadigi igin malzemelerin renkleri
gorulemiyor, aslinda varlar demek sonu gelmez bir felsefi tartisma icine girmek demektir.
Bu ylUzden bunu basitce ifade etmek gerekirse 151810 olmadigi yerde renk olmaz. Isik esittir
Renk olarak tanimlayabiliriz.

Buna basit bir 6rnek verelim. Gun 1is1gindan tecrit edilmis bir odada, Beyaz bir k&gida
mavi spot 15181 ile aydinlatigimizda mavi gozukidr. Mazememizin mavi gozikmesini
saglayan mavi spot 1sigidir, asinda kagidimiz beyazdir. K&gidimizi mavi yapan 1s1gin
icindeki mavi kanalin aydinlatmasidir. Yani 1s1gin igindeki renk spektrumunun mavi
bolumadur. Bir malzemeyi hangi renkle gorecegimiz onu aydinlatan 11k kaynaginin rengiyle
degisir.

Eger cevremizde gordugimiz maddelerin aydinlatiimas: gin 15181 (gunes 15181) ile
oluyorsa gbzimuizin gecirdigi evrim sonucunda, gin 1sigimin igindeki spektrumun renk
bantlarim emen (asorbe eden), ememedigini (asorbe edemedigi) yansittigi renk kodunu
goruruz.
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4.2. 1s1k

Isik nedir, herhangi bir kaynaktan yayilan, icinde farkl: renklerin yaklasik olarak esit
karisimi ile meydana gelen bir enerji bicimidir. Homojen degildir.

Bizi ilgilendiren onun iginde barindirdigi renkler oldugundan, bu yayilma veya
aydinlatma stresinde, aydinlattigi malzemenin Uzerine carpip, 1s1k kaynagi icindeki hangi
renklerin o malzeme tarafindan emilip hangisinin geri yansittigidr.

Geri yanstyan renk malzemenin rengini olusturur. Ornegin mal zememiz 1s131n i cindeki
tim renkleri emip yansitmazsa siyah olarak algilariz. Tersi olursa, yani tim 15181 geri
yansitirsa beyaz olarak algilariz. Veya sadece maviyi yansitirsa mavi olarak algilariz.

Kisaca dogada var olan her sey 15181 emip yansittigi oranda renklidir.

Resim 4.1: Renk

Buna gore temel kabul edilen 3 renk modeli vardir. Bunlar LAB, RGB, CMYK ve
bunlaraait renk bilgilerini iceren HSL.

Bu modellere ek olarak baski ortamlarinda kullanilan, Pantone (spot), Tire (Bipmap ve
GrayScale), Dublex (Duaton) bicimlerdir. LAB model dogada var olan renklerin gozle
gorulebilen en genis damm 6lgmeye yarayan uluslararasi bir 6l¢l standardidir. Bu yolla
renkleri 6lcebilir ve kodlayabiliriz.

RGB, olculebilen renklerin baski ortamina tasimada filtre gorevi gorerek, renklerin
kanallara ayrilmasi isini Ustlenir. CMYK ise kanallarina ayrilmis bu renkleri, baski ortamina
tasimak icin tekrar kanallara ayirma isini Gstlenir. Bugiin baski ortamlarinda standart olarak
kabul goren prosess diye adlandirlan CMYK sistemi, ¢ok bulyuk olmasa da 0lgllebilen
renklerin aktarimi sirasinda kayiplara ugrar. Olciilebilen renkler RGB ile elde edildiginde
kayba ugrar. CMYK ‘yadonusturilince ikinci bir kayba ugrar.
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RED + GREEN BLUE + RED GREEN+BLUE

SarVelow) Krmizn (Maganta) Mn\rl {Can)

¥

Siyah
Resim 4.2: CMYK-RGB iliskis

RGB parlak ve floresan renkleri gorir. CMYK ise bu renkleri géremez.
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4.3. Renk Ayrimina Is Gonderirken Nelere Dikkat Edilmeli?

(4 renk standart isler icin)
1) Resimler

Tasarimda kullandiginiz gorintiler TIFF veya EPS, 300 ppi ve CMYK olmali.
Iclerinde path veya alfa kanal (eger masking istenmiyorsa) kullamilmissa, bunlar silinmelidir.

2) Yaazlar

Yazilarin tumi path ‘e cevrilmis olmali. (Freehand: Convert-to-Paths, Illustrator:
Create Outlines, Corel: Convert-to-Curves)

3) Trim & Cross

Tasanimdaki kesim yerleri (trim) siyah, filmleri gakistirmak igin kullamilan crosslar
Registration olmali. Ayrica kesim yerleri icin tasarimin kenarinda en az 0,5 cm ‘lik pay
birakilmali.
4) Kirim Yerleri

Tasarimda kirim varsa bunlarin hizalari kontrol edilmelidir.
5) Overprint

Vektérel programlarda %100 siyah renkler genelde otomatik olarak overprint ‘dir.
Fakat bazi durumlarda siyah olarak yazildiktan sonra path ‘e cevrildikten sonra bagka bir

renk verilen yazilar, hala overprint Ozelligi tasirlar, bunlarin kontrol edilip gereksiz
overprintlerinin kaldirilmas: gerekmektedir.
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(' UYGULAMALA FAALIYETI )

Asagidaki
yapabileceksiniz.

islemleri tamamladiginizda, eskiz ve orijina kitap kapagi sunumu

ISLEM BASAMAKLARI

»  Orijinalin renkli yazaidan ¢iktisin alimz.

Renkli yazicimza A4 yada A3 ebadinda kaliteli fotograf k&agidi koyunuz.
Resim isleme programinda File mentstinden Print komutunu seginiz.

Y azici1 ayarlarinda kullandigimz sayfa ebadini (A4/A3) dogru giriniz.
Baski rezolasyonunu yiiksek tutunuz.

Yazicinin k&gidin kenarlarindan belli dlculerde iceride baski yapacagin
unutmayimz.

Unutmayiniz bu bir sunum ¢iktisi olacaktir.

Calismanmzi kégida fitleyerek ¢ikis alabilirsiniz.

»  Boyadigimz eskizin paspartusunu kontrol ediniz.

Eskiz calismasinda neticelendirip guaj boya ile boyadigimz eskizi
paspartularken gézden kagirdigimz seyler olabilir:

Tasmus boyalar

Fircaizleri

Y apistiricr artiklar

Kesm hatalar

Asetat ile kaplama

Eskizin adi

Unutmayin! Paspartulu ve sonlandirilmis kitap kapag: tasarimimzi hem
musterinize sunacaksimz. Hem de sergi, fuar ve benzeri sanatsal etkinliklerde de
kullanabileceksiniz.

»  Orijinal ¢galismay:1 CD ‘ye kaydediniz.

Orijinal calismamzi JPEG, EPS, TiFF, PSD bicimlerinde kaydediniz.
JPEG: Butun bilgisayarlarda ¢alismamzin gorintilenmesini saglamak icin
JPEG formatinda kay1t yapiniz.
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EPS : Baski Onces birimlerde calismamzin baskiya hazirlanmasin
saglamak icin EPS formatinda kayit yapiniz.

TIFF: Diger vektord ve resim isleme programlarinda da calismanmzi
devam ettirme ihtiyacim disiinerek yilksek kalitedeki TIFF formatinda
kayit yapimz.

PSD : Calismamzda her tirlt degisikligi yapmak igin tekrar resm isleme
programinda calisabileceginiz PSD formatinda kayit yapinmz.

Yukaridaki belge kayit tiirlerinin nasil yapilacagim Afis modulinde Ogrenme
Faaliyeti-3 ‘ten tekrar ediniz.

Dort farkli formatta kaydettiginiz dosyalari bos CD ‘ nize kopyalayiniz.

»  Sunum dosyasini hazirlayimz.

Foy icinde

Kitap kapagi icin aldigimz ve olusturdugunuz brif (Bilgilendirme)
dosyasin bulundurunuz.

Kitap kapag: eskizlerini bulundurunuz.

Gual boya teknigi ile boyanmis ve paspartulanmis kitap kapag: tasarimin
bulundurunuz.

Y azicidan fotograf k&gidina aldigimz ¢iktiyr bulundurunuz.

JPEG formatinda kayitli CD ‘yi bulundurunuz.

Baski islemini miisteriniz Ustlenmis ise EPS, TIFF ve PSD formatinda
kayitl1 CD ‘yi de bulundurunuz.

»  Orijinali Onaylatiniz.

M Usterinize sundugunuz kapak tasarimi sunum dosyasindan sonra;

Fikir aisverisinde bulununuz.

Ortak noktaya varinz.

Orijinal ¢alismanin onaylanmasini bekleyiniz.

Onaylanan caligsmayi bir sonraki achm olan baski 6ncesi birime ulastiriniz.
Onaylanmamus calismadaki eksik ya dafazlayonleri not ediniz.

Tekrar caismaya bagladiysaniz daha Once takip eftiginiz islem
basamaklarina eksik ya da fazla gorilen kissmdan tekrar baglayinmz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet ile ilgili hangi bilgileri kazandigimzi asagidaki sorulari cevaplayarak

belirleyiniz.

D- OBJEKTIF TESTLER (OLGME SORULARI)

Asagidaki sorulari cevaplayimz.

1

2.

Renk nedir?
Isik nedir?
CMYK nedir?
RGB nedir?

Renk ayriminda nelere dikkat edilmelidir?

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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UYGULAMALI TEST

R "adl kitap kapag: tasariminizin sunumunu yapinz.

Asagidaki islem basamaklarina dikkat ediniz.

1. Orijinain renkli yazcidan ¢iktisini aliniz.

2. Boyadigimz eskizin paspartusunu kontrol ediniz.

3. Orijina calismay1 CD ‘ye kaydediniz.

4.  Sunum dosyasin hazirlayinmz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagidaki dlgutleri gore yukaridaki ¢calismanmzi degerlendiriniz.

ACIKLAMA: Bu fadiyet kapsaminda asagida listel enen davranislardan kazandiginiz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgitleri

Evet

Hayr

1. Orijindin renkli yazcidan ¢iktisim aldimz mi?

2. Boyadiginiz eskizin paspartusunu kontrol ettiniz mi?

3. Orijina calismay1 CD ‘ye kaydettiniz mi?

4. Sunum dosyasini hazirladimz mi?

5. Orijinai onaylattimz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davranislarda isaretlediginiz
kazandigiz m becerileri ortaya koyuyor. ‘Hayir ‘ larimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.

Tamam ‘Evet * ise modul degerlendirmeye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu modul ile ilgili hangi bilgileri kazandigimizi asagidaki sorulari cevaplayarak

belirleyiniz.
E- OBJEKTIF TESTLER (COKTAN SECMELI SORULAR)

Asagidakilerden dogru olan sikki isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangis bir illUstrasyon teknigi degildir?
A)  Puskirtme boya teknigi

B) Gug boyateknigi

C) Suluboyateknigi

D) selulozik boyateknigi

Asagidakilerden hangisini kitap kapag1 yapmaz?
A) Kitaba gbnderme yapan

B) Akl mesgul eden, distindiren

C)  Okuyucuya soru sorduran

D) Yogun gorsel Ogeler iceren

Tlrk basimcilik tarihininilk resimli kitabr hangisidir?
A)  Tarihi Hindi Garbi

B) Hindi
C) Garbul Hindu
D) Garib-i Hidi

Tirkiye ‘de Ilk resimli kitap kim tarafindan yayinlannmstir?
A) AbidinDino

B)  Nuri Abag

C) Mustafa Eremektar

D) Nevzat Akora

Orijinal caligmay1, baski 6ncesi birimine sunarken bilgisayar ortamindaki hangi dosya
formatinda vermemeliyiz?

A) Png

B) EPS

C) Tiff

D) P«
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadigimz
sorularlailgili konulari faaliyete donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz bir sonraki modile geginiz.
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PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Egitim, bilisim, saglik, ¢evre veya insan konularindan herhangi birini carpict bir

sekilde vurgulayan KITAP KAPAGI hazirlayinz.

>

Konuyu seciniz.

Agrrlikla kullamlan renkler
Anahtar sozctkler

I¢ hedef kitlesi-dis hedef kitlesi
Baslik

Renk

Bicim

Ebat

Y azar adi-yayinevi ach
Kompozisyon

Eskiz hazirlayinmz.

Cizim araglarim hazirlayiniz.

Eskiz uygulanacak ylizeyleri seginiz.

Eskiz uygulanacak yiizeyleri ¢izim masasina sabitleyiniz.
Karakalem teknigi eskizi oturtacagimz aan belirleyiniz.
Karakalem teknigi ile eskiz hazirlayiniz.

Secilen eskizi renklendiriniz.

Eskizin eksikliklerini kontrol ediniz.
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Resim isleme programinda orijinal kitap kapag: hazirlayimz.

Gorsdl 6geleri bilgisayara aktarinz.

Resim isleme programinda yeni dosya acimz.
Calisma aanint belirleyiniz.

Layerleri (katmanlari) aginiz.

Cetvel ve1zgaray: kullaniniz.

Gorsdl 6geleri sayfaya aktarinmz.
Fotograflarin arka planin: temizleyiniz.
Bagliklar yerlestiriniz.

Y azilart bigimlendiriniz.

Y azilar1 ve bigimleri deforme ediniz.
Bicimlerde istenmeyen yerleri temizleyiniz.
Yaziileresimiligkisi kurunuz.

Belgeyi kaydediniz.

Kitap kapag sunumunu yapinz.

Orijinalin renkli yazcidan ¢iktisint alinmiz.
Boyadigimz eskizin paspartusunu kontrol ediniz.
Orijina calismay1 CD ‘ye kaydediniz.

Sunum dosyasim hazirlayimz.

Orijinali onaylatimz.



DEGERLENDIRME OLCEGI

Y ukarida yaptigimiz 6rnek uygulamaile Modll ile kazandiginiz yeterligi 6lgeceksiniz.

Bu uygulamay: asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Aciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgitleri Evet

Hayr

Kitap ileilgili bilgileri adimz m?

Konuya yonelik arastirma yaptimz mi?

Verileri dosyada topladimz mi?

Konuya karar verdiniz mi?

Cizim araglarin hazirladimz mi?

Eskiz uygulanacak yizeyleri sectiniz mi?

Eskiz uygulanacak ylizeyleri ¢izim masasina sabitlediniz mi?

Karakalem teknigi ile eskiz alamm belirlediniz mi?

© O Nl @ g &~ W DN

Karakalem teknigi ile eskizi hazirladimz m?

=
o

. Secilen eskizi renklendirdiniz mi?

[EnN
[N

. Eskizin eksikliklerini kontrol ettiniz mi?

[EnY
N

. Eskizinizde kitap kapaginda olmasi gereken 0gel eri
kullandinz mi?

13. Gorsal Ogeleri bilgisayara aktardimz mi?

14. Resim isleme programinda yeni dosya agtiniz mi?

15. Calisma aamni belirlediniz mi?

16. Layerleri (katmanlari) actimz mi?

17. Cetvel ve 1zgaray: kullandiniz mi?

18. Gorsal 0geleri sayfaya aktardimz mi?

19. Fotograflarin arka plamm temizlediniz mi?

20. Basliklar yerlestirdiniz mi?

21. Yazilar bigimlendirdiniz mi?

22. Yazilar ve bicimleri deforme ettiniz mi?

23. Bicimlerde istenmeyen yerleri temizlediniz mi?

24. Yaziileresimiliskisi kurdunuz mu?

25. Belgeyi kaydettiniz mi?

26. Orijinain renkli yazicidan giktisim aldimz mi?
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27. Boyadiginiz eskizin paspartusunu kontrol ettiniz mi?
28. Orijina calismay1 CD ‘ye kaydettiniz mi?

29. Sunum dosyasin hazirladimz mi?

30. Orijinai onaylattiniz nu?

DEGERLENDIRME
Bu uygulama ile kazandigimz davranmiglarda isaretlediginiz ‘Evet ‘ ler kazandiginiz

becerileri ortaya koyuyor. ‘Hayir * larimz iginilgili faaliyetleri tekrarlayimz. Tamam ‘Evet
* ise bir sonraki module geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi 1 CEVAP ANAHTARI

1.  Kitap kapag nedir?
Kitap, dergi ve mecmualarin mifredatini yansitan, akilda kalici, vurgulu ve tasarim
ilkeleri ile meydana getirilen illUstratif, bicimsel ve grafiksel diizenlemelerdir.

2. Kitap kapaginda nelere dikkat etmelisiniz? (5 tane dikkat edilecek husus)
Akilda kalan, unutulmayan, animsanveren

Kitaba anlam veren

Farklilik katan

Ozgiin ve carpici olan

Merak ettiren

VVVYYVY

3. dllustrasyon nedir?

Basglik, metin ve dogan gibi sdzel unsurlar gorsel bir dille anlatan, betimleyen,
yorumlayan veya bir mesg1 iletmek, bir kavram goérsellestirmek icin yapilan resimlerin
tumadur.

4.  Tillustrasyon teknikleri nelerdir?

Kursun kalem ve kuru boya teknikleri
Murekkeple cizim teknikleri

Kecdi kalem ve marker teknikler
Sulu boyave anilin teknikleri

Gugj ve temperateknikleri

Akrilik boya teknikleri

Puskirtme teknikler

>
>
>
>
>
>

Y

5. 1IIUstra53/onu resmden ayiran 6zellik nedir?
IllGstrasyonu resimden ayiran Ozellik siparis edilmis olmasi ve istenilen mesaj1 net bir
sekildeizleyiciye iletme zorunlulugudur.

OGRENME FAALIYETIi 2 CEVAP ANAHTARI

1. dllustrasyonda dikkat edilecek noktalar nelerdir?
Mekén, Oran, Renk, Sayfa Dlizen

2. lllustrasyon mekan kavramim agiklayimz.

Kavrami dikkate ainmalidir ki, dogru agilanma saglanabilsin. Mekén, perspektif
kavramiyla i¢ icedir. Dogru agilama ve hatirlama oranim saglamak igin perspektif
kurallarina uygunluk sarttir.
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3. dllustrasyon oran kavramin agiklayimz.

Biitune ait parcalarin birbiri arasindaki uygunlugudur diyebiliriz. Insanlar resimleri
bitlinden parcaya dogru agilar. Bu anlayis agilamanin temelinde yatar. Oramn bilingli
olarak bozulmas dikkati, belli yone gekmek icin kullamlabilir.

4.  Tillustrasyondarenk kavramim agiklayimz.

Insanlar genelde sicak ve parlak renkleri severler. Resimlemede fazla ayrintili, konuyu
dagitict bir renk armonisi kullanmamaya dikkat etmek gerekir. illstrasyonda cok fazla renk
kullanimu, renkleri bir araya getirirken yapilan uyum yanlisliklari, siyah, beyaz degerlerinin
dengeli kullanilmasi, kitaplarin gérinumini olumsuz yonde etkiler.

5. dllustrasyonda sayfa diizeni kavramin agiklayinz.

Sayfa dizeni grafiksel etki agisindan, okuma ve algilama yoninden onemli bir
etkendir. illiistrasyon boyutlarinin devaml: cergeveler igine alinmasi hep aymi boyutlar iginde
monoton bir gérinim sunmast illUstrasyonlarin hatali gerceklestiriimesi okuma hizini da
etkiler.

OGRENME FAALIYETIi 3CEVAP ANAHTARI

1.  Resim isleme programinda arka plan temizleme ar aclarindan dor diinii sayimz.

»  Pen

»  Magnetic Laso
»  Magic Wand
> Extract

2. Penaraa ilearka plan temizlemeyi anlatimz.

Gereken parcamin cevresini Pen Tool’ u kullanarak doéniniz. Baslangi¢c noktasin
imajin diz hatlarindan biri olarak segmeniz, path’ i bitirdiginiz zaman o kisimda bir sorun
olmasim engeller.

Cizdiginiz bir nesnenin Path’ i bitince, Path’ i kaydeder ve segililikten gikarirsaniz,
aym resim Uizerindeki diger nesneyi segerken yeni bir work Path acilir. Isiniz bitince onu da
kaydedersiniz.

Path’ i segililikten gikarmadan devam ederseniz tim cizdikleriniz ayni yerde toplanir.
Hangisini yapacaginiza kendiniz karar vereceksiniz. Calistigimiz isin durumuna gore bu
ayrinti isinize yarayabilir.

Ctrl (ya da Mac.elma tusunu) basili tutarken path’ in Uzerine tiklarsamz, resmin
Uzerinde secili alamn olustugunu gorirsiiniiz. Hemen tiklarsanmizigini silersiniz.

Select/Inverse segili alamin disini segmenizi saglar. Path ‘in secili olmamasina dikkat
edin, yoksa o dlinir.
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3. Magnetic Laso araaile arka plan temizlemeyi anlatinz.

Magnetic Lasso, agik koyuya ve renge kontrastligina duyarl: bir arag.

Yapacaginiz sey, aract Segip, bir noktaya tiklayarak baslayip segeceginiz kismin
cevresinde fareniz ile dolasmaya baslamak. Gereken yerler olursa oraya tekrar tiklayip,
tiklamalarla devam edebilirsiniz, gereken yerlerde farenizi dolastirmaya devam edersiniz.

Baslangi¢ noktamzin Ustline gelince tekrar tiklayarak islemi bitirirsiniz. Secili alammnz
hemen olusur. Select/Inversile disim segip silebilirsiniz.

4, Magic Wand araa ile arka plan temizlemeyi anlatiniz.

Nesneye tikladigimizda secilen aam save selection araciligiyla afa kanali olarak
kaydedin. Icinde istemedigimiz parcalar var. Disinda da olsaych ikisinden birini
temizlememiz gerekir.

5. Extract komutu ile arka plan temizlemeyi anlatimz.

Extract Zemini temizlemenin yollarindan birisi. Filter mentstinden ulasabilirsiniz.

Resmin o6zelligine ve blyitme oranina gore bir firga blyukltgu belirleyiniz..
Olabildigince buyltir ve kiicik bir firca secerseniz daha titiz bir ¢caligma yapabilirsiniz.
Background layer’ inde iseniz bunu degistirdigi (layer 1 olarak) ve zemini timuyle yok ettigi
icin, gerekme ihtimaline karsilik, layer ‘1mizin bir kopyasim alip onun Ustiinde ¢alissaniz iyi
olur.

Resmin tUmunin cevresini kalem ile ¢iziniz. Yanhslhikla secmeniz gereken yere
tasarsaniz, silgi ile silebilirsiniz.

Isiniz bitince, kova simgesine tiklayip sececeginiz alana tiklayiniz. ici dolacaktir. Bu
asamada Ok butonunun aktif oldugunu da goreceksiniz. Ok deyiniz ve gikimz.
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OGRENME FAALIYETIi 4 CEVAP ANAHTARI
1. Renk nedir?

Renk 1s1g1n meydana getirdigi fiziksel bir olgudur. Birazda psikolojik bir etkisi vardir.
Isigin farklilasmast bize farkli algilamalar yarattigindan, gelen 1sik kaynagimn yapisi, 15181
gegiren veya yansitan malzemenin yapisi ve algilayan goziimiiz oldugu igin degiskenlikleri
icerebilir.
2. Isik nedir?

Isik nedir, herhangi bir kaynaktan yayilan, icinde farkli renklerin yaklasik olarak esit
karisimi ile meydana gelen bir enerji bigimidir. Homojen degildir.

3. CMYK nedir?
Matbaa da kullanilan temel renk modudur.
4. RGB nedir?
Elektronik ortamda (Bilgisayarda) kullamlan temel renk modudur.
5. Renk ayriminda nelere dikkat edilmelidir?
Tasarimda kullandigimiz géruntuler TIFF veya EPS, 300 ppi ve CMYK olmali.
Y azilarin timu path ‘e gevrilmis olmali.

Tasarimdaki kesim yerleri (trim) siyah, filmleri cakistirmak icin kullanilan crosslar
Registration olmal1

Tasarimda kirim varsa bunlarin hizalar: kontrol edilmeli.

Gereksiz over printlerin kaldirilmast gerekmektedir.
MODUL OGRENME FAALIYETLERIi CEVAP ANAHTARI

D) Selllozik boya teknigi

D) Yogun gorsel 6geler iceren
A) Tarihi Hindi Garb

C) Mustafa Eremektar

B) Png

arwODdDE

Cevaplarinizi cevap anahtarlar ile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.
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