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Modiller, bireylere medeki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ogrenmeye
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kazanmak isteyen bireyler modiillere internet Gizerinden ulasilabilirler.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 148

ALAN Radyo Televizyon
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI Video Kurgu Uniteleri-1

MODULUN TANIMI

Bir video kurgu unitesini olusturan bilesenler ve video
kurgu sistemi baglantilart ile iligkili temel bilgi ve
becerilerin kazandirildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/24
ON KOSUL On kosulu yoktur.
YETERLIiK Dijital video kurgu tnitesini kurmak ve kullanmak

MODULUN AMACI

Gend Amag

Gerekli  atedlye  ortamu  ile  donammlar
saglandiginda dijital kurgu setinin  kurulumunu,
baglantilarim ve kullanimim yaparak hatasiz galisir
hal e getirebileceksiniz.

Amaclar

1. Video kurgunun temel kavramlarim analiz
edebilecek, analog ve dijital kurgu sistemlerini
karsilastirabileceksiniz.

2. -Kurgu bilgisayarint kullanabileceksiniz.

3. VTR cihazlarin,  gorinti  aktaricilann  ve
monitorlerini kullanabileceksiniz.

4. Dijital kurgu Unites bilesenlerinin baglantilarin
yapabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam: Tam donamml: at6lye ve laboratuar ortam,
radyo ve TV stidyolar:.

Donamim: Video kurgu bilgisayari, VTR cihazlar,
goruntt  aktaricilar, monitérler, kameralar, ses ve
goruntt aktarim kablolari, konektorler, adaptorler, diger
yardimci arag ve gerecler, dijital kurgu programlari,
sektorel yayinlar, kitle iletisim araclari, internet siteleri,
kaynak yayinlar, DVD, VCD, projeksiyon cihazi vb.

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
sorular ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
Ogretmen modiil sonunda size 6lgme araci (uygulama,
soru-cevap) uygulayarak modil uygulamalar: ile
kazandiginiz bilgi ve becerileri oOlcerek
degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci;

Gerek televizyonculukta, gerekse sinema sektorunde yakin yillara kadar goruntti kurgu
islemlerinin neredeyse tamam “analog” kurgu setlerinde, yani bir gorintt mikseri, monitorler
ve VTR cihazlarindan olusan bir sette yapilmaktaydi. Analog kurgu setleri hem simirlt hem
zahmetli bir ortamd.

GunumUizde ise bilgisayarin da hizla yayginlasmas: ve gelismesiyle video kurgu isleri
kisa bir zaman diliminde neredeyse tamamen dijital (sayisal) kurgu ortamina tasindi. Bu yeni
ortam daha renkli ve daha pratik olsa da, yine de birtakim zorluklar1 beraberinde getirdi;
kullanicilar, artik kurgu setini kullanmay: bilmek disinda temel bilgisayar bilgisine de sahip
olmak zorunda.

Dijital kurgu sistemlerinin yayginlasmasiyla birlikte kurguculuk meslegi de koklu bir
degisimin esigine geldi. Artik gogu yayinc kurulusta film, dizi ve sark: klipleri gibi dahafazla
estetik ve teknik bilgi gerektiren yapimlarin disindaki video kurgu calismalari, bizzat
programcilar tarafindan kurgulanmaktadir. Yani video kurgu bilgisi, televizyonculuk alaninda
mutlaka 6grenilmesi, bilinmesi gereken bir uygulamal1 alan haline donustu.

Bu modul kitapcigiyla bir dijital video kurgu setini olusturan bilgisayar, VTR cihazi,
izleme monitoru ve baglant kablolarim kullanmay: 6grenecek ve video kurgu yazilimlarin
yakindan tamyacaksimz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMACGC )

Kurgunun temel kavramlarim analiz edebilecek, analog ve dijital kurgu sistemlerini
karsilastirabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

» nternette degisik video kurgu sistemleri hakkinda bilgi toplayiniz. Bu programlar
tanitan video sunumlarini ve dokiimanlar: inceleyiniz.

» Cevrenizdeki televizyon kanallarimin ve produksiyon firmalarimn hangi video
kurgu sistemini kullandigini ve neden bu sistemi tercih ettigini 6greniniz.

Edindiginiz bilgileri simifta arkadaslarimzla paylasinmz.

1. VIDEO KURGUNUN TEMEL
KAVRAMLARI

Onceden belirlenmis videolarin, sederin ve fotograflarin amacimiza uygun bir bicimde
siralanmasina kurgu denir. Video kurgu; degisik dillerde “cut”, “montage”, “edit”, “mix’
kelimeleriyle de ifade edilir.

Goruntt kurgusu, sinemayla birlikte dogmustur. Sinemanin ilk yillarinda yonetmenler,
cektikleri filmlerde gereksiz goruntlleri keserek ilk kurgu érneklerini uygulamislardir. Teknik
imkanlar ve bilgi birikimi arttikca, kurguyla daha degisik seyler de yapilmaya baslanmus,
anlatimi zenginlestirmek, kolaylastirmak ve daha estetik hale getirmek igin degisik kurgu
teknikleri kesfedilmis ve uygulanmistir. Sinemadan yaklasik 50 yi1l daha genc bir iletisim
araci olan televizyon, sinemadaki kurgu tekniklerini almis, ancak bunu kendisine uyarlamistir.
Sinema filmleri icin yapilan kurgu “film kurgusu”; televizyon programlar: igin yapilan kurgu
ise “video kurgu” olarak adlandirilir. Film kurgusu hakkinda genis bilgiyi “Kurgu Teknikleri
ve Estetigi” dersinin ilk modili olan “Kurgunun Temelleri”’nden edinebilirsiniz. Biz simdi
video kurgu sistemlerine gz atalim.

1.1. Video Kurgu Sistemleri

Televizyonculugun ilk yillarindan 1990'larin sonlarina kadar yaygin olarak analog
kurgu kullanilmustir. Bilgisayarin yayginlasmasi ve buna paralel olarak bilgisayar altyapisina
uygun video kurgu programlarinin Uretilmesiyle dijital video kurgusu, analog kurgunun yerini
amaya baslamistir. Aym amaca dénik olsalar da analog ve dijital kurgu birbirinden birgok
farklilik igerir.



Resim 1.1: Televizyonculugun ilk dénemlerinde Amerikan CBStelevizyonunda bir video kurgu
galismast

1.1.1. Analog Video Kurgu Seti
Bircok cihazdan olusan pahali bir sistemdir. Analog video kurgu seti su cihazlardan

olusur:
>

>

Goruntl ve sesleri kesmeye, birlestirmeye ve gorintll aralarina gecis efektleri
eklemeye yarayan “video mikseri” (video editor),

Kullanacagimiz ham goruntt kasetlerinden gorintt alabilmek ve kurgumuzun
son seklini kaydedebilmek icin “VTR cihazlar1”,

VTR cihazlarindaki kasetlerde bulunan gorintileri  izleyebilmek icin
“monitorler”,

GoruntUlerin  Uzerine bindirecegimiz yazi ve grafikleri hazirlayacagimz
“Karakter Jeneratori” (KJ Cihazi),

Islemekte ol dugumuz sedleri dinlemek icin hoparl orler (ses monitorleri),
Kurgumuza mizik veya baska seder ekleyebilmek icin “kasetcalar” MD calar
veya“CD calar deck'leri”.



Resim 1.2: Gerekli donamima sahip bir analog kurgu seti
A Y T

Analog kurgu setinde ayrica
izledigimiz gOruntdlerdeki renkl eri
elektronik seviyelerini ve doygunluklarim
kontrol edebilmemiz icin Waveform ve
Vektorskop cihazlar: vardir.

Resim 1.3: Hem Waveform hem de Vektor skop 6zelligi bulunan bir cihaz

“A/B roll montg Unites” olarak da adlandirilan analog video kurgu sisteminin beyni
gorintt mikseridir ve VTR cihazlari, KJ cihazi, hoparlorler ile deck’ler gorinti mikserine
baglidir. Ayrica her bir VTR cihazi, igindeki kasetin izlenebilmesi icin bir monitore baglidir.
Ancak bazi sistemlerde cihazlarin kontrolti, gorunti mikseri tarafindan degil, “editor” ach
verilen cihazlar tarafindan yapilir.



1.1.2.Dijital Video Kurgu Seti

Analog sisteme kiyasla ¢ok daha az cihaz icerir. Bu defa sistemin merkezinde
bilgisayar vardir. Kurgu bilgisayarimiz; goruntt mikseri, KJ cihazi ve CD c¢alarin gordugi
isleri tek basina yapabilir. Kurgu bilgisayarina bir VTR cihazi ve hoparlor eklenmesi
sistemimizi hazir hale getirecektir. Ancak kurgu programlarinda, kurgu yapabilmek igin
kullanmamiz gereken birgok pencere ve komut tuslarimn  bulunmasi, gorintuleri
izleyecegimiz alam oldukca kigultir. Bu olumsuzlugu gidermek icin bilgisayarda c¢oklu
monitdr (2—3 monitdr yan yana) kullanarak masaiistiini genisletebilir veya gorintl ¢iktisin
harici bir izleme monit6riine baglayabiliriz.

Dijital video kurgu su sirayla yapilir:

1- Kameracgekimleri yapilir, diger gorinti ve ses malzemesi toplanir.
2- GoOruntuler, seder, resmler ve diger malzemeler bilgisayara aktarilir.
3- Mazemder, dijital kurgu programinda senaryodaki siraya goére pes pese eklenir,
efektler uygulanir.
4 Tamamlanan kurgu, bilgisayarin sabit diskine, CD, DV D veya kasete kaydedilir.
Dijital video kurgunun analog kurguya gére bazi avantg ve dezavantajlar: vardir. Simdi
bunlara gz atalim:

Dijital Kurgunun Avantajlari

> Kurgu bittikten sonra herhangi bir noktaya ekleme, ¢ikartma veya diizeltme
yapilmasi daha kolaydir.

> Dijital kurgu seti, daha az cihaz gerektirdigi icin nisbeten ucuzdur.

> Dijital kurgu yapmak icin temel bilgisayar bilgisi ile kullanilacak kurgu
programim bilmek yeterlidir. Birgok cihazin kullammim 6grenmeye gerek
kalmaz.

> Kurgu programlari analog setlere gore cok daha fazla efekt, filtre, yazi tipi
veyateknik kolaylik saglarlar.

Dijital Kurgu Setinin Dezavantajlari

> Kurgu programi kilitlendiginde veya bilgisayar arizalandiginda yaptigimz
calismay1, hatta ham goruntllerinizi bile kaybedebilirsiniz.

»  Videolarin bilgisayarda genis yer tutmasi, ¢ok blyik boyutlu sabit disklere
sahip olmay1 mecburi kilar.

1.2. Dijital Videoilellgili Bazi Kavramlar

» Kare (Frame): Video goruntiler aslinda hareketlendirilmis fotograflardir. Kare
(frame), video goruntiyl olusturan her bir resme denir. Bu “kare” terimini geometrideki kare
ile karistirmayalim; ¢unkd, buradaki “kare” tabiri bir geometrik sekil anlamindan ¢ok “an”
anlamu tasir. Ayrica, TV goruntusl kare degil, dikdortgen seklindedir.

» Kare Buyuklugl (Frame Size): Bir fotografin veya video gorunttyd olusturan
karelerin her birinin piksel olarak yiksekligi ve genisligi “kare buyuklugu” (frame size)
6



olarak ifade edilir (pikseller, ekrandaki goruntlyi olusturan noktaciklardir). 1024x768
piksallik bir kare buyukltginde ilk say1, karenin genisligini (width); ikinci sayi, ise karenin
yiksekligini (height) gosterir. Ornegin 1024x768 boyutundaki bir fotografta, sagdan sola
1024, yukaridan asagiya 768 noktacik (piksel) vardir. Bu fotografin tamami, 786.432
(1024x768) pikselden olusur. Bu rakamlar ne kadar yuksekse, videomuzun gorinttisti o kadar
kaliteli olacak, ancak fotografin veya videonun bilgisayarda kapladigi yer de o oranda
artacaktir.

1280x1024

Resim 1.4: Birbirinden farkh kare buyukltklerine sahip fotograflarin kar silastirmasi

> Kare Sikhg (Frame Rate): Video goruntide 1 saniyede ekrana getirilen kare
sayisidir. Aslinda videolar, pes pese eklenmis hareketli ve sedi fotograflardir. Bunlar
hareketliymis gibi gormemizin sebebi, bu fotograflarin hizli bir bicimde pes pese
oynatilmasichr. insan gozii 1 saniye icinde 10 kareden fazla fotograf pes pese oynatilciginda
bunlar: hareketliymis gibi agilar. Saniyede oynatilan kare miktar1 10'un atina distiginde
g6zumuiz bu goruntuleri kesik kesik gortntdler olarak gordr.

Kare sikligi, video goruntilerde saniyede oynatilan kare miktarim gosterir. Kurgu
islemlerinde bu deger “fps’ (frame per second-her bir saniyedeki kare sayisi) ile ifade edilir.
Degisik goruntli sistemlerinin fps degerleri de birbirinden farklidir. Ornegin sinema
filmlerinde ekrana saniyede 24 kare géruntl yansitilir. Avrupa mn TV yayin sistemi olan
PAL standardinda fps degeri 25, Amerika ve Uzakdogu nun yayin sistemi olan NTSC
standardinda ise bu deger 30’ (tam degeri sOylemek gerekirse 29,97)dur.



Insan goziinin, goruntiileri hareketli olarak algilayabilmesi icin saniyede 10 kare
oynatilmasinin (10 fps) yeterli oldugunu sdylemistik. Sinema ve TV’de 24, 25- ve 30 fps
degerlerinin uygulanmasi, goruntileri daha ayrintili ve akici izleyebilmemiz icindir. Cunku
gorunttdeki fps degerininin yiksek olmasi, goranttinin akiciligint ve zenginligini dogrudan
etkiler. TUrkiye'de satilan amatér ve yari profesyonel kameralarin cogu sadece 25 fps
degerinde gekim yapar. Ozellikle yeni HD kameralarda ise 50 veya daha yiksek fpsile gekim
yapmak mumkundur.

> Zamanlama Kodu (Time Code): Hem analog, hem de dijital kurgu
sistemlerinde sesin, goruntiiniin veya baska bir bilginin sire olarak biyukltgt 00:00:00:00
formatinda kullamciya yansitilir. iki nokta Ust Uste isaretiyle () birbirinden ayrilmis bu rakam
ciftlileri bize izlemekte oldugumuz videonun (sirasiyla) saat, dakika, saniye ve kare olarak
uzunlugunu verir. Ornegin VTR cihazinin dijital ekraninda bir video kasedin en son karesinin
zamanlama kodu degeri 01:18:42:05 ise bu video, 1 saat 18 dakika 42 saniye 5 kareden
ibarettir. Zamanlama kodu degerlerini kullanarak video kasetlerde arachgimiz gorintileri daha
kolay bulabiliriz. Ornegin bir kasetteki kullanacagimiz gorintiilerin zamanlama kodlarin bir
k&gida not edip, kurguya baslarken kasetimizi bu zaman degerlerinin oldugu noktalara
ilerleterek gerekli goruntlleri daha kolayca bulabiliriz.



(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar:

Oneriler

YV V

Analog video kurgu setlerini inceleyiniz.
Dijital video kurgu setlerini inceleyiniz.
Kare buyukligu birbirinden farkl:
fotograflar inceleyerek araarindaki
goruntu kalitesi farkin karsilastiriniz.
Kare buydkl gt birbirinden farkl:
videolar1 inceleyerek aralarindaki goruntu
kalitesi farkim karsilastiriniz.

Kurgu programlarin veya donistiricl
(conventer) programlart kullanarak bir
video goruntunin farkl: kare siklig1 (fps)
degerlerine sahip kopyalarin
olusturunuz. Bu videolar: izleyerek
aralarindaki kalite farklim karsilagtirinmz.

» Degisik firmalar tarafindan Oretilmis,
video kurgu yapmaya miisait pek ¢ok
bilgisayar turd vardir. Bir bilgisayar
satin almadan 6nce ihtiyaclarimzi tam
olarak belirleyin.




((5LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarint dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz veya bosluklar:

uygun kelimelerle doldurunuz.

VTR cihazlar1 video goruntllerin Uzerine yazi veya grafik eklemekte kullanilir.(...)
Hoparl6rlerin bir baska adi da“ses monitord” dr. (...)

Kurgu bilgisayari, analog kurgu sistemindeki bircok cihazin yaptig: isi tek basina
yapabilir. (...)

Dijital kurgu programlari, analog kurgu setlerine gore daha az efekt ve filtreicerir. (...)

Analog kurgu setinde yer aan ................. VE i cihazlar1 renklerin
elektronik seviyelerini ve doygunluklarini kontrol etmemize yarar.

Video goruntuyd olusturan her bir resme. ........... VEeYya....oooeeunn denir.

Bir fotografin veya video gorintiniin kare buyukligi ne kadar fazlaysa, bilgisayarda
kapladig: yer o oranda fazladir.

PAL sistemde Uretilmig bir video goruntuntn kare sikligi ........... "tir.

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtari ile karsilastirimz. Dogru cevap sayiizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Kurgu bilgisayarin ve 6zel grafik kartlarin kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlar olmalidir:

» Varsa okulunuzdaki veya bir TV kurulusundaki kurgu bilgisayarlarini inceleyiniz.
Eger mimkinse kasay: agtirarak kasamin i¢ yapisina ve donamimlara goz atimiz.

» Teknoloji magazalarin, internetteki satis ve forum sitelerini gezerek kurgu
bilgisayarlarindaki yeni teknolojik gelismeler konusunda bilgi edininiz.

Kazanmis oldugunuz bilgi ve deneyimleri simfta arkadaslarimzlaile paylasinz.

2. KURGU BILGISAYARI

Video kurgusunun yapildigi bilgisayarlar, ilk bakista evlerimizde kullandigimiz
bilgisayarlardan cok farkli gériinmez. Ancak bu bilgisayarlarin digerlerinden énemli bir farki
performansidhr.

Bilgisayarda yapilan tim islemler, aym 6lciide giic ve performans gerektirmez. Ornegin
internette gezinmek veya bir kelime islemci programda Odev hazirlamak ucuz ve basit
donarmiml1 bir bilgisayarda yapilabilir. U¢ boyutlu bir bilgisayar oyunu oynamak igin biraz
daha yiuksek performansli bir bilgisayar gerekir. Bir video kurgusu yapmak veya grafik-
animasyon programinda 3 boyutlu bir nesne olusturmak icin ise ¢cok daha yiksek 6zelliklere
sahip bir bilgisayar gereklidir.

Her kurgu programinin ihtiyag duydugu donammlar birbirinden farklidir. Ornegin
“Final Cut Pro” video kurgu programi, sadece Apple firmasi tarafindan uretilen ve Macintosh
isletim sisteminin kurulu oldugu bilgisayarlarda c¢alisabilir, PC'lerde ¢alismaz. Bazi video
kurgu programlari, bilgisayar icine takilacak 6zel bir grafik karti veya programa 6zel klavye
satin alinmasim gerektirir. Son yillarda tretilmis gogu kurgu programi ise, kendisine 6zel bir
donamim istemez, iyi performansli bir bilgisayarda sorunsuz calisabilir. Video kurgu yazilimi
satan firmalarin ¢ogu bu yazilimla kullanmak igin olusturulmus bilgisayar tavsiyesinde
bulunur ve bunun satisim da yaparlar. Eger kurgu bilgisayarimizi kendimiz olusturacaksak,
sececegimiz parcalarin birbiriyle ve kurgu programiyla uyumlu olmasina dikkat etmeliyiz.
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2.1. Kurgu Bilgisayarinin Temel Donanimi

Kurgu bilgisayarimiz icin ilk sececegimiz par¢a kasadir. Kasamiz, ek parcalar
takabilmemiz icin yeterli biydklikte olmalidir. Her elektronik devre caligirken bir 1s1 yayar.
Bu 1si belli degerlerin Ustiine giktigindaysa bilgisayarin performans: duser, hatta bilgisayar
parcalart yanarak kullamm dis1 kalabilir. Video kurgu islemleri bilgisayar donammim st
sinirlarda galistiracag igin, bilgisayar: iyi sogutacak birden fazla sogutucu-fan da kasada
bulunmalidir.

Kasa seciminden sonra sira anakart (motherboard-mainboard) segimine gelir. Anakart,
bilgisayarin bltln parcalarim Uzerinde barindirir ve bu parcalarinin birbirleriyle iletisimini
saglar. Anakart Uzerinde mikro islemci yuvasi, bellek genisleme yuvalari, BIOS, diger kartlar
icin genisleme yuvalar ve diger yardimc devreler (sistem saati, kontrol devreleri gibi) yer
alir. Anakart bir bilgisayarin hangi donammlara sahip olabilecegini belirledigi icin 6nemlidir.
Anakart Uzerindeki bilesenler; bir PC'ye hangi tur islemciler ve donammlar takilabilecegini,
azami bellek kapasitesinin ne kadar olabilecegini, bazi bilesenlerin hangi hizlara
Gikabilecegini belirler.

Kurgu islemlerinin daha hizli yapilabilmesi igin iyi bir islemci ve bellek destegi
olmalidir. Video gorintdler, bilgisayarda biytk yer kaplar. Bu sebeple bilgisayarimizin sabit
diskinin ihtiyacimiz1 karsilayacak 6l¢lde biyik olmasi, hatta bilgisayarda birden fazla sabit
disk bulunmas: uygundur.

Guniimiizde gogu anakartin lizerinde dahili bir ses kart: vardir. Isledigimiz sesleri daha
gercekci dinleyebilmek ve sedleri dahaiyi kurgulayabilmek icin anakart Uzerindeki bu dahili
ses kartlar1 yerine ¢cok kanalli ve yiksek bitli bir ses karti kullanmimalidir.

Bilgisayarimiza takacagimiz ekran Kkarti, goruntileri daha kaliteli ve kesintisiz
izleyebilmemiz icin 6nemlidir. Ayrica kurgu programlarimn daha yiksek performansla
calismasi igin 6zel goruntd isleme kartlar: da takilabilmektedir.

2.2. Dijital Kurgu Sistemlerine Ozel Grafik Kartlari

Baz1 video kurgu programlarinin 6zel Uretilmis bilgisayarlarda calistigimi, bazilarinin
ise bilgisayara 6zel bir grafik karti takilmasint zorunlu kildigini yukarida sylemistik. Aslinda
profesyonel video programlarimn timi bu tip grafik hizlandirici kartlarla daha hizli ve verimli
calisir. Video kurgu isi yapanlar icin Uretilmis bu tip grafik kartlarimn saglayacag: faydalar
sunlardur:

> Kurgu programint hizlandirir, géruntt aktariminda kayiplar: onler.

> Kurgu programinin ¢aligmas: sirasinda pek ¢ok asamada gereken ve oldukca
zaman alan “render” isleminin yapilmasina gerek birakmazlar.

> Kartin arkasinda yer alan pek ¢cok analog ve dijital giris-cikis noktas: sayesinde
kameralar1 ve VTR cihazlarim dogrudan bilgisayariniza baglayabiliriz.

»  Videolarimizin formatlarim dénustirmeyi kolaylastirir ve hizlandirirlar.

> Kullamm CD’lerinden c¢ikan ek yazilimlarla kurgu programimiza yeni
Ozellikler ve efektler eklerler.
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> Bu tip kartlarin gogu, profesyonel video kurgu yazilimlariyla beraber paket
olarak da satilir. “Bundle” ach verilen bu paket satista, programi oldukca ucuza alma imkan:
dogar.

Resim 2.1: Video kurguya 0zel bir ekran karti

2.3. Kurgu Bilgisayar1 Kasa Giris-Cikislari

Oncelikle kurgu bilgisayarimizda, diger bilgisayarla ayni olan baglant: noktalarina bir
g6z atalim:

7

Sekil 2.1: Kasa Uzerindeki standart portlar
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1 PS/2 Fare Portu: Yesil renkte olan bu port, PS/2 fare takilmasi igindir.

2. PS/2 Klavye Portu: Mor renkte olan bu porta klavye baglanir. PS/2 portlarina
bilgisayar acikken klavye veya fare baglanmasi durumunda hem anakarta zarar verilebilir,
hem de hilgisayar bu cihazlari tammaz. Klavye ve farenin PS/2 portlarina baglanmasi
bilgisayar kapaliyken yapilmalichr.

3. Paralel Port: 25 pin'li port konektorlere yazici, tarayici ve baska aygitlar
takilabilir.

4, Seri Port: Bu 9 pin'li COM porta seri aygitlar baglanabilir.
5. VGA Port: 15 pin’'li VGA porta monitér baglanir.

6. Ethernet Port (RJ-45): Bilgisayar bir yerd aga (LAN: Local Area Network)
baglamak igin kullanilir. Bilgisayar bu port sayesinde aym ag Uzerindeki bilgisayarlarla
haberlesir. Bilgisayara bir yerel ag Uzerinden veya ADSL hattindan baglamyorsak, internet
veri akisi yine bu port Gzerinden yapilir.

7. USB Portu (Universal Serial Bus- Evrensel Seri Yolu): Diger portlara gére
daha hizl1 veri aktarimi saglayan USB portlarina fotograf makinesinden mp3 calara kadar
bircok cihaz baglanabilir. USB arabirimiyle verinin yan: sira enerji aktarimi da yapilabilir.
Gunumizde yazici, klavye ve fare gibi aygitlarin da USB portuna takilabilenleri
Uretilmektedir. USB’nin 1.1. ve 2.0 olmak Uzere iki ¢esidi vardir. USB 1.1. saniyede 12 mbits
aktarim hizina sabipken USB 2.0 saniyede 480 mbits hizinda aktarim yapabilir. USB 2.0 ile
hizl1 aktarim yapabilmek icin hem bilgisayarin USB portunun hem de baglanan cihazin USB
2.0'1 desteklemesi gerekir. ikisinden birinin 1.1 destekli olmasi durumunda aktarim hizi da
yavas olacaktir.

Sekil 2.1: USB arabiriminin simgesi



USB 1 B Tipi

USB 1 A Tipi

USB 1 A Tipi (Apple)

USB 2 Minyatiir (5 pinli)

USB 2 Kiiciik (4 pinli)

USB 2 Genis (4 pinli)

Nikon Mini USB f==]

Sekil 2.2: USB tirleri. Siz hangilerini kullaniyor sunuz?

8. Ses Girisi (linein): Mavi renkte olan bu porta teyp, CD, DVD caar ya da diger
ses kaynaklari baglanabilir.

9. Ses Cikis1 (line out): Yesil renkte olan bu mini jack portuna kulaklik ve hoparl 6r
takilabilir. 4+1, 5+1 gibi coklu hoparl6r setlerinini destekleyen ses kartlarinda arka-yan kanal
(rear) hoporlorlerin baglanmast igin bu yesil ¢ikisin yamnda siyah ve san renkte gikislar da
yer air.

10. Mikrofon girisi (microphone in): Pembe renkte olan bu porta mikrofon
takilabilir.

11. Modem portu (RJ-11): Faks-modemler araciligiyla bilgisayarimizin telefon
hatti Uzerinden internete baglanmasini saglar. Yalmz, ADSL (zerinden internete
baglanmilacaksa, bu baglantimin “splitter” Uzerinden yapilmasi, bilgisayarin Ethernet portu
Uzerinden ADSL modeme baglanmasi gerekir.

12.  FireWire portu (IEEE 1394): Dis gorinis olarak USB portuna benzer ancak
USB portundan biraz daha buyUktur ve tam bir dikdortgen seklinde degildir. USB’den ¢ok
daha hizli veri aktarim saglarlar DV (DVCAM) - Mini DV kameralar FireWire portu
sayesinde bilgisayara dogrudan baglanarak gorintti aktarabilirler. FireWire, Sony Urtinlerinde
“i.Link” olarak adlandirilir.
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13. FireWire arabiriminin USB’den hiz disinda bir baska ©nemli avantgi da
kesintisiz aktarim yapmasidir. USB arabiriminde veriler paketler halinde tasinir. Yani belli bir
bit sayisi bir araya geldikten sonra paket hainde sisteme aktarilir ve isleme ainir, bu sirada
ikinci paket hazirlamr ve yola ¢ikar. Bu kesintili aktarim ¢zellikle video aktarimi igin
yetersizdir ve goruntiide kayiplara yol agar. FireWire standardinda ise veriler, musluktan akan
bir su gibi araiksiz ve seri olarak aktarilir. Ozellikle televizyon-sinema sektdriinde hem hiz
hem de kesintisizlik avantagj1 sayesinde FireWire, USB’ nin acik ara 6niindedir.

14.  FireWire konektdrinun en yaygin kullamlanlar: 6 pinli ve 4 pinlilerdir. 6 pinliler
hem veri hem de enerji aktarimi yapabilir. 4 pinli olanlar: ise sadece veri aktarimi yapar. IEEE
1394 girisi genellikle DV video format: ile 6zdeslestirilir. Oysa DV video disinda pek ¢ok
turde veriyi aktarabilir.

P
/

N _

FireWire i LINK

Sekil 2.3 ve 2.4, |IEEE 1394 arabiriminin iki smgesi; FireWire (solda) vei.link (sagda)

Firewire 400 FireWire 400 FireWire 800
6 pin'li 4 pin'li

Sekil 2.5: |EEE 1394 arabiriminin degisik tlrde girisleri
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Bilgisayarimizda bir
FireWire girisi yoksa, bir PCI
FireWire kartt alarak
bilgisayarimizin anakarti
Uzerindeki bos bir PCl yuvasina
takabiliriz.

Resim 2.1: FireWirekarti

13. DVI portu: Plazma veya LCD ekranli televizyonlar bu port ile bilgisayara
baglanabilirler. Hem dijital hem de analog gorunti tasiyan tarleri vardir.

Kurgu bilgisayarina
takilan goéruntt  hizlandirici
kartlar ve TV kartlarimn
Uzerlerinde de ses ve video
cihazlarimn  baglanabilecegi
bazi  giris/cikis  noktalar
bulunur. Bu giris/cikislart bu
modul tin son Ogrenme
fadliyeti olan “kablolar ve
konektorler” de incel eyecegiz.

Resim 2.2: Bir ekran karti Uizerinde VGA girisinin (mavi renkli)
yaninda DVI giris noktasi (beyaz renkli)
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(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

inceleyiniz.
kartlarini inceleyiniz.

inceleyiniz.

» Kurgu bilgisayarinin temel donanimin
» Dijital kurgu sistemlerine 6zel grafik

» Kurgu bilgisayarimn kasa giris-¢ikiglarim

» Dijital video kurgu sistemlerine Ozel
grafik kartlar1  bitin video kurgu
yazilimlarini desteklemezler. Segtiginiz
grafik kartiyla video kurgu yaziliminin
birbiriyle uyumlu olup olmadigint satin
a madan 6nce aragtirimz.




( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarim dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz veya bosluklar

uygun kelimelerle doldurunuz.

ouk~wNE

Ozel video grafik kartlar: kurgu programinin galismasini hizlandirirlar.(...)

Bilgisayar kasasindan monitdre gorintii gonderen VGA portu ............. pin'lidir.
Ethernet portu bilgisayara klavye baglamak icin kullamlir. (...)

Bilgisayara hoparltrleri bagladigimiz giris noktast yesil renktedir. (...)

USB arabirimi, FireWire agore daha hizl1 veri aktarim saglar. (...)

FireWire arabiriminin en yaygin kullanilan konektérleri......... pinli ve ..........
pin’lilerdir.

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirnmz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.



OGRENME FAALIYETI-3

( AMACGC )

VTR cihazlarini, gorunti aktaricilar: ve monitérleri kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Sevgili 6grenci, bBu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken oncelikli arastirmalar sunlar
olmalidir:;

Kurgu bilgisayarina gorintii aktarmaya yarayan VTR cihazlarn ve diger gorintu
aktaricist Ureticilerinin internet sitelerini inceleyiniz. Degisik VTR cihazlari hakkinda bilgi
edininiz. Okulunuzda VTR cihaz1 ve izleme monitoérleri varsa kullanim kilavuzlarindan teknik
ozelliklerine bakinz.

3. DIGER KURGU DONANIMLARI

Normal bir masalstii bilgisayara veri giris-cikislart 1.44 disket sirictsl, CD-DVD
surticleri ve internetten yapilir. Video goruntllerini bilgisayara aktarmak igin ise bu araglar
cogu zaman Yyetersizdir. Sikistinlmams video goruntuler cok buydk boyutlarda yer
kapladigindan disket, CD ve DVD sirtculeri video goruntulerin hem depolanmasi hem de
hizli bir sekilde aktarimu icgin yetersiz kalirlar. Bu sebeple videolar kameralardan, VTR
cihazlarindan veya goruntii aktarimi igin 6zel Uretilmis cihazlardan bilgisayara yuklenirler.
Uygun baglantilart yaptigimiz takdirde, kurgumuz bittikten sonra filmimizin son halini de
yine bilgisayardan bu cihazlara aktarabiliriz.

3.1. Kayita-Okuyucu Cihazlar (VTR Cihazlari)

Bilgisayarlarla en uyumlu goruntt formati, HD ile DV’dir. HD, Mini DV veya DV
kayit yapan kameralar, dogrudan bilgisayara baglanarak gorintl aktarimi yapabilirrler.;
¢CunkU bu kamera tirleri, sikistirilmig, yani dijital formatta gorinti kaydederler. HD veya
DV kameray1 bilgisayara baglamak ve gorunti aktarmak icin bilgisayarimizda FireWire
(IEEE 1394) girisi olmas: yeterlidir. Kameramizin cikisint (out), bir FireWire kablosuyla
bilgisayarimizin FireWire girisini bagladigimizda goruntileri ek bir yazilim yuklemeden
aktarmaya baglayabiliriz.

HD ve DV kasetler icin Uretilmis VTR (Video Tape Recorder) cihazlari da yine
FireWire portu Uzerinden bilgisayara baglanabilirler. Composite veya S-Video gibi analog
formatlar1 (Betacam, VHS, Hi8 gibi) kullanan VTR cihazlar1 bilgisayara “Cikis kutusu”
(breakout box) adi verilen bir ek donamm araciligiyla baglanabilirler.

VTR cihazlarimin yar1 profesyonel ve profesyonel tirleri vardir. Profesyonel VTR
cihazlari, daha fazla ek 6zellik igerirler ve bazilart birden fazla kaset formatim destekler.
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Profesyonel VTR cihazlarimn Gzerinde time code gostergesi veya onizleme amagli kuguk
monitorler de vardir.

A

B Cc (o D E F G G H I

Sekil 3.1: Bir yar1 profesyonel VTR cihazinin 6n yizi. Tam profesyonel VTR cihazlari daha
blylktir, gosterge ekranlari ve daha fazla fonksiyon tuslary vardr.

Sekil 3.1 deki VTR cihazi 6n panelinde yer aan bolumler ve dugmeler su islere yarar:

A- Kaset takma bolumi: Bu kapagin arkasinda kaset giris yuvast ve “gect” (gikar)
digmesi vardir.

B- On/Standyby (acik/beklemede) tusu: VTR cihazim agar veya beklemeye alir.

C- Remote Sensor (uzaktan kumanda algilayici): Cihazi uzaktan kumanda ile
yonetmeyi saglar.

C- Input Select (giris turU segici): Bilgisayara hangi tirde video aktarilacaginm
belirler. Sekildeki VTR cihazi DV turinde oldugundan, eger kendi kaset yuvasina bir kaset
takacaksak tus “DV” konumunda olmalidir. VTR cihazimn arka yliziindeki S Video ve video
(kompozit) giris yuvalarimt kullanarak bir kamerayr VTR cihazi Uzerinden bilgisayara
baglayacaksak S Video veya Video tuslarindan biri segilir.

D- Remote Control (uzaktan kumanda) tusu: Cihazin 6n kismindaki tuslarla veya
uzaktan kumanda ile kontrol tini saglar.

E- Stop (dur) tusu: Kasedin okunmasini durdurur.
F- Rewind (geri) tusu: Kasedi hizl1 geri sarar.
G- Play (oynat) tusu: Kasedi oynatir.

G- Fast Forward (hizh ileri sarma) tusu: Kasedi hizl ileri sarar.
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H- Pause (Duraklat) tusu: Kasedi duraklatir.

|- Record (kaydet) tusu: Kasede kayda baglar.

Sekilde goruldigt gibi her fonksiyon digmesinin Gzerinde bir 1s1kli gosterge
(indicator) vardir. Bu 151kl dugmeler o an hangi digmenin basili oldugunu goérmemizi
saglarlar.

Simdi de VTR cihazimizin arka ylUzine gz atalim:

Sekil 3.2: VTR cihazinin arka yizi

A- Reset (sifirla)digmesi: Bu kigik girintiye bir tikenmez kalem ucu veya benzer bir
seyle basildiginda cihazin déhili saatini ve bitiin ment ayarlarim fabrika gikis ayarlarina geri
dondurdr.

B- Control Stusu: Cihazi bir uzaktan kontrol Unitesi baglar.

C- LANCgirisi: LANCjack’i kullanan video cihazlar1 bu girise takilarak yonetilir.

C- DV IN/OUT (DV giris/aikis) noktasi: 4 pinli bu noktadan FireWire kablosu ile
VTR cihaz1 bilgisayara baglanir.

D- NTSC/PAL tusu: En yaygin iki yayin format1 arasinda gegis yapar. (Turkiye de
PAL formati kullanilir.)

E- Input/Output (giris/cikis) noktasi: Baska bir goriinti kaynagindan VTR cihazina
goruntt aktarmak icin giris noktalarini; VTR cihazindan baska bir cihaza gorintii géndermek
icin ise ¢ikis noktalarint kullaniriz.

F- Auto Repeat (otomatik tekrarla) diugmes: Bu digme “on” konumuna
getirildiginde cihaza takil1 kasedin tamam veya bir boliminin tekrar tekrar oynatilmasin
saglar.

G- DCIN 12V girisi: Cihazin elektrik baglantist bu konektorden yapilir.
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HD ve DV kasetler icin Uretilmis VTR (Video Tape Recorder) cihazlari da yine
FireWire portu Uzerinden bilgisayara baglanabilirler. Composite veya S-Video gibi analog
formatlarini (Betacam, VHS, Hi8 gibi) kullanan VTR cihazlar bilgisayara “Cikis kutusu”
(breakout box) adi verilen bir ek donamm araciligiyla baglanabilirler.

3.2. Goruntu Yakalama (Video Capture) Cihazlar:

FireWire veya USB portuna baglanarak analog kameralardan bilgisayara goruntu
aktarirlar. USB portlu olanlari, profesyonel yayin kuruluslarinda pek tercih edilmez. S Video,
Composite gibi bircok giris noktalarist vardir. Bu cihazlarla birlikte genellikle basit kurgu
yapabilmek icin bir video kurgu programi da verilir. Video kameradan bilgisayara gorunt
aktarabildikleri gibi, bilgisayarda kurgulanmis goruntlleri tekrar kameradaki kasede de
aktarabilirler.

Resim 3.1: Degisik tirde video yakalama cihazlari

Video kurgu sistemlerinde kullanmak Uzere 6zel bir ekran karti aldigimizda genellikle
yaninda “breakout box” (cikis kutusu) adi verilen ve bilgisayarimizi analog cihazlara
baglamamizi saglayan bir donamm verilir. Bu kutular da goruntt yakalama aygitlariyla ayn
isi gordrler.
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Eger bir dijita VTR
cihazimiz  veya goruntd
yakalama aygitimiz yoksa,
analog kameralari-VTR
cihazlarim  bilgisayarimiza
baglamak icin TV
kartlarin kullanabiliriz.

Bilgisayarimizda TV
izlemek icin satin ddigimiz
TV kartlarinin gogunun arka
panelinde kamera veya VTR
cihazlarinin girislerine
uygun baglantt noktalar
vardir.

S-Video

S?? . girisi
ains!  yvideo Ses

girigi cikist

Radyo ve TV
anten girisleri

Resim 3.3: Video girisleri olan bir TV karti

3.3. Video Monitorleri

Goriints olarak televizyona benzer ancak antenden veya canaktan goruntii almaya, TV
yayinlarint gostermeye elverisli degildir. Hatta bircogunda ses 6zelligi bile bulunmaz. Video
monitorleri gorintd kurgusunun yapildig: bilgisayarin c¢ikisina baglamr ve kurgu yapilan

goruntuleri tam ekran gbrmemizi saglar.

Kurgu programinin ayar yapilan birgcok penceresi bulundugundan, géruntaler bilgisayar
ekraninda kurgu esnasinda ancak kicik bir pencereden izlenebilir. Video monitdrleri
sayesinde kurguladigimiz gérunttleri kurguladigimiz anda hemen izleyerek hatalari daha
yakindan gorebiliriz. Ayrica, kurgulachgimiz goruntileri kaydettikten sonra TV’ de izlerken
bazen goruntinin koselerden kesildigini, ekramn daraldigim goririiz. Kurgu yaparken bir
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video monitorden gorintuyl izleyerek, kirpilmis noktalart aminda gorur ve tedbir alabiliriz.
Ornegin ekramin altina yaptigimiz bir yazi bandindaki harflerin alti, kurgu programinin
ekraninda gorinip video monitérinde gorinmiyorsa, yazimizi ekramn biraz daha Ust
noktal arina tasimamiz gerektigini anlariz.

Video monitorlerinin gesitli boylarda bircok torleri tirt vardir. Kullammlar: son derece
kolaydir. Video kurgusu disinda da birgok iste kullaniirlar. DVD - VCD oynaticillara
dogrudan baglanabilirler. Dis mekéanlarda yapilan gekimlerde kameralara baglanarak cekilen
goruntily yonetmenin amnda izlemesini saglarlar. Ayrica regjilerde ve ana kumanda
odalarinda kullanmlan monitorler de bu tirdendir.

Resim 3.4: Video monitor

Eger 2 veya 3 monitorll bir bilgisayar sisteminde kurgu yapiyorsak monitérlerden
birisini video monitord (¢ikis monitorl) olarak ayarlayabiliriz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

» VTR cihazlarint kullanimz.

kullaninmz.
» Video monitorlerini kullanmz.

» GOrintu yakalama cihazlarim

» Video kurgu Uniteniz icin cihaz
secerken,  adacagimz  cihazlarin
birbirleriyle uyumlu olup olmadigim
arastirnnmz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarint dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz veya bosluklart

uygun kelimelerle doldurunuz.

1 VTR cihazlarim bilgisayara baglamak icin genellikle .......... arabirimi kullanlir.

2. Anaog videolart hem gorintl yakalama aygitlariyla hem de breakout box’larla
bilgisayara aktarabiliriz. (...)

3. Baz1 TV kartlarimn Gizerinde degisik video kaynaklarin bilgisayara baglayabilecegimiz
giris-Gikis noktalar: vardrr. (...)

4, Video monitdrlerinden TV yayinlarimi daizleyebiliriz. (...)

5 Video monitdrleri bilgisayara baglayarak ¢ikis monitori olarak kullamlabilir. (...)
Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirnmz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETi—4

( AMAC )

Konektorleri  tamyarak  dijital kurgu Onites  bilesenlerinin  baglantilarin
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Elektronik-bilgisayar magazalarina giderek baglanti kablolarim ve konektorleri
inceleyiniz. Kablo ve baglantt malzemesi Ureten firmalarin internet sitelerini ziyaret ederek
yeni Urunler ve teknik Ozellikleri hakkinda bilgi toplayimz. Edindiginiz bilgileri sinifta
arkadaslarimzla paylasinmz.

4. KABLOLAR VE KONEKTORLER

Profesyonel bir video kurgu setine arkadan baktiginizda degisik renk ve tdrde
kablolardan ve konektérlerden olusan “balta girmemis bir orman” gorirsiniiz. Bu kablolarin
sayisimn goklugu ilk basta kurgu sistemi baglantilarimt yapmamin ¢ok zor oldugunu
dustindurebilir. Oysa temel kablo tirlerini tamdiktan ve hangi cihazlar birbirine baglamamiz
gerektigini bildikten sonraisimiz blytk 6lclide kolaylasacaktir.

Resim 4.1: En yaygin kullamlan sesve goér iintii konektorleri
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Bir dijital kurgu setinde kullanacagimiz malzemeyi kabacaiki sinifa ayirabiliriz:

1. Cihazlarin eektrik enerjis kaynagina baglanabilmesi igin kullanacagimiz enerji
kablolar1 ve bu kablolarin uclarinatakilan konektorler,

2. Cihazlarin birbirleri arasinda ses, video veya veri (data) alisverisi yapabilmesini
saglayan aktarim kablolary ile konektorler.

4.1. Enerji Baglantilary

Elektrik akim bir elektron akisidir. Elektronlarin bol olduklar: bir noktadan daha az
olduklart bir noktaya dogru siirekli olarak akiglart elektrik akinuni meydana getirir. Bir
eektrik akiminin sz konusu olabilmesi icin, bir noktadan strekli olarak elektrik geriliminin
gelmeye devam etmesi ve bu gerilimin 1s1k, 151 ya da hareket gibi baska bir enerji tirtine
dontsmesi gerekir. Elektrik geriliminin strekli olarak geldigi bu noktaya “gerilim kaynag:”
denir.

Bakir bir iletkenden elektrik akimi gegerken, elektronlar birbiriyle itisip titresmeye
baslar. Her elektron, yanindaki elektrona carparak hiz kazanmir ve hareketi ileriye ulastirir.
Yani her elektron baska bir elektrona hiz verecek kadar yol alir. Bu olay ¢ok biyuk bir hizla
gerceklesir. Elektrik akimi bir saniyede yeryizii gevresinin yedi buguk kati uzunlugunda yol
aabilir.

Video kurgu isinde kullamlan cihazlarin gogu, sehir cereyam da denilen ve ev tipi
cihazlarin calismast igin yeterli olan 220 Volt ile ¢alsirlar. Kurgu odasindaki cihazlar
dogrudan veya bir gu¢ kaynag: Uzerinden elektrik prizine baglanabilirler. Elektrik kesintisi
halinde kurgu islerimizin yarim kalmamasi ve cihazlarin zarar gérmemesi igin guc kaynagi
(UPS) kullanmaliy1z.

1EC (Kettle lead) Figure 8 DC transformer input

Resim 4.2: Elektrik baglantisi girisleri
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4.2. Ses, Gorunti ve Veri Aktarim Baglantilary

Gerek enerji, gerekse sinyal tasiyicist olsun, baglantilarn gerceklestirmek igin
kullandigimiz kablolarin uglarina takilan parcalara “konektor” adh verilir. (*Connector”,
Ingilizcede “baglant1 kuran” anlamina gelir.) Konektorlerle bilgisayar, VTR cihazi, gorinti
aktarici, kamera, ses veya goruntt mikseri, video monitorti ve hoparl6r gibi cihazlar: birbirine
baglayabiliriz. Bu konektorlerin bazilar sadece ses, bazilar1 sadece goriintu, bazilar ise hem
ses hem de gorintd tasirlar.

Onlarca degisik tirde ses, video ve veri aktarimi kablosu ve konektoru vardir. Biz
bunlardan en ¢ok kullamlanlarina goz atacagiz.

4.2.1. SesBaglantilari

» RCA (TOST): Eski tip, amattr bir baglant: elemanidir. Bazi kameralar, monitorler
ve VCD oynaticilarda bu giris-¢ikis noktas:t bulunur. Her bir RCA konektérii sadece tek bir
mono ses tasir. Stereo ses aktarimi yapmak istiyorsak sag ve sol kanallar igin iki adet RCA
konektor kullanabiliriz. Kirnizi RCA konektort sag kanal sesi, beyaz olan ise sol kanal ses

tasir.

Resim 4.3: RCA konektori

> Ceyrek Ing Jack: (quarter inch jack) ).Ses aktariminda kullanilir. Civi jack olarak
da bilinir. Stereo-mono, buyuk-kucuk birgok alt tirt vardir. Profesyonel amagli en yaygin
kullanilan jack tlradur. Mzik enstrimani, mikser, profesyonel kulakliklar ve hoparlorlerin
buytk ¢ogunlugu ceyrek ing jack girislidir. Ceyrek ing jack’lerin tek bogumlu olanlar1 “TS”,
Gift bogumlu olanlari ise “TRS’ olarak adlandirilir. Cift bogumlu olanlar stereo, tek bogumlu
olanlart mono sedleri tasiyabilir.
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Resim 4.4: Ceyrek in¢ jack (Givi jack)

» XLR (Canon veya Cannon): 2, 3, 4 veya daha fazla sayida pin'li bir konektor
tipidir. En yaygin kullanilam 3 pinli olandir ve sadece ses tasir. 3 pin’'li XLR konektorl
genellikle mikrofonlar: kayit cihazlarina ve kameralara baglamak icgin kullanilirlar. Cogu
mikrofon, XLR konektorlti oldugundan profesyonel kameralarda da XLR girisi bulunur.
Kameralarin ve kayit cihazlarimin Gzerinde disi XLR konektor(, mikrofonlardaise erkek XLR
konektort vardir. Stereo olarak Uretilmislerdirtir ama mono sedleri de tasiyabilirrler. Montg
asamasinda yalitimimn iyi yapilmasi gerekmektedir.

Resim 4.5: XL R konektor G

> MIDI: MIDI kelimesi, “Musical Instrument Digital Interface” yani “miizik aletleri
dijital arabirimi” kelimelerinin kisatilmigidir. 5 pin’li bu jack ile mizik aetlerini birbirlerine
veya bagka cihazlara baglayabiliriz. MIDIi arabirimiyle ses degil, sese iliskin bazi sayisal
bilgiler iletilir.

Resim 4.6: MIDI konektori

» Todink: Fiber optik kablolar1 kullanan, kaliteli ve dijital bir ses aktarinu
konektorudur.
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Resim 4.7: Todink konektor

>  RCA, Ceyrek In¢ Jack ve XLR konektorleri, analog baglanti elemanlarichr.
Dijital cihazlara da baglanabilirler, ancak aktardiklar: ses sinyali analogdur. MIDI, Toslink,
AES/EBU, S/PDIF gibi baglanti elemanlar dijital ses aktarimu yaparlar. Ayrica USB ve
FireWire de dijital ses aktarabilirler. Bu sayilan konektorler diginda daha az kullanilan pek
¢ok ses konektord tird vardir.

4.2.2. Video ve Veri Baglantilari
» Kompozit (Composite) video: En eski video baglant: turlerinden birisidir. Goruntu

kalitesi ¢ok iyi degildir. Kompozit video konektori, sadece goruntu tasir ve sar renktedir. Ses
aktarimi icin kullanacagimiz konektorler ise kirmizi ve beyaz RCA konektorleridir.

E(/4

Resim 4.8: Sar1 renkli kompozit video konektor U ile kir mizi-beyaz RCA ses konektor leri
» Komponent (Component) Video: Kompozite gore daha kaliteli gorinti aktarabilen

bir baglant: turiddr. Kirmizi, mavi ve yesil renkte ¢ konektort vardir. Kirmizi ve mavi
renkte olanlar: renk bilgisini, yesil renkte olan: parlaklik bilgisini tagir.
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Resim 4.9: Komponent video konektér U

» SVideo (SVHS): Kaliteli bir video aktarim konektoridur. S Video kablosu, video
sinyaini tek kablo icinde iki farkli kanalda tasir: Luminance (Parlaklik bilgisi) ve
Chrominance (renk bilgisi). Ulkemizde 4 pin’li olanlar daha yaygin kullanilir.

Bazi VTR cihazlarinda, X-Box gibi oyun konsollarinda ve birgok uydu-dijital yayin
alicisinda S Video video girisi vardir. S Video video konektorintn pin'leri oldukga ince
oldugundan, baglantiy: yaparken bukilmemeleri ve kirilmamalar: igin dikkatli olunmalidir.

Resim 4.10: Svideo konektor U

» Koaksye (Coaxial): Video ve ses ayn anda tasir. Genellikle anten, canak ve
dahili kablo hatti baglantisinda kullanilir.

COAXIAL

Resim 4.11: Koaksiyel konektérleri
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» BNC: Profesyond VTR cihazlari basta olmak Uzere pekcok cihazin giris ve
cikiglarinda kullanilir. Kullammmi  kolaydir ve sustali olmasi sayesinde glvenlidirler.
Kullanmilan kablonun ¢apina gére degisik modelleri bulunmaktadir. Monta] asamasinda lehim
islemi dikkatli yapilirsa bozulmariski azalir.

Resim 4.12: BNC konektor i

» MUSA: Bu tip konektérler daha cok Amerikan
yapumi cihazlarin referans giris ve cikislarinda, genellikle
uzaktan kumanda ve sinyal ¢ogaltma bolumlerinde kullanilir.

Resim 4.13: MUSA konektor i

> SCART: Fransiz kdkenli ve 21 pinli bir video arabirimidir. Ses ve gorintlyu
aynt kablo Gzerinden tasir. TV'ler, monitorler, VCD-DVD oynaticilar ve oyun konsollarinn
cogunda SCART girisi bulunur. Analog video sinyali ve stereo sesicin uygundur.

18 16 14 12 10 8

DI]I]I][I[I[II]I][I
DDDD[][II]I]DD

21 19 17 15 13 11 9 7

Resim 4.14: Scart konketor i ve bu konektdr tizerindeyer alan pin’ler

34



» DVI (Digital Video Interconnect-
Dijital Video Baglantis): DVI konektori
dijital ve analog sinyaleri farklt pinler
tizerinden tasir. Ug temel tirti vardir: DVI-D
sadece dijital, DVI-A sadece analog sinyal
tasirken, DVI-1 hem dijital hem analog sinyal
tasiyabilir. Bilgisayarlarda bulunan DVI girisi
DVI-I'dir.

Resim 4.15: Bu DVI konektér i hangi tirden?

DV (Single Link) DVI-i (Dual Link)

[-. (T IIIJ [-. EEEEEEEE

)

[ T lll] [ IIIIIIIIJ

DVI-D (Single Link) DVI-D (Dual Link)

— HEE
" mm (]
DVI-A

Resim 4.16: DVI konektor tarleri
» HDMI (High Definition Multimedia Interface-Yiksek Cozinurltklt Multimedya
Arabirimi): Ozel olarak HDTV baglantilar: icin tasarlanmustir, 19 pin'lidir ve gok yiiksek
hizda veri aktarimi yapar. HDTV dijital video goruntiisiini ve ¢ok kanall1 sesi tek bir kabloile
tasir. Kuguk boyutu ve yiiksek kapasitesiyle glniimiizin en yeni ve kaliteli video arabirimidir.

L-. (T IIJ

Resim 4.17: HDM | konektdr iniin 6nden ve yandan gor tinlsl
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USB ve FireWire arabirimleri de ses, video ve veri tasimak icin elveriglidir. Bu
baglant: tiplerini 2. 6grenme faaliyetinde yakindan inceledigimiz igin burada tekrar
deginmiyoruz.

Kombo (Combo) soketSoket: Video cihazlarinin Uzerinde bulunan giris ¢ikis noktalar
genellikle tek bir tiirde konektdr tipine uygundurlar. Ornegin FireWire girisine bir USB
konektori takilamaz. Aym sekilde bir arabirimin at turleri de birbirini desteklemeyebilir; 6
pin’li bir FireWire girisine 4 pin’'li Firewire konektorinu baglayamayiz. “Combo” veya
“combined” ach verilen giris ¢ikis noktalar ise birden fazla konektor tipini destekler.

Resim 4.18: Hem XLR hem de ceyrek ing jack konektorlerinin takilabildigi bir kombo soket
4.3. Adaptorler

Teknolgjinin  gelismesiyle hayatinuza strekli  yeni  teknolgjiler, yeni cihazlar,
konektorler ve kablolar girmekte. Ancak eski teknolojilerin devreden kalkmasi aym hizla
olmadigindan ginimizde sadece radyo-televizyon yayinciligi alamnda yizlerce degisik
konektor ve kablo turli mevcuttur. Bilgisayarlar, VTR cihazlari, kameralar, monitérler gibi
yayincilikta kullandigimiz cihazlar birden fazla konektor turini desteklerler. Ornegin bir
video monitériine hem S-video, hem de kompozit konektérleri baglamyor olabilir. Bir cihazin
Uzerindeki giris-gcikis noktalarinin sayist o cihazin Uretildigi yila, kullamm amacina ve
kalitesine gore degisiklik gosterehilir.

iki cihaz arasinda baglant: yapmak istedigimizde eger uygun bir baglant: noktasi
bulamiyorsak devreye adaptorler girer. Sozlik anlam  “uyarlayict” olan adaptor,
televizyonculukta “iki tarafi birbirinden farkli konektor” leri tanimlamakta kullanilir.

VTR cihazimiza takili video kasetteki gorintlleri video monitdrinden izlemek
istedigimizi dustnelim. Yapmamiz gereken VTR cihazimin ¢ikisi (out) ile monitérin girisi
(in) arasinda bir baglanti kurmaktir. Eger VTR cihazimiz sadece S video cikisina sahipse,
monitorimiizde ise kompozit video girisi varsa kullanmamiz gereken, s videodan kompozite
dontsim yapan bir adaptordir (S-Video to composite).
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Resim 4.21: Degisik formatlar arasinda donusimu saglayan adaptor ler

Y ukaridaki sekil 4.21’ de yer alan adaptérler su dénisimleri yaparlar:

RCA’dan BNC'ye,

BNC'den RCA’ya

DVI'dan VGA'ya

4-HDMI’dan DVI’yave DVI'dan HDMI’ya

Kompozit'ten S-Video'yavideo'ya

Scart’tan hem S-Video' ya video' ya hem de Kompozit’ ekompozit’e.
7. VGA'’dan S-Video' ya hem de Kompozit' ekompozit’ e.

4.4. Dijital Video Kurgu Unitesi Baglantilar:

Bu Ogrenme fadliyetinde simdiye kadar video kurgu Unitemizde kullanacagimiz
konektor ve adaptorlerin en yaygin kullanilanlarint tamdik. Her konektor ve adaptor belli
turde kablolarla kullanilabilir. Bir konektdr, uygun olmayan bir kabloya monte edildiginde
veya kablonun konektdrle baglantisi yanlis yapildiginda sinyal alinamaz. Kablo tirleri,
kablolarin ic yapisi ve konektérlerin kablolara monte edilmesi gibi konularlailgili daha genis
bilgiyi, Elektrik-Elektronik Alam’mn modillerinde bulabilirsiniz. Biz simdi sistemimizde
kullanacagimiz temel cihazlarin birbirleriyle baglantilarini yapmaya calisalim.

ou ks~ wdE

Cihazlarimizda kullandigimiz konektcrlerden bazilar: cift yonll, bazilar: ise tek yonlt
aktarim yaparlar. Cift yonll aktarim yapan konektorlerin giris/cikis noktalar: tektir. Ornegin
bir FireWire kablosunu bilgisayar ve VTR cihazina bagladigimizda hem bilgisayardan VTR
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cihazina, hem de VTR cihazindan bilgisayara gorintli gonderebiliriz. Baglanti, tek yonli
aktarim yapan konektorle yapildigindaise bir cihaz alici, bir cihaz gdnderici konumundadir.

Ornegin, bir kasetcalar1 ses mikserine baglacigimzi disiinelim: kasetcalardan ses
mikserine ses sinyali gonderebilmek icin kullanacagimiz jack’i kasetcalarin gikisina (out),
mikserin ise girisine (in) takmamiz gerekir. Miksere gelen baska bir ses kasetcalara
kaydetmek istiyorsak, bu defa iki cihaz arasindaki baglantida mikserin cikis portunu,
kasetcalarin ise giris portunu kullanmalyiz.

Video ve ses kablolar1 kullanirken unutmamarmiz gereken bir nokta, kablonun boyu
uzadikca sinyalin zayiflayacagi, yani aktardigimiz gérintl ve sesin  kalitesinin
azalacagidir. Bu yuzden cihazlar arasinda baglanti yaparken mimkin oldugu kadar kisa
kablolar kullanmaliy1z.

4.4.1. Kurgu Bilgisayar1-VTR Cihaz1 Baglantis

Standart bir bilgisayarin bir VTR cihazi ile baglanti kurabilmesinin en kestirme yolu,
FireWire baglantisidir. FireWire baglantisiyla hem bilgisayardan VTR cihazina, hem de VTR
cihazindan bilgisayara veri aktarim yapilabilir. FireWire baglantisi yaparken kablonun 6 pinli
konektori bilgisayara, 4 pinli olan ise kameraya/VTR cihazina takilir. Bilgisayar-V TR cihazi
baglantisi dogrudan yapilabilecegi gibi “breakout box” tGizerinden de yapilabilir.

Resim 4.22: Bir ucu 4, diger ucu 6 pinli bir FireWire kablosu

4.4.2. Kurgu Bilgisayar1 - Kamera Baglantisi

GunimUizde basta DV turd kameralar olmak Uzere pek ¢ok kamera, bilgisayarlara
dogrudan baglamp gorintl  aktarabilmektedir. Bunun icin kameramn bilgisayara
baglanabilecegi uygun bir port olmas: yeterlidir. Kameralar genelde FireéWire portundan
bilgisayara baglanirlar. Bazi kameralarda USB girisi de vardir. Ancak bu genelde kamerayla
cekilen fotograflarin bilgisayara aktarimi igin kullamlir. USB portundan video gorunti
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aktaran kameralar da vardir; ancak bu aktarim biktiracak kadar uzun sirer ve gorinti
kalitesinde ciddi dususler, atlamalar yasanabilir.

Kameramizdan bilgisayara video gorintu aktarirken kameray: izleme (VCR) konumuna
getirmeliyiz. Kamera kapaliyken ve c¢ekme (Camera) konumundayken video aktarim

yapamayiz.

Giris-cikis portlart bilgisayar baglantisi icin uygun olmayan kameralari VTR cihazi
tizerinden de bilgisayarimiza baglayabiliriz. Ornegin elimizde bilgisayara FireWire portu
tizerinden baglanmis bir DV VTR cihazi olsun. Sadece kompozit video gikist olan bir Hi8
turi kameradaki goruntUleri aktarmak igin su yontemi izleyebilirizz kompozit video
konektorlu kablomuzu kameranin cikis portuna (video out), VTR cihazinin ise giris portuna
(video in) baglariz. VTR cihazimizi bilgisayarimiza her zaman yaptigimiz sekilde bagladiktan
sonra Hi8 kameramizin “play” tusuna basarak goruntileri aktarmaya baslayabiliriz. Bu
sekilde Uclt bir baglantt yapilmast VTR cihazi Uzerinde birtakim ayarlar yapmayi
gerektirebilir.

4.4.3. Kurgu Bilgisayar1 - Goruntl Yakalama Ayaitlar: Baglantisi

Goruntl yakalama aygitlarinin ve breakout box'larin bilgisayarla baglantt noktast
genellikle FireWire portu ve ses kart1 Uzerindeki mavi ve yesil jack girisleridir. Bu cihazlarin
gbvdesinde kompozit video ve Svideo icin giris-cikis noktalar vardir. Hi8 kameralar ve VTR
cihazlar1 genellikle kompozit girisi, VHS kameralar ve VTR cihazlar1 ise S Video girisine
sahiptir (Baz1 DV kameralarda da bu girisler bulunur) .

Eger bir VHS veya Hi8 kameradan bilgisayara goriintli aktaracaksak kompozit veya S
video kablomuzun ¢ikisimt kameraya, girisini ise breakout box’ a takariz. Y aptigimiz kurguyu
VHS veya Hi8 kameraya gondermek icin ise breakout box’in ¢ikis portlartyla baglantiy
yapmak gerekir.

Resim 4.23: Bir dizlistl bilgisayara baglanmis gor tintli yakalama aygiti
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4.4.4. Kurgu Bilgisayar: - Video Monitor U Baglantis

Video kurgu programlarinin igerisinde, yapilan ¢alismalarin son halinin izlenebilecegi
monitor pencereleri vardir. Ancak kurgu programimin diger pencerelerinin de kullamlmasi,
monitor penceresinin ekran cerceves icinde oldukca kicik bir alanda bulunmasini zorunlu
kilar. Yaptigimiz bir efektin, gorintinin Uzerine yazdigimiz bir yazinin veya videolarin
pespese akisinin nasil gorunduglint daha genis olarak izlemenin birkag yolu vardir. Bunlardan
birincisi, bilgisayarimiza birden fazla monitor baglayarak bu monitorlerden birisini “gikis
monitorii” olarak ayarlamaktir. Ikinci yol ise bir video monitoriinii bilgisayarimizin uygun bir
portuna veya breakout box’a baglayarak video izlemesinini video monitorinden yapmaktir.
Bu yontem kullanildiginda kurgu programinin igerisindeki kigik video penceresinde
oynatilan gérintiinin aynist, video monitérimizde tam ekran olarak gorinecektir.

4.4.5. Kurgu Bilgisayari - Sistem Arsivi Baglantisi

Eger kurgu yapacagimiz bilgisayara galistigimiz kurumun dijital arsivinden veya aym
ag Uzerindeki bir baska bilgisayardan video, ses vb. seyler yuklememiz gerekiyorsa veya
bitirdigimiz kurgu ¢alismasinin sistem arsivinde saklayacaksak ag baglantimizi ethernet portu
(RJ45) Uzerinden yapariz. Ethernet portu aymi ag Uzerinde bulunan bilgisayarlarin
birbirleriyle ve sistemin merkezinde bulunan sunucuyla (server) hizli bir sekilde veri alis-
verisi yapmasin saglar.

4.4.6. VTR Cihazi-Video Monitor U Baglantisi

Video kasetlerimizdeki goruntuleri  bilgisayarlara  aktarmadan  seyretmemiz
gerektiginde, VTR cihazi ile video monitori arasinda dogrudan bir baglanti kurabiliriz. Bunun
icin VTR cihazinin ¢ikisini uygun bir konektdrle video monitoriinin girisine baglamamiz
yeterlidir. Hem VTR cihazlarn hem de video monitorleri birden fazla konektor tipini
desteklediginden bu iki cihaz arasinda baglant: kurmak basit ve sorunsuzdur.



(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

YV VvV VY VV VV VY V¥V

Kurgu sistemindeki cihazlarin elektrik
baglantilarint yapiniz.

Ses ve goruntl aktarim konektérlerini
inceleyiniz.
Adaptorleri inceleyiniz.
Kurgu bilgisayarim
baglayiniz.

Kurgu bilgisayarini kameraya baglayiniz.
Kurgu bilgisayarim goérintl yakalama
aygitlarina baglayiniz.

Kurgu bilgisayarim video monitériine
baglayiniz.

Kurgu bilgisayarim
baglayiniz.
VTR  cihazim
baglayiniz.

VTR cihazina

sistem arsivine

video  monitoriine

Kompozit ve komponent video
konektorleri her zaman yukarida
belirtilen renklerde olmayabilir. Bazi
firmalar bu tip konektorleri renkle degil
konektor Uzerine yazilan kisaltmalarla
dabdlirtir.

Ses konektorlerinde disi olan kisim
cihazlarda, erkek kisim ise konektoriin
Uzerindedir.

iki cihazi birbirine baglamak igin
birden fazla dternatifiniz varsa, daha
kaliteli goruntll aktarabilen arabirimi
seginiz.

Eger bir veriyi birden fazla cihaza aym
anda gondermek veya bir arabirimden
birden fazla baglanti  yapmak
istiyorsamz, “plitter” (ayirici-dagitici)
kullanmalistmz.  Splitter  kullanarak,

ornegin bil gisayardan gelen
gorintinin  aym anda U¢ video
monitoériinde gorinmesini

saglayabilirsiniz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarim dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz veya
bosluklar1 uygun kelimelerle doldurunuz.

Kirmizi RCA konektorl ses, beyaz RCA konektorii ise video sinyali tasir. (...)

XLR konektort “ Canon™ adiyladabilinir. (...)

MIDI konektorlyle ses degil, seseiliskin bazi sayisal veriler iletilir. (...)

Kompozit video konektord ............ renktedir.

Komponent video konektorlerinden kirmnizi ve mavi olanlan  ..........
Renkrenkbilgisini, yesil renkteolan .............. bilgisini tagir.

S Video konektoril sesi ve videoyu aym anda, tek bir konektorden tasir. (...)

Fransiz kokenli ................. konektor(, 21 pinli bir video arabirimidir.

Asagidaki tablodaki konektorlerin karsisina konektorin adim yaziniz.

gprpwdE

00 N O

Cevaplarimz cevap anahtari ile kar silastirimiz.
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DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtari ile karsilastinmz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.



MODUL DEGERLENDIRME

Modl ile kazandiginmiz yeterligi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayr

etmek

Analog ve dijital kurgu setlerini karsilastirmak, kurgunun temel kavramlar

1m analiz

A) Analog video kurgu setlerini incelediniz mi?

B) Dijital video kurgu setlerini incelediniz mi?

C) Kare buyukligin birbirinde farkli fotograflar inceleyerek
karsilastirdimz mi?

¢) Kare buydklugin birbirinde farkli  videolar1 inceleyerek
karsilastirdimiz mi?

D) Kare siklig1 birbirinde farkli videolar: inceleyerek karsilastirdimz
mi?

Kurgu bilgisayarin kullanmak

A) Kurgu bilgisayarimn temel donammunt incelediniz mi?

B) Dijital kurgu sistemlerine 6zel grafik kartlarim incelediniz mi?

C) Kurgu bilgisayarimn kasa giris-¢ikiglarini incelediniz mi?

VTR cihazlarin, gor intu aktaricilary ve monitorleri kullanmak

A) Kayitci-okuyucu cihazlar: kullandiniz mi?

B) Goruntl yakalama cihazlarini kullandiniz mi?

C) Video monitorlerini kullandimz mi?

Dijital kurgu unites bilesenlerinin baglantilarim yapmak

A) Kurgu tnitesindeki cihazlarin enerji baglantilarim yaptimz mi?

B) Ses, gorintl ve veri aktarim konektorlerini incelediniz mi?

C) Adaptorleri incelediniz mi?

C) Dijital kurgu Unites bilesenlerinin baglantilarim yaptimz nm?

DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme fadiyetlerini

tekrarlayinz.

Modilti tamamlacimz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size ¢esitli 6lgme araclan

uygulayacaktir. Ogretmeninizle il etisime geginiz.




CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar

1- Y

2- D

3- D

4- Y

5. Waveform,
Vektorskop

6- kare-frame

7- D

8- 25

OGRENME FAALIYETIi FAALIYETIi 2 CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1- D
2- 15
3- Y
4- D
5- Y
6- 4-6

OGRENME FAALIYETI FAALIYETIi 3CEVAP ANAHTARI

SORULAR | CEVAPLAR
1- FireWire
2- D
3- D
4- Y
5 D




OGRENME FAALIYETI FAALIYETI 4 CEVAP ANAHTARI

Sor ular Cevaplar
1- Y
2- D
3- D
4- Sar
5 Renk-
parlaklik
6- D
7- SCART
1. RCA,
5 2. XLR
3-SCART
4- komponent

Cevaplarinizi cevap anahtarlar ile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.
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