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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastinlan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yoOnelik gelistirilmis Ogretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmig, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmstir.

Modller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi kazandirmak
kosulu ile egitim oOgretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmas: 6nerilen
degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulasilabilirler.

Basilmis moddiller, egitim kurumlarinda 0grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Modouller hichir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 126
ALAN Radyo-Televizyon
DAL/MESLEK

MODUL UN ADI Aktue Cekim

MODULUN TANIMI

Bu modil, dis cekim icin gerekli kamera ayarlarin,
baglantilarini, aktiel kamera Ozelliklerini, kameranin
korunmasi ileilgili bilgileri igeren 6grenme materyalidir

SURE 40/32
x Temel Kamera-1, Temel Kamera-2 ile Cekim Hazirliklari-
e 1, Cekim Hazirliklar-2 modiillerini almis olmak.
YETERLIK Aktlel cekim yapmak
Genedl Amag
Bu modul ile gerekli ortam saglandiginda kameray1 TV
yayincihigi  standartlarina uygun  aktiiel  gekim
yapabileceksiniz.
. Amaglar
MODULUN AMACI 1. Aktlel kameray: ve aksesuarlarin kullanabileceksiniz.

2.D1g c¢ekimde kamera Uzerinde yapiimasi gereken
ayarlamalar1 ve dizenlemeleri yapabileceksiniz.Amaca
ve program kimligine uygun aktuel cekim
yapabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

ORTAM: TV Studyolar:, atblye ortami, c¢esitli dis
mekanlar

DONANIM: Kameralar, VTR cihazlari, monitorler,
mikrofonlar, video kasetler, ses ve gorintl aktarim

DONANIMLARI kablolar, ayaklik, objektifler, ik Glcerler, kamera
aksesuarlar
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
sorular ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.

OLCME VE Ogretmen modiil sonunda size élgme araci (uygulama,

DEGERLENDIRME soru-cevap)uygul ayarak moddl uygulamalari ile

kazandigimz bilgi ve becerileri Olcerek
degerlendirecektir.
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Sevgili Ogrenci,

Aktiel kameralar; ginimizde, televizyon yayincihiginda en cok tercih edilen
kameralardir. Tasinabilir olmasi, kullamm kolayligi ve bataryalarla caligabilmes tercih
nedenlerinden sadece birkagidir.

Aktlel kameralar daha ¢ok haber gekimlerinde kullanilmakla birlikte, belgeseller ve
dis gekimin gerektigi hallerde de kullanlir.

Aktiel kamera ile ¢cekim yapmadan once teknik ozelliklerini ve kullanim alanlarin
bilmek gerekir. Ayrica kamera ile birlikte kullanilan araglarin yapilarim, Ozelliklerini ve
baglantilarini da bilmekte fayda vardir. Aktiel kameranin korunmas: da 6nemli bir konudur;
¢unku bu cihazlar hassas ve pahalidir.

Aktiel kamera cekimine baslamadan dnce goriintli ve sesleilgili birgok ayar yapilmasi
gerekir. Kamera ile ilgili ayarlan yaptiktan sonra cekim ortaminda da dizenlemeler
yapilmalidir.

Cekim sirasinda kameranin konumu, 6lcegi ve yapacag: hareketler de yapilan gekimin
onemli unsurlaridir. Cekimle ilgili bu ozelliklerin de bilinmesi gereklidir.

Bu modl ile size akttiel kameranin kullanimu, teknigine uygun, ses ve gorintt kayd:
yapilmasi igin gereken bilgiler verilmistir. Bu modul sonunda aktiiel kamera ile istenilen
Ozelliklerde ses ve goriintu kayd yapabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda aktiel kamerayr ve aksesuarlarim
kullanabileceksiniz

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken oncelikli arastirmalar sunlardr:

»  Aktuel kameray: kontrol ederek Uzerindeki diigmeleri ve bilezikleri inceleyiniz.
Aktuel ve stiidyo kameralar1 arsindaki farklar aragtirimz.
Kamerada kullanilan aksesuarlar ve islevlerini arastirimz.

Aktiel kamera baglantilarin inceleyiniz.

vV V VY V

Aktiel kameranin korunmasi ve kullamm sonrast yapilan islemleri arastirinmz.

Gozlemlerinizi simifta arkadaglarimzla paylasip karsilagtirimz.

Arastirma islemleri icin okulunuzun teknik imkanlarin kullanabilir, kamera satan
firmalarin internet sitelerini ziyaret edebilir, televizyon kuruluslarim ve yapimer sirketleri
Ziyaret edebilirsiniz.

1. AKTUEL CEKIM YAPMAK

1.1. Aktie (ENG ) Kameranin Teknik Ozellikleri
1.1.1 ENG Kameralar (Electronic News Gathering)

Teknolojideki gelismeler yalmzca stiidyolarda kullanmlabilen kameralar kisa slirede
disarida kullamlabilecek duruma getirdi. Bu yeni durum, kamera teknolojisi ve kullaniminda
devrim olusturdu. O giine kadar film kameralari ile yapilan haber toplama isi yerini tamamen
ENG kameralara birakti. Bu gelisme televizyonlara haber toplamada gabukluk Kazancir
masinin yam sira parasal kazammlar da sagladi. Bir kez kullamilan gorintl kayit band:
defalarca kullanilabilmeye bagladh.

Gunimuzde Uretilen elektronik kameralar iginde en cok kullamlam haber
kameralaridir. Hatta bircok prodiksiyon sirketi veyatelevizyon kanal1 sadece haber amaciyla
Uretilen kameralar tercih eder. Haber kameralar: prodiksiyon amacli kameralara gore daha
basit ve hizl1 kullamm amaciyla yapilmislardir. Bu nedenle prodiksiyon amagli kameralara
gore ucuzdur.



ENG kameralarin temel islevi, haber toplamaya yonelik olmasidir. Omuzda kolaylikla
taginabilecek yapi ve agirlikta olmasi, tercih nedeni olmaktadir. Bu kameralarin camcorder
yani hem goruntu Uretimi hem kayit 6zelligi bulunmaktadir. Gerektiginde bu kaydin kamera
tarafindan okunarak bir vericiden veya uydudan yayin yapilabilmesi mimkuindur.

Ancak her ne kadar goruntl kalites ve bircok 6zelligi EFP kameralara benzese de
EFP kameralar veya stiidyo kameralar1 kadar 6zelligi bulunmaz. Zaten haberciler tarafindan
bu Ozellikler aranmaz.

ENG kameralarinin 6zellikler sunlardhr:

Her tarlG sartta, distik ve yiksek 1silarda calisabilme

Belirli nem oraninda calisabilme

Isiga karst yuksek duyarlilik

Tepe 15181, degisik 11k ortamlarina uygun filtreler

Objektifinin zum degerlerinin fazla olmast

Guclu ses amave kayit 6zelligi

Ses kaydi amaciyla Ust mikrofon ve mikrofon kanallarina giris yapmadan
kullanilabilecek telsiz mikrofon sistemi

Gerektiginde naklen yayin araglarina baglanma amaciyla gikislar

Insanin ergonomik yapisina uygun olmas, kiigiik veya cok bilyiik olmamasi
Omuzda kullanmaya el verisliligi

Gui¢ kaybimin az olmas ve bu sayede akii ile uzun sire ¢aligabilmes

Y edek parcasinin ve tamirinin yaygin olmasi, calismaya gidilen tlkelerde tamir
ve yedek parcaimkam olmasi

Kay1t bandimin ucuz olmasi ve galisilan tlkelerde satilmast

Montgj setlerinin calisilan Ulkelerde bulunabilmesi, montagjin baska Ulkelerde
veya bdlgel erde yapilabilmesi, sistemin Ulkeye uygun olmasi ve yaygin olmast

1.2. Aktie (ENG ) Kameranmin Kullamim Alanlari

VV VVVVY VVVVVYVYY

ENG kameralar gunimiizde yalnmizca haber toplama alaminda kullamlmamaktadir.
Sagladigr avantgjlardan dolay1, belgesel yapiminda, tamtma programlarinda, rekldm
programlarinin cekiminde ve daha pek cok alanda verimli bicimde kullanilabilmektedir.
Stidyolarda ek donamimlar kullanilarak stiidyo kamerasina donistirilme imkanina da
sahiptir. Bu durumda kamera kontrol Unites ve kamera ayar uUnitesine bagl: degilse ENG
kamera olma 6zelligini sirdurir ve bagimsiz gorintt Uretmeye devam eder. S6z konusu
Unitelere bagl calistig: takdirde 6zelligini yitirerek bir EFP kameraya donusUr.



1.3. Aktiiel (Eng) Kameraile Kullamlan Aksesuarlar
1.3.1. Ayakhklar
Tripod (Sehpa, Kamera Sehpasi, Ug Ayak)

Kamera
Sehpasi

Kizak “atad

Denge numaratri
Titt kilicki

Pan kilicli

Pan avar halkasz
Humanda kolu yuvasi
Titt avar halkas

Titt adirhklar

Su terazisi

Givde

Humanda kalu

Hafa skigtirma vidas
Tripot avaklar

Ayak Skigtirma vidaz
“ilchz

Tripat kutusu

MOUVOZE=ErZE—IomMmMOoOOOE

Resim 1.1: Tripot
Tripot; U¢ adet ayak Uzerine oturan bir kafadan olusan ve sikga yeri degistirilerek,
belirli bir dizlemde ve belirli bir hizda sabit, titremeden veya sarsintisiz gérintti elde
edebilmek amact ile kullamlan aragtir. Tripot; film kamerasi, profesyonel video kamera,
amator video kamera, fotograf makinesi, teleskop, dlcim cihazlar1 gibi goruntd ile ilgili
araclar daha kolay kullanmamizi saglayan ve yapilacak hareketlerin zorluguna, kullanilacak
zemine, goruntl alacagimiz cihazin agirhigina gore modelleri Uretilen kamera aksesuaridir.

Dunyada Uzerine agirlik konuldugunda en zor devrilen geometrik sekil tiggen prizma
olarak hesaplanmig ve sehpalarda bu mantik uygulanmigtir. Bu nedenle sehpa ayaklar1 ¢
tanedir. Tripod kelimesi de buradan ortaya cikmistir. Kameramn givenli bir sekilde
belirlenen yikseklikte konumlanmasi sehpaile saglanir.



Kameralarda dar acil1 objektiflerin kullanilabilmesi igin kesinlikle kameray: sert bir
zemine koyarak sabitlemek veya kameray:r sehpaya oturtmak gerekmektedir. Cekimin
Ozelligine gore objektif agisi daraldikca, kamera Uizerindeki en ufak sarsintilar abartili olarak
hazirlanan kompozisyonda hissedilir. Bu nedenle kameranin bir sehpa tzerine oturtulmasi
gerekir.

Sehpa ¢ ana bolimden olusmaktadir. Bunlar kafa, (tripod) sehpa ayaklar: ve kizaktir.
1.3.2. Kafa

Tripod ayaklart Uzerine monte edilen kafa, o©zellikleri ve kalitesine gore
degerlendirilmelidir. Cunku kafa aslinda en 6nemli ve karmagsik pargadir. Tripodun maddi
olarak da en degerli parcasidir. Bitin kontrol mekanizmasi, yaylar ve agirliklar kafa
Uzerinde bulunur. Profesyonel bir tripodun kafasi Uzerinde duran kamera ile her tirlt
hareketi kolayca yapabilirsiniz.

Kafa tzerinde ve icinde bulunan parcalar sunlardir: Kizak, denge numaratérii, denge
kilidi, kumanda kolu yatagi, kumanda kolu, su terazis, su terazisi lamba diigmesi, elektronik
devresi ve pili, pan kilidi, tilt kilidi, tilt agirligi, fren yaylari, Uretici markasi, sehpa Uretim
seri numaras: ve modelidir.

Devrilme nedeniyle olusacak darbelere, 1danmaya, kum tanelerine, asiri neme,
elektrik akimina karsi sehpanin en gok korunmasi gereken pargasi kafadir. Asirt soguk
havalarda govde icindeki yaglar donarak hareketi yavaslatir, glines 1s1gina dogrudan maruz
kaldiginda ise yaglar eriyerek akar. Su terazis, yatagina iyi yapistirilmadiginda disip
kaybolabilir.

Sehpa kafasi, gerekli ayarlar yapildiktan sonra, ayak Uzerine kafa sikigtirma civatast
ile sabitlenir. Kameramanin ¢alisacagi gorintt Uzerindeki dizlemlerin dogru olmasi amact
ile su terazisi ayarim yaptiktan sonra sehpa kafasinin sabitlenmesi gerekir veya 0zel
amaglarla gereken dikey ve yatay ayarlar yapildiktan sonra kafa sabitlestirme civatas: ile
sehpa kafasi sabitlenir.

Sehpa Uzerine kamera kurulurken kafa sabitleme civatasi sikigtirilarak kameramn
dismesi engellenmelidir. Su terazis ile dizlem ayar1 yapilmadan ¢nce de kafa sabitleme
civatas: sikistirilmalicr



Resim 1.2: Tripot kafast

1.3.3. Kizak

Kamera Uzerindeki kizak, vida veya diger aparatlar yardim ile kameramn sehpaya
montesine yarayan veileri - geri hareketi ile kameranin dengesini saglayan parcgachr. SOkl Up
takilabilir, daha kiglik veya daha buylk kizaklar ile degistirilerek iri govdeli agir kameralar
ile hafif ve kicik govdeli kameralar bu sekilde sehpaya daha rahat takilir.

Kizak, kameranin guvenli sekilde tripod Uzerinde durmast igin bir Kkilit
mekanizmasiyla donatil mistir. Kilit sistemi kameray: iki noktadan, 6nden ve arkadan kilitler.
Bu sayede kamera egimli agida, yani yukariya ve asagiya dogru yapilan ¢ekimlerde, guvenli
sekilde tripod Uzerinde durabilir.

Kilit Mandah

Kilit Mandal Emnivyeti

Resim 1.3:Kizak
Kameranin Kizaga Monte Edilmesi

> Kamera atinda bulunan kizak yataklarina kamera oturtulur.

> Kamera; kizaga yuklenirken, kameramn kizag: ile aym hizaya getirilip kizagin
On tarafinda bulunan kanallara oturtularak ileri dogruitilir.



> Kilit sistemi, kamerayr kavrar. Bu sirada kizak icindeki mekanizmay:
tetikleyerek kameranin kizaga kilitlenmesi saglanir.

> Bu sayede kurulu mekanizma bosalarak kameray: kilitler.

Emniyet
Civatasi

Yuvasina
OCturmamig
Halde

Resim 1.4: Kamera baglant1 noktas

Kameray: kizaktan cikarmak da kolaydir. Kilit mandalini acarak kameray: kilitten
kurtarmak gerekir; ancak kilit mandal1 da baska bir emniyet mandali ile kilitlenmistir. Once
bu emniyet mandal1 hareket ettirilir ve kilit mandalinin gekilmesi saglanir. Kilit mandal
cekilerek kamera bosaltilir ve tripod Uzerinden alinir.

Kamera tekrar cikarilacaginda emniyet pimi, kol yardimyla bosaltilir ve kamera
geriye dogru cekilerek kizaktan kurtarilir. Ancak bazen kizagin arka boliminde bulunan
emniyet civatasina kamera oturmayabilir. Bu durumda kamera, diiz bir ortamda diismese de
asag1 yukar1 hareket edildiginde kizaktan kurtularak dusebilir.

Kizak, sehpanin veya kafanin bir pargas: degildir; kamera aksesuaridir. Kamera ile
birlikte satilir. Kamera Ureticilerinden temin edilir. Kameralar, sehpa kafaar1 ve kizaklar
birbiriyle uyumlu bir standartta Gretilir. Kizak altinda bulunan metal pargamn vida yerleri
degistirilerek, baskatip kafalara uyumu saglanabilir.

Fotograf makinesi, el kamerasi gibi hafif kameralar igin Uretilen bazi tripod veya
monopodlarda, kizak dikey c¢ekim yapabilmek amaciyla 90 derece yatabilecek sekilde
tasarlanmustir.



il
Resim 1.5: Fotograf makinesinin tripota baglanmas

Ayni durum kameralar igin de s6z konusudur. Gelisen teknolojiyle agir kameralar igin
de Uretilen 6zel kafalar ve kizaklar sayesinde hareket yetenegi artirilmistir.

1.3.4.Tripod Ayaklari

Kameranin givenli bir sekilde belirli bir yikseklikte konumlanmasi sehpa ayaklar: ile
saglamr. Govdeden sonra sehpanin en 6nemli pargasidir.

Tripod ayaklarinin Uretimi basit gibi gorinse de yakindan incelendiginde i¢ ice gegen
aliminyum veya fiber borulardan imal edildigi, bu borular: birbirine kenetleyen bir kilit
sisteminden meydana gelir. Ayaklarin tst kismunda ayaklar: birbirine baglayan ve govdenin
monte edildigi govde yatagi bulunur. Ayaklarin at kisminda ise stiidyo tipi ayaklarda,
yildizin gegirilecegi top seklinde lastik pabug, aktiel tip ayaklarda ise ayak civis
bulunmaktadir.

Eskiden tripod ayaklar1 ahsap olarak imal edilmekteydi. Cok saglam olan bu tip
sehpalarda kamera agirligi problem olmuyordu. Ancak sehpa agirligi, uzun mesafelerde
tasinmasini zorlastiriyordu. Teknolgjinin ilerlemesiyle cesitli fiber ve ametal karisgimlar
sayesinde sehpalar: hafif Gretmek mumkin oldu. Sehpalar; kolay kirilmayacak, egilmeyecek,
1slak ortamlardan, toz zerreciklerinden zarar gormeyecek ve uzun sire elde, omuzda
tasinabilecegi distnilerek hafif malzemelerden Uretilmeye baglanmustir.



Resm 1.6: Tripot ayaklari

Kameranin zemine en yakin seviyelere ve mimkin oldugu kadar yuksege kurulmasi
icin sehpa ayaklar: kademeli Uretilmistir. Profesyonel bir sehpa ayag: U¢ kademeli olup ilk
kademe normal sehpa yuksekligi, ikinci kademe insan boyu, diger kademe ise insan
boyundan yukarisi distntlerek Uretilmistir.

Ayak Kilidi |

1. Kademe
2. Kademe

3. Kademe
/ 4. Kademe

/

Resim 1.7: Tripot

Kameramanin galisacagi konuya, istenilen efekte ve zeminin durumuna gore kamera
konumu ve yiksekligi belirlenir. Bu belirlenen yikseklige kameramn kurul abilmesi sehpanin
yetenekleri ile dogru orantilidir. Cekim igin tespit edilen agimin zemini egik olabilir,
merdivene, bir bahge duvarina denk gelebilir. Sehpa ayaklarim ayarlayarak glven
duydugumuz her yere kameray: konumlandirabiliriz.
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Resim 1.8: Tripotun farkl ortamlara yerlestirilmesi

Sehpanin ayaklarinin agisimin, bir ayagin uzun veya kisa olmasinin, zeminin egiminin
hichir onemi yoktur. Onemli olan sehpamin kafasinin yatay diizleme olan paraéeligini
saglamaktir. Yatay duzlem ile kafanin, kizagin, dolayisiyla kameranin paralelligini saglamak
icin kafa Uzerindeki su terazisinden yararlanilir.

1.3.5. Mikrofonlar

Bir sesin saptanmasi yani depolanmast icin, ¢iplak durumdan elektrik enerjis
durumuna getirmek icin mikrofon kullamlir. Mikrofonlar ses titresimlerini elektriksel isarete
ceviren araclardir. Ses kaynagindan cikan titresimler hava yolu ile mikrofonun igindeki
diyaframa gelir. Bu diyaframdaki tel araciligi ile elektriksel isarete donusur. Burada akustik
enerji, ses dalgalarinin hareketleri karsiligi olarak diyaframin titresimi ile elektrik isaretlerine
donismektedir. Mikrofonlar genellikle bu enerjinin hangi yoldan degistigine ve yonelme
karakteristigine bagli olarak simflandirilir. Mikrofonlarin teknik ©zellikleri daha Onceki
modullerde anl atil mistir.

Aktiel cekimlerde cekimin amacina ve mekdna uygun mikrofonlarin  segimi
onemlidir. Bu tur gekimlerde mikrofonlarin ¢zellikle ses alma yonleri ¢ekimin basarisint
etkiler. Aktuel cekimlerde cogunlukla tek yonlt mikrofonlar kullandmalidir. Cunki
cevreden gelen dogal seder, cekime yansiyacagindan cekimdeki ana sesin duyulmasi
engellenir. Bu da dogal olarak izleyiciye giiriiltii olarak yansir. Ornegin, riizgarl: bir havada
yapilan cekimlerde rizérin sesi konusmacimin sesini bastirabilir. Mikrofonlar ses ama
yonune gore cesitlere ayrilir:
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1.3.5.1.Y6nddme K ar akteristiklerine Gore Mikrofonlar

Istenmeyen sedleri 6nlemek icin farkli mikrofon yonelme Karekteristikleri ortaya
cikmustir. Burada mikrofonlarin duyarlilign aym kalmakta, ancak duyarlilik agilarinin
fonksiyonlar: degismektedir. Bu durum ise mikrofonlarin farkli yonelme karekteristiklerini
ortaya cikartmugtir.

a)Dairesal-Y Oonsuz Mikrofon (Omni-directional Mic.): Bu tur mikrofon her yonde
duyarlidir. Buna basingli mikrofon da denir. Clnkl aninda gelen hava basincina karsi
duyarlidir. Her yonden gelen sese karsi duyarlilig: esittir. Dairesel mikrofon turleri 6zellikle
yuvarlak masa, 6zel yarismalar, konusma gibi program tirlerinde kullamlir. Bu tor
mikrofonlarda konusmaci ya da sedendirmeyi yapanlarin oturus ya da durus bicimleri
onemlidir. Sederin mikrofona esit olarak gelmesi gerekir.

b)iki Yonli - Sekizsel Mikrofon (Bi-Directional-Pressure Gradient Mic.): Bu tiir
mikrofonlarin iki yoni de cok duyarlidir. Mikrofonun 6nl ve arkasi, ses ayni anda ve
yogunlukta alir. Etki alani 8 sayisina benzediginden bu mikrofonlara sekizsel mikrofonlar da
denir. Eksenin 0-180 dereceleri, en ¢ok duyarli; buna karsilik 90-270 dereceleri, en az
duyarli olan yonleridir. Bu mikrofon turt ozellikle karsilikli konusma sohbet tdr
programlarda cok kullanlmaktadir.

c)Tek Yonli - Yurekse Mikrofon (Uni-Directional-Cardioid Mic.): Bu tir
mikrofonlar tek yodnde duyarlidir. Eksen etrafinda 180 derecede duyarlidir. Y 6nelme
karekteristigi kalbe benzedigi icin bu mikrofon tirleri yireksel mikrofon olarak adlandirilir.
Bu tur mikrofonlar, programlarin niteligine bagli olarak en ¢ok kullamlan mikrofon
tarleridir.

d)Slper - Yireksd Mikrofon (Super and Hyper Cardioid Mic.): Yireksd
mikrofonlarin daha gliclendirilerek elde edildigi mikrofon tiridir. Tek yon, cok daha kesin
olarak yonlendirilmistir. istenmeyen sesler alinmaz. Super kardioid mikrofonlarin arka
bolgesi normal yiureksel (kardioid) mikrofonlara gore daha duyarli olmasina karsilik yanlara
dogru gidildikgce daha az duyarlilik gosterir. Bu tir mikrofonlarin 150 ve 210 derecelik
adanlardaki duyarliliklar: en alt noktadadir. SUper yireksel mikrofonlarin bir baska tir olan
hiper (hyper) mikrofondan ise yanlar daha az arka kisim ise siiper yireksel mikrofona gore
¢ok daha duyarlidir.

e)Tele - Tabanca Mikrofon (Ultra Directional-Shot-Gun Mic.) : Bu tir
mikrofonlar yireksel mikrofonun tek yonuniin ¢ok fazla duyarlastirilms tiradir. Uzaktan
ses amanin gerektigi yerlerde kullanilir. Y onlendirildikleri noktada duyarliliklar: yuksektir.

Iyi Bir Mikrofonun Ozellikleri

» Duyarlilig1 yliksek olmal1

» Frekans karakteristigi; Konugma igin: 100 - 7000Hz, Muzik igin: 30 - 15000Hz
olmal1

» Mikrofon direktivites, her frekansicin ayn: olmali.
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» Harmonik distorsiyon kicik olmali (Asirn yiklenmede zayiflatici (Attenattr)
kullanlir)

» Cevresartlarina uygun secilmeli (Nem, basing, sicaklik, mekanik, vb.)
Uzun sire arizalanmamalar1 gerekir

» Proksimite efekti bas sederi yikseltmeye yarar. PeTe filtres
P, T, F harflerinin anlasilabilirligi igin yapilmistir

A\

Mikrofon Frekans K ar akteristigi

» Dizgunlik (Keskin tepe ve cukurlarin olmamasidir). Frekans yanitsama egrisinin
purdzlt olmasi, ses gikisinda distorsiyon ve ugultu (Akustik geri besleme)
olusturur.

» Duzlik (Tum frekanslar boyunca cikis gerilim genligi aym diizeyde olmalidir)

» Frekans bant genisligi iyi olusmalidir. Konusmaigin: 100-7000Hz Muzik igin: 40-
15000Hz yeterli olabilir.

1.3.6. Tepelsigr

Haber amagli Uretilen kameralarda
mutlaka tepe 15181 takmak igin bir adaptor
bulunur. Bu adaptor, kamera tutacaginin
Uzerindedir. Kamera ile birlikte satilmaz,
kamera  aksesuaridir. Bir  haber
kameramani icin konunun ani mekan
degiskenligi 151k ortamimin da aniden
degismesi demektir. Isigin  yetmedigi
yerlerde tepe 15181 anahtarindan agilarak
kiclk de olsa bir 151k kaynagi saglanir.
Isigin cok az oldugu bazi durumlar igin
Gift tepe 15181 da Uretilmektedir. Fakat
CCD chiplerin 1s1ga duyarlihigr arttikgca
tepe 1siklart da kugtlmektedir.

Resim 1.9: Tepeisig1 baglanms kamera

Kameralarin Ustline takilma amaciyla Uretilen tepe isiklarimin lambalari, kameranin
l&mba enerjisinin  cikisina  uygun olmalidir. Herhangi bir tepe 15181 her
kameradakullanilamaz. Tepe 1s1ginda kullanilan lambamin, gektigi akim ve galisma volta
katalogunda veya Uzerinde yazar. Buradan bakilarak,tepe 1s1gimn kameranin ¢ikis voltajina
uygunlugu kontrol edilmeli ve ancak bu kontrolden sonra 1sik kullamlmalidhr.

> Lamba halojendir. Akkor flaman volta uygulandiginda, akimdan dolay:
1sinarak 151k yayar. Tepe 1sigimn kepenkleri kapaliyken lamba yakildiginda,
ortaya ¢ikan 1s1 kepengi yakar. Ortam 1sistnin asiri artmasindan dolay: lamba
flamam eriyerek dokulir, |&mba patlar.

> Lamba sicakken darbeer de flamanin akmasina neden olur. Lambanmin sicak
haldeyken Uzerine su dokulmesi, yagmur damlalari, lambamn camimn farkl
genlesmeden dolay: patlamasina neden olur.
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Tepe 15181 uzun sire galisinca ciddi bir 151 ortaya ¢ikar ve govdes isinir. El ile
dokunmak tehlikelidir.

Tepe 1s1igimn arka bolimi acilarak 1&mba soketi ortaya c¢ikarilir, lamba
soketinden lamba sokulir ve cikarilir. Lamba el degmeden degistirilir ve
yeniden soketine yerlestirilir. Lamba soketi yuvasina oturtulduktan sonra arka
kapak kapanir.

Tepe 1s5181mn arkasinda bulunan zoom anahtar1 yardimyla lamba ileri geri
hareket ettirilerek 1s1g1n bir noktada toplanmasi veya dagitilmasi saglanabilir.

1.3.7. Objektif Turlerinin Kullanildig: Yerler

Daha onceki modilde dgrendiklerimizi kisaca hatirlayacak olursak; mercegin optik
merkezi ile odak noktasi arasindaki uzunluga odak uzunlugu denir. Olgii birimi,
milimetredir. Mercegin gorus agisi verilen sayilarla ters orantilidir. Verilen sayilar ne kadar
kicgUk ise, mercegin gorls acist 0 kadar biyUk, verilen deger ne kadar biyik ise, mercegin
gorus agis1 da o kadar kuguktir. Kamera merceklerini genel olarak dort grupta toplayabiliriz.

Kisa odakly mercekler (Genis gorus acili)

Orta odak uzunluklu mercekler (Normal gorus agili)

Uzun odak uzunluklu mercekler (Dar gorus acili-Tele objektifler)
Degisir Odak Uzunluklu Mercekler ( Zoom Objektifler)

Cekimlerin Ozelligine gore farkli odak uzaklikli mercekler kullanmak g¢ekimdeki
istenilen etkinin yaratilmasinda 6nem kazanir. Buna goére kisa, orta, uzun odaklikli mercekler
farkli gorunt etkisi yaratir. Simdi kisaca bu etkileri gorelim:

1.3.7.1.Kisa Odaklr Mercekler:

YV VVYV

Kisa odakli merceklerin gbris acilar genistir.

Konu ile kamera arasindaki mesafe kisa oldugunda kullanlir.

Psikolojik yonden etki yaratmak icin kullanildiklari zaman, anlam bakinundan
farkl1 sonuclar ortaya ¢cikarir.

Kisa odakli mercekler kendilerine yakin cisimleri, kendilerine uzak cisimlere
oranla daha biyUk gosterir. Bu 0zellik, cisimler arasindaki uzakligin
abartiimasina yol acar. Ornegin, konumuz bir insan ise, bu mercekle gok
yakindan bas ¢ekimi yaparsak, konunun burnu mercege yakin oldugundan ¢ok
buyik gorinecektir. Mercege uzak olan kulag: ise oldugundan daha kiicik ve
daha geride goruinecektir.

Bu mercekler, hareketleri oldugundan daha hizliymis gibi de gosterir. Bu konu
ile ilgili bilmemiz gereken, dar alanlarda ve kamera ile nesne arasindaki
uzakhigin az oldugu ortamlarda genis acili objektifin  uygun sonuclar
verecegidir.

1.3.7.2. Orta Odak Uzunluklu M ercekler

>

Orta odak uzunluklu merceklerle elde edilen goruntiler “ insamin dogal
goristine uygundur.”
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> Normal mercek, insan gozunin olusturdugu perspektif yigilmalara benzer bir
yigilmaverdigi icin normal olarak tammlanmaktadir.

> Bu tir mercekler bir cismin, bir sahnenin, bir dekorun gercege en uygun
gorunttsiniin elde edilmesi amaciyla kullanilir.

EF 300 /2. 8 I EF 300 f/4 I

EF 600 f/4 I EF 400 f/4 I

Resim 1.10: Mercek (Objektif) gesitleri
1.3.7.3.Uzun Odak Uzunluklu M ercekler

»  Adindan da anlasilacagi gibi, kameradan uzakta bulunan cisimlerin yakin
gorunuglerinin elde edilmes amaci ile kullanidir. Bu 6zellik uzun odak
uzunluklu bir mercegin gorus agisinin dar olmasindan ileri gelmektedir.
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> Bu mercekler, kendilerine uzak cisimleri kendilerine yakin cisimlere oranla
daha fazla buyutur. Bu ozellikleri arka plam ©6ne gekerek alan derinliginin
kaybolmasina ve goruntt yigilmas: denilen kusurayol agar.

> Hareketleri oldugundan daha yavasmmus gibi gostermesi bir baska 6zelligidir.

> Bu mercek grubu kullamlirken dikkat edilmesi gereken onemli bir nokta da
kayma hareketlerini yapmamamz gerektigidir. Eger kayma hareketlerinden
birisi denenecek olursa géruntiide sallanma ve titreme hemen belli olur.

1.3.7.4.Degisir Odak Uzunluklu Mercekler

»  Odak uzunlugu degisebilen merceklere de zoom mercek ad: verilir. Bu mercek
turtind kullanarak, genis goris agisi olan bir gekimden yakin bir ¢ekim 6lcegine
kameranin yerini degistirmeksizin, optik kaydirma (Zooming) kullanarak gecis
yapmak olanag: vardr.

> Mercegin yeri ve kameranin konumu degismeksizin goris agisim genisten dara
ya da dardan genise dogru dizenlenmes sonucunda elde edilen goéris agisi
cekim teknikleri yoniinden bu cok 6nemli avantg olusturur.

»  Zoom mercegin norma bir mercegin sahip oldugu lens elemanlarindan
fazlasina sahip olmasi nedeniyle gekimler niteliksel olarak fazlakaliteli olmaz.

> Cok fazla lens elemanina sahip oluklarindan 1sik kayb: coktur. Bu da goruntlide
kalite kaybinayol acar.

> Zoom mercegin olusturdugu en dnemli etkilerden birisi de optik olarak ileriye
dogru kaydirma yaparken yani odak uzakligini daraltirken énde bulunan nesne
ile beraber arka kisimda bulunan nesneler ucarak yaklasiyormus gibi gérindr.

> insan goziiniin yapamachg: hareketleri yapmas: nedeniyle zoom hareketini
cekimlerde sikga kullanmak izleyiciyi rahatsiz eder.

1.4. Aktiel ( Eng) Kamera Baglantilar:

1.4.1.Guc Kaynag Baglantilar:

Kameralarin calisabilmesi icin gereken enerjiyi sehir sebekesi veya bir jeneratdrden
yararlanarak saglamak amaciyla gu¢ kaynaklar: Uretilmistir. Bu gu¢ kaynaklarina besleme
Unites de denir. Sehir sebekes veya jeneratdrden ¢ikan aternatif akim olan enerjinin,
kameranin ¢alismast igin gereken dogru akima donisturilmesi ve kamera ¢alisma voltajina
ayarlanmasi gerekir. Kamera Ureticileri kameralarinin akii olmadan calisabilmesi amaciyla
guic kaynaklar: da Ureterek kamera aksesuar: olarak satarlar.

Besleme Unites en ¢ok sehir sebekesinin bulundugu yerlerde, uzun siire kameranin
calisacagi durumlarda veya kameranin bir stiidyoda ¢calisacag: durumlarda kullanlir.

Kameranin arkasinda bulunan AC girisinden gu¢ kaynagi baglantisi yapilir.Bu sayede
kamera akisii olmadan sehir cereyan: olmadan calisabilir.
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Resim 1.11:Kameramn gu¢ kaynag baglantist

1.4.2. Monitér Baglantisi

Monitorun kelime karsilig: bir sinyal izlemek icin Uretilmis elektronik aragtir. Kamera
yardimiyla kaydi alinacak gorUntlyl veya herhangi bir aracla (kamera, bilgisayar vb.)
kaydedilmis goruntlyt gorebilmek amaciyla Uretilmis profesyonel sinyal izleyicilerdir.

Kullanim amacina gore cesitlendirilir. Stiidyo gibi sabit ortamlarda daha blyik ekran
monitorlere ihtiyag duyulsa da tasinabilir monitorler de Uretilmistir. Monitdrlerin boyutlart
in¢ Uzerinden koseden kdseye capraz olarak hesaplanarak bulunur.

Resim 1.12: Monitor

Monitorler farklt blydklik, cozinirlik ve kalitelerde dretilir. Kaliteli bir izleme
olusturmak veya goruntlye bakarak ayar yapabilmek icin iyi bir monitore ihtiyag vardir. Her
monitorle goruntl ayar1 yapilamaz. Bunun igin teknik ayarlari dogru olan bir monitér
gerekir. Bu nedenle monitorler cesitli kalitelerde Uretilir. Kameranin gorintl cikisindan
ainan sinyaller kablolar yardimiyla monitérlere baglanarak gorintiinin daha genis
boyutlarda izlenmesi saglanabilmektedir. Fakat monitor kullanimi bazi zorluklara da neden
olmaktadir; monitérin ayarim yapmak, gorintt ve renkleri tuturmak bu zorluklara 6rnektir.
Kameranin video cikisina baglanan kablo, monitériin video girisine baglanir.
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1.4.3. Gen - Lock ( Dahili-Harici Senkranizasyon ) Baglantilari

Kameranin Urettigi gorintuniin monitorde atlama olmadan izlenmesi igin gerekli olan
baglantidir. Birden fazla kamera kullamlan sistemlerde, harici senkronizasyon yapilmalidir.
Her kameramin ayri bir senkronizasyon girisinin bulunmasi gereklidir. Sistemde bir
senkronizasyon Ureteci bulunur. Bu Uretecten her kameraya koaksiyel bir kablo gekilerek her
kameranin aym anda senkronizasyon darbeleri Uretmesi saglamr. Sisteme uygun
anahtarlayicilar kullamldiginda ekrandaki gorintti kaymalari engellenir

1.5. AktUeI ( ENG ) Kameramn Korunmasi

>

>
>
>

A\

>

Kamera darbelere kars1 korunmalidhir.
Kameraisi, nem ve tozdan korunmalidir.
Kameraisiga kars: tutulmamalidir.

Kameralar sehpaya dikkatli ve dogru olarak yerlestiriimelidir; kameranin
dismesi engellenmelidir.

Objektif gizilme ve darbelere kars1 korunmalidir; bu nedenle gekim bittigi anda
objektif kapag: takilmalidir.

Bataryalarin kullamm 0Ozelliklerine dikkat edilmelidir. Bataryalar tam bitmeden
sarj edilmemeli, ¢ekim bittikten sonra mutlaka kameradan ¢ikariimalidir.

Kameranin enerji baglantisi yapilirken yuiksek gerilime maruz kamamasi
saglanmalidir.

Kasetlerin korunmasina dikkat edilmelidir. Kasetler manyetik alandan uzak
tutulmal1, ahsap dolaplarda saklanmalidir.

Kamera, ¢ekim haricinde, cantasindan ¢ikarilmamalidir.

Aksesuarlari, dikkatli kullamlmalidir.

Baglantilar yapilirken baglantt noktalarimin  zarar gormemesine dikkat
edilmelidir.

Y agmurlu havalarda, kamera yagmurlugu kesinlikle kullamImalidir.

1.6. Kamer anin K ullanimi Sonrasi Y apilan Islemler

Resim 1.13: Kamera
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A\ YV VYV V VYV VY VYV

A\

Y apilmasi gereken ilk bakim, temizliktir.

Govde, objektif ve vizor lastigi temizlenmelidir.

Objektif bayonetinden cikarilarak arkadaki lens temizlenir.

Viz0r lendleri temizlenir.

Ses ve goriinti cikiglar: kontrol edilmelidir.

Kamera, ses ve goruntt baglant: kablolari kontrol edilir.

Akuler kontrol edilir. Bos ise doldurulmak tzere sarj cihazinatakilir.

Sarj cihazlar1 kontrol edilir.

Kamera ile ¢ekim bittikten sonra kamera mutlaka genel bir kontrolden
gecirilmelidir.

Cekim sonrasi kameramn temizlenip bakimi yapilmali, genel bir kontrolden
sonra cantasina yerlestirilmelidir.

Ayrica kamera aksesurlari toplanmip kutularina yerlestirilmelidir. Kameranin
baglant1 kablolari toplanip temizlenmelidir.

Kasetlerin etiketleri yazildiktan sonra Uzerine yapistirilarak kasetler arsive
kaldirilmalidir.

Tripot, usuliine uygun katlamp gantasina yerlestirilmelidir.
Tepe 1s1g1mn |dmbasi kontrol edilmelidir.
Tepe 15181 dikkatle ¢ikarilarak kutusuna konmalidir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

Aktiel kameranin teknik 6zelliklerini
inceleyiniz.

Aktiel kameraile kullanilan aksesuarlari
kullaninz.

Aktiel kameranin arka panelindeki
ayarlari ve baglantilar: yapimz.

Aktuel kameray: cantasina yerlestiriniz.

» Kameragovdes Uzerindeki dugmelerle
rastgele oynamayiniz.

» Ayarlar konusunda 6gretmeninizden
yardimisteyiniz.

» Teknik terimlerin ve ayar komutlarinin
Turkge karsiliklarim arastirimz.

» Aktlel kamera aksesuarlarim rastgele
kullanmayimz.

» Aktiel kameray: dikkatli kullanimz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarim dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz veya bosluklar

uygun kelimelerle doldurunuz.

1 ENG kamerdar .......... ........... Ve ..ol yani hem gorunt Uretimi hem kayit
Ozelligi olmasi nedeni ile tercih edilir.

2. ENG kameralar ........ .c.ocoeis i ve kamera ... ... 'ne
baglanirsa EFP kameraya donusdr.
Tripod t¢ béltimden olusur. Bunlar ........ Y e ve....... dir.

4. Bir sesin saptanmasi yani depolanmasi icin c¢iplak durumdan elektrik enerjis
durumunagegirmekicin............ kullanilir.

5. Aktuel cekimlerde genellikle ......... , yonli mikrofonlar tercih edilir.

6. Tepeisig1 mekanlardaki ... ........ degisiklikleri igin kullanilan aksesuarlardir.

7. Objektif tarleri ....... e b e ve ........ odak uzunliklu objektifler olarak
adlandirilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayisim belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme sonucunda yanlis cevaplarimizlailgili konular: faaliyete donerek tekrar

ediniz.

Cevaplariniz hepsi dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda dis gekimde kamera tzerinde yapilmas
gereken ayarlamalar1 yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken oncelikli arastirmalar sunlardir: Dis ¢ekim
Onces kamera Uzerinde yapilan ayarlar arastirimz.

> D1s cekim 6ncesi cekim mekaninda yapilabilecek dizenlemeleri arastiriniz.
> Buldugunuz sonuclar1 simifta arkadaglarimzla paylasip karsilagtirimz.

Arastirma islemleri icin okulunuzun teknik imkanlarim kullanabilir, kamera satan
firmalarin internet sitelerini ziyaret edebilir, televizyon kuruluslarim ve yapimer sirketleri
Ziyaret edebilirsiniz.

2. DIS MEKANDA CEKIM YAPMAK

2.1. Dis Cekimde Kamera Uzerinde Y apilmasi Gereken Ayar lar

2.1.1. Uygun ODbjektif Secimi

Dis mekanlarda, cekim yapilacak mekéan
¢ok genis oldugundan konunun netligi 6nem
kazanir. ilgiyi konu Uzerinde toplayarak arka
veya 6n planlar flulastirmak mimkandir. Ayn
goruntily  her objektifle aabilecegimiz gibi,
alinan bu goruntiler arasinda psikolojik ve
teknik farkliliklar olacaktir. Gérintl yonetmeni Resim 2.1: Objektif
tarafindan iyi bilinmesi gereken bu etkiler objektifler ile

saglanir.
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Film  Video
Kameralar1 Kameralar

KULLANILDIGI ALANLAR

OBJEKTIF

e Mekdmn genis gorinmesi  gereken
durumlarda, araba ici, telefon kuliibes,
asansor gibi  ¢ok  dar mekanlarda
kullanlabilir.

o . . e Kamera hareketi gerektiginde fazla

Ob(JgI;Itllliler S lu) | 98 i titreme hissedilmez.

Gozil) e Resmi kenarlardan deforme eder. Bu
nedenle genis acili objektiflerde hareket
edilmez sabit gor unttlerde kullanlir.

e Omuzcekimlerinde kullanilabilir.

Cok Genis
Acil

e Arka plandaki goriuntinin net olmasinm
istedigimiz durumlarda,
Genis Acih . . e Kameraile yapilan kaydir malarda,
Objektifler 10-16mm 35-50mm o plandaki detaylann fazla oldugu
manzar a, tamtici cekimlerde kullamlar.
e Omuz cekimlerinde kullanilabilir..

Nor mal . On ve arka plan derinligi gereken yerlerde
Acih 25 - 50mm kullamhr. Kameranmin sehpada kullamlmas
Objektifler ‘tavsiyeedilir.

e On ve arka plan derinligi istenmeyen
durumlarda,
e iki kisilik roportajlarda,
e Duragan gorintulerde,
Dar Acih e Ortalama netlik kullanarak yapilan
Objektifler /0~ 85mm yakin cekimler de,
e Arka planda az obje oldugu halde ¢ok
gibi gorinmesini istedigimiz durumlarda
kullanilr.
o Kesinlikle sehpada kullaniimas 6nerilir.

e Orta ve dar acih objektiflerin alan acilari
disinda kalan yerlerde, normal objektif ile
yaklasiimasi tehlikeli ve gi¢ olan zorunlu
durumlarda,

Tele 90mm 200mm e Arka plandaki netligin ¢cok az olmasin ve

Objektifler veUsti ve ustu arkadaki detaylarin flulasarak detaylarimn
kaybolmasin istedigimiz ~ durumlarda,
kameraya dogru yakin mesafede hareket
eden nesnéerin  yakin  gorinmesinde
kullanilir.




o Kameranin kesinlikle sehpada kullaniimasi
gerekir.

e En ufak bir sarsintiyn kabul etmeyen
objektiflerdir.

eManue veya otomatik olarak aciyr
degistirilecek durumlarda kullanilir.

¢ Sabit odak uzakhg olan objektiflere gore
suratle 6n ve arka plan derinligi
degistirebilir.

Zoom 30 - 300mm o2 e Objektif dlzenindeki her mercek 1181
Obj ektifler 153mm farkhh kiracagindan isik kayiplarina neden
olur.
eEn fazla kullamm alam konunun
tamamindan detayina veya tersine yapilan
optik kaydirmadir. Dar acilarda sehpada,

genis acilarda ise omuzda kullanmilabilir.

eKonu (zerinde detay almak amacyla
kullanlar.
¢ Resmi deforme etmez.

Makro eAr1 gibi kicuk canhlar1 gorinttlemek
Objektifler amacayla veya maketleri ¢cekmek amaciyla
UIER T

e Genis acili objektiflerin net alan derinligi

~disinda kalan yerlerde kullamlr.

e Denizalt1 teleskopu gibi L seklindedir bu
nedenle kameramamin veya kameranin
Teleskop saklanar ak ¢ekim yapmasina olanak verir.
Objektifler e Kameray1 diz tutarak ve vizorden
bakarak 360° genislikte donebilir ve 90° dik
acilari gorebilir.

Alan Derinligi

Bir objektif belirli bir uzakliga odaklandig:r zaman yalniz o uzakliktaki cisimler degil,
onun éniinde ve arkasindaki bir kisim cisimlerde seciktir. Ornegin: 25 mm'lik bir objektif
f/4 de 3 metreye odaklansa, 2 metreden 6 metreye kadar bitiin cisimler secik olur. Stz
konusu cisimlerin tam segik olarak gorundukleri bu derinlemesine bdlgeye alan derinligi
denir. Alan derinliginin kameraya yakin kismi az, uzak kismu ise ¢oktur. Alan derinligi
icindeki bittin cisimler segik gorinecektir. Alan derinligi; diyaframin agikligina (f sayisi),
objektifin odak uzunluguna, konunun objektife uzakligi (odaklama uzakligi) gibi etkilere
baglidir.

1. Odak uzaklig1 kisa olan mercekler, biyik alan derinligine sahiptir. Uzun odakli ve
dar acili merceklerde ise aan derinligi mercegin odak uzakligimin ne kadar olduguna bagl
olarak kisalacaktir.
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2. Genis diyafram acikliklari kullamlarak elde edilen goruntllerde, diyaframin
acikligina gore alan derinligi de az olacaktir. Bu da mercekte kiiguk f degerinin kullamldigin
gosterir (4, 2, 8 gibi) . Diyafram agiklig1 ile aan derinligi ters orantili olarak biyuyip
kacal ar.

3. Goruntisi alinan cisim, kameradan ne kadar uzak olursa, alan derinligi de o kadar
buyuk olur. Bunu ters dustinilecek olursa gekilen cissm kameraya yakin oldugu oranda alan
derinligi de azalacaktir. Yakin cekimlerde aan derinliginin dar, genel cekimlerde ise alan
derinliginin genis olacag: unutulmamalidir.

Net alan

Netsiz alan Netsiz alan

™

Sekil. 2.1: Alan derinligi
2.1.2 Beyaz Denge Ayar1 (W/B Ayari)

Renklerin dogru olarak kaydedilmes birkag onemli amaca hizmet eder. Kaydedilen
gorunttl haber, belgesel veya arsiv degeri tasiyorsa, bu bilgilerin uzun zaman sonra da
kullanilacag: ve izleyiciye bilgi verecegi disuntlerek goruntl ile ilgili teknik bilgilerin ve
renklerin dogru kaydedilmes gerekir. Ozellikle Tiirk Bayragr’ mn kirmizisi, insan yiiz tonu
ve rengi, para rengi, Anitkabir’'in dis rengi gibi herkes tarafindan bilinen renklerin dogru
olarak aktarilmasi gerekmektedir. Beyaz elbise ile kamera karsisina ¢ikan bir sanat¢imin
elbise rengini kirmiziya kagan bir beyaz veya maviye yakin beyaz tonlarda cekmek dogru
olmaz.

Birbiri arkasina montajlanacak goruntuler degisik zamanlarda gekiliyorsa renklerin
birbirini tutmasi gerekir. Ornegin filmin bir sahnesinin planlara boliinerek bazi planlarin
daha sonra ¢ekilecegi durumlar s6z konusu olabilir. Bu durumda beyaz ayari tutmuyorsa,
daha dnce ¢ekilen planlar ile yeni ¢ekilen plan arasinda renk farklar: ortaya cikacaktir. Oysa
montajda bu planlar arka arkaya eklendiginde bu durum bir renk sigramasi olarak
filmeyansiyacaktir. Bu nedenle kameranin beyaz ayarinin yapilmasi gerekir. Bu konuya daha
Onceki modulde ayrintisiyla deginmistik.

Aktiel cekim stiidyo dis1 ortamlarda gercgeklestirildiginden ortamdaki 1s1k ¢ok sik

degisir. Bu nedenle girilen her yeni ortamda veya degisen 1s1k kosullarinda mutlaka beyaz
ayar1 yeniden yapilmalidir. Beyaz ayar1 yapilirken 1is1g1in gelis yoni dikkate alinmalichr.
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Resm 2.2: Kamera lizerinde beyaz ayari tusu

Cekim ortaminda 151810 gelis yoni ¢cok 6nemlidir. Bu nedenle kameramamin 1131
arkasina almas: 6nemlidir. Isiga karst gekim yapmak riskli sonuglar dogurabilir. Bu durumda
silUet bir gorunt elde edilir.

Kamerada netlik ayar1 kamera manuel focus konumunda iken objektif Uzerinde
bulunan netlik bilezigi ile oynamlarak yapilir.

2.1.3. LCD Ekran Ayari

LCD paneller, iki kat polarize cam arasinda yer alan yiiz binlerce sivi (likit) kristal
hiicreden olusur. Panelin arkasinda bulunan gicli |ambalardan gelen 1sik, yayilmayi
saglayan tabakadan gegerek ekrana homojen bir sekilde dagilir. Isik daha sonra TFT (Thin
Film Transistor) adh verilen ince film transistor tabakasindan ve arkasindan da her sivi kristal
hlicresine iletilen elektrik miktarint ayarlayan renk filtrelerinden geger. Voltg farkina gore
sivi kristaler harekete gecer. Bu hareket sekline gore arkadan verilen 1s18in siddeti ve
kutuplasma yonu degisir. Bu islemlerin sonucunda da farkl: oranda ve parlaklikta kirmiz,
mavi ve yesil renkleri olusturan ve nihai gorintiy saglayan yulzbinlerce piksel elde edilmis
olur.

Tuplh ekranlara gore ince ve hafif olan LCD'lerin yapisi ¢ok faklidir. LCD yani sivi
kristal monitorlerin yapiminda aslinda bilinenin tersine sivi degil kati-sivi arasi 6zel bir
materyal kullanilir. Bu yapry: olusturabilmek ¢ok zordur. Bu ylzden tipl i ekranlara gére
fiyatlari cok daha yiksektir. Yamz bu 6zel madde sayesinde LCD ekran; esneklik, diusik
yansitma oran: gibi 6zelliklere sahip olur.

LCD vizorlerde de siyah beyaz vizorlerdeki aym ayarlari yapmak gerekir. Ayrica
yansimayi azaltacak farkli ayarlar da yapmak gerekir.

2.1.4. Ses Ayar1 ve Provasi

Kamera govdesinin degisik yerlerinde bircok ses ayar digmeleri ve gostergeleri
vardir. Kameramn Uzerindeki ses ayar digmesi (MONITOR), disaridan ainacak sesin
kameraman tarafindan duyulmasinm saglar. Bu ayarin kayda bir etkis yoktur. Bu sekilde
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kayit sirasindaki seslerin amaca uygun ve kaliteli olup olmadig: anlasilir. AUDIO LEVEL
dugmesi ise disaridan ainan seslerin kayit seviyesini ayarlar. Kameramin gévdesi Uzerinde
bulunan VUmetre ile (dijital ya da analog) kayit ses seviyesi gorulir. Eger VUmetre
gostergesinde hichir hareket yoksa kamera ses amiyor demektir. Bu durumda ya mikrofon
girislerine ve ses ayar digmelerine bakilir.

Kamera, sabit mikrofonundan ses alacaksa AUDIO IN bolimi, LINE veya FRONT
konumunda tutulur. Kameraya disaridan mikrofon baglanmigsa ses ayar digmeleri MIC
(REAR) konumuna getirilir.

Ses kaydedilmeden dnce mikrofonun sesi alip almadigi denetlenmelidir; ciinkii ses
ayart mikrofon konumuna getirildiginde kamera ancak mikrofondan ses air. Kamera
Uzerindeki dahili mikrofon g¢alismaz. Bu nedenle mikrofon baglandiginda kameraya sesin
mikrofondan gelip gelmedigi mutlaka kontrol edilmelidir. Bu kontrollerin yapilmasi
cevredeki dogal sederin asil sesi bastirmasini 6nlemek igin de gereklidir. Burada dikkat
edilmesi gereken bir konuda mikrofonla ses kayd: bittikten sonra yani mikrofon baglantist
kameradan cikarildiktan sonra kamera ses ayar dugmelerinin tekrar line konumuna
getirilmes unutulmamalidir.

2.2.D1s Mekanda Y apilan Duzenlemeler
2.2.1. Gun Isiginda Aydinlatma

Gun 1s1ginda aydinlatma studyodaki aydinlatmadan daha zordur; ¢lnki stiidyoda her
turlt kontrol elimizin altindadir.

Gun siginda iki gesit 151k vardir. Konuya giinesten dogrudan dogruya gelen ana 1sik
ve yerylziinde atmosfer, bulutlar toprak gibi cisimlerden yansiyarak gelen destekleyici 151k

Dogrudan dogruya gelen 1s1k, destekleyici 1siktan ¢ok daha gl oldugu icin cisimler
Uzerinde golgeler olusturur. Konuda, golge ile 1sikli ylzeyler arasindaki koyuluk farkina
kontrast denir. Bu farkin ¢ok olmasi gérintinin sert, az olmast gérintinin yumusak
olmasina neden olur. Kontrol edilmeyen isiklaiyi gorintuler alinamaz. Gun 1s1ginda
aydinlatma daiyi goruntt elde etmek, gorintinuin sertligini ayarlamak igin kullanidan iki tir
arag vardir:

» Konuile giines arasina konan araclar.
» Konunun golgeli kismini aydinlatan araclar.

Konu ileglines arasina konan araclar
Gunesten dogrudan dogruya gelen 1s1g1in konu Uzerinde olusturdugu sert golgeleri yok

etmek icin, konu ile glines arasina konan beyaz tilden yararlamlir. Beyaz til sert golgeleri
yumusatarak bir tlr yumusatici gorevi yapar.
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| Sekil 2.2: Konu ile glines arasina konan arag

Tl iki veya U¢ metre yiksekliginde ayaklari olan, konuya uygun blyuklikte bir
cerceveye gerilir. Dayamkli olduklari icin daha ¢cok naylon ya daipek tiiller tercih edilir.

Ayrica, konunun arkasindaki golge cok parlak ise denge bozulur ve fon ¢ok parlak
gbzukur. Boyle bir durumda dengeyi saglamak icin konunun arkasina siyah til konulur.

Konunun golgeli kismini aydinlatan araclar

Y ansiticillar, konunun gdlgeli kissmlarim aydinlatmada kullanilan baslica araglardir.
Yansiticidan yansiyarak konuya ulasan gunes 1sig1, konuya yakin oldukga kuvvetli,
uzaklastikca zayif 151k verir.

Yansitici olarak tahta bir ylzey lzerine yapistiriimig altin renkli plakalar kullanilir. Siyah
beyaz film c¢eken cevrim takimlarinda yansiticida altin rengi plakalar yerine glimus rengi
plékalar kullamlir. Yansiticilar, yere dayali olarak ya da sehpa Uzerinde kullanilabilir. En
kullanisl yansiticilar sehpa Uizerinde olanlaridir. Elde tutulanlar kolayca oynayabileceginden
dolayr goruntily bozarlar. Havanin bulutlu ya da kapali oldugu gunlerdeki gekimlerde
yansiticilar yararli olmaz. O zaman giiclti lambalardan yararlanilir.

2.2.2. SesYahtim

Aktiel gekimlerde ses kaydi icin kameralara mikrofonlar baglanir, gekimde istenilen
Ozelliklerde ses kayd: icin uygun Ozelliklerde mikrofonlar kullamimalidir. Mikrofonlarin
Uzerine stinger filtreler takilarak rizgar ses gibi rahatsiz edici seder yalitilabilir.

2.2.3. Ortamin Cekime Hazirlanmasi
»  Cekim yapilacak mekéanin gekim ihtiyaclarina gore diizenlenmesi gereir.

> Kameranin nereye ve nasil konumlandirilacag: belirlenir.
> Cekilecek kisi veya nesnelerin konumlandiriimas: yapilir.
>

Ortarmin 151k seviyesi ve yoni tespit edildikten sonra, 1s1k diizenlemesi yapilir.
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>

>

Ortamda alinacak seslere gore mikrofonlar yerlestirilir. Ortamdaki gurdltulerin
giderilmesi saglanir. Sesyalitimi yapilir.

Cekim esnasinda gorunttye girmes istenmeyen kisi veya nesnelerin ortamdan
uzaklastirilmas: saglanir.

Dekor kullanilacaksa dekor hazirlanir.

2.2.4. Kameranin Konumlandirilmas

YV V. V V

YV V V V V VYV VYV

Kamera konumlandirilirken;
Kaydedilen olaya kameranmin uzakligina,
Cekilecek kisi veya nesnenin hareketlerine,

Cekilecek kisi veya nesnenin yuksekligine ve yaratiimak istenen psikolojik
etkiye,

Cekilecek kisi veya nesnenin bakis veya hareket yoniine,
Cekilecek kisi veya nesne sayisina,

Cekimde kullanilacak kamera say1sina,

Kameranin yapabilecegi hareketlere,

Kamera objektifinin tirt ve niteliklerine,

Ortamin durumuna,

Isigin gelis yoniine

Ortama gore kullanmlacak uygun kamera tasiyicisina
dikkat edilmelidir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Beyaz ayar1 yapiniz.

» Sesayari ve provasi yapiniz.

yapinz.

» Cekimde kameray1 konumlandiriniz.

» Cekim mekdminda ses ve 1sik ayarin

» Her c¢ekime baglamadan Once kamera
ayarlarim kontrol ediniz.

» Hatal1 ¢gekim drneklerini inceleyiniz.
» Cekimden 6nce mekan arastirinz.

» Farkli ortamlarda c¢ekimler yaparak
kamera kullanim tecriibenizi gelistiriniz.

» Planl ve programli ¢alisinmz.

30




( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarim dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz veya

bosluklar1 uygun kelimelerle doldurunuz.

............... objektifler arka plandaki goruntinin net olmasim istedigimiz
durumlarda, kamera ile yapilan kaydirmalarda, arka plandaki detaylarin fazla oldugu
manzara, tanitici gekimlerde kullanilir.

Mercekten gegen 151k gecirgenligini belirten sayr ... sayisidir.

Gun 1s1ginda iki ¢esit 151k vardir. Bunlar glinesten gelen ...... 151k ve cismlerden

gerekir.
Alan derinligi; ............ ) e L e e gibi etkilere
baglidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda dis gekimde mekénda yapilmasi gereken diizenlemeleri
gerceklestirebilecek, amaca ve program kimligine uygun aktiiel ¢ekim yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmanz gereken oncelikli arastirmalar sunlardir:

»  Amacave program tirine uygun ¢ekim ayarlarin arastirinz.
> D1s ¢cekimde kayda girilmes ve ¢ikilmast gereken durumlar: arastirinmz.

Buldugunuz sonuglar1 sinifta arkadaslarimzla paylasip karsilastirimz.

Aragtirma islemleri icin okulunuzun teknik imkénlarim kullanabilir, konuyla ilgili
internet sitelerini ziyaret edebilir, televizyon kuruluslarint ve yapimct sirketleri ziyaret
edebilirsiniz.

3.AMACA VE PROGRAM KIMLIGINE
UYGUN CEKIM AYARLARI

3.1. Kamera Acisi
3.1.1 Aha Agas (Kamera Acilar)

Kamera agisi bir gekim sirasinda kameranin yerlestirilme yerini ve gordigi alam ifade
eder. Kameranin yerini, agisimi ya da konusunu degistirdigimizde kamera acgisini da
degistirmis oluruz. Kamera agisint belirlerken izleyende ne gibi bir etki uyandiracaginin géz
o6ninde bulundurulmas: gerekir. Kamera acisi, programa hareket getirmek icin gerekli
oldugunda degistirilmelidir.

3.1.2 Nesnel (Objektif) Kamera Acilar:

Diganidan bir bakis acisi ile yapilan ¢ekimlerdir. Oyuncular kameradan habersizdir,
hichir zaman kameraya bakmazlar.

Kameramanlar ve yonetmenler bazen bu tarafsiz kamera uygulamasina "seyirci goris
noktast" adim verirler. Nesnel kamera agilari, sahneyi o sahne iginde yer alan herhangi bir
kimsenin bakis agisina gére sunmadiklari igin, kisisel degildir. Pek ¢ok film sahnesi nesnel
kamera acilar ile filme alinir.
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3.1.3 Ozndl (Subjektif) Kamera Acilar:

izleyici perde hareketine kisisel bir deneyim olarak katilir. izleyici film icine
yerlestirilir. Bu daizleyicinin etkin bir katilimci olarak kendi basina olmasi ya da filmdeki
bir kisi ile aym konuma yerleserek konuyu onun gézlerinden gérmesi ile gerceklesir. Ayrica,
sahnedeki kisilerin dogrudan kamera mercegine bakmalar: ile oyuncu - izleyici arasinda
g6z goze gelmeiliskisi saglandigindan izleyici filme dahil olur.

Kamera ile yiksek bir yerden bakildiginda, diismekte olan bir insamn neler gérdigi
hissettirilebilir. Bas1 donen bir insamin yasadiklart da yine 6znel bakis ile verilebilir. Bu
durumda oyuncu yerine kamera dondirilerek bas donmesi hissi verilir. Kamerainise gecmis
olan dev bir ugagin pilot koltugunda ucabilir.

Filmi izleyen kisi irkildigi ya da sok oldugu zaman katilim en Ust noktadadir.
3.2. Kamera Y uksekligi

Kamera yuksekligi, kameranin yuksekliginin konuya gore ayarlanmast yolu ile
Oykinun aktarimina sanatsal, dramatik ve psikolojik katki saglamr. Kameranin hangi
yukseklikte oldugu seyircilerin olaya katilimim ve tepkisini etkiler.

3.2.1.Normal G6z Hizasi

Kameranin boyu normal boydaki bir izleyicinin ya da konunun g6z hizasina getirilir.
Normal gtz hizasindaki bir kamerayla yapilan ¢cekimler genellikle tst goris ya da alt gorUs
acilar ile yapilan cekimlerden daha az ilginctir.

Kameramanlarin dikkat etmesi gereken nokta, gekimi kendi goz hizalarina gore degil,
konunun goz hizasina gore yapmalaridir.

T

Sekil 3.1: Kameranin gz hizas konumu

32.2.0st Ag

Kameranin konuyu goéruntilemek icin asagi dogru egimlendirildigi herhangi bir
cekimdir. Ust ag1 kameramn yiksek bir yere konumlandirilacag: anlamin tasimaz.

Kamera ister bir paketin tepesini goriinteleyecek bicimde hafifce acilandirilmis olsun,
ister bir dagcinin gorils noktasim gostermek icin neredeyse dikey denecek Olglide asagi

33



dogru agilandiriimig olsun, her tirden asagi dogru acilandirma bir Gst ag1 ¢ekimi olarak
nitelendirilmelidir. Bir Ust ag1 ¢ekimi estetik, teknik ya da psikolojik nedenlerle secilebilir.
Cogunluklaevren iginde yokolup gitme, asagilik duygusu gibi etkiler yaratir.

4

Sekil 3.2. Kameranin tst agi konumu
3.23Alt Acr:

Bir alt ag1 cekim, kameramn konuyu gorintilemek icin yukar: dogru egimlendirdigi
her tlrden cekimdir.

Bazi durumlarda oyuncuyu ya da nesneyi, kameradan daha yukarida gorinmesi icin
bir ylkseltinin Ustine cikarmak gerekebilir. Ya da konuya oranla istenilen mercek
yuksekligini elde etmek amaci ile kamera bir delige ya da yapay ddsemenin asagisina
yerlestirilebilir.

Korku ya da heyecan yaratmak,

Oyuncular ve nesneleri birbirlerinden ayirmak,

Istenmeyen 6n plani g6z ardh etmek, ufkun silinip arka planin gikarilmasi,
Kompozisyonailiskin gizgilerin carpitiimas: ve daha gligl i bir gortint yaratil mak,
Dramatik etki yaratmak istendiginde alt agi1 kullamimalidir.

l
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Sekil 3.3;: Kameranin alt ag1 konumu

Ac+Acr: Kamera konuya gore agilanmis, ya da asagi dogru hafif yatirilmis iken filme
anir. Bu tir cifte acilama konunun en fazla sayida yUzinin ¢ekimini kaydedecek, en iyi
goruntti ile sonuglanacak ve Uglincl boyut etkisi yaratacaktir. Aci+Aci, cekimle insanlar ve
nesneler ortamin iginde daha 6ne cikacaktir ve kamera ortamn hem 6n hem de yandan
gorunttleyen bir aciyla ve de nesnenin alt ya da ustlinu gosteren bir egimle kaydettigi icin,
oyuncular ile arka plan arasindaki ayrimlama daha buylk olacaktir.

Dutch (egik) Acilar: Kameranin disey ekseninin, konunun diisey ekseni ile agilandigi
bir kamera agisidir. Bu da goruntiiniin egimlenmesi, yatay konumunun egilmesi, dengesinin
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bozulmasi anlamin: tasir. Dengesini yitirmis, sarhos, cildirmis ya da ¢ok heyecanlanmis olan
bir oyuncu egimli gekimle gosterilebilir. Bir kaza, yangin, ayaklanma, gemi kazasi ya da
deprem gibi dogal kaynakli ya da insan yapisi bir felakette, siddeti, tepetaklak olmus ve
sanki baska diinyalara aitmis gibi gértinen etkileri seyircilere gostermek icin egimli kamera
kullanilabilir.

Sizler de farkh kamera acilar1 ile c¢ekim yaparak bunlarin etkilerini
gozlemleyiniz.

3.2.4. Kamera Hareketleri

Kameraman, kamera hareketlerinden hangisini kullanmalidir? Cekimlerde buna karar
vermek énemli bir konudur. Clnki kamera hareketlerinin secimi konunun takibi agisindan
Onemlidir.

Sinemada montajin egemen oldugu donemlerde, yonetmenler kamera hareketlerinden
kagimiyorlardi. Bu kisilere gore kameramn hareketi kameramn varligini kamtladhg: igin dogal
anlatim bozuyordu. Gunumiizde, izleyiciler kamera hareketinin olmadigi filmlerin sikict
oldugunu disunmektedir.

Bu yeni durum planlanan ¢ekimlerde kamera hareketlerini dikkate almay: yonetmen
acisindan gerekli kilmaktadir. Y 6netmen bu segimi, yazarin senaryosunu dikkatle okuduktan
sonra yapmalidir.

Resim 3.1:K ameramin Saryo Uzerindeki Har eketi
Sabit kamerayla yapilan ¢ekimler, hareketli kameralarla yapilan ¢ekimlerle yeterince

desteklenirse daha etkileyici sonuglara ulasilir. Burada unutulmamasi gereken nokta sudur:
Yeterli bir neden bulundugu zaman, kameraya hareket verilmelidir.
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Nedensiz kamera hareketleri izleyicinin dikkatini dagitabilir. Kesin bir gereklilik
yoksa kamera hareket ettirilmemelidir.

Kamera hareketine karar vermek icin yanmtlanacak sorular
Kameray1 ¢gekim sirasinda hareket ettirmeli mi ?
Kamera hareketine ne zaman, nerede baglanmal1?

Y alniz kamera mi hareket etmeli?

Konu mu hareket etmeli?

Hem konu hem de kamera birlikte mi hareket etmeli?

o 00 M w DN P

Bu sorularin yamtlar, dikkatle konu irdelenip bulunduktan sonra, cekim
asamasinda kullamlacak kamera hareketlerini siralayalim.

Kameramn Cevrinme Har eketi

Bir film cevrimi sirasinda yonetmen, bir nesneden bir baska nesneye gecmek
istediginde, aradaki nesnelerin anlatima katkisi olmasa bile kamera cevrinmelidir. Bu
izleyicinin iki nesne arasindaki uzakligi kavramasina yarar. Nesnelerle kisi arasinda iliski
kurulmasi isteniyorsa, cevrinme hizi yavas olmalidir. Cevrinme olaylarin dogal akisin
bozmaz, gercegi daha iyi yansitir, ¢ekime degisik anlamlar yikler. Bunun sebebi de
insanlarin dogal hareketleri arasinda ¢evrinmenin bulunmasidir (Basin hareketi). Kurgu
insanlar1 aldatir. Kameranin ¢evrinmesi ya da kaydirilmas: insanlar: aldatmaz.

Sirrekli yatay cevrinme, nesneler, makinalar, insanlar ya da ¢ok buyik uzakliklar gibi
duragan sahnelerin ¢ekilmesinde kullamlan gevrinmeye “ Panoromik Cevrinme “ denir. Bu
gevrinme ¢ok genis alanlart kapsar. Cevrinme orta hizda oldugundan agisi yarim daireye
kadar cikabilir. Cogunlukla bir grubun gevreye bakislarindan 6nce ya da sonra ¢cevrinmeyle
ortam gosterilir. Bu gekimler, bakan kisi ya da kisilerin 6znel bakis agisini temsil eder. Kisa
cevrinmeler bir ilgi merkezinden diger ilgi merkezine gegiste kullanlir. iki ilgi noktasi varsa,
cevrinme gorsel anlamda iki konuyu birlestirmeislevini yiklenir.

Sekil 3.4: Kameramin yatay cevrinme(pan) har eketi
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Sinema dili ve Japon sinemasinin gelismesinde oncil rol oynayan Akira Kurosawa,
cevrinme tekniklerini sinemada ¢ok iyi kullanan yonetmenlerden birisidir. Kovalama
sahnelerinde kullamlan gevrinme tekniklerinin gelisiminde katkilari oldukga fazladir.
Kovalayanin gevrinme ¢ekiminden kovalanamn duragan cekimine kesme teknigi ile gegis
yaparak 0zel etki elde etmistir. Kullandig: bu teknik, siddet sahneleri icin gorsel bir karsitlik
yaratmstir.

Dairesel Cevrinme

Film cevrimi esnasinda, dairesel bir hat icinde oyuncular sirayla yeni bir pozisyona
dogru hareket ederken, kamera onlarla birlikte gevrinir. Bu tim sahnenin kameranin dairesel
cevrinmes ile gorunttlendigini belirtir. Dairesel gevrinmenin sik kullamldigr gekimler
genellikle dans sahneleridir; 6znel kamera, dans edenlerden birisi olur. Diger kisi kameramn
cevresinde doner. Gugli bir dramatik neden olmadikca, bu tlr sahnelerin cekiminden
kacinilmalidir.

Sekil 3.5: Kameramin dairesel ¢evrinme har eketi

Hizh Cevrinme

Hizla yapilan daresel bir cevrinme, iki ilgi noktasimn izleyici tarafindan
birlestirilmesine neden olur. Bu hareket kisa streli bulanik bir gorinti verir. Mekan olarak
yakin iki sahnenin birlestirilmesinde bu kamera hareketinden yogun olarak yararlanilir.

Hizla gevrinme iki degisik aracin gorsel olarak birbiriyle baglanmasi amaci ile de
kullanilir. Zamamn gegtigi ve oyuncunun yer, zaman ve ortam degistirdigi izlenimini
seyircide uyandirir.
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Dikey Cevrinme

Kameranin asagi-yukar: ¢evrinme hareketi, nesne ya da oyuncunun dikey ve disey
hareketlerinin izleyiciye gostermek amaciyla yapilir. Dikey cevrinmede sireklilik olursa, tst
Uste yerlestirilmis degisik ilgi noktalarinin birlestirilmesi amaglanyor demektir. Kamera cok
yavas gevrinerek, izleyicinin goruntl degisimini algilamasim saglar.

Surekli olmayan dikey cevrinme, dikey yerlestirilmis ilgi merkezlerini birlestirmek
icin kullanilir. Dikey ¢evrinmeler ufuk hattina gore asagi ya da yukariya dogru 90 derecelik
bir kavis yapabilir.

Sekil 3.6: Kameramn dairesel cevrinme har eketi

Yana Egimli Cevrinme

Once bir yana ve sonra diger yana dogru olan egimler, kameranin hareketli bir aracin
icinde oldugunu betimlemek icin kullamlir. Bir ¢evrinme hareketinin hizi konusunda
yonetmen ve gorintt yonetmeninin uyum icinde caligsmalar gerekir. Gereginden yavas veya
hizl1 yapilmisg bir gevrinme arzulanan dramatik yapimn bozulmasina neden olur.

Dikey Yukselis ve Dusey Alcalis

Kameranin tastyici Uzerinde bulunan, hidrolikli veya mekanik bir diizen kullanilarak
yukar1 asag diiz bir hat Uzerinde yaptirilabilecek kamera hareketidir. Bu hareketi, psikolojik
veya dramatik etki yaratmak amaciyla kullanmak mimkindir. Ancak kullanilmas: kolay
olan bu teknigi sikca kullanmakta izleyici Uzerinde hos olmayan etkiler birakabilir. Bu
kamera hareketi de ancak yeterli sebep varsa kullaniimalidir.

Kameramn Kayma Har eketi

Perdede gorulen hareketin yond, gicl, hizi, strekliligi ve zamam vardir. Cok sayida
hareket, enerji, heyecan, telas ve siddet duygusu olusturur. Hareketin az veya hi¢ olmadig
durumlarda, sessizlik, Uzintt, sikinti, ciddiyet ya da sahnenin i¢ anlamina bagli olarak, guicli
duygusal bir ortamin gegici olarak tiim hareketleri durdurdugu izlenimini yaratabilir.
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Kameranin hareketleri ileriye, geriye, saga, sola, yukari, asagi dogru olabilir. Yatay,
diyagonal ve dairesel olarak hareket edebildigi gibi, bu hareketleri dogrusal ya da kavidli
hareketler ile birlestirebilir. Bir kamera hareketi, cekimin dramatik icerigini ifade etmek ve
onu guclendirmek sebebiyle yapildigi stirece, yonti ve hizi ne olursa olsun dogrudur.

Hareketin gelisimi diyalog tirine baglidir. Hareket konusmayi 6ne cikarirsa konusma
Onem kazanir. Diyalog hareketi One cikarirsa, bu noktada hareket dnem kazanacaktir.
Kaydirma ve ¢evrinme hareketl erinde neredeyse ayni yontemler kullanilir.

Cevrinme gekimleriicin su ek dneriler siralanabilir:

>

>

Kameranin kayma hizinda artis veya azalis ada aniden yapilmamalidir. Ani
hareket izleyiciyi gerilim atmosferine sokar.

Kaydirma hareketinin kullanildigi gekimlerde, konu genel veya boy ¢ekimi ile
goruntulendiginde, kamera ile konu arasina duran nesneler yerlestirilirse,
goruntt dinamik yapr kazanir.

Kaydirma hareketlerinin kullamldig: gekimlerde, kameranin nesnelerin arasinda
durmasi, gekime degisik perspektif katar. Tek diizeligi ortadan kaldirir.
Kaydirma hareketlerinde, oyuncu hareketsiz bir konumda ise kameraile oyuncu
arasinda duragan cisimler bulunmamalidir. Eger kamera ile oyuncu arasinda bir
nesne olursa vurgu nesnelere kayar.

Hareketli cekimler, izleyicinin ilgisini yoneltme olanagina sahiptir. Oznel
kamera kullamimi etkiyi daha da artinr. Kesintisiz bir kaydirma, algilama
yoninden hareketleri Ust Uste bindirdiginden izleyici ilgisini gekimin sonuna
kadar uyanik tutar.

Kayma hareketinden duragan bir ¢ekime gegmek istiyorsak, kesme teknigi
kullanarak duragan kamera pozisyonuna gegilir. Geriye dogru yapilan kamera
hareketleri mekansal uzakliliklar: betimlemek icin kullanilir.

Kaydirma hareketinin kullamldigi ¢ekimlerde hareket dogrusal olmayabilir.
Oyuncunun gorindp kaybolmasi, c¢ektigi zorluklar1 vurgulama agisindan
Onemlidir.

Kamera ve oyuncu, birbiriyle kesisen egimli yollar1 kullamyorsa ve giderek
daha fazla yaklasiyorsa, ¢cekim boy ¢ekim 6lgeginden baglamal1 ve yakin ¢ekim
oOlgeginde bitmelidir.

Sira halinde yurlyen insanlarin cekimi yapilirken, kameranin bulunmasi
gereken konum, sira halinde ilerleyen nesnelere gore diyagonal, yani 45
derecelik bir agida olmalidir.

Y akin plandaki oyuncunun tepkisine neden olan ve 6n planda yeni bir olayin
gosterilecegi gekimde, kamera hareketi hizli ve sarsintisiz olmalidir.

Konusan ya da susan oyuncuya dogru yapilan kamera hareketi izleyicinin
oyuncuyla 6zdeslesmesine yol agar. izleyicinin empati ve sempati duygular
kigkartilir.

Dairesdl kaydirma hareketleri, cok profesyonel gekim ekibiyle bile yapilmasi
zor cekimler arasindadir. Yarim dairelik bir kaydirma (ark) hareketinin
yapilmasi datam dairesel kaydirmanin etkilerini tam olarak saglar.
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Kameranmn Ving Hareketi ( Jimmy Jib)

Kamera vincinin yardimiyla, kamera kavis gizerek ya da dikey olarak hareket edebilir.
Ving gerceklestirilmesi cok glic ve olanaksiz gibi goriinen, ya da blyik zaman kaybina
neden ol abilecek durumlarda duragan olarak kullanilabilir.

Ving ile yapilan kamera hareketi, basit ve genellikle yumusak hareketlerin
yapilmasinda kullamlan kamera hareketidir. En ¢ok kullamldigi aan, inen ya da cikan
oyuncular izlemektir.

Bir sahnenin beklenmedik bir bicimde yukaridan gorinimit, kaydirma da yapilarak
izleyici icin tarafsiz bir bakis agisi ya da tarafsiz yorum etkisinin ortaya ¢ikmasina sebep
olabilir.

Dikey yuksekligi olan bir nesne, 6n planda tutularak kamera vincine hareket verilirse,
gorunttnun derinliginden 6turt izleyicide daha glcl U bir yukseklik duygusu uyanir. Asagiya
dogru yapilan hareketlerde de ayni etki belirir.

Ving hareketleri, daha cok kalabalik sahnelerin ¢ekiminde kullanilir. Ving ile yapilan
kamera hareketleri mutlaka hareketin akisina uygunluk gostermelidir. Ving ile yapilan
cekimler, kaydirma hareketi ile birlestirilirse, gorsel anlamda, duragan gruplarin
duraganligina canlilik verecektir.

Resim 3.2:Jimmy Jib
Vincle yapilan cekimler, sahne icinde diusinsel ve fiziksel baski atinda olan
insanlarin, varolan atmosferi izleyici gozinde daha karmasik hale getirir.

Ving ile asagi inis hareketlerinde, kameranin yukari dogru cgevrinme yapmasi,
genellikle acik arazide hareketleri vurgulama amaciyla kullanilir.

Kameranin konuya dogru yaptigi optik kayma hareketi ile zoom lensin genis agili
cekim olgeginden dar agili  gekim oOlgegine gegme hareketi arsindaki temel fark; kayma
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hareketinde sahnenin perspektifinde gorilen degismedir. Zoom mercek kullanilarak yapilan
benzer bir ¢ekimde sahnenin her bolimi ayni oranda biydr.
Kameranmn Optik Kayma Har eketi
Optik kaydirma hareketi de bazi temel uygulamalara sahiptir. Degisir odak uzaklikli
mercek, icerdigi genis odak uzakligr sebebi ile sahne igerisinde ¢ok kisa bir slire igerisinde
uygun gercevelemeyi saglar.
Zoom tekniginin kullamlmasinda t¢ temel kural vardir:
1. Mercek bir nesneye odak uzakliginm degistirerek yaklasir ya da uzaklasir.
2. Zoom mercek nesneyi izler.
3. Odak uzaklig: degistirilirken ayn: anda kamera da hareket edebilir.
Yavas yapilan zoom hareketi, sabit izda gorsel yaklasma ya da uzaklasma saglar.
Zoom hareketi yavas baslayabilir ve hizi giderek artar. Y avas-hizli-yavas diizeninde yapilan
zoom hareketi kullanilacak eniyi yontemdir.

Mercegin odak uzakligim degistirmesi, konunun hareketiyle birlikte yapildigi zaman

dinamik bir yapiya kavusur. Optik kaydirma sirasinda kameranin da hareket etmesi, dikey ve
yatay cevrinme yapmas: dogal dir.
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((UYGULAMA FAALIYETI

)

islem Basamaklari

Oneriler

» Kameraylafarkl: gekim agilarinda gekim
yapiniz.

» Kamerayuksekligini ayarlayimz.
» Farkli kamera hareketleri yapinz

.Degisik ortamlarda ve durumlarda gekim
yapinz.

» Cekim acilarin ve etkilerini
inceleyiniz..

» Hatal1 ¢gekim drneklerini inceleyiniz.

» Farkl1 ortamlarda gekimler yaparak
kamera kullanim tecriibenizi gelistiriniz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki cimlelerdeki bosluklary uygun kelimelerle doldurunuz.

1 bir cekim sirasinda kameranin yerlestirilme yerini ve gordigi alan: ifade
eder.

2. Disaridan bir bakis agisiylayapilan gekimler ......... kamera agisidir.

30 kameranin asag1 yukari gevrinme hareketidir. Nesne ya dakisiyi dikey
ve dusey olarak izleyiciye gostermek amaciyla yapilir.

4, Kamerakavis cizme yadadikey ve yatay hareketi ......... ........ yardimiyla yapar.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.



MODUL DEGERLENDIRME

Modul ile kazandigimiz yeterligi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olcutleri

Evet

Hayir

Aktue kamerayr tammak ve aksesuarlari ile kullanmak
A) Aktiel kameranmin teknik ozelliklerini kavradimz m?
B) Ayaklik tGizerinde gekim yaptimz mi?
C) Objektif Uzerindeki ayarlar yaptimz rm?
D) Aktuel kamera baglantilarim yaptiniz mi?

Kamera gekim 6nces ayarlarim yapmak
A) Beyaz ayar1 yaptiniz mi?
B) Netlik ayar1 yaptiniz nu?
C) Sesayari ve provast yaptinz mi?

Aktluel kamerayr kullanmak
A) Kameraagisin ayarladinz mi?
B) Kamerayuksekligini ayarladiniz mi?
C) Farkli gekim olgeklerinde ¢ekim yaptimz mi?
D) Kamerahareketlerini uyguladimz mi?

DEGERLENDIRME

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetlerini

tekrarlayinz.

Modiilii tamamladiniz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size ¢esitli 6lgme araglarn

uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime geginiz.




CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI - 1 CEVAP ANAHTARI

1 Tasinabilir 6zellikleri
- camcorder

0. Kamerakontrol
Unites — ayar Unites

3 Kafa— sehpa ayaklar
- kizak

4- Mikrofonlar

5- tek

6- Ani 151k

7. Kisa—orta—normal -
zoom

OGRENME FAALIYETI - 2 CEVAP ANAHTARI

1- Genis agil1

2- F

3- | Ana- destekleyici

4- Kilif
diyaframin agikligina (f
say1s1) Objektifin odak

5- uzunluguna, konunun
objektife uzaklig
(odaklama uzakl1g1)

OGRENME FAALIYETIi -3 CEVAP ANAHTARI

1- Kamera agist

2- | Nesnel

3- | Dikey cevrinme

4- | Kameravinci




ONERILEN KAYNAKLAR

» www.kameraarkasi.org
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