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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 116

ALAN Radyo-Televizyon

DAL/MESLEK Alan Ortak

MODUL UN ADI Isik Uygulamalari

MODULUN TANIMI Bu modul ¢esitli 151k uygulamalarim anlatan bir 6grenme
materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Aydinlatma Kavramlart modilint almis olmak

YETERLIK Isik uygulamalan yapmak
Genel Amag

Bu modul ile gerekli ortam saglandiginda temel aydinlatma
yontemlerini kullanarak 1siklandirma yapabil eceksiniz.

Amaclar

1. Aydinlatmanin amaclarim kavrayabilecesiniz,
aydinlatmada kullarlan siklart, isiklarin
yerlestirilmesini Ogrenecek, fon 15181

kullanabileceksiniz.
2. Isik efekti saglayan aksesuarlart kullamp 151k efektleri

HE@BELERN AL AC olusturabileceksiniz.
3. Aydinlatma terimlerini kullanabileceksiniz, tek ve grup
aydinlatmast  yapmak icin 1s1k tUrind ve sayisin
belirleyebileceksiniz, roportaj aydinlatmasi
yapabileceksiniz, temel portre aydinlatmasi
yapabileceksiniz, gun 1s1g1nda aydinlatma
yapabileceksiniz.
ORTAM: Studyo ortamu, dis mekanlar,
EGITIM OGRETIM DONANIM: Isikélcerler, aydinlatma arag ve gerecleri
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Her fadliyet sonrasinda o fadliyetle ilgili degerlendirme
. sorular1 ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OLGMEVE Ogretmen modiil sonunda size 6lgme araci (uygulama,
DEGERLENDIRME soru-cevap) uygulayarak modul  uygulamaart ile

kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lcerek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili 6grenci,

Y asamin vazgegilmez, hayati 6geleri vardir. “Su, hava, toprak™ gibi 151k da yasamin
temel Ogelerinden birisidir. Dogadaki canlilarin, hayvanlarin, bitkilerin yasamalari icin,
varolup gelisebilmeleri icin gerekli ortami 151k saglar. Gorsd algilamanin da temelinde 151k
vardir.

Isik, yasantimizin icinde o kadar dogal bir 6gedir ki, genellikle olusumu, varlik
nedeni, yasantimiza etkileri ve islevleri tzerinde durmayiz. Ama 1s1gin olmadig1 yerde ona
ne denli gereksinimiz oldugunu anlariz.

Isik; televizyon, fotograf ve film gorintlst olusturmada da en 6nemli 6gedir. Ayn
insan gozu gibi kameralar da gorunttyt algilayabilmek icin 1siga gereksinim duyar. Cekim
sirasinda nesnelerin gorinebilir olmasi, nesnderin lUzerine 151k dismesine ve belli bir
yogunlukta 1s181in yansimasina baglidir. Ancak televizyon ve filmde aydinlatmadan
kastedilen sadece bu degildir. Sadece nesnelerin gorunebilir olmasi yeterli degildir.
“Aydinlatma bir goruntl icinde yer alan malzemeyi isleyen, yoguran etkili bir yapim
Ogesidir’. Aydinlatma gdrme, gozlem ve kisisel tercihi iceren harika ve karmasik bir
konudur.

Bu modille sizlerin 1s1k kaynaklarim tamyarak, cesitli aydinlatma yontemlerini
kullanmanizi amagladik. Bu is icin sirekli denemeler yapmak ve gézlem yapmay: bir tutku
haline getirmek cok ©nemlidir. Daima 1s181n etkisini inceleyin, televizyon ve sinemada
1sikcilarin aydinlatmay: nasil yaptiklarim gozlemleyin.



OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu fadiyet ile gerekli ortam saglandiginda aydinlatmanin  amaglarin
kavrayabileceksiniz, aydinlatmada kullanmlan isiklari, 1isiklarin yerlestirilmesini, fon isigim
uygun olarak kullanabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

Cssitli kitaplardan ve internet sitelerinden 1siklailgili bilgi toplayinz.
Is1gin olusumu hakkinda bilgi edininiz.

Isigin nigin gerekli oldugunu anlatan kisa bir édev hazirlayiniz.

YV V V V

Temel olarak aydinlatmada kullamilan isiklart ve 6zelliklerini arastirip, bilgi
toplayimz.

Isiklarin yerlestirilmesini arastiriniz.

Fon 1s1g1inin 6zelliklerini arastiriniz.

Buldugunuz sonuclar1 sinifta arkadagl arimzla paylasip karsilastiriniz.

Arastirma islemleri icin televizyon kuruluslarim ve yapimc sirketleri ziyaret

edebilirsiniz.
1. AYDINLATMA

1.1. Aydinlatmanmn Amaglari

Bir TV yapim ya da film ¢ekimi esnasinda ¢evremizi, cekimini yapmakta oldugumuz
objeleri veya nesneleri gorebilmemiz icin belli yogunlukta isik gereklidir. Filmde ve
televizyonda aydinlatmadan bahsederken sadece nesnelerin  gorUnebilir - olmasindan
bahsetmiyoruz. Aydinlatma; bir goruntl iginde yer alan malzemeyi isleyen, giderek yerinde
bir deyimle yoguran ¢ok etkili bir yapim 6gesidir.



Aydinlatmanmin 6ncelikle amaci, en yiksek kalitede gortintt Uretilmesini saglamaktir.
Calisma esnasinda, TV kameralarinin en yiksek kalitede gorintl Uretmesi gerekir. Bu
durum film calismalar1 icin de aymdir. Yetersiz veya fazla yapilan aydinlatma filmin
laboratuar islemleri esnasinda, istenilen sonucun ortaya cikmamasina neden olabilir. Bunun
anlam ise, 151k seviyesinin (1sik yogunlugu) kullamlan kameranin objektifinin diyafram
acikligina uygun olmasi gerektigidir. Bu uygunluk gorintinin dogru poz degerlerini
tasimast icin gereklidir.

Isitk uygulamasi sirasinda, setteki fiziki unsurlari da dikkate amak zorunludur.
Aydinlatma; kameral arin pozisyonlarina, ses boomunun pozisyonuna vb. gibi 6gelere uymak
zorundadir. Ornegin uygun yerlestirilmemis lambalar, prompterla yapilan TV gekiminde
sunucularin okumasint guclestirir. Kamera objektiflerinde parlamalara neden olur. Boom,
golgeler olusturabilir. Makyajin etkisini bozabilir, kisaca ustalikla dizenlenmis bir sette
problem yaratabilir.

Iyi bir aydinlatmayla gorsel etki giiclendirilebilir. Bilindigi gibi goruntli sinema ve
televizyondaiki boyutlu olusur. Aydinlatmanmn basarist iki boyutlu bir resme Uglincl boyutu
kazandirmaktir. Aydinlatma konuya derinlik ve saglam bir gorunts verir. Konuya bagl
olarak carpic bir gorsel etki yaratabilir.

Aydinlatma, olay igin uygun atmosferi yaratabilmelidir. Gergekgi etki yaratilmak
istenen dekorlarda, aydinlatma dogal gorinmeli, yapay kalmamalidir. Aydinlatma, ayrica
bize zaman hakkinda da bilgi verir, giniin saatini ve hava durumunu bu sayede tahmin
edebiliriz.

Basaril1 aydinlatmayla izleyicilerin ilgis yonlendirilebilir. Aydinlatma, seyircinin
dikkatini 6nemli o6zelliklere (konulara) yonlendirir. Gorintl yonetmenine, kompozisyon
duzenlemesineiliskin firsatlar yaratir.

Saglikli bir gorintl olusturmada ve gorintide istenilen atmosferin yaratilmasinda en
Onemli 6ge aydinlatmadr.

Aydinlatmamn amag ve islevleri sunlardir:

»  Kameranin calisabilecegi yeterli 151k seviyesini saglamak ve renkleri
bozmayacak 15181 €l de etmek

»  Bicimi ve boyutu ortaya cikarmak

»  Gercegi yadagergek disim belirtmek

»  Atmosfer yaratmak



1.1.1. Bi¢cimi ve Boyutu Ortaya Cikar mak

Sinema ve televizyon goruntust iki boyutludur, genislik ve yukseklik. Isik ve golgenin
uygun denetimi, U¢ boyutlu nesnelerin sekil ve bigimlerini, zaman ve uzaydaki durumlarin,
birbirlerini ve cevreleri ileiliskilerini ortaya ¢ikarma konusunda son derecede énemli bir rol
oynar. Bir nesnenin sekil ve boyutlarini ortaya ¢ikarmada isiktan cok golgeler dnem kazanir.
Ornegin; bir kiipiin aydinlalilmasinda, kiipiin diisen gélgesi onun boyutunu ortaya gikardig:
gibi, gorintide de derinlik yaratici bir islevi yerine getirir.

1.1.2. Gergegi ya da Gercek Disihgr Belirtmek
Yapay 151k kaynaklariyla yapilan bir aydinlatma gercegin ya da gercek disinin ortaya

¢ikarilmasinda sinema yapimcist icin 6nemli bir arag niteligindedir. Ornegin; uzun golgeler
aksamuistll ya da sabahin erken saati izlenimini uyandirir.

Resim 1.1: Gergek disihk

v



1.1.3. Atmosfer Yaratmak

Atmosfer, istendik aydinlatmay:1 olusturmada ya da ruhsal  durumlarin
betimlenmesinde dnemli bir etkendir. Cesitli psikolojik etkiler, mutluluk, seving, gizemli bir
ortam aydinlatma teknikleri ile elde edilir. Ornegin; at acidan bir aydinlatma yapildig
zaman alisilmams, gergek disi bir gorintt elde edilecektir. Bunun sonucunda, yanaklarin
elmacik kemikleri ve goz kapag: Ustiinde alistigimiz dogamn aydinlatmast ve insanin alg
sisteminin disinda olusmus yapay bir gorintl olusacaktir. Bu gérinim korkung,
esrarengizlik ve gizlilik ifades verir.

Teevizyon (film) yapimlarinda aydinlatmanin bir yona ile bilim, bir yoni ile sanat
oldugunu belirten Wurtzel, aydinlatmamn amag ve islevlerini su sekilde belirtmektedir:

Televizyon sisteminin teknik gereklerini yerine getirmek
Gorunttide derinlik olusturmak

Ekran ve perdedeki 6nemli 6gelere dikkati yogunlastirmak
Goruntiye duygusallik katmak

Zaman belirlemek

Goruntideki tim estetik 6geleri diizenlemek

VVVYVYYY

1.1.4. Televizyon Sisteminin Teknik Gerekliliklerini Yerine Getirmek

Televizyon kameralarimin, teknik olarak ideal duzeyde bir gorunti olusturabilmesi
icin, belli bir dizeyde 1s1k siddetine gereksinimi bulunmaktadir. Aym durum film kameralar
icin de gecerlidir. Ornegin; 151k siddetinin ¢ok disiik oldugu durumlarda televizyon
kameralarinda goruntinun olusmast mimkun degildir. Aym sekilde film kameralarinda da
yeterli pozlama saglanamayacag: icin gizli gérintt laboratuar asamasindan sonra da ortaya
cikmayacaktir.

1.1.5. Goruntiude Derinlik Olustur mak

Televizyon ve sinema gibi harekete dayal1 sanatlar eni ve boyu olan iki boyutlu
gorunttler olusturur. Goéruntlide derinligin olusturulmasi, kamera acist dekor ve 6zenle
hazirlanmig bir aydinlatmanin yapilmasi ile olanaklidir. GorUntide derinligin yanilsamal
olarak agilanmasi, dokunum, bigim ve sekilin ortaya gikarilmasi, aydinlatma ile saglanir.
Ornegin; fonda bulunan nesnelere kademeli aydinlatma yapilmas: derinlik duyumunun
artmasina araci olacaktir.



Resim 1.2. : Goruntudederinlik

1.1.6. Ekran ve Perdedeki Onemli Ogelere Dikkati Yogunlastirmak

Isik ve golge, izleyicinin dikkatini cekmeye ve dikkati sahnedeki belirli 6gelere
yoneltmeye yarcimer olur. Ornegin; eger bir nesne bir digerine gore dahafazla aydinlatilirsa,
gorsel ilgi bu bdlge Uzerine yogunlasacaktir. Bu tirde bir ilgi yonlendirmes ozellikle,
haraket halinde olan ana oyuncunun diger oyunculardan daha fazla aydinlatilmasiyla
gerceklestirilir. Bu yontem cok sik kullanilir.

Resim 1.3: Gér iintiide Onemli Noktaya Dikkat Cekme
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1.1.7. Géruntuye Duygusallik Katmak

Aydinlatma, izleyicide goruntllenen sahne ile ilgili olarak yogun bir duygusal etki
olusturur. Ornegin; karanlik ve gélgesi yogun bir aydinlatma hiiziin, mutsuziuk, karamsarlik
duygusu uyandirir. Parlak ve golgelerin az oldugu bir aydinlatma ise mutluluk ve huzur
duygusu uyandirir.

Resim 1. 4: Neseyi belirtmek

1.1.8. Zamam Belirlemek

Bir aydinlatmamn yapilmas: sirasinda gorintti yonetmenleri tarafindan en sik olarak
yararlamlan 6zellik 1s1g1n zamam betimleyebilme glictidir. Uzun golgeler ya aksamustiini
ya da sabahin erken saatlerini belirtir. Bazen 151k kaynaklarimn 6nuine bilingli olarak filtreler
yerlestirilir ve mevsimlerin veya zamanin belirtilmesine yardimci olunur.

[Ikbahar mevsimini betimlemek icin yesil renk filtrelerinden yararlanmak, sonbahari

betimlemek igin turuncu, kis mevsimi icin mavi ve beyaz tonlarimi yeglemek yaygin bir
kullanim yontemidir.

1.1.9. Goruntiideki Tum Estetik Ogeleri Duizenlemek

Isikgi, goruntli yonetmeni ve yonetmenin istekleri dogrultusunda estetik Ogeleri
goruntt duzenlemesi iginde birlestirir. Aydinlatmanin nasil kullamlacagini ve aydinlatmadan
nasil yararlanilacagini bilmek icinislevlerini iyi bilmes gereklidir.

Aydinlatmanin islevlierini siralarken daha once anlattiklarimizin bir tekrarim yapmis
olacagiz aslinda.
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Dikkati yonlendirme: Estetik olarak gerceklestirilmis bir aydinlatma, goruntt
gerceves icinde istenilen yerlere dogrudan izleyicinin dikkatini yonlendirmeye, nesneleri
daha 6nemli kilmaya yarar. Gortntl ¢ercevesi icinde olup da boyut 6zellikleri ve bicimleri
acisindan ikincil ya da daha az 6nemli olan nesnelerin gorsel etkilerini azaltma konusunda
onemli bir etkendir. Dikkati Uzerine gekmek istedigimiz nesneyi aydinlatirken, onun
disindaki diger nesnelerin daha az aydinlatilmast gerekir. Ya da normal bir 1sik
yogunlugunda, gevredeki diger nesnelerden daha gok aydinlatilarak dikkatler o nesne tizerine
cekilebilir.

Bicimi ortaya cikarma: Aydinlatma, nesnenin secilmis bolUmlerinin goranumlerini
ortaya cikarir. Hacmin dis hatlarinin, kenarlarinin ve orammn goruntisiinti yaratir. Ozellikle
portre ¢alismalarinda bu durum ¢ok énem tasir.

Cevreyi tamma: Aydinlatma ile nesneler, nesnelerin cevresi ve birbirleri ile olan
iliskileri de belirlenir.

Gorsd streklilik saglama: Goérsel acidan stireklilik aydinlatmaiile saglanir.
Teknik yonden gereksinimi karsilama: Kameraar belli diizeyde bir 11k olmadan
goruntt sinyali olusturamaz. Net bir goruntl icin gerekli miktarda 1sik olmalidir. Bu, teknik

bakimdan gereklidir. Ancak gerekli 151k siddeti kameranin mercegine, kamerada kullanilan
filme, kameranin Uretim teknol ojisine gore farklilik gosterir.

1.2. Temel Aydinlatmada Kullanmlan Isiklar

Teme aydinlatma ile kastedilen; aydinlatilacak konunun tek olarak ya da iginde
bulundugu ortam ile birlikte aydinlatilmasidir. Bu aydinlatmanin yapilabilmesi icin degisik
Ozellikte 151k kaynaklarinaihtiyacimiz vardir. Bu kaynaklar:

1.2.1. Anahtar Isik
Sert bir 151k kaynagidir. Kamera pozisyonuna uyacak sekilde yerlestirilir. Genellikle

cismin 45 derece Ustline dogru yerlestirilir. Bu 1s1g1n temel gérevi nesnenin gorilmesini
saglamaktir. Nesneyi bicimlendirdigi icin bu 1siga bicimleme 15181 da diyehiliriz.

11



Resim 1.5: Fresnel

Anahtar 151k kaynaklar1 mercekli 151k kaynaklarindan secilmelidir. Nesne Uizerinde sert
golgeler olusturarak nesnenin dokusunu ve konturlarin ortaya cikarir.

Teme aydinlatmay1 saglayan isiklar arasinda yogunlugu en yiksek olam anahtar
1s1ktir. Bir topu kamera merceginin yanindan on 1s1k alacak sekilde yerlestirilmis bir 1sikla
aydinlatirsak, topun duz bir diske benzedigini goruriz. Ancak, topun bir yuzinu
aydinlatacak sert, yonlendirilmis bir 151k kaynag: yerlestirirsek topun golgesini de goruriiz.
Topun 1s1k kaynagina yakin olan taraf1 parlak aydinlatilnus, uzak kalan tarafi ise daha koyu
olarak aydinlatilmigtir. Top kendi goélgelerini olusturur ve biz boylelikle onun ¢ boyutlu
dogasin goriruz.

1.2.2. Dolgu I sik

Golgeleri doldurarak aydinlatma kontrastini kontrol eden ayni zamanda gozlerdeki
priltiyr saglayan yumusak ve dagimik bir 151k kaynagidir. Dolgu 1181 anahtar 151810
kullamldigi durumlarda gereklidir. Anahtar 1s181n ters tarafinda goz seviyesine ve kamera
aksina daha yakin olacak bicimde yerlestirilir. Bu 1s181n temel amaci, anahtar 1s181n yarattigi
sert golgeleri yumusatmak ve anahtar 1s1gin aydinlatmadigi koyu golgelerde detay
olugturmaktir.

Dolgu 151810 Ozelligini gunes 1s1g1imn 6ndnd kapatan, etkisini azaltan ve yumusatan
bulutlu havada gokyuzinden siizilen 1s1ga benzetebiliriz. Dolgu 15181 ile anahtar 15181n 151K
yogunluklar: birbirlerinden farkli olmalidir. Dolgu 1s181in yogunlugu anahtar 1siktan daha az
olmalidir. Aksi durumda dolgu 15181 anahtar 151811 yarattigi golgelere ek golgeler yaratir ve
resm boyutlu 6zelligini yitirip diz bir resme dontsur.

12



Resim 1.6: Yumusak 1s1k

“Daginik aydinlatma kaynagindan gelen dolgu 1s181, dokuyu bastirir ve golgeli
alanlardaki ilgiyi, daha fazla golge yaratmadan artirir. Y Uizey Uzerindeki tonal dalgalanmanin
en aza inmesini saglar; ancak istenmeyen golgelerden gelen daginik 15181 6nlemek oldukca
zordur.”

1.2.3. Arkalsik

Onemli bir aydinlatma gesitidir. Aydinlatma ticlemesini tamamlar, derinlik etkisini
guclendirir, fon 6ninde yapilan aydinlatmalarda nesne ile fonun birbirinden ayrilmasin
saglar. Dogrusal aydinlatma yapan sert bir 151k kaynagidir. Arka 1sik, frensel mercekli
spotlardan segilir. Arka 1s1k yerlestirilirken konuyla aym aksta olmasina dikkat edilir ve 45
derecelik bir agiylayerlestirilir.

Tepe 1518310 dizenlenmesinde aydinlatilacak olan konunun renklerini, 151k yansitma
degerlerini de bilmek gerekir. Genellikle parlak nesneler koyu nesnelerden daha az arka g1k
gerektirir. Ornegin sar sagli oyuncunun koyu tenli ve koyu elbiseli oyuncuya oranla daha az
yogunlukta arka aydinlatilmasina ihtiyac: vardir.

1.2.4. Fon Is1%1

Teme aydinlatma yontemi asil olarak U¢ 1s1k kaynagi ile gergeklestirilir; ancak fon,
gorunttde Gglncti boyut etkisi olusturdugundan yani iki boyutlu bir yizeyde Gglngt boyut
etkisi ortaya cikardigindan 6nemlidir. Fon icin “soft light” denilen yumusak ve dagimk 1g1k
veren 151k kaynaklart kullanilmaktadir.
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1.3. Isiklarin Yerlestirilmesi

Lambalarin ayarlanmasinda en klasik yontem her defasinda 6nce bir lambay: yakmak,
sonra onu sondirtp bir digerine gegcmektir. Ancak bu yontem cok fazlalambanin aydinl attigi
setlerde, aydinlanmayan alanlarin fark edilmesini  zorlastirir. Aydinlatmanin  basarilt
olabilmes icin kullanilan her lambamn uyaracagi etkinin ©6nceden bilinmes isimizi
kolaylastiracak, bize yardimci olacaktir.

Lambalart kurmada en iyi yaklasim, bir lambay: yerlestirdikten sonra bir sonrakini
eklemek ve yavas yavas gend etkiyi olusturmaktir. Bazen bitin isiklar yakilmis halde
calismak zorunda kalabilirsiniz. Bu durumda kalirsaniz hangi 1s1gin hangi alanda etkili
oldugunu anlayabilmek icin, 15181n Onunden einizi gegirin veya 15181 agip kapatin. Eger
lambalar rastgele yerlere yonlendirilmislerse gz rahatsiz edici durumlar olusabilir.

Lambalar yerlestirilirken istenmeyen golgelere neden olan ve ust Uste binen anahtar
1siklara dikkat etmek gerekir. Lambalart kurmak deneyim ve bilgi isidir. Gormek istedigimiz
yeri aydinlatirken, aydinlatmanin atmosferi  olusturma ve 15181 olusturan aydinlatma
unsurlartyla, pencereler, mekanin kendi aydinlatma kaynaklar1 vb.kaynaklarla iliskisinin
kurulmas: gerekir.

Stldyo ortaminda, dis cekimlerde veya televizyon ¢alismalarinda monitdr kullanarak
yapilan 151k diizenlemesinin izlenmesi ¢ok yararli olacaktir. Bu sayede parlaklik, kontrast ve
renk degerlerini ayarlayahiliriz.

Lambalar1 yerlestirirken aydinlatilacak olan konunun 6nceden incedenmesi ve daha
sonrasindasiklarin yerlestirilmes faydali olacaktir.

1.3.1. Konu

fIk isimiz lambalar1 yerlestirmeden énce konuyu incelemektir. Bu konuylailgili ortaya
cikarmak, vurgulamak istedigimiz yonler nelerdir? Bunlart distinindz.

Konuylailgili problemler ortaya cikabilir. Koyu géz cukurlar: olan Kisiler veya biiyik
sapka kullanan kisiler asagidan anahtar 151k kullanmay1 gerektirebilirler.

Bazen de 151k yansimal ar1 problem yaratabilir. Bir tablo (zerinde ya da cam, ayna vb.
bir nesne Uzerinde aynasal yansimalar olabilir. Bunu ortadan kaldirmak icin bazi agi
degisiklikleri yapabiliriz ya da ylizeyi matlastiran spreyler kullanabiliriz.

Film ve TV c¢ekimlerinde netlik her zaman istenmeyebilir. Bazen dikkati bir konuya

cekmek icin goruntideki bazi yerlerin flu gbrinmesini isteyebiliriz. Burada net aan
derinliginin ne kadar olmasi gerektigi onemlidir.
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Aydinlatilacak konunun sabit veya hareketli olmasi da bizim icin énem tasiyan bir
unsurdur.

Konunun ¢ekim agilart da 6énemlidir. Tek bir agidan ya da farkl: agilardan gekilen
gorunttlerde ve ac1 degisimlerinde kamera ve boom golgelerine dikkat ekmek gerekir. Bir de
dekor gdlgelerine dikkat etmek gerekir.

1.3.2. Anahtar Isigin Yerlestirilmes

Anahtar 15181n konumlandiriimast ¢ok 6nemlidir. Nesne ve kamera arasinda farkl
yerlere konan anahtar 151k degisik sonuclar dogurur. Eger anahtar 151k 45 dereceden daha az
bir aciyla yerlestirilirse gercekle uyusmayan gorintiler olusur. Bu da istenmeyen bir
durumdur. Anahtar 15181n 45 dercelik bir agiyla yerlestirilmes Ggtincli boyut etkisinin ortaya
cikisinda belirleyicidir. Eger anahtar 151k nesnenin tzerine kameramin hemen yamndan veya
kameranin tam arkasindan verilirse, kameramn nesneye gore bulundugu konumda gordigu
tim yuzeyler aydinlanacaktir. Anahtar 151810 bu sekilde kullanimi derinlik etkisini ortadan
kal diracaktir.

Anahtar 15181 ayarlarken kameranin pozisyonuna, konunun yonine ve aksiyona dikkat
etmek gerekir. Anahtar 15181 yerlestirirken su sorular: sormak gerekir:

Anahtar 151k konuyu aydinlatmaya yetiyor mu?

Konu eger hareketliyse anahtar 1s1g1n durumu uygunlugunu koruyor mu?
Anahtar 151810 aydinlatacag: alan belli mi?

Sadece konu mu yoksa genis bir alan mi aydinlatilacak?

VVVY

Geri sl

Fon lzig

[ 2

Kamera

A gk

Sekil 1.1: Anahtar Isigin Yerlestirilmes
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Sadece belli bir alam aydinlatacaksak ve 15181 sinirlamak gerekiyorsa lambanin 6n
tarafina tutturulmus kepenkler ve bayraklar (zenci, gobo) kullanabiliriz.

Anahtar 151810 kamera acilarina uyup uymadigina dikkat etmek gerekir. Eger yeterli
gelmiyorsaikinci bir anahtar 151k kullanmak gerekir.

Anahtar 15131n nesneye olan uzaklig: belirlenirken pratik olarak su kurala uyulur:
Anahtar 151831n nesneye uzakligi, nesne yuksekliginin iki kati olmalidir. Anahtar 151k bir
programda sunucunun iki metre Uzerinde ise, sunucunun anahtar 1s1ga uzakligi dort metre
olmalidir. Goruntiide amag sadece gostermek degil ayni zamanda da boyut yaratmaktir.

Anahtar 15181 yerlestirirken boom golgeleri olmamasina dikkat etmek gerekir.
Anahtar 15181n yonlendirilmesi ¢gok onemlidir. Eger cok dik olursa gz gukurlarina,

uzun burun ve boyun golgelerine dikkat etmek gerekir. Eger algak konumlandirilirsa da
oyuncularin gozlerinin kamasmasi ve gozliklerde parlama gibi istenmeyen durumlara yol

acabilir.

Oyuncularin fondan ayri olarak aydinlatilabilmeleri icin oyuncular: fona 2 veya 3
metreden daha fazla yaklastirmamak gerekir.

1.3.3. Dolgu Isigin Yerlestirilmes

Dolgu 1s1g1m yuksek yogunluklu olarak kullanmaktan sakimmz. Cunkd goruntideki
derinlik etkisi azalir, kontrast oldukca zayiflar ve fon ¢ok parlak gorindr.

Kotu yerlestirilmis anahtar 151g1n etkisini ortmek icin yiksek yogunlukta dolgu 15181

kullanmayimz. Dolgu 15181 kendisini hissetirmeye basladigi anda yanlis kullaniliyor
demektir.
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Sekil 1.2: Dolgu sigin yerlestirilmesi

Dolgu 15181, anahtar 151k seviyesini yikseltmek icin kullamimaz; dolgu 1181, golgel eri
aydinlatacak sekilde kullammniz.

Dolgu 1s1g1nt dik agili olarak kullanmayimz. Dolgu 15181 daginik olmalidir. Gerekirse
151k kaynagi Uzerine dagitic filtre takalabilir.

Dolgu 1s1g1nin seviyesine dikkat etmek gerekir. Yanlis seviyede, setin yan ve arka
duvarlar: ¢cok parlak gorinidr. Dolgu 1s1g1n yogunlugunun anahtar 1s1k yogunlugunun yarist
kadar olmasi gerekir. Anahtar 151k konuya ne kadar dnden gelirse dolgu 1s1ga gereksinme o
kadar az olur.

1.3.4. Arkalsigin Yerlestirilmes

Arka 151k, konuyu fondan ayirarak, konunun icinde bulundugu ortamin boyutlarinin
kavranmasina katkida bulunur. Arka 15181 kenar aydinlatiimasimn yapildigi durumlarda
kullanmak gerekmez.

Arkas1g1 dik durumda kullanmamak gerekir. Arkaisigin dik kullamldigi durumlarda
kafa dizlesir ve 151k burnun ucunda patlak olusturur. Konunun fona yakin oldugu ve fondan
uzaklastinlamadigi durumlarda arka 1sik kullanmamak gerekir; cinki boyle bir durumda
arkasik, istenen etkinin ortaya cikmasim zorlastiracaktir.
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3-4 Dolgu 1giklar

Kamera

Sekil 1.3 : Arkasigin yerlestirilmesi

Arka 15181n arkadan konumlandiriimasinin bir sonucu olarak nesnenin gélgesi 6n
tarafa duser. Bu durum nesnenin bigimini ve derinligini vurgular. Gorintinuin gorsel etkisini
guclendirmek icin arkadan 45 derecelik bir agiyla yapilan aydinlatmada, saglara da 1s1k
tasinlarak bas cevresinde aydinlik bir alan olusturulur. Bu durum 6zellikle sinema ve TV
aydinlatmasinda ¢ok énemlidir. Mat ve cansiz gbriinen saglar ve arka 1sig1 olmayan nesneler
gorsel olarak zayif ve etkisiz kalir.

Arka 151810 seviyesinin iyi ayarlanmasi gerekir. Alcak olarak konumlandirilan arka
151K gergeveye girebilir, ayrica objektifte parlamalara neden olabilir. Arka 11810
yogunluguna da dikkat etmek gerekir. Genellikle anahtar 151k yogunlugunun 1/3" 0 kadar
olmalidir.

1.3.5. Fon Isiginin Yerlestirilmesi

Fon aydinlatmast yapilirken Ozel bir stil icerip igermeyecegi, ortamla ya da belli
duygusal durumlarla ilgis olup olmayacagi hakkinda 6n arastirma yapmak gerekebilir.
Fonun ¢ekim icindeki énemini belirlemek gerekir. Fon, konuya hakim mi olacak yoksa yakin
planlarin arkasinda bir siliet olarak mu goriinecek? Fon aydinlatmasinin ayrintilarin
belirlemek agisindan bunu bilmek gerekir.
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Sekil 1.4: Fon siginin yerlestirilmesi

Fonun renk tonlartyla konunun renk tonlarimin karismamast icin bunlarin ayr
tonlardan mimkiinse kontrast renklerden segilmesi yararl: olacaktir.

Fondan 6nce konuyu aydinlatmak gerekir. Clnki konu aydinlatilirken fona disen 1s1k
fon aydinlatmasinm gereksiz kilabilir. Ama mimkin olan her yerde fon aydinlatmasi yapmay1
saglayin. Fonu aydinlatirken, fon yizeyindeki defolarin, fon bitisme noktalarinin belli
edilmemesi icin gerekirse fon Uzerinde sahte golgeler yaratiimalidir.

1.3.6. Fon Isiginin Ozellikleri

Sunucunun fon 6ntindeki konusmalar: sik sik kullanilan bir ¢ekim teknigidir. Kamera
fonun karsisinda yerini alir. Ozel durumlar haricinde objektif yiiksekligi sunucu goz hizasina

yukseltilir. Cekim 0dlgegi belirlenir. Sira 151k yapimina gelir. Bu sirada dikkat edilmes
gereken bazi unsurlar vardir.

Resim 1.7: Fon isigiyla aydinlatma
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Cekilen resmin yayimlanacag: yer; fotograf ké&gidi, sinema perdes veya televizyon
ekrant iki boyutludur; yani derinlik yoktur. Cekimi yapilan konu ile fon arasindaki mesafeyi
vermek zordur. Daha iyi bir derinlik yaratmak amaciyla fondan yararlanilabilir. Fona
uygulanan dekor, aksesuarlar, hacimli nesneler ve fonun rengi bize yardimc: olabilir. Bu
nesnelerden yararlanarak, 151k yardimyla derinlik yaratilabilir. Eger fon diiz bir ytizeyse 151k
ve renk kontrastliklar: yaratilarak derinlik saglamaya calismak akillicadir.

Fon Rengi: Renklerin insan beyni Uzerindeki psikolgjik etkisi distnulerek fon rengi
secilmelidir. Genelde rengin koyuluk oram: insan yiiz rengi esas alinarak secilir. Insan yiiz
renginden daha koyu tonlar, insan yiziinde seyircinin dikkatinin toplanmasini saglayacaktir.
Insan yuiziiniin tonuyla veya gekilen konunun rengiyle aym renk ve tonlarda fon rengi
kullamlmas: dogru degildir.

Koyu renklere 151k siddeti uygulayarak agik tonlar yaratmak mumkindir. Aslinda
daha kolaydir. Bu nedenle koyu renkler fon icin daha uygundur. Agik renkler ise daha
kontrolsiizdir. Koyu tonlar elde etmek icin 15181 fondan kesmek gerekir ki bu daha zor
olacaktir. Acik renklerde yansima daha cok olacaktir. Acik fon rengi Uzerine isik
yapildiginda daha da agik gortinecektir. Bu durum yuksek kontrastlara neden olur.

Fona hi¢ 1s1k verilmezse ve siyah bir zemin elde edilirse, siyah bir fon boyasi, perdesi
kullanilirsa buna "Uzay Boslugu" adi verilir. Burada derinlik meydana gelemez, sonsuzluk
ifades yaratilir. Amag bu ise kullanilabilir. Ancak konuyu, konu bir insan ise onun siluetini
ortaya cikarmak icin objeye uygulanan geri 1s181 kullanmak sarttir.

Fon beyaz ise iki boyutlu ekrandan ve kontrasttan dolayi, fon konudan daha onde
gorunecektir. Konu fon icinde siyahta oldugu gibi kaybolacak, fakat oldugundan daha
geride, fonicine gémulmus gibi hissedilecektir.

Herhangi bir nesnenin ¢ekiminde nesnenin siluetinin ortaya cikmasi amaciyla ve
sanatsal amaglarla fon 1sizindan yararlanilir. Ornek olarak projektor kepenginin siliieti, hem
zemine uygulanan ve agiktan koyuya dogru yumusak gegis yapan bir beyaz 151k, hem de fona
uygulanan mavi renkli 1sikla ortaya gikarilabilir.

Fon Mesafesi: Fon ile sunucu arasinda en az bir buguk insan boyu mesafe olmalidir. (
3 metre ) Bunun nedenlerinden biri 151k kaynaginin olusturdugu gélgenin fona dismesinin
onlne gecmektir. Eger sunucuya anahtar 1si1k haricinde birkag tane de dolgu 15181
kullamlacaksa, bu isiklarin hepsinin fona da dismesi kacinilmazdir. Bu nedenle 3 metre
mesafe, bu 1siklarin fona dismesini engelleyecektir. Bir baska nedeni de fona yapilan 1s181n
sunucuya yansimasidir. Isigin fon renginde yansidigi gozlemlenebilir. Bu da istenmeyen
etkilere neden olur.

Fon Ontinde duran bir kisi kameraya yaklasirsa fondan daha biyuk bir bolim gorindr,
fona yaklasirsa fondan daha kiiclk bir parca gorinir. Eger fonda bir dekor yapilnissa ve bu
dekor hakkinda daha fazla bilgiyi seyirciye vermek gerekiyorsa c¢ekimi yapilan konunun
fondan uzaklasmasi, kameraya yaklasmasi gerekecektir.
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Sekil 1.5 : Tki 1s1k yontemi

PARLAKLIK: Fon (zerine parlak cismler konulabilir ve 1s1tk yansimalar1 elde
edilebilir. Daha ¢ok drama ve muzik eglence programlarinda kullamlan bu yontem, fon ile
konu arasinda bir 151k farki yaratmak amaciyla uygulanir.

Bu parlak siklar bilingli olarak uygulandiginda fon ile obje arasinda bir derinlik
yaratilacaktir. Netlik ¢ekimi yapilan konuya yapildiginda fondaki 151k parlamalar: flulasacak
ve normal den daha giizel bir goruntli olusturacaktir. Aradaki mesafe ne kadar artarsa fondaki
151k da oldugundan o kadar buyuk gortundr. Ayni oranda netligini kaybeder. Bir caddede
yapilan ¢cekimde arabafarlari bu amagla kullanilabilir. Bu sayede hareketli isiklar elde edilir.

FON PERSPEK TIFI: Fon genelde kameraya paralel durur. Stidyo dis1 cekimlerde
yonetmen veya kameraman konuyu duvarin ontine yerlestirip cekmeyi dusUndr. Bu
dogrudur, ancak sanatsal arayislarla perspektif kullamlabilir.

Eger derinlik isteniyorsa fonu paralel kullanmak gereksizdir. Fonu kamera karsisina
acili koymak da bir derinlik yaratacaktir. Bu sayede yakin noktalara siddetli veya gittikce
azalan siddette 151k yardimiyla bir derinlik elde edilebilir. Ozellikle fon (izerinde yakin
noktalar net, uzak noktalar ise flu yapilarak bir baska derinlik de netlikle elde edilebilir.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

VVVVYVY VYV YV VY

Aydinlatmamn amacin biliniz.
Amaca uygun aydinlatma tekniklerini
uygulayinz.

Temel aydinlatma yontemlerinde
kullanilan 1s1klar: seciniz.
Kullanilacak 11k turind ve sayisin
belirleyiniz.

Isiklar: yerlestiriniz.

Aydinlatma yapiniz.

Fon 1s181n yerlestiriniz

Fonda derinlik yapiniz.

Isik etkisiyle fon rengini degistiriniz.

Istk, 1s1k  gerekliligi, aydinlatma,
aydinlatmanin amaglar1 gibi konularda
bilgi sahibi olunuz.

Aydinlatmanin etkilerini siz de stlidyo
ortaminda deneme yamlma yoluyla
uygulayinmz.

Kullanilan isiklar1 ve o6zelliklerini iyi
Ogreniniz ve yanhs kullamma sebep
olmayinz.

Isiklart  yerlestirirken yonlerine ve
acilarinadikkat ediniz.

> Calisirken fislere dikkat ediniz.
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OLCME SORULARI

Asagidaki bosluklart uygun kelimelerle doldurunuz.

2. GOruntide Uglncl boyutu yani derinligi ortaya ¢ikarmak icin ....................... :
......................... VE . .iiiiiiiieiiieiiiieneenenen. 2. IDtiyaCimMmz vardir.

3. Temel aydinlatmay: saglayan isiklar arasinda yogunlugu en yiksek olan ve cismin 45

derece Ustiine dogru yerlestirilen sert is1k ..., tir.
4,  Fonilesunucu arasindaenaz ... ...... ............. boyu mesafe olmalidir.
5 i , konuyu fondan ayirarak, konunun iginde bulundugu ortamin

boyutlarinin kavranmasina katkida bulunur.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz ve dogru cevap sayisim belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme sonucunda yanlis cevaplarimzlailgili konular: faaliyete donerek tekrar
ediniz.

Cevaplariniz hepsi dogru ise bir sonraki dgrenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde 1s1k efekti saglayan aksesuarlar: kullanarak
151K efektleri olusturacaksinmz.

(ARASTI RMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

»  Cesitli efektler olusturmak icin gerekli olan aksesuarlari arastiriniz, neler
olduklarin 6greniniz.

»  Buaksesuarlarin nasil ve hangi amagla kullanldiklarini 6greniniz.

»  Buldugunuz sonuclari sinifta arkadaslarimizla paylasip karsilastirimz.

Arastirma islemleri icin internet sitelerini ziyaret edebilir, televizyon kuruluslarin ve
yapimct sirketleri ziyaret edebilirsiniz.

2.1SIK EFEKTLERI
2.1. Ayna Efekti

Cekim sirasinda yonetmen, 1sikgilardan pek cok istekte bulunur. lIsikginin gorevi
mimkin olan her istege cevap vermektir. lyi bir 1s1kg1 151k—golge oyunlar ile gok sayida
efekt yapabilir.

Fonda hareket eden bir obje, basit bir aynaile yapilabilir. Ayna tizerine koyu renkli bir
kalemle ici bos bir kus ¢izelim. Bu islemi bir bant ile de yapabiliriz. Kagit bandi ayna
Uzerine  yapistinp, maket bicagi ile cizdigimiz  kusun icini  bosaltirnz.
Projektori kendimize yoneltiriz ve ayna yardimu ile 15181 istenilen fona yansitiniz.
Isigin siddeti ile oynayarak, yansimanin dozunu ayarlayabiliriz.

Isik kaynaginin aynaya uzakligi ve aynamn fona olan uzakligi golgenin netligini
etkileyecektir. Deneme yanmilma metoduyla uygun efekt bulunacaktir.

Fon olarak ayna kullanildiginda goruntli yansimas: elde edilecektir. Ayna onlinde
duran objenin kamera taraf1 11kl1, diger tarafi 1s1ksiz birakildiginda bu durum yansimada da
ortaya cikacaktir. Objenin iki yonu hakkinda da seyirciye bilgi vermek icin kullanlan
yontemdir.
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Eger objeyi iki ayna arasina yerlestirirsek sonsuz goruintli yansimalar elde ederiz.. iki
ayna arasinda duran kisinin giderek 15181 azalan ve netligi bozulan sonsuz yansimas: efekt
olarak kullamlabilir.

Resim 2.1: Ayna efekti

2.2, Kesintili 1s1k

Kesintili 1s1k, 1s181n ulasmak istedigi bolgeye kesilerek gelmesini saglayan efektir.
Buna Ornek olarak somine veya yangin igigim verebiliriz. Eger 151810 herhangi bir fona degil
de bir insan yiziine bu sekilde gelmesi istenirse, 1sik¢inin bunu bir problem olarak kabul
ederek cozmesi gerekir. Yize verilen 1s1k sorumlulugu gerektirir. Alay edilmeyecek, filmi
komik duruma diisiirmeyecek bir uygulama gerektirir. Yapilan 1s1g1in sdmineden gelen 1s1ga
uygun olmasi sarttir.

Sekilde gordiugimiiz aksesuar kesintili, dizensiz 1s1ik efektleri icindir. Kalinca bir
kartonun Uzerine aiminyum folyo veya gumis renkli reflektor yapistirilir. Kartonun
Uzerinde diizensiz kiicik delikler acilir. Karton iki ucundan birlestirilerek yapistirilir. Bir 1s1k
ayag1 kurulur. Karton i¢ ylzeyinden 1sik ayagina tutturulur. Isik kaynagi kartona dogru
yonlendirilir. Isik deliklerden gegerek reflektorde yansiyip oradan da disart gikacaktir.
Isigin yansidigr yer, bizim uygulamay: istedigimiz bolgedir. Isik ayagi hafifce dondurdl Ur.
Bu sayede 151810 dizensiz olarak tatbik edilmesi saglanir. Ayni amaca hizmet eden baska
duzenekler de kurulabilir. Bu sekilde birgok efekt yapilabilir.
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2.3. Su Dalgas: Efekti
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Sekil 2.1 : Su dalgas efekti

Isigin bir bolgeye su yiizeyinden yansiyarak gelmesini saglayan efektir. Ornek olarak
havuz kenarindaki gekimler verilebilir. Ozellikle gece calismalarinda 151k havuz yiizeyinden
yanstyarak kontrolsliz etkiler yaratabilir. Bir evin genel cekimleri yapilacaksa, ev dis
cephesinde, havuzdan yansiyan 1si1gin efekti istenebilir. Bu durumda basit bir teknik vardir.
Sekilde gorulen aksesuar, kiguk bir cam kutu ve aynadan ibarettir. Bu bir cam teps de
olabilir.

Teps su ile doldurulur. Isik kaynagi suya dogru yonlendirilir. Isigin siddeti
ayarlanabilir. Isik kaynagi sudan uzaklastirilarak netlik ile oynanabilir. Ayna hareket
ettirilerek, 1s1g1n uygulanacag: alana yonlendirilir. Su kiclk darbelerle hareketlendirilir. Bu
sayede havuz ylUzeyinden yansima geliyormus gibi bir yakamoz efekti yaratilir.

2.4. 1sik Animasyonu

Seffaf fon arkasindaki bir insam hareketlendirebiliriz. Buna 1sikla yapilan suni
animasyon diyoruz. Isik ayagina monte edilen donebilen bir diizenek yardimiyla animasyon
yapilabilir. Dilzenek Uzerine bir ka¢ tane 1sitk monte edilir. Bunlar evlerde kullanilan
lambalar da olabilir. Dizenegi dondirdigimizde 1sik siddeti degisen golgeler dizeni
gorulur.Seffaf fonun o6nunden bakildiginda ise animasyonu gorebiliriz. Isik kaynaginin
objeye, objenin fona olan uzakliklar: netligi etkileyecektir.

2.5. Coklu Golge Efekti

Her 151k kaynaginin bir gdlges oldugu unutulmamalidir. Bazi 6zel durumlarda,
ozellikle efekt yapmak, seyircinin dikkatini o noktaya cekmek veya o noktadan
uzaklastirmak amaciyla objenin birgok gdlgesinin olmasi istenir. Objenin arkasina, degisik
acilarda konan bir kag 151k kaynagiyla bu saglanabilir. Isik kaynaklarimin objeye olan
uzaklig: ve objenin seffaf ylzeye olan uzakligi netligi etkileyecektir.
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2.6. Seffaf Objeler

Seffaf objelerin izerinden yapilacak detay cekimler bazen bizi zorlar. Ozellikle
mulzelerde degerli objeleri gekilecekse, seffaf objelerden makro ¢ekimler alinacaksa kolay
bir diizenek hazirlanabilir;

-Beyaz bir kagit veya bir giimis renkli reflektor
-Y Ukseklik yaratacak iki tahta

-Y eterli blyukltikte cam

-Iki adet kiicilk floresan lamba

Bu malzemeler kolayca her yerden temin edilebilir. K&gidi masa Uzerine uglarindan
yapistinnz. Uzerine takozlari, sonra da en iste cam koyariz. Isik yaptigimizda beyaz
kagittan yansiyan 1s1k seffaf cismin icini de aydinlatacaktir. Eger bu yeterli olmazsa kégit
yerine reflektor konulabilir. Fakat cisim daha da koyu renkteyse ve igini gormekte
zorlanmyorsak, florasan lambal ar1 alttan uygulamak yararli olacaktir.

2.7. Simsek Efekti

Simsek, cok kuvvetli ve parlak beyaz 151k veren bir elektrik atlamasidir. Y erylziinden
gokyuziine dogru meydana gelir. Bulutlu havalarda, bulutlarin elektrik yiklenmesi ve
yerytzindeki negatif eektrigin pozitif yUkll bulutlara bosalmastyla meydana gelir. Elektrik
akimi negatiften pozitife dogru hareket eder. Bu doga olayina “simsek cakmasi” denir.

Simsek cakmast sirasinda bu biyik glg 1s1k yaydigr gibi ayni zamanda biyik bir ses
de meydana getirir. Isik, sesten daha hizli oldugundan, simsegin Once gorintusini veya
yansimasin gorur, sesini daha sonra duyariz. Doga olaylari hem de bu kadar giclist insan
Uzerinde psikolgjik etkiler yaratmaktadir. Sinema da, bu psikolojik etkiyi kullanarak
ozellikle gece cekimlerinde seyirciye o ant yasatmak ister.

Simsek efektini yapay olarak elde etme yontemleri sunlardhr:

Kaynak makinesi: Kaynak makinesinin ark yaptigi sirada ¢ikan ve maddenin erimesi
sirasinda meydana gelen kuvvetli 1giktan yararlanan pratik sinemacilar, bu olay: bir simgsek
15181 gibi kullanmaktadhr.

GUn 15131 projektori: Gun 15181 projektorinin yaydigi kuvvetli 1s1k siddetinden
yararlamlarak simsek efekti yapilabilir. Genellikle dahili mekéanlara, pencere disindan veya
harici klicik aanlara uygulanabilir. Strop, muzik ritmine uygun olarak yamp sbnen ve
senkronu ayarlanabilen flas seklinde bir efekt spotudur. Bu spot 15181 glin 15181 projektorleri
veyabir flas kadar kuvvetlidir. Stroptan yararlanilarak simsek efekti yapilabilir.
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Yapay Olarak Yapilan Simsek Is1g1 Su 'Y ontemlerle Y onlendirilebilir:

Ayna: Gin 1s181 projektérii veya kaynak makinesinden yayilan 1sik bir ayna
yardimiyla konuya yonlendirilebilir. Ayna 151k kaynagina yakin tutulursa daha buyik alana
etki eder. Aynayi bir mekanizmaveyael ile sallayarak simgek efekti yonlendirilebilir.

Reflektor: Gun 15181 projektori veya kaynak makinesinden yayilan 1sik reflektor ile

ayna gibi yonlendirilebilir. Reflektorin ylzey Ozelligine gore bu 151k yumusatilabilir veya
parcalanabilir.
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Islem Basamaklari Oneriler
» lsik efekti yaratan aksesuarlar » Planli ve programl: ¢aligimz.
kull aniniz. » Cekim )_(apllacak ortam ve objeye gore
farkli duzenekler hazirlayiniz.
» Cesitli efektler yapiniz. » Efektleri 6nceden hazirlayiniz.
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OLCME SORULARI

Asagidaki bosluklart uygun kelimelerle doldurunuz.

1. Objeniniki yoni hakkindadabilgi vermekicin ............. efektini kullanirz.

2. e e, 1s181n ulasmak istedigi bolgeye kesilerek gelmesini saglayan
efektir

3. Isigin bir bolgeye su yuzeyinden yansiyarak gelmesini saglayan efekte ............... efekti
denir.

4. Suni olarak simsek efekti yaratmak icgin .................. ) e ve

................... den yararlaniriz

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde aydinlatma terimlerini kullanabileceksiniz,
tek ve grup aydinlatmas: yapmak icin 1sik tlrinl ve sayisinmi belirleyebileceksiniz, roportg
aydinlatmas: yapabilecesiniz, temel portre aydinlatmast yapabileceksiniz, gun isiginda
aydinlatma yapabileceksiniz.

CARASTI RMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

»  Aydinlatmada kullanilan terimleri arastirimz ve hakkinda bilgi toplayimz.

»  En cok kullanilan aydinlatma yontemlerini ve bunlarin hangi tir programlarda
kullanildiklarim arastiriniz.

»  Soylesi programlarinin aydinlatmasim arastirin.

Buldugunuz sonuclar1 sinifta arkadagl arimizla paylasip karsilastiriniz.

Arastirma islemleri icin internet sitelerini ziyaret edebilir, televizyon kuruluslarim ve
yapimcr sirketleri ziyaret edebilirsiniz.

3. KONULU AYDINLATMA

3.1. Aydinlatma Terimleri

Aydinlatmanin istenilen amag¢ dahilinde yapilabilmesi icin amaclanan bolgelerin
secilmesi ve aydinlatma planinin yapilmast gerekir. Bu asamalardan sonra aydinlatma
yapilmalidir.

Teme 1s1k: Stidyonun her tarafimn aydinlatilmasim saglayan son derece daginik bir
aydinlatmadir. Teknik yonden ¢ok gereklidir. Golgelerin poz seviyesini dengelemede ve asir
kontrast: distirmede etkilidir.

Hale 1s181: Konunun konturlarimin belirgin hale getirilmesi igin arka 1sikla yapilan
aydinlatmadhr.

Bicimlendirme sigi: Doku veya bigcimi ortaya gikaran herhangi bir sert isik
kaynagidir.
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Capraz 1s1k: Kameranin lens aksiyla 30 derecelik aciyla konumlandiriimis arka
1s1ktir.

Efekt is181: Arka plan Uzerinde, 6zel 151kl danlar yaratan 1siktir.

Yanayan 1sik: Bir tavan ya da guclu bir sekilde aydinlatilmis duvar, reflektor ve
bunun gibi yansitic1 yiizeylerden yansiyan 1siklarla elde edilen daginik aydinlatmadir.

Fon is181: Sadece arka plan aydinlatan igiktir.

Go6z gl Gendlikle tek gozde yansiyarak ifadeyi daha canli hale getiren 1sik
kaynagidir. Farkli 1s1k kaynaklarimn gbzde yaptigi degisik pariltilart da dengeler. Bazen
dustik yogunluklu kamerasig1 ile yapilir.

Kamera gl Gendlikle yakin cekimlerde kontrasti diustrmek icin kullamlan
kameramin Ustlne tutturulmus olan distk yogunluklu 1si1k  kaynagidir. Nesnenin
tammlanmasin destekler.

Sa¢ 1s181; Saclarda detayr ortaya cikarmak icin kullamilan nokta 1s1k kaynagidir.
Ayarlarinin sag renginin yansitma ¢6zelli gine gore yapmak gerekir.

Kostim isigr; Giysilerdeki dokuyu ve formu ortaya ¢ikarmaya calisan sert 1siktir.

Tepesigr: Basin Ust kismundan gelen dikey aydinlatmadir.

Alt sik: Kameranin bakis noktasinin altina dogru olusan golgeleri aydinlatmak, yok
etmek ve etkisini azaltmak icin objektif aksimn atinda kullanilan lambadir. Esrarengiz
gerilim efektleri yaratmak icin de kullanilir.

Kontrast kontrol sig1: Kamera pozisyonundan olusan golgeleri aydinlatan ve
aydinlanma kontrastin diistren 1siktir.

Kenar 1s181: Bir ylizey boyunca yansiyan ve bu yiizeyin dokusunu ve konturlarim
ortaya gikaran 1siktir.
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3.2. Tek Kisi I siklandirmas

3.2.1. Ucg Isik Yontemi

Rdportgj, anons veya drama, belgesel gibi konularda tek kisinin cekimlerinde
uygulanan 151k teknigidir. Bu teknikte (¢ 151k kaynagi kullamldig: igin "Ug Isik Y ontemi"
ismi verilir. Kamera kisinin karsisindayken, kisinin arkasindan uygulanan geri 15181,
kameranin sag veya solundan sunucuya uygulanan anahtar 11k ve kameramin diger
tarafindan uygulanan yumusak 1s1k kaynagindan ibarettir. Bu teknikte daha ¢ok insan yiizi
ve govdesinde derinlik ve l¢ boyutun yaratildigi sanatsal, kameranin dogru resim
Uretebilmesi icin gereken teknik kaygilar tasiyan bir 11k uygulamasi gézlemlenebilir.

Anahtar 151k kameramn solundan verildigi halde, anahtar 151310 ylzde ve gbvde
Uzerinde yarattig1 yiksek kontrast veya sert golgeler kameranin diger tarafindan uygulanan
sert olmayan bir 151k kaynagiyla yumusatiimas: ¢ 151k yonteminin esasinm olusturan temel
noktadir. Anahtar 151k olarak kullanilan 1s1g1n siddeti eger 3 ise yumusak 1s1k kaynagindan
uygulanan 1s1gin miktar1 2 olmalidir. Baska bir deyisle anahtar 1s1k olarak kullamlan 1sik
eger 1000 watt ise diger agidan uygulanan yumusak 1s1g1n gicti 750 watt olmalidir. Tabii bu
estetik arayislar ile istege gore degisebilir.

| /Q\ Geri Isig ( Back Light )

3 metre

Y ontemi

Dolgu 118

\

(Fill Lig
~)

~

:

Kamera

Sekil 3.1:Ug 1s1k yontemi

33



Stidyo calismalarinda, siyah veya koyu renkli fon perdeleri yardimiyla yapilan uzay
boslugu derinligi istenen cekimlerde fondan kisiyi ayirarak bir derinlik ve U¢ boyut yaratmak
amaciyla kullanilir. Fon ile konu olan kisi arasinda bir derinligin yaratiimas: amaciyla U¢
metre gibi bir mesafenin bulunmasi Onerilir. Aym zamanda bu mesafe projektorlerden
uygulanan 1s1g1n, kisi siluetini sarmasi icin de gereklidir.

Daha yumusak kontrastin ve golgelerin elde edildigi U¢ 151k sistemini uygularken
yumusak 151k kaynagi olarak reflektor de tercih edilebilir. Reflektorler sert 15181 yansitarak
yapisi itibariyle 1s181 binlerce parcaya ayirarak dagitan ozellikleriyle bize yumusak 1s1ik
kaynagi olarak yardimci olur. Bu sayede anahtar 1siktan kaynaklanan sert golgeler
yumusatil mis olur.

Resim 3.1: Reflektor

Uc 151k yontemi dis mekan calismalarinda da uygulanabilir. Giines 1s1gim geri 15131
olarak kullanarak ve sert bir reflektorden anahtar 151k olarak, diger acidan tatbik edilen
yumusak bir reflektorle sert reflektoriin etkisini azaltarak uygulayabiliriz.

3.2.2. iki I's1k Y 6ntemi

Roportgj, anons veya drama, belgesel gibi konularda tek kisinin cekimlerinde
uygulanan 1s1k teknigidir. Bu teknikte iki 151k kaynag: kullamldig icin "iki lsik Y ontemi”
ismi verilir. Kamera sunucunun karsisindayken, kameranin sag veya solundan sunucuya
uygulanan anahtar 15181 ve sunucunun arkasindan uygulanan geri 1s1gindan ibarettir.

Ancak bu teknik daha ¢ok sanatsal kaygilar tasiyan bir 151k uygulamasidir. Anahtar
151k kameranin solundan verildigi halde geri 15181 da aym agidan uygulanmaktadir. Bu
durumda konu olan kisinin, 1s181in uygulanmadig: tarafinda bir kontrast elde edilecektir.
Zaten amaclanan da budur. Bu sayede kisinin govdes ve oval kire seklindeki kafasinda bir
boyutlandirma, hacim ortaya ¢ikarilmis olacaktir.
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Yontemi

Kamera

Sekil 3.2:1ki 11k yontemi

Stidyo calismaarinda siyah veya koyu renkli fon perdeleri yardimiyla yapilan uzay
boslugu, derinligi istenen cekimlerde fondan kisiyi ayiwrarak bir derinlik ve G¢ boyut
yaratmak amaciyla kullanilir. Fon ile konu olan kisi arasinda bir derinligin yaratiimasi
amaciyla U¢ metre gibi bir mesafenin bulunmast Onerilir. Aynm zamanda bu mesafe
projektorlerden uygulanan 1181, kisi siluetini sarmast icin de gereklidir.
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Sekil 3.3: Fon ikl iki 151k yontemi

Bu sistemin daha yumusak kontrastin elde edildigi ¢ 1s1k sisteminden farki, daha
yiksek bir kontrastin elde edilmesidir. Daha ¢cok drama, belgesel gibi sanatsal kaygilarin 6n
planda oldugu cekimlerde iyi sonuglar anacak bir yontemdir. Tabii ki drama veya belgesel
cekimlerinin, hatta eger uygulanmas: kaginilmaz ise dis ¢ekim sunucu gekimlerinde bile
glnes de geri 15181 olarak kullanilabilir. Bir reflektdr yardimiyla kamera yanindan uygulanan
anahtar 151k yardimiylaiki 1g1k sistemi uygulanabilir.
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Yontemi

Sekil 3.4: Fon isikl iki 151k yontemi
3.2.3. Tek Isik Yontemi

Ozellikle Ronesans devrinde sanatcillar 118N insan  Uzerindeki  etkilerini
arastirmiglardir. Bugin kullanilan 1s1k teknikleri de bu zamanlarda Uretilen sanat eserleri
inceenerek bulunmustur. Bazi ressamlar Ozellikle gines 1s1g1 mantigindan yararlanarak
resim yaptilar. Bu resimlerde dahili mekan kullanilsa bile guines 1s1g1min etkilerini denediler.
Tek 151k kaynag: insanin cocuklugundan itibaren dogada gordigu gunes 1s1g1imin etkisiydi.

Dogallig1 temsil eden tek 151k kaynagi giiniimuizde de dis gekimlerde yapilan roporta,
anons veya drama, belgesel gibi konularda tek kisinin c¢ekimlerinde uygulanan isik
teknigidir.

Stidyo calismalarinda da bu teknikten faydalanabiliriz. Ancak stlidyoda uygulamrsa,
bu teknik daha ¢ok sanatsal kaygilar tastyan bir 151k uygulamasi olacaktir. Clnki 1s181n tek
yonden gelmesi konunun diger yiziinde sert golgelere neden olacak, resmde yiksek
kontrast elde edilecektir. Bu nedenle uygulama sirasinda 1s1g1n agisi iyi hesaplanarak, etkis
gozlemlenmelidir.

Isigin cok sert oldugu ve yilksek kontrastin etkisini azaltmak istenilen durumda iki
veya Ug 151k yontemi kullamlmaktadir. Tek 151k kaynaginda en 6nemli unsur; 1g1k kaynaginin
diger teknikte oldugu gibi 6nden, kamera yanindan veya konu gerisinden degil, glines 15181
mantigiyla konu tzerinden uygulanmasidir.
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Bu 15181 ROnesans doneminde en ¢ok uygulayan Rembrand'dir. Bu nedenle sanat
egitiminde "Rembrand Isig1" olarak bilinmektedir. Rembrand, tablolarinda tek 1s1gin en iyi
etkilerini uygulamistir. Bilingli yapilan gdzlemler ve uygulamanin sonucu oldugunu

gormekteyiz.

Sert sk

Resim 3. 2: Rbrant aydinlatma
3.2.4. Roportaj Aydinlatmasi

Bir stidyo roportaj1, prensipte birbirine yiiz yize bakan iki portre durumudur. Anahtar
ve arka 1siklar sadece bir fonksiyonlar: olacak sekilde ayarlanmalidir. Isigin etkisi kontrol
atinda tutulmalidir. Ancak fonksiyonlarin birlestirerek lambalarin sayisini distrebiliriz. Bu
daiki kameradaki resmin degisik kisimlarina katkida bulunan her lamba Uzerindeki kontrolii
kaybetme gibi olumsuz bir durum ortaya ¢ikarabilir.

Bltun televizyon aydinlatmalarinda lambalarimzi, kameralarin nerede olacagim ve
sanatcilarin ilgili hareketlerini bilerek tasarlayin. Aydinlatma tasariniza kamera ve sanat¢inin
degisme olasiligi olan pozisyonlarini da dahil etmelisiniz veya en azindan bu durumun
farkinda olmalisiniz. Bu sadece deneyimle kazanilir. Sonug olarak yonetmenler sirekli
fikirlerini degistireceklerdir ve sizin goreviniz bu fikirleri uygulamaya koymaktir.

3.2.5. Teme Portre Aydinlatmasi

Portre aydinlatmasinda dort temel lamba kullanilir. Bu lambalar1 ve 6zelliklerini daha
once anlatmistik. Simdi kisaca deginelim.
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Anahtar 1sik: Bu, ana aydinlatma kaynagidir ve parlakligi kamera pozuna
uyarlanacak sekilde ayarlanir. Golgeler olusturarak bicim ve sekil verir. Gokteki glnes
gibidir ve gokte yalmzca bir tek giines olmalidir. Normal olarak bu, sert bir 151k kaynagidir.

Dolgu 1s181: GOlgeleri doldurarak aydinlatma kontrastim kontrol eder. Aym zamanda
gozlerdeki pirltiyr saglar. Normal olarak yumusak bir 151k kaynagidir. Dolgu 15181 yalnizca
bir anahtar 151810 kullamlmas: durumunda gereklidir.

Arka sigr: Viucudu arka fondan ayirir, nesneye yuvarlaklik verir ve ylizey yapisint
gosterir. Normal olarak sert bir 151k kaynagidir.

Arka fon sigr: Kisiyi arka fondan ayirir ve ilgilenilen arka fon ve bigimi gosterir.
Kapsadig: alam siki bir sekilde kontrol altina aan sert bir 1s1k kaynagidir.

Pyt
K

Resim 3.3: Portre

3.3. Konu ile Glines Arasina Konan Aragclar

Gunesten dogrudan dogruya gelen 15181 yayarak konu Uzerindeki sert golgeleri
yumusatmak icin, konu ile giines arasina genellikle beyaz til konur. Beyaz tul, bir tdr
yumusatici oldugundan sert golgeleri yumusatarak yumusak golgeler durumuna getirir. Tul,
buyik bir cerceveye gerilir. Ortalama olarak 2x3 metre boyutlarinda olmalidir. Bu tilden
cerceveyi yukarida tutabilmek icin ayaklara ihtiyacimiz vardir. Dayanikli olduklarindan
naylon yadaipek tuller tercih edilmelidir.
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Tdller film gevriminde baska amagclarla da kullanilabilir. Disarida gekilen bir sahnede
gunes 15181 konu Uzerinde yumusak golgeler yapar. Konunun arkasindaki bolge cok parlak
ise denge bozulur ve fon parlak gorinir. Dengeyi saglamak icin konunun arkasina siyah tul
konabilir. Cesitli koyuluktaki tilller de yine boyle durumlarda kullanilabilir. Ornegin dengeyi
bozan parlak bir esya ya da cism, uygun koyulukta bir tulle kaplamrsa istenilen tona
getirilebilir. Hava perspektifi etkis elde etmek icin mavi tondaki tlller geri planda
kullanilabilir. Ayricasis ve pus etkileri igin beyaz tiller de kullanilir.

Resim 3.4: Beyaz til filtre

Genelde cok biyik alanlarda 1si1k kesmek veya yumusatmak amaci ile tll filtreler
kullamlir. Dis mekanlarda calisirken giines, kontrol edilemeyen bir 151k kaynagi olarak
calismamiza tehlike olusturur. Gunesi kontrol edebilmek icin dev filtrelere ihtiyag vardir.
Oysa neredeyse bu kadar biyik cam veya polykarbon filtreler bulmak olanaksizcir. Tuller
bu alanda kullanilir. Genis bir cerceve ile tlll kaplayarak genis alanlara uygulayabiliriz.
Hayal glicimuizii biraz daha kullamrsak, iki balon yardim ile til i gok daha blytk alanlarda
kullanabiliriz. Calisilacak alan ne kadar blytk ise tilU de buyitmemiz gerekir.

Gunese yaklasarak filitreden gecen 111N daha buyik alanlara etki etmesini
saglayabiliriz. Ornegin; 151k malzemelerini tasiyan tirlarin Gizerinde til gergevelerini
tripodlarla yikselterek kullanabiliriz. Bir apartmanin ¢atisindan da uygulanabilir. TUl filtreler
digerlerine gbre ucuzdur ve boyutlari buydktur. Tdllerin O0zel olarak 151k amaciyla
uretilenlerinin haricinde pratikte evlerde kullandigimiz perde tilleri de kullamlabilir. Isik
kesme 6zelligine gelince, aslinda evlerimizde til U kullantyoruz ve buradan incel eyebilirsiniz.
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Tulln gozenekleri sik olursa 15181 daha fazla kiracagindan golgeler azalir, gbzenekleri
buyudikce 15181 daha az kirar ve yumusatir. Beyaz renkli tlller 15181 daha az siyah renkli
tlller daha ¢ok kirar ve gecirmez. Renkli tlller kendi rengini gegirip diger renkleri sadece
gbzeneklerinden gegirecegi icin renk sicakligina etkili olabilir. Bu durumlarda dnceden
kelvinmetre ile 6lglimler yaparak tul kullanmamiz gerekir.

Resim 3.5: Siyah tul filtre

3.4. Konunun Gdlgdi Kisimlarimt Aydinlatan Araclar

Konunun golgeli kissmlarim aydinlatmada kullanilan baslica araglar yansiticilardir.
Gunes 15181, yansiticilar araciligiyla konuyu aydinlatir. Yansiticilar; konuya yaklastikca
kuvvetli, uzaklastik¢a zayif 151k verir. Yansiticilar parlak ya da yar1 parlak olabilir. Bunlar,
diz yuzeylerdir. Gimuis rengindeki ¢cok ince aliminyum kagitlar sert bir ylzeye plakalar
halinde yapistirilir.

Yansiticilarin ruzgardan devrilmemesi icin agir ve saglam olmasi gerekir. Renkli
cekimlerde gimis renginin yerine atin renkli plékalar da kullanilir. Altin renkli bu
yansiticilar, renkli cekimlerde gin 1siginda gece etkisi elde etmek icin kullanlabilir.
Renklerinden ayr1 bir de yansiticilarin parlak ve mat olanlart vardir. Parlak olanlar daha
kuvvetli, mat olanlar daha zayif 1s1k verir.

Elde tutulan yansiticilar sabit duramayacag: icin gorintlyl bozabilir. Bu nedenle
sehpa Uzerinde olanlar: tercih edilmelidir. Bir de dogadaki her seyi her zaman yukaridan
gelen 1s1k altinda goriyoruz. Bu ylzden asagidan gelen 1s1k ¢cogu zaman iyi gorintti vermez.
Normal olarak 151k her zaman yukaridan gelmelidir. Yansiticilarin boyu ortalama olarak 1x1
m olmalidir. Eger yansiticilar yeterli gelmiyorsa yansiticilarla birlikte lambalar da
kullanlabilir. (Bulutlu ve kapali havalarda yansiticilar yetersiz kalir) Kapai havalarda
yansitici olarak ayna da kullanilir.
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e UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

VVV VYV

Aydinlatmaterimlerini kullanimz.
Tek kisi ve grup aydinlatmasi i¢in 1s1k
tUrinu ve sayisini belirleyiniz.
Roporta) aydinlatmast yapiniz.

Y umusak portre aydinlatmas: yapiniz.
Gin 1s1g1nda aydinlatma yonteml erini

uygulayinmz.

Panl1 ve programli ¢aligimz.

Cekim yapilacak ortam ve objeye gére
farkli duzenekler hazirlayiniz.
Rdportg) ve portre aydinlatmast icin
gerekli olan 1s1k tdrlerini seciniz ve
yerlestiriniz.

Kullanmilan tdllerin renk Ozelliklerine
dikkat ediniz.

Y ansiticilarin parlak ve mat yizlerine
dikkat ediniz.
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OLCME SORULARI

Asagidaki  bosluklar1 uygun kelimelerle doldurunuz.

1L belli bir aydinlatma kaynagindan gelmeyen ve stidyonun her
tarafinin aydinlatilmasinm saglayan 1siktir.

2. Konunun konturlarim belirginlestirenisiga.............. denir.

3. Sadecearkaplam aydinlatanisiga....... ............... denir.

4,  Giysilerdeki doku ve formu ortaya cikarmaya calisan sert isiga .............. 15181 denir.

5.  Capraz 151k, kameranin lens aksiyla ......... .......... aciyla konumlandiriimis arka
1saktar.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.



MODUL DEGERLENDIRME

Moddl ile kazandiginiz yeterligi asagidaki Ol¢utlere gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet Hayir

1. Temd Aydinlatma Y éntemlerini Kullanmak

A)  Aydinlatmanin amacim bildiniz mi?
B) Amacauygun aydinlatma tekniklerini uyguladimz nmu?
C) Teme aydinlatma yontemlerinde kullanilan isiklar
sectinizmi?
D) Kullanlacak 1s1k triini ve sayisini belirlediniz mi?
E) Isiklan yerlestirdiniz mi?
F)  Aydinlatmayaptinz m?
G) Fonisigin yerlestirdiniz mi?
H) Fondaderinlik yaptiniz mi?
)} Isik etkisiyle fon rengini degistirdiniz mi?
2. Badt Isik Efektleri Uygulamak
J)  Isik efekti yaratan aksesuarlar: kullandiniz mi?
K) Cesitli efektler yaptimz mi?
3. Badit Isik Efektleri Uygulamak
L) Aydinlatmaterimlerini kullandimz m?
M) Tekkisi ve grup aydinlatmasi icin 1g1k tUriini ve sayisim
belirlediniz mi?
N) Roportg aydinlatmas yaptiniz nm?
0O) Yumusak portre aydinlatmas: yaptimz mi?
P)  GUnsiginda aydinlatma yontemlerini uygudiniz nu?
DEGERLENDIRME
Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa Ggrenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.




CEVAP ANAHTARLARI

Cevaplariniz1 cevap anahtarlar ile karsilagtirarak kendinizi degerlendiriniz.

OGRENME FAALIYETI 1 CEVAP ANAHTARI

Bicimi ve boyutu ortaya
1- gikarmak, TV’ nin teknik
gerekliliklerini yerine
getirmektir.
0. Kamera agisi —dekor -
aydinlatmaya
3- Anahtar 151k
4- bir bucuk insan boyu
5- Arkaisik

OGRENME FAALIYETIi 2 CEVAP ANAHTARI

1- Ayna
2- Kesintili 151k
3 Su dalgas:

Kaynak makines —reflektor -
gun 1s181 projektori -

OGRENME FAALIYETIi 3CEVAP ANAHTARI

1- Temel 151k
2- Hale

3- Fon 15181
4- Kostim 15181
5 30 derecelik
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»  www.kameraarkasi.org
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