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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM118

ALAN Radyo Televizyon

DAL/MESLEK Teknik Yapim Yayin

MODUL UN ADI Dramatik Aydinlatma Y éntemleri

MODULUN TANIMI Bu modul, dramatik aydinlatma ve etkileri ile ilgili
konulardan olusan 0gretim materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Isik Y apim Teknikleri modiltini almig olmak

YETERLIK Dramatik aydinlatma yapmak
Gendl Amag

Ogrenci gerekli ortam saglanciginda

Istenilen etkiyi yaratmak amaciyla dramatik aydinlatma
yapabilecektir.

Amaclar

Gerekli ortam saglandiginda

1. Aydinlatmanin dramatik etkilerini

MODUL UN AMACI kullanabileceksiniz.
2. Chiaroscuro ve Notan aydinlatma tekniklerini
uygulayabileceksiniz.
3. Aydinlatmanin psikolojik etkilerini kullanabilecek
ve aydinlatma ile yonlendirme yapabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM Stidyo ortami, dis mekanlar, aydinlama arag ve
ORTAMLARI VE geregleri
DONANIMLARI
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
sorular ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modil sonunda size 6lgme araci (uygulama,
DEGERLENDIRME soru-cevap) uygulayarak modil uygulamalar: ile

kazandiginiz bilgi ve becerileri oOlcerek
degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili 6grenci,

Aydinlatma, fotograf, film ve televizyon goruntlisii olusturmada yasamsal 6gelerden
biridir. Kameralar da goz gibi, gorintt agisim olusturabilmek icin dncelikle belirli bir
miktardaisiga gereksinim duyarlar. Y ani 1sik, estetik ve teknik acidan gereklidir.

Etkili bir aydinlatma, bir filme ya da TV yapimina 6nemli katkilarda bulunur. Etkili
aydinlatma kavrami, gerceklestirilecek filmin veya TV programinin  Senaryosunun
gerektirdigi atmosfer kosullariyla ilgilidir. Bu siire¢ salt temel aydinlatmay: iceren bir
aydinlatma olabilecegi gibi var olan ortamin gercek 151k degerlerini olusturmaya yonelik ya
da senaryonun gerektirdigi 0zel dramatik aydinlatma yontemlerini icerebilir.

Bu moddl ile amacli ve etkili bir aydinlatmay: uygulamak hedef alinnmustir. Burada
sizlere ideal ve istenen bir aydinlatma icin yapilmas: gerekenler anlatilacaktir. Bu modul
sonunda tim asamalarini basariyla gergeklestirerek dramatik aydinlatma yapabileceksiniz.

Umariz bu bilgileriniz ileriki hayatimzda size yardimci olur ve mesleginizde basarili
olursunuz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde amaglarina uygun aydinlatma
yapabileceksiniz

(ARASTI RMA )

En cok sevdiginiz filmi bir kez daha izleyiniz, ama bu kez izlerken filmde
kullamlan 1s1ga dikkat ediniz. Isik sizce nasil kullanilmis? O ¢ok begendiginiz
sahnelerde 151k eger Oyle kullanilmasayd: acaba aym seyleri hisseder miydiniz?
Hi¢ disUndiniz miu?

»  Bir korku filmi izleyiniz ve bu filmde 1s1gin kullammuna dikkat ediniz. Isigin
kullanimiyla olusan etkileri anlatan bir 6dev hazirlayimz.

1. AYDINLATMADA AMAC

Bir TV yapim ya da film ¢ekimi esnasinda gevremizi, cekimini yapmakta oldugumuz
objeleri veya nesneleri gorebilmemiz icin belli yogunlukta isik gereklidir. Filmde ve
televizyonda aydinlatmadan bahsederken sadece nesnelerin  gorUnebilir  olmasindan
bahsetmiyoruz. Aydinlatma bir goruntl icinde yer alan malzemeyi isleyen, giderek yerinde
bir deyimle yoguran ¢ok etkili bir yapm 6gesidir. Aydinlatma birbiriyle catisan sayisiz
hedefi tahmin etmelidir. Bu hedeflerin belli bagslilar: sunlardr:

Aydinlatmanmin 6ncelikle amaci, en yiksek kalitede gortntt Uretilmesini saglamaktir.
Calisma esnasinda, TV kamera veya kameralarinin en yiksek kalitede goruntl Uretmes
gerekir. Bu durum film calismalar icin de aynidir. Yetersiz veya fazla yapilan aydinlatma
filmin laboratuvar islemleri esnasinda, istenilen sonucun ortaya gikmamasina neden olabilir.
Bunun anlami ise, 1s1k seviyesinin (1sik yogunlugu) kullamlan kameramin objektifinin
diyafram acikligina uygun olmasi gerektigidir. Bu uygunluk gorintinin dogru poz
degerlerini tasimasi igin gereklidir.

Aydinlatmanmin tutarli olmasi gereklidir. Bu durum, tUm kamera pozisyonlar: icin
uygun olmalidir.

Isitk uygulamast sirasinda, setteki fiziki unsurlari da dikkate amak zorunludur.
Aydinlatma, kameralarin pozisyonlarina, ses boomunun pozisyonuna vb. gibi 6gelere uymak
zorundadir. Ornegin uygun yerlestirilmemis lambalar, prompterla yapilan TV gekiminde
sunucularin okumasint guglestirir. Kamera objektiflerinde parlamalara neden olur. Boom,
golgeler olusturabilir. Makyajin etkisini bozabilir, kisaca ustalikla dizenlenmis bir sette
problem yaratabilir.
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Iyi bir aydinlatmayla gorsel etki guclendirilebilir. Bilindigi gibi sinema ve TV iki
boyutlu gérintl yaratirlar. Aydinlatmanin basarisi iki boyutlu bir ressme Gglncll boyutu
kazandirmaktir. Aydinlatma konuya derinlik ve saglam bir gdrinis verir. Konuya baglh
olarak garpici bir gorsel etki yaratabilir.

Aydinlatma, olay icin uygun atmosferi yaratabilmelidir. Gercekci etki yaratiimak
istenen dekorlarda, aydinlatma dogal gorinmeli, yapay kalmamalidir. Aydinlatma, ayrica
bize zaman hakkinda da bilgi verir, glniin saatini ve hava durumunu bu sayede tahmin
edebiliriz.

Basaril1 aydinlatmayla izleyicilerin ilgis yonlendirilebilir. Aydinlatma, seyircinin
dikkatini 6nemli o6zelliklere (konulara) yonlendirir. Gorintl yonetmenine, kompozisyon
dizenlemesineiliskin firsatlar yaratir.

Saglhikli bir gorinti olusturmada ve goruntide istenilen atmosferin
yar atilmasinda en 6nemli 6ge aydinlatmadir.

Aydinlatmann amag ve islevleri sunlardir:

»  Kameranin calisabilecegi yeterli 151k seviyesini saglamak ve renkleri
bozmayacak 15181 €l de etmek.

»  Bicimi ve boyutu ortaya ¢ikarmak.

»  Gercegi yadagercek disini belirtmek.

»  Atmosfer yaratmak.

Teevizyon yayinlarinda aydinlatma bir yéniyle bilim, bir yéniyle sanat olarak kabul
edilebilir. Bunun yam sira aydinlatma, gorinttye duygusallik katmak ve goruntlideki estetik
Ogeleri dizenlemek amaciyla da yapilir. Basarili aydinlatma, olasi tim durumlara uygun
1siklandirmateknigini bilmeyi gerektirir. Amag eniyi etkiyi olusturabilmektir.

Aydinlanmanmin  yapilabilmesi, bireysel dizeyde sezgilere ve bilgilere
dayanirken, uygulamas: ise ekip calismasina ve kullanillan malzemeyi iyi tanimaya
baglidir.

Bir televizyon aydinlatmast yaparken ilk ve temel amag televizyon kamerasimn
gorduklerinin yeterli 151k seviyesinde aydinlanmis olmasint saglamaktir. Kameranin cisimleri
gorebilmesi icin belirli dlclide 1s1k gereklidir. Teknik aydinlatmanin amaci, kamera ve
kameraya bagl1 elektronik donanimin, 6l¢ull, uygun, net ve belirli bir gorintt verebilmesi
icin yeterli yogunlukta temel 1s181n saglanmasidir.

Aydinlatmanin dramatik 6ge olarak kullamlmasi, G¢ kosulun saglanmasiyla kendisini
gosterir. Simdi bunlari inceleyelim.



1.1. Nesnel Aydinlatma

Televizyon ekramimin yikseklik ve genislik gibi yalmzca iki boyutu oldugundan
ticlincl boyut yani derinlik, etkilemeler yoluyla elde edilir. Ug boyutlu cisimleri, onlarn
uzaydaki yerlerini ve birbirleriyle olan baglantilarin iyi bir bigimde belirtmek igin uygun bir
151k golge duzenlemesinin saglanmast gereklidir. Belirtici aydinlatma ayn: zamanda onemli
olam gorintide 6n plana ¢ikarmak daha az 6nemli olam ise saklayabilmektir. Basarili
aydinlatma, goéruntide derinligin sagladigi gibi, cismlerin bigcimle ilgili ozelliklerini de
ortaya cikarir. Bir yizeyin pirizlU, diz ya da parlak olup olmadig: renk tonlariyla ortaya
cikar (Siyah-beyaz televizyonda grilik dereceleriyle).

Resim 1.1: Nesnel aydinlatma

1.2. Oznel Aydinlatma

Oznel aydinlatma gorintiniin estetik gereklerini yerine getiren goze giizel goriinen
151k - gblge dengelerini yaratan ve aydinlatma yonetmenine genis olanaklar saglayan bir
yapim ogesidir.

Burada belirli bir aydinlatmamn Uzerimizde birakacagi etki soz konusudur. Bir
televizyon yapiminda gerek zaman ve uzayin belirtilmesinde gerekse 6zel durumlarin
gercekte oldugu gibi verilmesinde 6znel aydinlatmamn 6nemi kendisini gosterir. Ornegin
uzun golgeler 6gleden sonrayr akla getirir, sert ve parlak 1sikli bir ortam ise ¢ok giinesli agik
hava izleniminin dogmasina neden olur.
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1.3. Psikolojik Aydinlatma

Psikolojik bir ortamin yaratiimasinda, aydinlatma ana 6gelerden bir tanesidir. Seving,
korku, Uiziintti ve heyecan gibi duygular, uygun aydinlatma yontemleri ile belirtilir. Ornegin,
g0z duzeyi altindan yapilan bir aydinlatmada, yuz gizgilerini oldugundan farkli gdsteren
korku verici bir gorinim elde edilir. Burada aydinlatmanin yoni ve yogunlugu onemli bir
rol oynar. Cismin ya da kisinin gerisinden yapilan bir aydinlatmada ise konu dipten ayrilir,
kabarik ve Ug boyutlu etkisi daha da yogunlasarak ortaya cikar.

Fotograf ya da film sanatinda da oldugu gibi, televizyonda da aydinlatma disintlen
ve istenen etkiyi verebilmek icin kuskusuz ki tek basina yeterli olmayacaktir. Gorintlide
istenilen dizenlemenin eksiksiz saglanabilmesi, tim yapim Ogelerinin bilincli olarak bir
ama¢ dogrultusunda bir araya getirilmesiyle mimkandar.

Resim 1.2: Isik

1.4. Aydinlatmada Genel Kurallar

»  Dekor icinde zaman zaman g6zl rahatsiz edici parlak noktalar olabilir. GUmts
Sigara tablalar, samdanlar, cam, kitaplik gibi bazi esyalardaki parlamalar
objektife ulasabilir. Bunlar, bir sabun ya da cam macunu ile dokunarak ortadan
kaldirilabilir.

»  Bakagtan gortinen kucuk goruntti icinde parlamalar gozden kagar. Kameraman
kuskulandigt zaman tam objektifin Oniine gecip parlama olup olmadigim
denetlemelidir. Cok klglk parlamalar goruntiye canlilik katacagindan
faydalidir. Ornegin oyuncunun goz bebegindeki parlama 6zellikle gereklidir.
Bunu elde etmek icin kamerada kucuk bir g6z 15181 kullanilabilir.
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Kamera agisindan pencere de goruniyor ve pencere disinda parlak gin 15181
varsa, icerdeki aydinlatma disandaki 151tk degerine  uydurulmaya
calisilmamalidir. Pencereye konacak siyah tille disaridaki parlaklik azaltilabilir.
Tdller yolu ile disandaki parlak gines 15181 icerdeki 151k degerine
uydurulmalidr.

Isigin aydinlatma gicl, uzaklikla ters orantilidir. Isik, konudan iki kat uzaga
goturdldigiinde, 1siklama siires dort kat olmalidir.

Gerektiginde elbise Uzerindeki deseni ortaya cikarmak igin ¢zel, kigik 1siklar
kullanlir. Bunlara elbise 1181 denir.

Sinemadaki aydinlatmay: fotograf aydinlatmasindan ayiran en énemli 6zellik,
konunun ¢ok zaman hareketli olmasidir. Bir yerden bir yere yurtlyen oyuncu tek
lamba ile aydinlatilamaz. Bircok lamba kullanmak gerekebilir. Lambalarin
1s1iklart kenarlarda zayiflar. Buna dikkat edilmeli ve her 1s181n kapladigi alan Ust
uste bindirilmelidir. Gorint yonetmeni oyuncunun yurtyecegi yerde elinde
1s1kolcerle gezerek 151k guictiniin her yerde aym olmasin saglamalihr.

Konuyu aym uzaklikta izlemek icin yapilan kaydirma ¢ekimlerinde, kamera
Uzerine konan kicuk bir lamba, destekleyici 1s1k gorevini yapabilir.

Goruntlde, istenilen etkiye gore, ana 151k herhangi bir yonden gelebilir. Genis
golgeler yaratan yan 151k bazi sahnel erde istenen havaya uygun etkiyi yaratabilir.

Arka ya da cevre 15181 romantiktir. Bayuk alanlar halindeki yar1 karanliklar
yamzlik duygusu yaratir.

Kameranin hemen yanindan gelen On 11k duzddr, butin golgeleri ortadan
kaldinir. Bu nedenle 6n 1sigin kullanildigr  yerler de vardir. Y UzUnin
kirigikliklarint gostermek istemedigimiz bir bayan oyuncuda 1sik, kameramn
yanindan gelmelidir. Buna karsilik yizdeki kirigikliklarin 6nem kazandig
karakter 1s181nda ana 1s1k yanlarda bulunur.

Karsilikli konusan iki oyuncu iki ana isikla aydinlatilabilir. Birisinin ana 15181
Otekinin yan 1s181 olabilir. Onemli olan golgelerin ¢ift olmamasidir.

Diyafram degeri, cekimden cekime cok farkli olmamalidir. Ornegin bir gekim f:
2, Oteki f: 8, Uglincuisl f: 16 olursa gorintller arasinda kalite birligi saglanamaz.
Genel olarak, stidyo gevirimlerinde kullanilan diyafram sayisi f:4 ile f: 5,6
arasindadhr.

Stldyoda cekilen yagmur sahnelerinde oyuncularin yakin ¢ekimleri icin anaisik
olarak, toparlayici lamba yerine dagitici lamba kullamlmal ichr.
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>  Insan yuzlerinin gogu simetrik degildir. Y iziin bir yam otekinden daha genis
olabilir. Boyle bir durumda aydinlatma ile yizin bir kusuru azaltilabilir. Y Gziin
genis yan 6teki yamndan daha az aydinlatilir ve bir kismi gélgelenir.

Kulaklart buyik olan birinin aydinlatiimasinda yapilacak is kulaklari golge
icine almaktir. Sa¢siz olanin almnindan yukarisi golgede birakilmalidir. Bu gesit
Ozelligi belirli olan kimselere uygulanacak yanlis bir aydinlatma, kusurlarinin
buyimesine yol acar

Resim.1.3: Dramatik aydinlatma or negi

>  Insan ylziinde oldugu gibi biitiin cisimlerde aydinlik alanlar aym: bilyiikl tikteki
karanlik alanlardan daha genis gorindrler. Go6zin bu adanmasindan
yararlanmlarak aydinlatmayolu ile ¢esitli diizeltmeler yapilabilir.



Islem Basamaklari Oneriler

» Televizyondaki programlarin
aydinlatmal arimi gbzlemleyiniz.
» Aydinlatma yapilacak yeri ve ortami
inceeyiniz.
> Istenilen etkiyi yaratmak icin 1giklar
nasil yerlestireceginize karar verirken,
— mesajina
— amacina
aracina

» Nesnel dge aydinlatmasi yapiniz.
> Oznd 6ge aydinlatmas: yapiniz.

» Aydinlatma ile psikolojik durumu
belirtiniz.

dikkat ediniz.




OLCME SORULARI
Asagidaki sorularin cevaplarint dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz.

1. () Ortamdaki 1s1k yogunlugunun, kullanlan kameranin objektifinin diyafram
acikligina uygun olmasi gereklidir.

2. () Aydinlatma arag gerecleri setteki fiziki unsurlara uymaz, aksine ortam isiklarin
durumuna gore ayarlanmalidir.

3. () Basarili bir aydinlatmaiki boyutlu bir resimde tc boyutlu bir etki yaratir.

4. () Teknik aydinlatmamn amaci, kamera ve kameraya bagli elektronik donanimin
uygun gorintiyd verebilmesi icin yeterli 151810 saglanmasidhr.

5. () Kameraagisinda pencereden yansiyan parlak bir 1s1k varsaigerideki aydinlatma
disaridaki 1s1k degerine uydurulmaya calisilmalidir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz ve dogru cevap sayisim belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme sonucunda yanlis cevaplarimzlailgili konular: faaliyete donerek tekrar
ediniz.

Cevaplarimizin hepsi dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde Chiaroscuro ve Notan aydinlatma
tekniklerini uygulayabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

Gorsel sanatlarin bir dali olan resimde ortaya ¢ikmis olan Chiaroscuro yaklasinu ve
Notan aydinlatma hakkinda ayrintil1 bilgi edininiz ve bu yontemle aydinlatilmis resm ve
fotograf orneklerini sinifa getirerek arkadaslarinizla paylasiniz, yorumlayinz.

2. DEGISIK AYDINLATMA YONTEMLERI

2.1. Chiaroscuro Aydinlatmasi

Sinema ve TV’'nin kosullarina uygun olarak gerceklestirilebilecek chiaroscuro
aydinlatmasi, aydinlik — karanlik zitlig1 demektir. italyanca bir sozcik olan chiaroscuro;
chiaro (aydinlik—sitk ) oscuro (karanlik) anlamina gelmektedir. Sinema ve TV'de
aydinlatmanin gorsel 6ge olarak 6nem tasiyict boyutu, aydinlik (1s1kl1) ve golgeli (karanlik)
alanlarin diizenlenmesinde ortaya cikar.

Chiaroscuro aydinlatmasi, gorsel sanatlarda, once resimde kullamlmus bir yaklasimdir.
Bu aydinlatma nesneye ve mekéna uygun olarak tgtincti boyutu saglar ve bu baglamda yeni
bir uzay yaratarak gérunttide derinlik etkisini arttirir. Gorlntlye gergekci bir anlam katar.
Gorsel 6geleri dengeye getirir, dikkati belirli bir noktada yogunlastirir ve anlatimina destek
olur.

Chiaroscuro aydinlatmasinda, aydinlatmada kontrast cok belirgindir. Konunun belirli
yerleri aydinlamirken, diger yerler timuyle karanlikta kalmayacak sekilde goreli bir koyuluk
icerir. Nesnelerin bagli ve atilan golgeleri, yani parlak ve koyu alanlar arasindaki gecisler
yumusaktir. Chiaroscuro aydinlatmas: aydinlik ve karanlik alanlar arasindaki kontrasligin
derecesine gore U¢ ana bigime ayrilmaktadir: Rembrand aydinlatmasi, Cameo aydinlatmasi
ve Siluet aydinlatmasi.

2.1.1. Rembrand Aydinlatmasi
Bugtin kullamlan modern 1s1k tekniklerinde sikca adi gecen Rembrand teknigini, 15181
kontrol eden ve yapan meslek gruplart haricinde yonetmenlerin de bilmesi gerekir.

Rembrand 1s1g1inda olusan o mikemmel gorinti kolay uygulanabilir 151k yapimi sayesinde
buglin bircok dnli filmde ve fotografta kullanlmaktadir.
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Resim 2.1: Rembrand Aydinlatmasi

Rembrand 1662 — 1692 yillar arasinda yasayan Hollandal: ressamdir. Genelde portre
ve déhili mekanlar calismustir. Yasadigi donemleri ve tarihsel olaylari resimlerinde tasvir
etmistir. Rembrant’ in kullandigr teknik ve yorumu eserlerini paha bicilmez duruma
getirmistir.
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Resim 2.2: Rembrand’'in Artemisisimli tablosu

Bu yontem, segici bir aydinlatma seklidir. Nokta 1s1k olusturan aydinlatma
kaynaklariyla yapilir. Cercevelenmis konunun belli yerleri aydinlatilirken, diger yerler tam
ya da yar karanliktir. Bu aydinlatmamn temel bicimi zayif bir aydinlatma kullanmasidhr.
Goruntlde yer alan nesnelerin diizenlenmesinde, aydinlatmayla yaratilan segicilik ¢zellikle
ondekiler Gzerinde yogunlasmustir. Arka alandakiler, goreli olarak daha karanliktadir. Isiklt

adanlardan golgeli alanlaragegis yumusaktir.

Rembrand’ in bir tablosu olan Artemis tek 151k kaynag: ile yapilmistir.Isigin parladig:
yerlerden golgelere olan agisina baktigimizda odanin yiksek bir yerinden tahmini 60 derece
soldan geldigini fark edebiliriz. Yine gaz lambasi veya mum 15181 temel alinarak disuk bir

renk 1sis1 kullanlmastir.
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Rembrand aydinlatmasinda hem kompozisyon hem de igerik agisindan temanin
anlattmini destekleyen danlar 1siklidir. GorUntil dlam icindeki diger alanlar tamamen
karanliktir. Bu aydinlatmanin ana hatlart gorintiide gorsel degerlendirmede gdlgeli 1sikl
lekelerin ve karanlik bolgelerin iligskis Uzerine kuruludur. Chiaroscuro aydinlatma tirleri
icinde, gorunttide derinlik etkisini eniyi yaratan aydinlatma bigimidir.

Resim 2.3: Rembrand’in Kongerto isimli tablosu
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1626 yilinda yapilan koncerto isimli tabloda odaya gelen 151k soldaki tablo tzerinden
ve ¢izgi seklindeki izleri takip ederek bir pencereden geldigi tahmin edilebilir. Glnes 1s1g1nin
direk olarak geldigi yerler parlaktir.

Rembrand 15181, bugiin 151k egitimi yapilan yerlerde ders olarak okutulmaktadir. Bu
teknik 6zellikle arsiv degeri olan roportglarda, belgesel calismalarindaki portrelerde, stiidyo
calismalarinda, fotograf ve sinema filmlerinde kullanildiginda calismay: daha etkili hale
getirir.

2.1.2. Cameo Aydinlatmasi

Bu aydinlatmada, dikkatin belirli bir nokta Uizerinde toplanmasi s6z konusudur. Giigl U,
nokta, 151k kaynaklartyla yapilan bir aycinlatmadir. Ozellikle, nesnenin detaydaki yapr ve
boyutlarinin  6zgin niteligini belirleme agisindan 6nemlidir. Cameo aydinlatmasinda,
konunun arkasindaki detay énemli degildir. Chiaroscuro aydinlatmasinin en asiri seklidir.

Resim 2.4: Cameo aydinlatmasi

Golgeler sadece aydinlatilan nesnenin Uzerinde fark edilir. Rembrandt aydinlatmasina
gore aydinlik - karanlik zithig1 cok fazladir. Ozellikle dramatik nitelikte olan bazi televizyon
gosterileri, bombos gibi gorinen bir stiidyonun siyah bir fonu 6niinde gercgeklestirilir.
Karanlik bir fon 6ninde salt oyuncularin aydinlatildigi bu aydinlatma yontemine “ Cameo
aydinlatmast” denilir.
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Cameo aydinlatmasi dogrusal olup, genellikle mercekli aydinlatma kaynaklari ile
olusturulur. Arka plan, herhangi bir gbze carpabilecek taskin isiktan korunmak icin siyah
perdelerle dikkatlice kapatilmistir. Bu aydinlatma tlrdnin denetlenmesi guictir; géruntiide
siyah-beyaz kontrasti ¢ok yuksektir. Oldukca kigik bir ylzeyin Uzerinde toplannusg
etkileyici, yogunlugu yiksek 1s1k, oyuncularin yiz cizgilerini slebilir. Estetik agidan
disunildiginde, Cameo aydinlatmasi oldukca dramatik bir aydinlatma yontemidir. Daha
¢ok, dramatik vurgusu 6ne ¢ikan sinemaveya TV yammlarinda kullanmak uygun olur.

Cameo aydinlatmasinda dekor 6nemli degildir. Birkag set malzemesi bile dekor olarak
kullanlabilir. Bu aydinlatmada en belirgin olan konudur.

2.1.3. Siluet Aydinlatma

Resim 2.5: Siluet aydilatma

Insan gozii ile kamera veya fotograf makinesinin calisma prensibinde; cok aydinlik
fon 6niinde duran 1s1ksiz bir obje silUet etkisini ortaya ¢ikarir. SilUet, objenin bakilan aciya
gore izdistimidar. Objenin rengi, dokusu hakkinda bilgi vermez, sadece boyutu ve nasil bir
sekli olduguyla ilgili bilgi verir. Turk Dil Kurumu' na gore sillet: Bir seyin yalmz kenar
cizgileriyle tek renk olarak beliren gorintlsl, golgedir. Siluet aydinlatma, Chiaroscuro
aydinlatma tlrleri icinde aydinlik—karanlik zithiginin en keskin sekilde vurgulandig:
aydinlatma taraddar.
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Ondeki nesnenin karanlik ve kontur olarak belirgin oldugu, arka fonun ise aydinlik
kaldigt aydinlatma seklidir. Cameo aydinlaimasinin  tersidir. Sat arka fonun
aydinlatilmasindan dolay: 6ndeki nesne tamamen karanliktir. Nesnenin dokusu ve tonal

degerleri belirgin degildir.

Bu aydinlatma biciminde nesne, gorintt boyutu icinde siltet olarak belirir. Aydinlik
ve karanlik arasinda dramatik zitlik saglar. Konuya derinlik katar. Bir insanin bu yontemle
aydinlatiimast durumunda, 151k omuz baslarindan asagiya dokilen sacaklar gibi etki
olusturabilir. Derinlik yanilsamasinda bu etkinin rol U vardir.

» Dogada Siluet

Resim 2.6: Dogada silUet

SilUeti aslinda dogada gozlemleyebiliriz. Gunes batis1 sirasinda giinesle bizim aramiza
giren objeler bu etkiyi verir. Gundiz, binaiclerinde uzun bir koridorun sonundaki pencereye
dogru baktigimizda, bizimle pencere arasindaki koridorda dolasan insanlarda, silliet etkisini
gozlemleyebiliriz. Gece aydinlik bir vitrine bakan kisiler siltiet gériinecektir. Sonug olarak
siliet dogaldir. Bu nedenle silUeti gekimlerde kullanarak bazi etkiler yaratabiliriz. Gundiiz
oldugu halde log bir sokakta sis gibi beyaz bir etki varsa veya beyaz bir duvarin éniindeki
objelerde de siliet etkisini gézlemleyebiliriz. Ozellikle at agidan yapilan gekimlerde fon
olarak gokyuzini kullanarak ve diyafram yardimiyla bu etkiyi yakalayabiliriz.

17



Resim 2.7: SilUet

Pencere Onunde oturan veya biroda calisan bir kisinin Uzerine ters yonden i1sik
geliyorsa silUet etkisi dogacaktir. Bunu stiidyoda da suni olarak yapabiliyoruz.

Resim 2.8: SilUet

Dagcinin arkasindaki gokyuziine gore diyaframimizi ayarlayarak bu etkiyi suni olarak
da belirli dlgulerde yaratabiliriz. Hatta polarize ve ND filtreler de bu ise yarayabilir. Siluet
etkisi sanatsal amaglara da hizmet eder. Bunu da bir stlidyoda yapabiliriz.
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Resim 2.9: Dogada sillet

> FonveYe Isigiile Siliet Yaratmak

KontrollU bir sekilde objenin siluetini kullanarak psikolgjik etkiler yaratilabilir. Fona
verilen kuvvetli 151k ile kamera arasindaki objeler bu etkiyi verir.

Resim 2.10:Fon isig1 ile yar atilan siltiet
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Resim 2.11 :Yer 181 ile yaratilan sillet

Geri 15131 veya kontur 151k her zaman ve her mekanda uygulanamaz. Ozellikle
dramalarda kameramin gordigi mekanda, cekimi yapilacak kisi veya konunun arkasinda isik
verebilecek bir kaynak yoksa ve normalde isik kaynagi olmayan bir alandan geri 15181
geliyorsa bu profesyonel bir seyirci tarafindan yadirganacaktir. Bu durumda konuyu fondan
ayirmak amaciyla konunun arkasinda bulunan duvara, tabloya, cicege veya bir objeye 1s1k
vererek derinlik yaratilabilir. Boylece fazla 1sik verilmeyen ve karanliktaki konu ortaya
cikarilmig olur. Fona 1s1k vermek yerine objenin kameraya gére arkasindan 11k vermek de
silUet etkisini yaratmak icin kullamlan bir yéntemdir. Objenin 1sitksiz olmasi veya los olmasi
ayn etkiyi doguracaktir.
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2.2. Notan Aydinlatma

Aydinlik-karanlik zitliginin 6neminin azaldigi aydinlatma yaklasimina diiz aydinlatma
denir. Diiz aydinlatmamin amaci sadece nesnelerin gérintll boyutu icinde, ayrintili olarak
gorunebilmesini saglamaktir. Bu aydinlatmada hicbir estetik kayg: yoktur.

Diz aydinlatmada geri 1s1k ¢cok az kullamlir ya da hi¢ kullamimaz. Bu nedenle
cisimler iki boyutlu olarak gorindr.

Zemin detaylarini, konunun 6znesinin genel cizgilerini ve genel ton bolgelerini
belirler. Fakat ton farklihgiyla ilgili olmadigi icin kontrastlik yaratmaz. Sekilden ziyade
tondaki h&kim olan rengi verir. Bu ylzden de diiz ve iki boyutlu bir ressm meydana getirir.
Fotografa oranla Notan efekti cok az daha kontrastlidir. Arka 11k azaltilmig ve sekilleri
belirleyen anahtar 15181 yoktur.

‘LN

Resim 2.12: Btan aydlnlatm
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< UYGULAMA FAALIYETI >

Islem Basamaklari Oneriler
» Chirascuraaydinlatmayontemini analiz | » Ceverenizdeki mekan aydinlatmalarin
ediniz. inceleyiniz.

» Rembrand aydinlatmasi yapiniz. » Arastirma yapmak icin dogru kaynaklart

» Cameo aydinlatmast yapiniz. kullaniniz, 6gretmeninize danisinmz.

» SilUet aydinlatmas: yapiniz. » Siz de bir proje hazirlayip, bu

» Notan aydinlatma yapiniz. yontemleri kullaniniz. Sonra
arkadaslarimzla anlatmak istedikleriniz
hakkinda tartisimz.
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OLCME SORULARI
Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.
1. () Kontrastlik farkimn olmadigi aydinlatma turt chiaroscuro aydinlatmasicir.

2. () Gorunttide derinlik etkisini eniyi yansitan aydinlatma bigimi Rembrand
aydinlatmasidir.

3. () Aydinlik karanlik zithiginin en fazla oldugu aydinlatma tirii Cameo
aydinlatmasidhir.

4, () Sadece arkafonun aydinlatildigi1 ve bundan dolay: da éndeki nesnelerin tamamen
karanlikta kaldigi aydinlatma tiirdi siluet aydinlatmadir.

5. () Notan aydinlatma yénteminde ana nesne karanlikta kalir ve golgelidir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz

sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde aydinlatmamn psikolojik etkilerini
kullanabilecek ve aydinlatma ile yonlendirme yapabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

Ortamdaki 151k  yogunlugunun insam etkiledigi yonindeki gorUslere iligkin
distnceleriniz nelerdir? Sizce insanlar cevreerindeki 1s1k miktarinin az ya da ¢ok olusundan
etkileniyorlar mi? Nasil etkileniyorlar? Olumlu ya da olumsuz olduguna iliskin gorusleriniz
nelerdir? Bununla ilgili bir arastirma yapiniz, elde ettiginiz bilgileri arkadaslarimizla
paylasiniz.

3. AYDINLATMANIN PSIKOL OJiK
ETKILERI

Aydinlatma insan psikolojisini ve duygularim anlatma ve etkilemede 6nemli bir
aractir. Ustalikla yapilan bir aydinlatma, istenileni daha etkili sekilde verebilir.

Sahne, dans ve oyun gibi neséli bir olayr anlatiyorsa, aydinlatmada giicli ana 1s1k
uygulanmalidir. Mutlu bir sahnede karanlik yer kalmamalidir. Isikla golge arasinda elbette
fark olacaktir ama hichir kdsede ayrintilar bir siyahlik icinde kaybolmayacaktir.

Acili ve Uzlntll 0 sahnelerde ise zayif ana 11k uygulanmir. Burada, gérintinin blyk
bir bolimu karanliklar icindedir. Seyirciye gormesi gereken gosterilir.

Resim 3.1: Psikolojik aydinlatma
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Resim3.2: Sahnede mum siginin etkisi

Secilemeyen ayrintilar insanda hiiziin duygusu uyandirir. Olmiis olan kocasinin eski
fotograflarina bakan bir ihtiyar kadim aydinlatmak gerektiginde kullanilacak aydinlatma,
zayif ana 151k tipidir. Bu etkiyi yaratmak icin sahnede zayif bir ana 1sik kaynagi
gosterilmelidir. Ornegin, giindiiz evde gekilen bir sahne ise ve pencere goriiniyorsa, perde
kapatilarak bu duygu yaratilmaya calisilmalidir. Bundan sonra zayif ana isikla aydinlatil acak
ihtiyar kadin icin seyirci, dahafazla acima duygusu ile dolacaktir. Ayni ihtiyar kadin sahnes
gece olsa, 151k kaynagi, (mum, masa lambas gibi) tek gosterilmeli ve aydinlatma ona gore
yapilmalidir.

Resim 3.3: Gélgeler, insan ruhunu yansitmak icin kullanilabilir
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Resim 3.4:Filtrelerin dramatik etkis

Renkli filmde ise sicak renkler nese ve mutlulugu, soguk renkler aci ve UzintUyd
anlatmada kullanilir. Bunun icin 1siklar oniine renkli filtreler konur. Ornegin neseli bir dans
sahnesinde filtreler sari, kirmuzi, turuncu gibi sicak renklerden segilir. Yukarida ornegi
verilen Ihtiyar kadin sahnesinde ise filtreler mor, yesil, mavi gibi soguk renklerden
secilmelidir. Bu islem yapilirken oyuncularin ten renkleri degistirilemez. O yizden renkli
1siklar oyuncularin yizleri disindaki alanlarda kullanilmalidir. Renkli filtreler ana isik
oniine konamaz.

Birbirimizi hemen hemen daima, gz seviyesinin tstiinden gelen 151k altinda goruriz.
Bu nedenle, insan yuzleri asagidan gelen isikta tuhaf hatta korkung gortnurler. Clnka alttan
gelen 1sikta ylz yapisi degismis gibidir. Gormeye alisilmamus bir ylz yapisinin insanda
heyecan ve korku uyandirmas: olagandir. Aydinlatmada insan psikolojisinin bu durumundan
dafaydalanilarak hirsiz, katil vb. roltindeki kisiler asagidan gelen igikla aydinlatilir.
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3.1. Aydinlatma ve Y 6nlendirme

Her nesne kendisine uygun bir aydinlatmaya ihtiyag duyar. Bunlarin niteliklerinin
teker teker sayilmasi olanaksizdir; ¢zellikle de bu genelde belirli yontem ve davramslara
bagl1 bulunmaktadir. Bu nedenlerden 6tirt bundan sonra anlatilacaklar ttimiyle kuramsal dir
ve kuramda belirtilmis olan bir insan basimn aydinlatiimasidir. Kim bir insan basin iyi ve
yetkin bir bicimde aydinlatabilirse bu bilgi ile diger nesnelerin de yetkin bir bicimde
aydinlatmasim yapabilir.

Isetek bir 151k kaynag: ile baslayalim:

> Bir 151k kaynagim dogrudan kameramin tzerine yerlestirelim, bu 151k kaynag:
kesinlikle yavan bir 151k bigiminde degildir. Cunku 1s1ga bakan ain ve yanaklar farkl
acilara sahiptirler. YUzin 6n tarafinda bulunan bolgeler genel olarak yanda bulunan
alanlardan daha fazla aydinlanacaktir ve bu yolla da yiz plastik bir yapiya sahip
goriinecektir.

> Eger 151k kaynag bir parca yan tarafa dogru kaydirilacak olursa, cismin golgesi
ylzln bir tarafinda blylyecek, diger taraf ise yassilasacaktir. Isik kaynag: tam sag
acidan yanaga dogru yonlendirilecek olursa aydinlatma bu yanag: yassilastiracaktir.
Ancak burun golgesi diger yanak Uzerine disecek, yuzl Uzerindeki etkisi bir plastik
yapiya sahip olacaktir.

> Aydinlatmanin bu turld kullamminin yarattig: etki, hichbir zaman dogal degildir.
Doga ortamda bulunan golgeler televizyon gekimlerinde dogal etki uyandirmaz.
GOzUmizin kesintisiz uyumu nedeniyle, genel olarak golgeler daha acik ve
kontrastliklar gergekte oldugundan daha az (dusik) olarak gorindr.

Resim 3.5: Dogrudan verilen isigin etkisi
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Bu nedenle belirli bir gekim sirasinda, konuyu dikkate almak, goruntimuzde gergege
uygun etkilerin olusmasimi saglamak, olusan goélgeleri aydinlatarak ortadan kaldirmak
gereklidir.

Ornegimize bir 151k kaynag: daha ekledigimizde, bu 151k kaynagim kameramizin diger
tarafina yerlestirmekten kesin olarak kaginmaliyiz, ¢lnki bu 1s1k kaynag ikinci bir durum
golgesinin olusmasina neden olacaktir. Yukarida da belirttigimiz gibi golgenin ortadan
kaldirilabilmesi icin 151k kaynag: cok yana yerlestirilmelidir. Ozellikle daginik 151k veren bir
151k kaynagi kullanma yoluna gidilmelidir.

Doga olarak golgeler 1s1kl1 yone oranla biraz daha koyu kalmalidir, bu yolla da bir
gorunttde plastik bir yapinin saglanmast mumkunddr. Golgelerin yogunlugunun agilmast
icin kullanlan bu yumusatici aydinlatma hicbir zaman ana 1sik kaynagi olan anahtar 1s1k gibi
sert olmamalidir.

Kullanim kosullar1 bazi faktorlere bagli bulunmaktadir. Her seyden dnce erkekler icin
yapilan bir aydinlatmada kontrastlik, kadinlar icin yapilan aydinlatmaya oranla bir parca
daha sert olmalidir. Gece efektlerinin yapilmas: durumunda dolgu 1s1gin kullammindan
kosullarin everdigince kacinilir. Kosullara gore dolgu 1s1gin yonlendirilmesi  tUm
belirtilenlerin hesaba katilmasiyla birlikte, éncelikle bu bir begeni meselesidir.

Tdm bunlarla birlikte 6zel olarak dikkate alinmasi gerekli olan seyler sunlardir:
Yonlendirme ne denli yana dogru kaydinlirsa golgeli bodlge o denli biyUyecektir.
Uygulamada bunun anlami, eger yuzin karanlikta kalmasi istenmiyorsa dolgu 1181 her
zaman biraz guclu bir hale getirilmelidir.

Daha dnce, anahtar 151k ve dolgu 1s1g1in objeye belli bir yikseklikte dizenlendigi
durumdan yola cikmistik. Dogaldir ki 151k kaynaklarimn konumlar: baska diizeylerde de
disuntlebilir ve 1s1k kaynaklar1 degisik yuksekliklere asilabilir. Anahtar 15181 yukaridan
asag1 dogru capraz olarak yonlendirebiliriz. Bu durumda g6z cukurlar: golgede kalacaktir.
Bu golgenin ortadan kaldirilabilmesi icin dolgu 1siginda yapilacak dizenleme bu 151810
asagidan yonlendirilmesi biciminde olacaktir.

Anahtar 15181n g6z seviyesinden daha asagida oldugu durumlarda olusan aydinlatma
dogal bir aydinlatma degildir. Bu tur yonlendirilmis bir aydinlatma ile calisildiginda
izleyicide dev gibi seytani ve gergekci olmayan durumlar ortaya cikacaktir.

3.1.1. Cok Kademeli Aydinlatma

Simdi daha fazla aydinlatma kaynag: aracilig: ile bir gorintinin 151k yonunden nasil
dahafazla yetkinlestirilebilecegini inceleyelim.

Ornegimizde, bir yan aydinlatma araciligiyla, yiiziin bir yanaginin ¢ok basit bicimde
etkisiz olarak aydinlatilabildigini gordik. Bir baska yonden, arkadan ya da st noktadan egik
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olarak nesnenin Uzerine dustp onu siyrarak gecen bir 11k araciligiyla ek bir plastik
yonlendirme yapabiliriz. Bu siyirip gecen yonlendirici 15181 siddeti, anahtar 1s1k ile birlikte
olctlmelidir. Objeyi biraz daha belirginlestirmek icin anahtar 15181 yalniz basina kullamlmak
yerine bdyle bir aydinlatma tercih edilmelidir.

Bircok goruntd, yluzimuzin plastik bir yapiya (etkiye) sahip olmasina karsin fon ile
kot bir kontrastlik olusturdugu icin iyi bir gorintt vermez. Gorunttide de belli bir derinlik
yoktur, saclar cansiz ve ruhsuzdur. Boyle bir gorunttiden kesin olarak kaginilmas: gorsel
sanatlarla ugrasan biris icin ¢cok dnemlidir. Boyle bir gérintinin ortadan kaldirilabilmesi
icin bir ya da birden fazla kars1 1s1g1in kullanilmasi yolu secilir. Bas, arkadan egik olarak 6n
tarafa dogru yonlendirilmis bir 151k kaynag: ile aydinlatilir ve bdylece de bas cevresinde
aydinlik bir alan olusturur.

S6zu edilen bdyle bir dizenlemenin yapilabilmes gogunlukla zordur. Eger isik
kaynagi c¢ok yandan ve uzaktan basa dogru yonlendirilirse elde edilecek etki kotu
yerlestirilmis bir yan 1s1k etkisi olacaktir. Bu 1sik kaynagi baska bir durumda ¢cok egik ve cok
yuksek olarak yonlendirilirse, 6zellikle kuafor tarafindan yapilan saglarda ve ggen bicimine
sahip olan yuzlerde higbir zaman kulaklar ve yiziin alt bolumlerini belirgin bir hale getirmek
mUmkin degildir.

Belirli bir yukseklikten yeterli bir aydinligin elde edilebilmesi ¢ok kolaydir. Bu
nedenle, yerlestirilen 151k kaynagimn gonderdigi 1s181n agisi nedeniyle 1s1k nesnenin Gzerine
distikten sonra kameraya dogru yansimaktadir. Bu yansimadan 6tlrt de normal bir élglim,
degerinin gosterdigi birimden cok daha fazla bir aydinliga sahiptir. Bu nedenle Ozellikle
koyu renk elbise giymis ya da koyu renkli saclara sahip olan kisiler icin yerlestirilecek tepe
isiklarimin glict normal orandan daha sert olarak hazirlanmalidir. Bu kosulun tersine
durumlarda bu oran ortalama degerlerin olduk¢a altinda olmalidir.

Her zaman dogru ve kurallara uygun olarak, bir 1sik dizenlemesinin yapilmasi

saglanmayabilir. Nesne ile aydinlatilan fon arasinda istenilen kontrastlik oraninin
saglanabilmesi mimkun olmayabilir.
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Bir 151k dizenlemesinin yapilmas: sirasinda, 15181 yapan Kisinin su sorulara yamt
verebilmesi gereklidir:

»  Nesne plastik bir yapiya sahip olarak mi, yoksa kendi yapi 6zelligini ortaya
Gikaracak bir bigcimde mi goruntilenmelidir. Bu nedenle, uygun olan ve amaca
hizmet edecek anahtar 151k nereye yerlestirilmelidir?

»  Golgelerin aydinlatilmas: sirasinda dolgu 15181 icin hangi kontrastlik dereces
kabul edilecektir?

»  Fon gdlgeleri nereye gizlenecektir?

»  Hangi tUr kontrastlik oram secilecek ve hangi renkler kompozisyona hakim
olacaktir? Bununlafon-nesne arasinda nasil bir kontrastlik ortaya gikacaktir?

3.1.2. Akort

Her gbrintt belli bir duygu yayar, bu da seyircinin ilgisinin filmin akisina tam olarak
kendisini birakmasiyla olusur. Bu nedenle bir film gorintstiinin duygusal yapisi hichir
zaman rastlanttya birakilmamalidir. Bir film yapimcist bu duygusal akisin yonuni ve
bicimini denetleyebilmelidir.

Cizgilerin yonlendirilmesi ve goruntinin pargalara bdlinmesinde  gorintunin
olusturdugu duygular, 151k ve golge ayrimindan onemli dlglide kaynaklanmakta ve bu ayrim
¢ok kritik bir yaprya sahip bulunmaktadir. Tim dnemli ¢ekimlerde bu faktdr aydinlatmaile
belirlenmektedir.

On plandaki kisi ve nesnelerin aydinlatilmasinda aydinlatmay: yapan kisinin ¢ok
kicuk bir degisiklik yapabilme olanagi bulunmaktadir. Bu gercek cok dnemlidir. Bu kural:
“Gorunttinun psikol ojik igerigi, fonun aydinlatilmasiyla belirlenir” seklinde Ozetleyebiliriz..

Belirli psikolgjik bir etki ile donatilmus olan bir mekémn, tim sahne boyunca ayn
kalmas: kuralina uyulmalidir. Kontrastlikta ya da renk tonlarinda olusabilecek kuguicuk
farkliliklar sahnenin ¢Ozilup parcalanmasiyla sonuclanacak ve izleyicinin duygusal
atmosferi  dagilacaktir. Konulu film kameramanlari bir sahnenin icindeki cekimlerin
yapilmasi sirasinda olabildigince duyarli psikolojik uyum ayrintilarina uygun davranmakta
Ozen gosterirler. Renk ve grilik degerleri birbirine bagl: olan ¢ekimlerde esit olacak bigimde
tutulmaldir.

3.1.3. Dogaclama

Ana kural, mimkin olabilecek durumlarin hemen timinde profesyonel isiklarin
kullamimasinin yeglenmesidir. istenilen her tiirlii dramatik etki ve amaca varmay: saglayan
zorunlu bir stireklilik elde etmek icin,
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»  Stldyoda yeterli sayida ve ¢esitli tirlerde 151k kaynaklarinin bulunmasi,
»  Bukaynaklarin kullamma hazir tutulmast,

»  Studyodaisik kdpruleri ve balkonlarin bulunmasi

»  Stiidyoda oyuncular daha 6nceden belirlenmis yerlerde durmas: gereklidir.

Oysa bir haber ya da belgesel filmcisi ayni etkilerin saglanmasim genel olarak gecici,
egreti araclar ile saglayabilmektedir. Ug sebep, belgesellerde profesyonel 1sik kaynaklarinin
kullamlmasimt olanaksiz kilar. Bunlar: kit zaman, tasima sorunlari, elektrik enerjisine
ulasamamadir.

El lambalari zorunlu hallerde, ¢alismanin surdurtlebilmesi icin yeterli imkém
saglarlar. Bunun icin yardimci olan kaynaklar kural olarak Jod-Quartz lambalar, kicik bir
reflektor icinde veya ici yansitict ile donatilnus fotograf lambalaridir. Bu iki 1s1k kaynagi
turd icin de hafif katlanabilir Ugayaklar bulunmalidir. Ancak yine de, bu gereglere her zaman
guvenilemez.

Jod-Quartz 151k kaynaklar: icin ayni fotograf icin hazirlanmis ampullerde oldugu gibi
bir dizi yan donamm pargasi bulunmaktadir. Bunlar kepenk ve yumusaticilar gibi gereclerdir.
Yanizca elde tutulabilen 1sik kaynaklari ile c¢ekim yapilmasi gerekiyorsa, 1s18in
yonlendirilebilmesi  bir dereceye kadar mumkinddr. Zorunlu hallerde kepenkleri
bulunmayan kaynaklar aracilig1 caligmalar kabul edilebilir. Ancak bu kaynaklardan yalnizca
bir aydinlatma bulamaci elde edilebilir.

Bu egreti aydinlatmamn kot yan, 15181 esit olmayan bir bicimde her yone dogru
dagitma Ozelligidir. Genellikle 151k demetinin ortasindan ¢ikan 1sinlardan daha yogun 151k,
cevreden gelmektedir. Bu tir aydinlatma, dar bir alanda gercekleseceginden oyuncularin
hareket kabiliyeti sinirlanacaktir. Clnkl aydinlatma kaynaklar, bu dar aan icinde esit 1s1k
dagilimi yapabilmektedirler. Kontrastligin surekliligini korumak kameramanin en onemli
gorevlerinden biridir. Bunun yamnda pozlama denetimi kadar énemli olan bir durum da, 1s1k
glcinin yonlendirilmesi ve denetlenebilmesidir. Var olan egreti aydinlatma kaynaklar
araciligy ile (dogaldir ki bu kaynaklar gorunti disinda konumlanmis bulunacaklardir) bu
kaynaklarin bir merdiven ya da bir sandalyenin arkasina konarak goélge sekillerinin ortaya
cikmasi saglanabilir. Bazi gblge sekilleri 6zellikle televizyon goruntilerinde 6nemli bir yere
sahiptir. Cunkd bu golge sekilleri, televizyon kayitlarinda goruntl tupinun ozellikleri
nedeniyle tam siyaha es diiser.

3.1.4. Rengin Ozdllikleri

Siyah-beyaz film cekimlerinde, genel olarak neon lambaar ve gin isigindan
yararlanilir. Bu aydinlatma yonelimleri aracilig: ile gok yumusak ve ideal bir aydinlatma elde
edilebilir. Bir doktmanter filmci bu tir benzeri yerlerde her zaman ilk dnce genel 15181 6lgme
egilimindedir. Eger cekim yapilacak olan kapali mekanda temel olarak 200 10X’ 10K bir 151k
guicll bulunuyorsa o zaman kameraman anahtar 1181 1000 |Ux olarak yonlendirerek arka fon
aydinlatmast icin gaba gosterir.
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Resim.3.6: Newton’un Renk Deneyi

Ancak, renkli film ¢ekiminde bu kosullardan yararlanabilmek mimkin degildir. Neon
1s1klar (floresan lambalar) karmasik spektral yapilarindan 6tird timtyle bu tir ¢alismalarin
disinda brirakilir.

Renkli film gekimi sirasinda 151k kaynagi olarak ancak tek bir renk isisina sahip olan
151k kaynaklar1 kullamlabilir. Ozel bazi etkilerin disindaki (ay 15131 etkisi gibi) kosullarda,
hichir zaman degisik renk 1sisina sahip 151k kaynaklari bir arada ve karisik bicimde
kullamlmaz.

Gun 15181 ile aydinlanan bir odada sadece iki olanak vardir: Isik kaynag: olarak 5400
K’lik bir renk 1sisina sahip olan 1s1k kaynaklar: kullamlabilir. Eger 151k kaynaklar: ortalama
olarak 5400 K'lik bir renk 1sisina sahipse gunesli bir odada aydinlatma kaynagi olarak
kullanilabilir ve oda penceresi korkusuzca gorintti icinde yer aabilir. Bu tur bir durumla az
karsilasiilmakla birlikte ark 15181 (5400 K) kullanilmasina karar verilebilir. Bu tdr 1sik
kaynaklarimn kullaniimasina karar verilmesi durumunda tim isik kaynaklari filtrelenmelidir.
Bunun ile ortalama olarak yiizde 50 oraninda 1s181n yogunlugu filtre tarafindan emildigi icin
yitirilmis olur.

3200 K'lik bir renk 1sisina dengelenmis olan 151k kaynaklar: aydinlatmanin yapilmasi
sirasinda bu 1s1k kaynaklarina gin 1siginin karismasimn dnlenmesi gerekir. Bunun icin
folieler (selUlait filtreler) bulunmaktadir. Bu folieler araciligr ile pencereler kaplanabilir veya
sivi boya bigiminde olan turlerdeki filtrelerle boyanabilir. Bu boyalarin dzellikleri, yikamnca
cikabilmeleridir. Bu boyalar araciligi ile pencereler spreylenerek boyanabilir ve giin 1s1g1 bu
sayede ortalama olarak 3200 K’ lik bir renk 1sisina dengel enebilir.
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Beyaz AVE
3200 K° ESDD I-{

Renk
Sicaklid
1700-1800K  Kibnt Atesi

1850-1930K  Mum Alevi |
.—_GL‘JL‘J _,GGUH Gun Dﬂgumu Gun Batimi

Isik Kaynad

'2500-2900K  Lamba Isign

3000K Tungsten Lamba 1kw
3200-3500K  Quartz Isik
3200-7500K  Floransan lsigr
3275K Tungsten Lamba 2kw

Tungsten Lamba 5, 10kw

5000-5400K  Odglen 116

5500-6500K Glnes I$|5'._‘|| ve Gékylizii
5500-6500K  Bulutlanin Arasindan
6000-7500K  Bulutlu Gukyuzu

6500K Mn:mttpr Is1g!

' 7000-8000K  Golgedeki Isik
8000-10000K.  Pargali Bulutlu Gokyiiz(

Sayisal sistemlerde beyaz ayarina gore gesitli 1sik kaynaklannin etkisi

Bu folieler ve boyalar araciligi ile artik pencereler de goruntii icinde yer dabilirler. Bu
materyallerin kullamilmadig1 ve yapay 1s1ga dengelenmis filmlerin kullanildiklart durumlarda
eger pencere goruntl icinde yer almaktaysa o zaman dis cevre (pencereden goriinen dig
cevre) timiyle mavi olarak kaydedilir. Bdyle bir sonuc ise her durumda rahatsiz edici bir
sonugtur.

Pencerenin dniindeki giin 1s181 yogunlugu ¢ok yuksek degilse ve eger alcak bir agidan
yapay 1sikla aydinlatilmig bir odaya dislyorsa mavi pencerenin yaratacag: sonug, cisarida
sert bir aksam efekti dogmasina neden olur. Hafifgce 151k sagan bir pencere genel olarak
oldukcaiyi ve hosa giden efektlerin dogmasina yol acar, ciinki 1s1k sagma her zaman beyaza
dogru bir egilim gosterir. Bundan daha ileri bir etkinin elde edilmesine olanak yoktur, eger
daha gucli bir etkinin uyanmas: isteniyorsa boyle bir durumda artik disaridaki konturlar
tamnamaz bir hale gelirler. Bu dogal bir durum degildir. Normal yasam iginde pencereden
disartya bakan bir Kisi kire¢ gibi bir alan gérmemelidir. Bu nedenle bir belgesd film ¢ekimi
sirasinda i¢ cekim yapilirken cerceve icinde bir pencerenin bulunmasi gerekiyorsa,
pencerenin kirecli bir ylizey olarak gériinmemesi gerekir.
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Deneyimli her belgeselci bazi kuralarin pratik calisma sirasinda uygulanabilmesinin
ne denli guc bir is oldugunu iyi bilir.

Elimizdeki mekan, 1s1ga uygulanacak olursa bu varolan ortamin 1s1ga uygulanmasi
nasil olmalidir? Isigin engellenmesi ile golge yaratilir. Bu yonelimde en az iki tane uygulama
bicimi bulunmaktadir: Gecirgen olmayan nesneler ve gecirgen nesneler yapilari ne olursa
olsun her biri birer 151k degistirici olarak diisuniilmelidir. Ozellikleri ile hichir kuskuya yer
birakmaksizin 15181 degistirirler. Gegirgen olmayan nesneler, 15181 timiyle engelledikleri igin
koyu golgeler yaratirlar. Gegirgen nesneler ise, gecirgenlik oranlarina bagli olarak, degisik
yogunluklarda golgel erin olusmasina neden olurlar.

Bir sokak sahnesinin aydinlatilmas: sirasinda aydinlik boltmler éne dogru yaklasirken
karanlikta bilingli olarak birakilmis olan bolimler uzaklasacaklardir. Karanlik bir sokak
geriye dogru uzaklasirken, aydinlatilmis alanlarin izleyiciye dogru yaklasmas: aydinlatmanin
yapiimas: sirasinda bircok yaratici kavramin ortaya ¢ikmasina aracilik eder. Ornegimizi
strdurirsek, karanlikta birakilmus bir kapr girisi hatta bu karanlik kapr girisinin altinda duran
bir kisinin dogal olarak karanlikta birakilmug bélimleri ve yarattigi koyu golgelerin hemen
hemen timu, cesitli tirlerde negatif hacimleri izleyiciye sunar. Sahnenin aydinlatilmis ve
doga olarak da aydinlikta kalan bolumleri izleyiciye dogru yaklasiyormus gibi bir
gorinumdedir. Bu turdeki aydinlatilmig gorintmler, dis bikey, pozitif hacimleri ifade eder.

Isigin degisimi baska anlamlarin yiklenmesine neden olur. Gorilmekte olan bir nesne
kendisi Uzerine disen ya da gelen 1s1g1n bir bdlimana tutar, geriye kalanin ise yansitir. Bir
fotograf ya da film c¢ekiminin yapilmasina bu yansiyan 11k kaydedilir. Yani mekan icinde
mekan olusturan nesnelerce degisiklige ugratilmis olan 1sik, filmde kaydedilir. Mekan
icindeki nesneler tarafindan degisiklige ugratilan ve yansiyan 1sik, mekéni degistiren bir
Ozellige sahiptir.
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Nesnelerin aydinlik ve karanlik kenarlar1 arasinda olusan kontrastlik farklari ¢cok az
olan aydinlatma, diiz aydinlatma ya da tek yiizey aydinlatma olarak adlandirilir. Bu tirde bir
aydinlatmanin karsisinda her sey oldugundan daha donukmus gibi goriinecektir. Kesintisiz
bir 151k atinda gorilen her sey homojen bir yap igindedir. Nesneler arasindaki mekan
farklihigim sezebilmek oldukga gugtir. Iki boyutlu olarak kaydedilmeye galisilan mekanin
perde Uzerinde g boyutluymus gibi gériinmesi zorlasacaktir.

3.1.5. Fotografik Stil

Amaca uygun olarak secilmis bir aydinlatma her seyden dnce sahneye 151k yayan ve
15181 yansitan nesnelerin  dagilimlarina baghidir. (bunun anlami, diyafram degerinin
belirlenmesi, aydinlik sektorinin acikligr ve gorinti frekansinin belirli bir duyarliliga sahip
materyal Uzerine aktarilmasidir.)

Gerek sinema filmlerinde, gerek amatdr sinemacilikta genel olarak gekimler, normal
fotografik stil adint verdigimiz yontem uygulanarak yapilmaktadir. Genel olarak, bir zaman
kavrami verilmek isteniyorsa, senaryo konuyu duygusal yonden uzatiyor veya kisaltiyorsa,
sahnenin aydinlatma olarak ele alinisi, fotografik stilde gergeklesir. Bu yontemle atmosferin
verilmesi ¢ok kolaydir.

Degisik fotografik stiller, 151k yansitan nesnelerin yiizey durumlarina ve bunlarin 1181
cesitli Olcllerde yansitma derecelerine gore farklar gosterirler. Ancak bunlarla birlikte
fotografik yonelimlerde esas olarak 6énemli derecede rol oynayan sey, aydinlatma biciminde
uygulanan yontemin tirine bagli olmaktadr.

3.1.6. Normal Stil

Normal fotografik stil herseyden dnce, hareketsiz tilin olusturdugu bir yénelimdir.
Daha dogrusu sahne icinde yer alan nesneler aydinlatilarak ¢ekim yapilir. Ayrintilar bu
durumda esit yansitma derecelerine yaklastirilirlar.

Insan gozii kaginilmaz olarak aydinlikta olanlardan cok, golgedeki ayrintilart gozden
kacirma egilimindedir. Bir goruntinin aydinlik ve koyu bolmelerindeki ayrintimn
kaybolmasi insan gozinun yamsindan (egilimlerinden) ileri gelmektedir. Dikkatli bir
gozlemci degisik 1s1k yogunluklar: kullamlarak aydinlatilmis bir ayrintiyr kabul edemez.
Buyuk ve belli bir yapisi olmayan yiizeylerdeki diisik 151k yogunluklari, benzer yapida ancak
yuksek 151k aan ylzeylere oranla izleyenlerin hosuna gitmeyen bir duygunun uyanmasina
neden olur (Bu ayni zamanda aydinlik tonlar ve daha agik tonlar icin gecgerlidir.). GokyUzu
gorintt cerceves icinde diger nesnelere baskin oranda bulunuyorsa, biz bu durumda
ayrintidan alinmis ve kabul edilebilir bir yapiya sahiptir diyebiliriz.
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Genel olarak denilebilir ki projekte edilen bir fotografik gorintt, normal stilde ise
tumiyle doga bir duyarliliga sahip olmaktadir. Bu sahnede 151k yogunlugu farkliligi ne
kadar ¢oksa, 0 kadar fazla sayida dogal nesne sahnede yer aliyor demektir. Bunun disinda
golgede kalan ayrintilar ortadan kalkacak, boylece dusik 151k yogunlugu etkisindeki alanlar
gereksiz yere kullanmlmis olacaktir.

Normal stilde belirli bir yapiya sahip bulunan entegral ya da amator 1sikolcerler, her
durumda herhangi bir 6lgiim tekniginin uygulanmasina gerek olmaksizin gergek ve dogru
sonuclara ulasilabilmesine neden olacaktir. Bir gorintl cercevesinin icinde yer aan isik
yogunlugu dagilimi bir nesnenin ayrintilarimn 1s1k yogunlugu ve 1sik yogunluklarinmn
aydinlik ve golgeli olup olmamasina gore degisir. Goruntinin énemli noktalarinda bulunan
genel objelerin 1s1g1m normal 1s1kdlgerler ile dlgemeyiz. Cogunlukla, bu yol tek bir dlglim
yoluyla yapilir ve pozlama degerinin ainmasina yardimci olur.

Normal stilde aydinlatma esit bir derinlik dengesi icinde veya esit bir derinlige sahip
olarak dogal 151k kaynaklarindan esit 151k yogunlugu elde edilecek bir bigimde yapilir.

1k
Resim.3.7:Normal stil
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Goruntl duzenlemesinde On plan her zaman, dustk 151k yogunluguna sahiptir. Bu
dizenleme ile 6n ve arka plandaki nesneler birbirinden ayrilir; seyircinin dikkati 6zellikle
dagitici bir yaprya sahip olan arka fondan soyutlanir. Nesnenin aydinlikla sertligi bir objenin
iki yaninda da esit diizeydedir (6rnegin insan yizinde). Tersine bir durumda ti¢ boyutlu etki
elde edilemez.

Tek bir 151k kaynagindan gelen aydinlanma siddeti aradaki uzaklik ile ortadan
kalkacaktir. Boylece bir derinlik olusturacak bicimde kademelenerek siralanmis olan
nesneler esit bir yansima derecesine (6rnegin bircok oyuncunun yizleri) ve esit bir 1s1k
yogunluguna sahip olacaktir. Nesneler negatif Uzerinde esit yogunlukta belirtilmis olacaktir.

3.1.7. Algak Anahtar Isik Yontemi (Low Key Stili)

Olayin dramatik gelisimi ya da oyunun ele alindigi zamana gobre gerektiginde Low
Key Stili iyi bir secimdir.

Iyi yapilmis bir Low Key Stili”"nde aydinlatmada sert kontrastliklardan kaginilir ve
golgeler yumusak olarak aydinlatilir. Oyuncularin yuzlerini aydinlatmada yararlamlan
anahtar 151k (ana1s1k) tonlamaya uygun olarak ancak normale yakin bir konumda aydinlatma
yapabilecek bicimde yerlestirilir. Boyle bir aydinlatmada gorinti kendi 6zel durumuna
uygun bir bigcimde, dogru renklere sahip olacaktir.

Bircok dramatik konu Low Key Stili ile yaplmis bir aydinlatmaya gerek duyar.
Birbirini izleyen sahnelerde, cinayet ya da gizliliklerle dolu olaylarin gelisimleri
bulunuyorsa, heyecan dolu duygularin bdirtilmesinin gerektirdigi durumlarda secilebilecek
en iyi aydinlatma tird Low Key Stili olmaktadir. Bu tlr ask sahneleri icin gecerli bir
aydinlatma tarddur.

Bazen Low Key teknigi abarti olacak kadar asiriliga vardirilabilir. Bunun yerine,
aydinlik ve golgeler arasinda yumusak gecisler yeglenebilir.

3.1.8. Kontrasthg Azaltilms Isik Y 6ntemi

Bu aydinlatma teknigi formu Ozellikle katiksiz, Gzeri ortilmemis, boyasiz, cilasiz bir
gercegin belirtilmesine uygun olarak yapilan bir aydinlatma yontemidir. Uziicu bir realitenin
oynandigir durumlarda kullanlabilir. Bu durumda aydinlik bir bélgeden karanlik bir bolgeye
gecis son derece sert bir bigcimde olacaktir. Orta tonlar ise tercih edilecektir. Golgeler daha
uzakta olan aydinlik bélgeye gore daha baskin olurlar. Bu tlr aydinlatma tekniginde, parlak
151K yayan kaynaklar tercih edilecektir.

Bu tlr aydinlatma yontemini cok basit olarak Low Key'den normal stile bir gecis
bicimi olarak aciklayabiliriz. Kontrastligir azaltilmis olan Low Key aydinlatma, Low Key
aydinlatmaya oranla, aym gece cekimlerinin yapildigi aaca karanlik aydinlatmaya
benzemektedir.
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Bir masa lambasinin 6niinde durmakta olan bir kisinin ¢ekiminde, ancak ve ancak
kontrastlig1 azaltilmis olan Low Key teknigi kullanilirsa, basarili bir aydinlatma yapilmis
olacaktir.

Kontrastligr azaltilmis olan Low Key'in igerdigi degisiklik, aydinlik ayrintilarindan
olabildigince kacinmaktadir. Gorintinin biyudk bir bélimd, golgelerin icine dolmus
durumdadir ve baska bir sahneye gegis ile eger o sahne orta tonlardan olusmus ise yumusak
bir gecis seklinde yapilir.

Bu aydinlatma bicimi 6zellikle fakirligin, perisanlik ve sefaetin, Umitsizlik ve
melankolinin h&kim oldugu konularda uygun bir aydinlatma turudir. Low Key stili
aydinlatmada goruntinin blydk bir bdluma film Uzerinde pozlanmamis olacaktir. Bu
durumda gdriintd icinde 6nemi biyUk olan alan, normal olarak aydinlatilacaktir (oyuncularin
yuzleri). Bu durum negatifin Ustiinde normal bir pozlama yogunlugu olusturacak ve
projeksiyon yapilan filmde sonug, normal 1sik yogunlugu olacaktir. Arka fonda bulunan
ayrintilarin yaratilan ortamda 6n fona gore daha az 151k yogunlugu bulunacaktir.

Low Key aydinlatmasinin degisik tirleri temel olarak gélgeden, aydinlik bir baska
sahneye gecis arasinda ortaya cikmaktadir. Kontrasthigir azaltilnus Low Key aydinlatma,
yalin Low Key aydinlatmadan genel aydinlatmanin yiksekligi ya da baska bir deyisle, genel
aydinlatmanin daha fazla olmasiyla aydinlanmaktadhr.

3.1.9. Yuksek Anahtar Isik Yontemi (High Key Stili)

Bu stilde yapilan bir aydinlatma tiriinde, gérinttide ya da birbirini izleyen sahnelerin
cekiminde aydinlik, 1sikli ton degerlerine sahip bulunmaktadir. Bu durumda sahnedeki
nesneler yuksek yansitma derecelerine sahip bulunacaklardir. Bir sahnenin  temel
aydinlatmasinin yapilmas: sirasinda, mumkin olabildigi 6lgtide birbirine esit siddete sahip
bir aydinlatma diizeyinin, elde edilmesine cahisiimaktacir. Ideal bir High Key
aydinlatiimasinda, aydinlatilan nesnenin etrafim geviren ve tamamyla yumusatilmis ve
dogrusal olarak 151k veren kaynaklarla yapilmalichr. ideal bir High Key objesi tamamyla
diizgin ve difuze edilmis 1s1k ile aydinlatilmig bir genc kiz ylzinin tonu ve sar1 saglarinin
beyaz elbiseile arkafon éniinde esit bir aydinlatma siddetinin hakim oldugu durumdur.

Diffuze edilmis olan 1sik, bir nesnenin ayrintilarinin en ince bélumlerini ortaya
cikaracak degisime sahip degildir. Bu tUr bir 11k esyamin yapisini, konturlarim ancak
Onerebilecektir. High Key stilinde yapilan bir aydinlatmamn sonucunda normal
aydinlatmaya oranla, nesneler daha az bir ayrinti zenginligine sahip olacaklardir. Bu nedenle
yumusak hatli sonuclar veren ya da netsiz sonuglar: olan nesneler icin kullanimaya uygun
bir aydinlatma turt degildir. Gorinttide kucuk yapiya sahip olan ayrintilarin binyelerinin
ortaya Gikarilabilmes icin, yiksek sinyal depolama kapasitesine sahip olan materyallerin
fotografcilar tarafindan kullanilmas: gerekmektedir.
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High Key dilinin uygulandigi calismalarda, ayrnn ayri detaylarin ol¢imlerinin
yapilabilmes icin bdlgesel 6lcim yapan 1sikélcerlerin kullamimasi, dogru bir uygulama
yontemi olacaktir. Gorsel olarak uygunlugu tek bir 1s1k yogunlugu biciminde birbirine

uydurulmas: da, 151g1n yapilmas sirasinda kontrast cam adi verilen bir gerec araciligi ile
saptanabil mektedir.

Mutlu sahnelere seyircinin dikkatinin ¢ekilmes isteniyorsa, orada tamamiyla High
Key stili kullamlmalicir. Bu tdr bir aydinlatma yontemi mutlulugu vurgulamaktadhr.
Kusursuz bir dramdan sdz edebilmek icin bu tdr bir aydinlatmanin basariyla yapilmasi

gerekliliginin yamnda aymi zamanda bu aydinlatma tiriyle renklerin baglantisimn da
kurulmas: gerekir.
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AUYGULAMA FAALIYETI %

Islem Basamaklari Oneriler
. . . .. [ » Cekim igin bir ortam kararlastiriniz ve
> ﬁ\ydmlatmamn pskolojik etkisini bu ortamda farkli 151k seviyelerinde
ullamniz. .
cekimler yapiniz.

» Bu ortam farkli 151k yogunluklart
deneyebileceginiz bir ortam olmal.
Gerektiginde gunun farkl: saatlerinde bu
ortamda ¢alisabilmelisiniz.

» Aydinlatmamn  psikolojik  etkilerini
gostermek Uzere bir proje hazirlayinmz.
Bu ¢ok kisa bir kamera gorunttisi veya
fotograf olabilir.

» Fotografik stilde aydinlatma yapiniz.
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OLCME SORULARI
Asagidaki bosluklar: uygun ifadelerle doldurunuz.

1 renkler nese ve mutlulugu, ........... renkler ac1 ve Uzlntlyl anlatmada
kullanlir.

2. acidan gelen 1s1k insanlar tuhaf, hatta korkung gosterir.

3. Sert kontrastliklardan kagimilan, golgelerin yumusak olarak aydinlatildigir aydinlatma
........................... stili aydinlatmadir.

4.  Profesyond 1sik kaynaklarimn kullanmmmim olanaksiz kilan nedenler ................ ,
............................................................................... dir.

Cevaplariniz1 cevap anahtar ile karsilastiriniz
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MODUL DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME OLCEGI

Ogretmeniniz, modildeki fadiyetleriniz ve arastirma calismalarimz sonunda
kazandigimiz bilgi ve becerilerinizi 6lgme araclaryla olgcerek sizin modul ile ilgili
durumunuzu degerlendirecek ve sonucunu size bildirecektir.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayr

1. Aydinlatmayla dramatik etki yaratmak
A) Nesndl 6ge aydinlatmast yaptimz mi ?

B) Oznel 6ge aydinlatmas! yaptiz mi ?
C) Aydinlatmaile psikolojik durumu belirttiniz mi ?
2.Kiaruskurave Notan Aydinlatma Y apmak

A) Chirascura aydinlatma yontemini analiz ettiniz mi ?

B) Rembrand aydinlatmasi yaptimz mi ?

C) Cameo aydinlatmas: yaptimz m: ?

C) Siltet aydinlatmasi yaptiniz ni ?

D) Notan aydinlatma yaptiniz nu ?

3. Aydinlatmanin psikolojik etkilerini kullanabilmek ve aydinlatmaile
yonlendirme yapabilmek

A) Aydinlatmanin psikolgjik etkisini kullandimz m: ?

B) Fotografik stilde aydinlatma yaptimz m: ?
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi 1 CEVAP ANAHTARI

@
<|O|o|<|O

OGRENME FAALIYETI 2 CEVAP ANAHTARI

1-
2-
3-
4-
5-

<|9|9|0|<

OGRENME FAALIYETIi 3CEVAP ANAHTARI

1- Sicak / Soguk
2- Alt
3- Low Key

YetersizZaman /
4- Tasima Sorunlari /
Elektrige ulasim

Cevaplarinizi cevap anahtarlar ile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.
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