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KOD 213GIM 121

ALAN Radyo Televizyon
DAL/MESL EK Teknik Yapim Yayin
MODUL UN ADI Aydinlatma Kaynak Turleri

MODULUN TANIMI

Bu moddl, toplu ve daginik 151k kaynaklar: ve bunlarin
etkileri ile ilgili konulardan olusan 6grenme
materyalidir.

SURE 40/16
ON KOSUL Is1igin Gerekliligi modultnd almis olmak.
YETERLIK Aydinlatma kaynak tdrlerini bilmek.
Genedl Amag
Gerekli ortam saglandiginda amacina uygun 1s1k
kaynagint secip aydinlatma yapabileceksiniz.
Amaclar
1. Toplu 151k kaynaklarim hazirlayip aydinlatma
MODULUN AMACI yapebileceksiniz

2. Daginikk 1s1k  kaynaklarint  kullamp  yumusak
istklandirma ve  cyclorama  aydinlatmas
yapabileceksiniz.

3. Diger 151k kaynaklarini tantyip kullanabileceksiniz.

EGITIiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Stidyo ortami, dis mekanlar, aydinlatma ara¢ ve
gerecleri.

DONANIMLARI
Her faaliyet sonrasinda o fadliyetle ilgili degerlendirme
sorular ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
Ogretmen modil sonunda size 6lgme araci (uygulama,
.. soru-cevap) uygulayarak modil uygulamalar: ile
OLCME VE - e 2 N
DECGERL ENDIRME kazandigimz bilgi ve becerileri Ol gerek

degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bir ¢ekim sirasinda degisik nitelik ve yapilarda, degisik amaclara hizmet eden gok
sayida 1s1ik kaynaginin kullanilmasina gereksinim vardir. Bunu gerceklestirmek icin de farkl:
tir ve yapda 1s1k tdrleri vardir. Bunlart aydinlatma guglerine ve sert ya da yumusak 1sik
verme Ozelliklerine gore gruplandirabiliriz.

Bu modill ile dogru kaynaklari kullanarak aydinlatma yapmak hedef alinmstir.
Burada sizlere idea ve istenen bir aydinlatma icin kullanilmas: gereken aydinlatma kaynak
turleri anlatilacaktir. Bu modul sonunda toplu ve daginik 1sik kaynaklarini tanmyacak,
yumusak 15181 ve 6zelliklerini, ve bunlarin disindaki diger 1s1k kaynaklarim tamyacaksiniz.



OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu fadiyet ile gerekli bilgiler verildiginde toplu 1sik kaynaklarim hazirlayip
aydinlatma yapabileceksiniz.

CARASTI RMA )

» Televizyon studyolarin gezip oradaki aydinlatmayi inceleyiniz.

» Aydinlatma araclar ileilgili arastirmayapinz.

» Evlerinizde bulunan aydinlatma araglar: hakkinda bilgi toplayinmz.

1. TOPLU ISIKLANDIRMA

Belirli bir 151k demetiyle, sinirli bir yeri aydinlatmaktir. Keskin olarak belirlenmis sert
151kl ve golgeli bir gorinim saglar. Odaklanms 1s181n gerektigi yerlerde kullanlir.
Silindirik bir yapiya sahiptirler. Isigin ¢ikis yoni ve siddeti, ice donik ayna ya da lens ile
ayarlanir.

Toplu aydinlatmaicin sert 151k kullanilir. Simdi bu kaynaklar: sirasityla gorelim.
1.1. Sert Isik

Nokta g1k yonlt aydinlatma kaynaklarinin Urettigi 1s1ga verilen issmdir. Bu kaynaklar
spot 151k kaynaklari olarak da adlandirilir.



Resim 1.1: Sertisik aydinlatma

Sert 151k; dogada parlak Gines 1sigindan dogrudan gelen, keskin golgeler yaratan,
yonlendirilmis aydinlatmadir. Sert 151k, yogun herhangi bir kiglk alanli kaynaktan gelir.
Gines buyik hacimli 11k kaynagi olarak kabul edilir; cok uzakta olmasindan dolayi, nokta
151K veren bir kaynak gibi hareket eder.

Film ve televizyon gekimlerinde sert 15181 olusturan degisik yapay 1sik kaynaklari
vardir. Bunlarin en belirginleri frensel mercekli spot 1siklar ve elipsodial spot 1siklardir.

Resim 1.2 1§k aydinlatma



1.2. Sert Isik Kaynaklari

1.2.1. Fresnel Aydinlatma Kaynaklari

Resim 1.3: Sert isik aydinlatma

Film ¢ekimlerinde ve televizyon aydinlatmalarinda ¢cok yaygin olarak kullanilan bir
aydinlatma kaynagidir. Bu 151k kaynaklar1 Ozellikle dramatik aydinlatmalarda, Uglncl
boyutun ortaya ¢ikarir. Dogrusal 151k verip ve 11k yogunlugunu oldukca kicik bolgeler
Uzerinde toplayabilirler. Bu kaynaklar yiksek 1sik verimine sahiptir. Isigin agisi istenen
yonde dagitilabilir veya daratilabilir. Isigin yogunlastiriimasi; 151k kaynagimn oniinde
bulunan bir mercek ve ileri geri hareket eden bir ampul ile gergeklestirilir. Spot 1giklarin
gucleri, ampul iin giicti ve 6nune takili olan frensel mercegin 15181 yayma 6zelligine baglidir.

1.2.2. Ellipsodial Spot Isiklar

Elipsoidal 1siklar; film ve TV c¢ekimleri disinda, genellikle 6zel amacli calismalarda
kullanlirlar. Frensel 151k kaynagimin tam tersidir. Istenen olcilerde sert 151k yaymasi
mimkun degildir. Bu kaynaklarin 6nlerinde toplayici bir mercek bulunmaktadir. Kaynagin
Uzerinde bulunan ayar kollar1 araciligi ile mercek ampule yaklastirlir ya dauzaklastirilir.

Resim 1.4: Sert sik aydinlatma



>

>

Spot 151k veren 151k kaynaklarimn 6zellikleri sOyle belirtilebilir:

Sert 151k veren aydinlatma kaynaklari, sert ve keskin golgeler olusturan bir yapiya
sahiptir.

Nesnenin doku ve hatlarini ortaya gikarir, tek yonl; yani dogrusaldir. Bu sebeple
bélgesal aydinlatma yapabilme 6zelligi bulunmaktadir.

Bulutsuz hava, gizlenmis Glines ya da stlidyo spot 1s1gindan gelen sert 11k, bir
sahne aydinlatmasinda ayni temel 6zelliklere sahiptir.

Nesnelerin boyutlarinin ne oldugu hakkinda bilgi verirler.

Resim 1.5: Sert isik aydinlatma

1.3. Sert Isigain Kullamildiga Yerler ve Durumlar
Sert 151k kullanacagimiz kosullar sunlardir:

>
>
>

Hatlar1 ve dokuyu 6zellikle vurgulamak stz konusu ol dugunda kullanulir.

Keskin gélgeler olusturulmak istendiginde.

Isig1 belli bir uzakliktaki bir yere degismez bir siddet icinde yansitmak
istendiginde (Spot 151k kaynaklarimin isinlar: kabaca parallel yol alir ve agik agizl
151K kaynaklarina gore uzakliga bagl olarak ¢abucak azalmaz.).



Bununla birlikte sert 1g1k kaynaklarimn kullamm esnasinda olusan bazi dezavantajlar
davardir:

» Sert 1s1g1n yarattigr golgeler, her zaman gekici ve uygun olmayan, ilgiyi dagitan
golgeler olahilir.
»  Sert 151k ylzey ve doku bicimlendirmesini abartabilir.

A\

Y tksek kontrast, ¢ig, parlak ve doygun olmayan tonlar Uretebilir.
» Konu birden fazla sert 151k kaynag: ile aydinlatiliyorsa gélge sayisi birden gok
olabilir.

Etkili bir aydinlatmaigin sert, yonlendirilmis 151k ve yumusak daginik 1s1gin uygun bir
karisimina ihtiyag vardir. Genellikle sert 11k konunun konturlarimt ve dokusunu ortaya
cikarir. Konunun neye benzediginin anlasiimasint saglar. Sert 1sikla kullanilan bir yumusak
151K, asir1 kontrast: azaltir ve golgelerin detaylarini ortaya gikarir.

Resim 1.6: Agac dali golgeleri



Islem Basamaklar: Oneriler

»  Toplusik kaynaklarinin neler oldugunu | > Segeceginiz 1s1k kaynagimn
arastiriniz. ozdliklerini goz 6niinde

bulundurunuz.

> Toplu 1s1k kaynaklarin hazirlayiniz.

>  Istenen etkiyi yaratmak igin isiklar

> Toplu aydinlatma yapiniz. nasil segeceginize karar verirken;

e mesgina
e amacina
e aracinadikkat ediniz.

> Calismalarinizda titiz ve dikkatli
olunuz.

> Resim ve resm sergilerini geziniz.




OLCME SORULARI

Asagidaki cimlelerde noktalarda belirtilen yerleri dogru sbzciklerle doldurunuz.

1 -Belirli bir 151k demetiyle sinirl1 bir yeri aydinlatmaya .................. .oooeaee. denir.
2. -Sert 151k kaynaklarina ............... kaynaklar: da denir.
3. s e "da ampll ileri geri oynatilabilir ve spotun 6ntinde bir

mercek bulunur.

4. - Cekimlerde tzellikle dokuyu ve hatlar1 vurgulamak istedigimizde ........................
kullanlir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz ve dogru cevap sayisim belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme sonunda yanlis cevaplarinizla ilgili konular faaliyete donerek tekrar
ediniz.

Cevaplarimizin hepsi dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde daginik 151k kaynaklarin kullanip yumusak
1siklandirma ve cyclorama aydinlatmas yapabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

» Daginik 151k kaynaklarinin neler oldugunu arastirimiz

> Yumusak 1siklailgili bilgi toplayinmz.

2. DAGINIK ISIK KAYNAKLARI VE
KULLANIMI

2.1. Daginik I s1ik Kaynaklari

Nereden geldigi belli olmayan ve dagimk olarak 1gik veren 1s1k kaynaklarina dagimk
151k kaynaklar: denir. Daginik 1s1k kaynaklar1 4 grupta toplanir.

Tas Bigimi Kaynak

Yaygin Isikli Lambalar Toplulugu
Toplu Isikli Lambalar Toplulugu
Floresan Lambalar Toplulugu

VVYVYY

Yukarida sayilan lamba ve lambalar toplulugunun hepsi yiksek ve daginik isik
verirler. Farkli kullamm yerleri vardir. Onlerinde koruyucu cam ve mercekleri yoktur.
Ampulleri ince uzun ve genis bir yapiya sahiptir. Sadece tek bir noktaya degil genis bir
cerceveye ayn siddette 1s1k yayabilme 6zelligine sahiptir. Bu 1sik kaynaklari bir hayli blyik
ve genistir.

Genellikle cyclorama perdelerini aydinlatmada kullamilir. Belli tlrleri dolgu 15181
olarak kullamimak Uzere Uretilmistir. Diger tUrler ise genis ylzeyleri aydinlatmada
kullamlan birkag 1s1k kaynaginin bir araya gelmesinden meydana gelir. Bu isiklar objelerin
keskin hatlarint yumusatirlar, objeden ayrintt alinmasinm engeller.



2.2. Yumusak | si1k

Yumusak 151k, yayilmig, daginik yonlerde aydinlik olusturan, sert golgeler yaratmayan
bir aydinlik tdrdddr. Yumusak 1s1k dogada, kapali gokyuzinden ve her ¢esit purizli
ylzeyden yansiyarak gelen aydinlatmadir. Bu purizit yizeyler duvar, kum, kar vb. yizeyler
olahilir. Yapay yumusak isiklar: * Sert 151k kaynaklarina oranla giigleri daha az olan yumusak
151k kaynaklari, acil1, reflektorl U ve birden cok lambanin bir araya getirilmesiyle olusmus ve
onlerine dagitici konmus 151k kaynaklaridir.”.

Sekil 2.1:Yumusak g1k kaynaklari
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2.2.1. Yumusak Isigin Ozellikleri

Yumusak 1s1k kaynaklari; 6zel durumlar disinda sert bir golge olusturmazlar, ayrica
sert 151k kaynagimn olusturdugu sert golgeleri yumusatirlar.

Daginik, golgesiz aydinlatma; bulutlu gokytiziinden ya da aydinlatma kaynaklarimn
yumusatici maddel erle kaplanmasindan el de edilir.

Genis acili bir aydinlatma kaynagindan gelen 1sik, dokuyu bastirir. YUzey Uzerinde
tona dalgalanmanmin en aza indirgenmesini saglar, ancak istenmeyen yonlerden gelen
yumusak 15181 engellemek oldukga zordur.

Daginik aydinlatma goérintide her seyi gosterdigi icin en ideal kaynakmis gibi
gorunebilir; ancak gesitli scnirlamalart 6zellikle de goriinttide iki boyutlulugu getirir.

Resim 2.2:Yumusak 1sik aydinlatmasi

Yumusak 151k dogrudan nesnenin arkasindan geliyorsa ya da nesneyi genis bir aciyla
aydinlatiyorsa, golgeli bolgeler ve golge simirlart gorilemez, bu da gorintide derinligin
olusturulmasinda 6nemsenmesi gerekli bir konudur.

Normal bir giin 1s1g1nda, nesneler sert ve yumusak 1s181n birlikteligi ile aydinlatilir.
Sert 151k keskin golgelere yol acar. Dogrudan Giines'ten gelir ve nesnelerin goriinmesini
saglar. Gun 15181 nesneleri iki boyutlu olarak ortaya cikarir; ancak olusan gdlgeler nesnelerin
uctincl boyutu ve derinligi hakkinda bilgi verir.

11



Resim 2.3:Giin isiginda olusan golge
2.2.2. Yumusak Isik Yaratma Y ontemleri

Yumusak 15181 yapay olarak yaratmak mumkindir.Soyleki:

» Birden fazlalambanin bulundugu armatirleri kullanarak,

» lsik kaynaklarimin 6ninde dagitma islevi olan filtreler veya genis mekanlarin
yumusak olarak aydinlatiimasinda islevsel olan “butterfly” gibi 0zel bezleri
kullanarak,

» BulyUk hacimli 11k armatUrlerinin icinde yansitici yUzeyler olusturarak

> ls1g1 genis, beyaz ylzeylerden yansitarak

yumusak 151k yaratabiliriz.

12



Resim 2.4:Butterfly efekt

2.2. 3. Yumusak Isigin Dezavantajlari
Y umusak 1s181n uygulamada ol usturdugu bazi dezavantajlari vardir.

» Yayllan 151k cevreye dagildigt ve simirlandinimast kolay olmadigi igin,
denetlenmesi zor ol abilir.

» Amaca uygun olmayan kullammlarda yumusak 1sik, diiz, bicimsiz aydinlanmalar
olusturabilir.

» Resimde dokuyu ve bicimi gormek zorlasabilir. Eger temel 1sik olarak
kullamlmissa derinlik etkisini azaltabilir, set duvarlarinda 1sik fazlaysa atmosferi
tahrip edebilir, diiz ve ilging olmayan resimler Uretebilir.

2.3. Cyclorama Aydinlatmas

Burada sizlere stiidyo cyclorama perdeleri ve arkadaki kumaslarin aydinlatilmasinda
kullamlan teknikler anlatilacaktir.

Sanatcilarin tamamen izole edilmis olarak gorintilenmeleri istenmedikce, genellikle
cyclorama perdeleri aydinlatilir. Giinduiz, gece, dramatik gibi etkiler saglanabilir. Cyclorama
Uzerine disurulen desenler (profil spot / taramalar) derinlik ilave etme ve ¢ekimin ruh halini
olusturma acisindan ¢ok etkili olabilir. Bununla beraber bu kullammlar ¢ok dikkatlice ve
asagida belirtilen hususlar1 yerine getirecek sekilde planlanmalidir.
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Resim 2.5:Cyclorama

Televizyon stidyolarinda cyclorama normalde beyazdir. Bu sayede renkli 1sik
kullanilarak cyclorama perdesi istenen renk tonuna, doygunluguna ve parlakligina getirilir.
Cyclorama perdeleri som gri, simsiyah, saydam beyaz, saydam gri veya saydam siyah renkte
olabilir. Yapilan programin 6zelligine gore renkler segilir.

Efektin, sahne 6n fonunu tamamlayici bir rol oynamadigi ya da asir dramatik oldugu
durumlarda, dikkati dagitmamasi saglanmalidir.

Kamera acilar1 ve pozisyonlari énceden bilinmelidir. Cycloramanin normalde sadece
tek tarafl1 bir arka fonu olmayip eglence programlarinda g tarafli oldugu unutulmamalidir.
Cok kuguk birkag projektor genellikle bitin efekti yaratmak icin  kullanilabilir.
Odaklanmamis desenler gogunlukla en iyi efektleri olusturur. Daha fazla derinlik duygusu
verir.

Frensel spot 1siklarim spot 151k konumunda kullanmak suretiyle, cyclorama tzerine
151k benekleri disurulebilir. Flood konumunda frensel spot 15181 kullanmak suretiyle gizgili,
cubuklu 151k elde edilebilir. Cizginin seklini dogru olarak olusturmak igin kepenkler
ayarlanmalidir.  Tim  cyclorama isiklandirmalarinda, sanatgillarin bu  1siklarla
aydinlatilmamalarina blyik 6zen gosterilmelidir.

14
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Resim 2.6:0rnek benek efektleri

Resim 2.7:Cyloramadan ile olusturulan etki
2.3.1. Cyclorama Aydinlatmas: icin Kullamlan Lambalar

Cyclorama 1siklandirmast igin yumusak 151k kaynaklar: kullanilabilir, ilave olarak
gerektiginde renkli filtrelerden yararlanilabilir. Fakat bu, uygun Ust cyclorama isiklar
kullamlarak yapilan 1siklandirma kadar ekonomik degildir. Ornegin, cycloramay: beyaza
veya herhangi bir renk tonunda 1siklandirmak icin 10 metre civarindaki bir alam kapsayan
4-5 lamba gerekebilir ve her lamba 5 kilowattlik bir kanal gerektirebilir. Renk tonu ve
doygunlugunda bir degisiklik gerektiginde baska dezavantgjlar olusur. Bu daha fazla lamba
takilmas: demektir.

Cyclorama 1siklandirmas: sert 151k kaynaklari (fresnel spot 1siklari) ile yapildigindan,
esit aydinlatma elde etmenin ve iyi bir ¢apraz gecisi saglamamn zor olmasi nedeniyle
genellikle yalmz basina kullamilmaz. Kaba ipek / fircalanmis ipek ve renkli filtre birlikte
kullanilirsa daha homojen bir cyclorama isiklandirmasi elde edilir. Bununla beraber, bunlar
benek ve cubuk gibi 1s1k efektleri olusturmada veya kontrollli doygunsuzluk gerektiginde
yararl olabilir.

15
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Resim 2.8:Cyloramasik kaynaklari

Sert kaynaklar, gokylzl efekti olusturmak Uzere, parcali renkler veya beyaz eklemek
icin de kullanlabilir. Renkli ¢erceve kullanmldiginda, odaklanmamis lekeler veya desenler iki
sekilde elde edilebilir: Renkli cercevede delikli gobo kullamIimalidir. Desenli bir efekt elde
etmek icin renkli filtrede ( jelatinde ) delikler agilmalidir. Delikler en az 5 cm ¢apinda olursa
desenli efektler gérindr.

2.3.2. Cyclorama Uzerinde I s1ik Efekti Olustur mak

Gereken en temel efekt gokyuzu efektidir. Cycloramanmin Ust kismina dogru
Iiminansin dogal bir sekilde dismesine ilave olarak ufukta doygunlugun azaltilmasi gerekir.
Eger sadece yer Unitesi kullamlmissa doygunlugun cycloramamin yukarisina kadar aym
olacagi her zaman hatirlanmalidir. Aym durum sadece yukari cyclorama aydinlatilmasinin
yapildigi durumlar igin de gegerlidir.

Resim 2.9:Cylorama efekti
Diger bir efekt bulut efektidir. Bunu el de etmek igin pek ¢cok yontem kullanilir:

» Uygun bir bulut tekerlegi olan bir saydamlik projektora kullamn. Eger cyclorama
buylkse, birkac projektor gerekecektir. Renk icin yeterli bir aydinlatma elde
etmek icin genellikle CS1s1k kaynakl: bir projektor gereklidir.
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» Daha 6nce agiklandig: gibi sert bir kaynak izerine gobo kullaniniz.
> Icinde bulut resmi olan bir efekt projektori kullanmmz.
» Bdirli hareketli 1siklar faydal1 bir sonug verebilir.

Resim 2.10:Cyloramaile bulut efekti

Her dans veya sarki icin mimkinse farkli bir 1s1k efekti kullanilabilir. Bunun icin
sanatcilarin giysilerinin renklerinin énceden bilinmesi dnemlidir.

Yer Unitesi ve yukar: cycloramaicin kullanilabilecek iyi bir renk kombinezonu:
KIRMIZI —YESIL —MAVI —SEFFAF tir
Bunlar yiksek |Gminans degerinde olabilecek renklerin genis bir degisimini verirler.

Daha fazla bir renk doygunlugu ve daha genis bir renk spektrumu olusturmak igin siklikla
¢ift sira cyclorama uygulamas: kullamlmaktadir.

Resim 2.11:Yesil ile olustur ulan cyclorama

Cycloramanin genel amagli arka fonu aydinlatmas: igin kullamldigt durumda,
kullanilan renkler buydk bir incelikle segilmelidir. Diger bir deyisle tamamen doygun
olmamalidhr.
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Kullanmlabilecek pek ¢ok renk vardir; ancak hangi renk segilirse secilsin, uyumlu
olmasi icin ve renk tonlarinin ayriminin yapilabilmesi icin biytk bir 6zen gosterilmelidir.
Cycloramave yiz cilt tonlar1 farkli ton degerinde olmalidir.

Tdm cycloramaisiklandirmalarinda asagidaki hususlar yerine getirilmelidir:

» Sanatcilar cycloramaigiklar ile aydinlatilmamalidir.
» Sanatcilarin 1131 cyclorama Uzerine sagiimamalidir. Bu 6zellikle yumusak
151K icin gecerlidir.

Arkada kullamlan kumaslar yer Unitesi, yumusak 1s1k ya da yukar: cyclorama is1g
kullanmak suretiyle homojen olarak aydinlatilmalidir. Eger arkadaki kumas yuksek ise yer
Unites ve yukari1 cyclorama aydinlatmasi birlikte kullamlmalidir. Eger arkadaki kumas
burusuk ise bu kumasi ¢ok egik bir aciyla aydinlatmamak gerekir.

Uzak pencereiceren veya lzerinde 1s1k kaynagi deseni bulunan arka kumasglarda dekor
elverdigi takdirde arka kumasta bir delik agimz. Bu delige opak bir k&gt yerlestirin. Bdylece
bir oda atmosferi olusturabilirsiniz.

Resim 2.13:Pencer e efekti
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Islem Basamaklari Oneriler
> Cevrenizdeki mekan aydinlatmal a-
> Daginik 151k kaynaklarint ayirt ediniz. rint inceleyiniz.
> Y umusak 1siklandirma yapiniz. »  Arastirmayapmak icin dogru kay-
> Cyclorama aydinlatmas yapinmz. naklar1 kullamn, 6gretmeninize
damginiz.

> Siz de bir proje hazirlayip, bir
cyclorama calismas yapiniz.
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OLCME SORULARI

Asagidaki cimlelerde noktalarla belirtilen yerleri dogru sdzciklerle doldurunuz.

1 Sadece tek bir noktaya degil, genis bir cerceveye ayni siddette 1s1k yayabilen 1sik

kaynaklarina...................... 151k kaynaklar: denir.

2. Daginik yonlerde aydinlik olusturan, sert golgeler olusturmayan aydinlatma tiriine
................ 151K denir.

3. Cycloramaisiklandirmasticin .................... kaynaklar: kullanlir.
Yer unitesi ve yukar: cycloramaigin kullanilabilecek iyi bir renk kombinezonu:
.......................................... .

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular: faaliyete donerek tekrar inceleyiniz.

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde diger 151k kaynaklarint tamyip
kullanabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

> Dekor araciligiylasiklandirmay arastiriniz.

> Stiidyoda olusturulan yapay 151k efektleri hakkinda bilgi toplayimz.

Gunumuzde pek ¢ok 151k kaynag: ve bu 151k kaynaklarim elde etmenin pek ¢ok yolu
vardir. Bu kaynaklarin her birinin verdigi 1s1g1n siddeti ve renk 1sis1 da dogal olarak farkl
farklidir. Bu 151k kaynaklar1 ve renk 1silartyla ilgili bir arastirma yapiniz, elde ettiginiz
bilgileri arkadaslarimzla paylasinmz.

3. DIGER ISIK KAYNAKLARI

Teknik agidan, 151k kaynagi olarak kullanilan profesyone cihazlarin haricinde, gekimler
sirasinda karsinuza ¢ikan veya senaryo geregi kullanilan aksesuarlarin dabilinmesi gerekir.

IIk yapay 151k atesten elde edildi; ama ates tehlikeliydi ve tasinmasi zordu.
Gunimuzden 20.000 y1l kadar 6nce insanlar, yaglarin yakilmasiyla isik elde edilebileceginin
farkina vardilar ve boylece ilk tasinabilir 151k kaynaklar: ortaya cikti. Bunlar ici oyulmus
taslarin icine hayvan yagi doldurulmasiyla yapilan kandillerdi. Bitki liflerinden yapilma
kandiller ise 1.0. 1000 dolaylarinda gelistirildi

Resim 3.1: Mum isig1
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Mumlar guinimuizden yaklasik 2000 y1l 6nce ortaya ¢ikti. Mum, gevresi balmumuyla
ya da don yagiyla sarilmus bir fitilden olusur, yakilan fitilin alevi balmumunun ya da don
yaginin bir bolimuni eritir. Boylece fitil strekli yanarak 1s1k yayar. Bu bakimdan mum,
kullamlmasi daha kolay bir yag lambasiych. Yag lambalari ve mumlar gazyagiyla
aydinlatmanin  yayginlastign 19. yuzyila kadar baslica yapay 151k kaynaklari olmay:
surdarduler.

19. yuzyilda eektrigin kesfiyle ilk ampul icat edildi. Ampulin amaci tamamen 151k
elde etmekti. Fakat ampul 151310 gerektigi odalara monte edilerek kullaniliyordu.
Tasinamiyordu. Pilin icadiyla tasinabilir 151k kaynaklart modern bir hdl aldi. Daha sonra 1s1k
elde edilmesi teknolgjinin gelismesine paralel devam etti.

Resim 3.2: Yapay isiklandirma
3.1. GUnes

Gunes icindeki atom parcalanmalar1 enerjiye donustigiinde, bu enerjinin bir kismu da
151k olarak yayilir. Dinyamiz igin Giines'ten dogrudan gelen veya atmosferden, Ay'dan,
Dunya Uizerinden yansiyan 11k, dogal 151k kaynag: olarak kabul edilir.
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Resim 3.3: Dogal 151k kaynagi Glnes

Gunes 1s181m prizmadan gegirdigimizde alti renkten olustugunu goririz. Gunes'in
merkezi 6000°K olarak 6lcllmustlr. Fakat atmosferden dolay:r Dinyadan Gunes'in merkezi
5100°K olarak 6lculr.

Gunesten gelen elektromanyetik radyasyon ¢esitli dalga uzunluklarindadir. Guinesten
gelen elektromanyetik radyasyonun % 50" s uzun dalga boyu, % 10'u ise kisa dalga
boyundadir. Bunlardan bir kismu atmosferden gecerken gaz molekdlleri tarafindan yansitilir.
Atmosferin Ust kismuna garpan ve dalga boyu 300 anstrom olan 1sinlar burada yutulur.

Insan gozii, Giines 15131mn 380 — 720 nanometre arasindaki bolimini gorebilir. insan
gozl Uc ana renge karsi daha cok duyarlidir; yesil, mavi ve kirmizi. Yesil renk gozin en
duyarl1 oldugu ve en iyi gordugu renktir.

Gines 15181, goruntd alirken en cok kullamlan ucuz, zahmetsiz, 151k siddeti ve renk
1s1S1 gekim yapmaya en elverisli dogal 1s1k kaynagidir. Dunya'nin donme hareketinden dolay:
dogudan batiya dogru hareket eden bir 151k kaynagidir. Bu nedenle Dinyamn degisik
bolgelerine degisik acilarla Gines 15181 geldiginden her bolgede degisik etkileri
olusmaktadr.

Gunes 15181 Glney ve Kuzey kutup bolgelerine cok yatik bir aciyla veya atmosferden
yansimalarla ulastigindan 1s1 etkisini kaybeder. Guines 15181, Ekvator bdlgesine ise en dik ve
siddetli sekilde etki eder. Dunya tizerindeki konumuna gore Ulkemize guiney cephesinden dik
bir aciyla gelir. Bu nedenle daglarin, binalarin veya cisimlerin giney cepheleri aydinlik,
kuzey cepheleri ise golgede kalir. Guney Afrikaldaise bu durumun tersi gordllr. Bu nedenle
cekimi yapilacak bolgeler tnceden incelenip Gunes 1s1g1nin en uygun oldugu mevsimlerde
ve saatlerde ¢ekim yapilmalidir.

Atmosferin bulutlarla kapli oldugu zamanlarda Gunes 15181 dogrudan ylzeye
ulasamaz, bulutlar bir diffision etkis yaratir. Gines 15181, dagilarak ve siddeti azalarak
yerytziine ulasir. Bu siradaisik 1sis1 yukselir, kirmizi renk azalir ve mavi renk hakim olur.

Gunes 15181, tek golge olusturur. Ancak bulutlu havalarda 1sik her yonden esit
geldiginden golge olusmaz veya birgok golge olusarak birbirinin etkisini azaltir.
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Gunes'in dogusu sirasinda daha ¢ok mavi renk, batisinda ise kirmizi renk hékim olur.
Kelvin derecesi ve 1sik siddeti cok kisa sirelerde degisir. Bu nedenden Glines dogus ve
batislarinda ¢ekim yapmak icin ¢cok kisa zaman vardir. Glnes dogduktan sonra ortalama
5700°K - 6500°K civarinda, parcal: bulutlu havalarda 6500°K - 7500°K, Bulutlu havalarda
iIse 10000°K - 20000°K renk 1sisina sahiptir. Giines batarken Kelvin derecesi 5000°K
civarindan cok kisa bir siirede 3000°K renk 1sisitna diser. Glnes battiktan sonra sadece
atmosfer Uzerinden yansimasi ile 1s1ga ulasir; ama bu yansiyan 1s1gin Kelvin derecesi ¢ok
yuksektir ve atmosfer mavi hatta lacivert gibi gorindr.

Gundiz i¢ mekéan ¢ekimlerinde, pencere veya kapidan igeri giren gines 1s181 ana 1sik
kaynagi olarak degerlendirilmelidir. Cok koyu veya golgede kalan bdlgelere gin 15181
projektorleri ile dolgu yapilarak gekim yapilir.

3.2. Ay

Ay aslinda bir 151k kaynag: degildir; yalmzca Glnes'in 1181t yansitan bir reflektor
gibidir. Ancak izleyiciye psikolgjik olarak birgok vurguyu anlatmaya yarar. Zaman kavramu,
gece, mekanlar ay ile anlatilir. Gece gecen calismalarda goruntinin alinabilmes igin
gereken 151k olarak ay 1511 mantigr kullanilir.

Resim 3.4: Dogal 151k kaynagi Ay

Ay 15181 karakter olarak siddeti cok dusik ama renk 1sisi ¢ok yiksek, mavinin hakim
oldugu bir 1g1iktir. Bu nedenle ¢ok genis alanlarda ve dogada ¢alisirken, Kelvin dereces ve
151K siddeti yuksek glin 15181 projektorleri ile 11k yapilir. Ay 1s1gimn da golges tektir. Isik
yaparken bu mantig1 gz ardi etmemek gerekir.
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Resim 3.5: Ay isiginda mavilik oran yuksektir
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3.3. Gaz Lambas

o
(5
Resm 3.6: Gaz lambas

Gemici Feneri Gaz lambasi veya icinde mum olan gemici fenerleri mumdan biraz
daha fazlasik verir. Ozellikle genel planlarda bir kisinin karanlikta yirirken elinde hareketi
ile guzel bir efekt ainabilir. Oda icinde yakilan bir kibrit ile ateslenen fener icindeki mum
fitili, once parlak buyuk bir 151k verir, sonra bu 151k yavasca sabit héle gelir. Bu efekti
cekebilmek icin dimmerli bir projektorden yararlanmak gerekir. Genel gekimlerde fener
icine bir fener lambasi monte ederek 1s1k siddeti arttirilabilir.

3.4. S6mine

Resim 3.7: S6mineile oda aydinlatmas

Somine atesi ile aydinlanan bir odada, 151k titremeler ile ve siddeti yikselip - azalarak
etrafa yayilir. S6mine yerde oldugundan yayilan 1s181n golgeleri fonda o cismden daha
blylk ve yukarida olusur. Atesin blyUklugl ile 1s181n siddeti ve rengi dogru orantilidhr.
Evlerde kullanilan ortalama buyuklukteki bir somineden 2800°K 151k etrafa yayilir. Isigin
siddeti ise bu 1giktan yararlanan cismin somineye uzaklig: ile anlatilabilir. S6Gmineden gelen
15181N ¢cekim yapmak icin yetersiz olacagim varsayarak ayni agi mantigi ile bir veya birkag
projektort cekimi yapilacak bolgelere vererek 1s1g1n siddetini arttirip calisabiliriz.
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Karanlik bir odada sOmine 1g1igimin altinda ¢ekim yapilacaksa, oda icindeki diger
aydinlatma cihazlarina nazaran sdmineden gelen 15181 biraz daha abartarak ve renk 1sisinin
distk oldugunu varsayarak daha sicak renk tonlari uygulariz. Ten rengini ve ortamdaki diger
renkleri biraz daha kizartarak sicak renklerde calisabiliriz. Sémine atesinin dzelliginden ve
titremesinden yola ¢ikarak bir projektor ontine koyulan flicker veya fan yardimu ile titreyen
bir gobo 15181 titreterek uygulamamiza olanak verir.

Resim 3.8: Sémine

Guindiiz camdan yogun bir sekilde giin 15181 girdigi sirada gekecegimiz gérinti icinde
sOmine varsa ve atesinin yanmasin istersek renkte sapmalar yasanacaktir. Oda 1s1g1ina gore
yaptigimiz beyaz ayari, renk sicakhgr disik sOmine atesinin ve etki ettigi yerlerin
oldugundan daha kirmizi1 gériinmesine neden ol acaktir.

3.5. Kamp Atesi

Yakilan bir kamp atesinin 1s1k siddeti blyukltgu ile dogru orantilidir. Odun atesinin
renk sicakligi 2700 — 3000°K civarindadir. Odunlarin yanip bitmesiyle atesin renk 1sisi ve
151k siddeti duser. Odun atesinden kivilcimlar ¢ikar ve bu kivilcimlarr ¢ekebilmek icin
ortamdaki genel 151810 siddetini disUk tutmamiz daha iyi sonug verir. Atesin bulundugu
ortamdaki kisiler titrek ve degisen siddetteki 151k ile aydinlamr. Cekim igin gereken 1sik
siddeti elde edilemezse projektorler iletakviye edilmelidir.

Isik siddetini arttirmak icin kullanilan projektér eger aevin arkasindan
uygulanirsa, azalip artan aevler 1s1g1in kesilmesine ve golgelere neden olacagindan
dogal bir efekt gerceklesecektir.
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Resim 3.9: Kamp atesi ve insanlar

3.6. Akkor Lambalar

("2 % E
: i

Resim 3.10: Akkor lamba cesitleri

5w - 20000w arasi degisik amaclarda ve degisik modellerde akkor filamanli lambalar
uretilmektedir. Bu lambalara hemen her ortamda rastlanabilir. Calisacagimiz ortamlarin
dogal olarak aydinlatmasinmin yapildigi lambalardir. Flamanin harcadigi enerji giictine gére
151K siddetleri degisir. Evlierde genelde 40w - 60w - 75w - 100w lambalar kullanilmaktadir.
Bu ortamda cekim yaparken normalde kullamilan lambalar daha gicli lambalarla
degistirilerek ortamdaki 151k siddeti arttirilir.

Akkor filamanli lambalarin camlarin boyayarak renklerini degistirebiliriz. Bu camlar

seffaf veya buzlu dretilir. Seffaf cam 15181 direk olarak yayarken buzlu cam 1181 dagitir ve
golgelere neden olmaz.
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3.7. Floresan Lambalar

Genelde sikga kullamlan floresan lambalarin 20w - 40w gigleri vardir. Renk 1sis1
4400 — 4800°K civarindadir; ancak 3800°% floresan lambalarda dretilmistir. Mavi ve yesil
rengin hdkim olmasi nedeniyle sicak renkleri iyi yansitmaz ve soguk bir etki verirler.

Resim 3.11: Floresan lamba gegitleri

Lambalarin camlart genelde buzlu cam seklindedir ve 15181 dagitarak yayarlar. Bu
lambalarin 11k siddetleri disuk oldugu icin gun 15181 projektorleri ile takviye edilerek
kullanilabilir. Floresan 1sik icinde yesil renk oram ¢ok oldugu icin filmlerde yesil olarak
pozlamr. Bu durumu dizeltmek amaciyla mutlaka floresan filtreler kullanilmalidir. Film
cekimlerinde kullamlmak Uzere Ozel olarak floresan lambalar Uretilmistir. Bu lambalarda
yesil renk problemi ¢dzilmustdr.

Resim 3.12: Daginik 151k kaynagi olarak kullanilan floresan

29



3.8. Sokak Lambalari

Resim 3.13:Sokak lambaa

Sokak lambalar1 gece yapilan gcekimlerde en sik karsilasilan 151k kaynaklaridir. Edison
lambay:1 buldugunda ilk olarak bir sokagi aydinlatarak insanlara tamtnusti. O zamandan beri

sokaklar1 aydinlatmak i¢in kullanilmaktadir.

Sokak lambalari aym zamanda gundizleri gorsel bir aksesuar olarak
kullanildiklarindan oldukca glizeldir. Gece yandiklarinda birgok sanatGry: etkileyeceklerdir.

- ey
a4 2.

Resim 3.14: Gece yanan sokak lambalari ¢ok etkileyicidir

Sokagin gekimini yapacagimizda sokak lambalarini kullanabiliriz.  Sokaklarda
kullamlan lambalarin renk sicakliklar: ¢cok farklidir ve bu lambalar altinda gecen ¢ekimlerde
mutlaka Kelvinmetre ile 6lcim yapilmalidir. Genelde kdylerde ve sokaklarda 2500w,
caddelerde 5000w, meydanlarda ise 10000w gucinde sokak lambalari vardir. Bu 1g1k
gucunin yuksekte olusu ve tozlu, kirli olmast siddetini ciddi 6lgllerde etkiler. Profesyonel
cekimlerde mimkinse sokak lambasi yerine aym mantikta profesyonel projektorler
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kullamlmalidir. Ancak sokagin tamamim kamera goriyorsa, renk degerleri hesaplanarak ve
filtre ile duzeltilerek calisabiliriz.

Resim 3.15: Sokak lambalary yuksektedir

Sokak lambalart daha cok alam aydinlatabilmek igin yuksektedir. Isik Ustlindeki
reflektor nedeniyle yere dogru yayilir. Toz, havadaki partikiller veya sis etkisiyle 1sik
huzmeleri olusur ve lambanin aydinlattig1 alan daha net gézlemlenir. Y ukaridan gelen 1s1g1n

atinda duruldugunda sert golgeler olusur. Bu etkileriyle sokak lambalart birgok ressama
konu olmuglardr.

Resim 3.1:Sokak lambas altinda sert gélgeler

Sokak lambasi eger bir duvarin dniindeyse, duvarda lambanin 6zelligine gore dereceli
bir 151k gecisi meydana gelir. Lambanin govdesi icinden yayilan 1sik efektler meydana
getirir. Sokak lambalarimin 25 metre gibi belirli bir arayla dikilmes nedeniyle sokagin

geneline bakildiginda lambanin bulundugu yerler 1sikli, diger yerler karanlik olmak lzere
guizel bir 1s1k armonisi olusturur.
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Resim 3.16: Belli araliklarla dizilen sokak lambalari

Sokak lambasimin 15181, etkisi altindaki bitin objelerin golgelerini uzatir. Golgeler
lambanin merkezinden itibaren dairesel bir sekilde olusur. Bu durum isikla perspektif
yaratmanin esasidir.

Resim 3.17: Belli arahklarla dizilen sokak lambalar:
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3.9. Abajur Isig1

Resim 3.18: Abajur (Ayakh aydinlatma) lambalar

Abgjur, genelde renkli ve desenli, 1181 dogrudan alta veren, ancak gévdesinden
yumusatarak ve gévde renginde geciren ayakli aydinlatma cihazidir.

27002800 Kelvin renk sicakhiginda akkor flamanli  lamba  kullanlir.
Ozellikle drama ve belgesel cekimlerindeki 151k yapiminda, odanin dogal 151k kaynag: olarak
en biyik yardimcidir. Bu nedenle odada olmasa bile dekoru ve atmosferi bozmayan bir
abajur koseye yerlestirilir.

Isik yapimi sirasinda bir mantiga dayanarak ve 151k kaynagi gostererek 1sik yapmak
esastir. Abajur, merkezine yakin noktadan azalarak yayilan bir 1s1k verir. Bu bize iyi bir
yumusak gecis saglar. Duslk kontrast saglamak igin idealdir. Bir koltuk yanmnda bulunan
abajurun, koltukta oturan kisiye etkis ¢cok dramatiktir. Y GzUnin bir tarafi yumusak bir 1sikla
sarilacak, diger taraf1 ise los kalacaktir. Abajurun gévde rengi ¢cok koyu ise veya lamba gticii
az ise lamba sokulerek daha guiclt bir lamba takmak iyi bir ¢ozimdr.

Akkor flaman lambal1 abajur gévdesinden yayilan 1sik duvarda veya dekor Uzerinde
keskin izler, golgeler birakacaktir. Bunu engellemek icin yumusak lamba kullanmak veya
lamba etrafina1sik dagitici filtre takmak dogrudur.

Abgjur aym zamanda gorsel bir arka plan malzemesidir. Kamera oniindeki bir Kisiyi
cekerken arkasina veya bakis bosluguna abajuru denk getirerek bir derinlik saglanmaktadir.
Bu durumda abajur govdesi parlayabilir. Bunu engellemek icin abaur lambasinin
degistirilerek daha dustik siddette 151k veren bir lamba veya daha disik renk 1sist veren bir
renkli lamba takmak yararli olacaktir. Abajurun 1sik siddetini disirmek icin pratik bir
yontem de lamba etrafina 6 veya 9 ND filtre takmaktir.
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3.10. El Feneri

Resm 3.19:El feneri

Gunlik hayatta kullanilan € fenerleri hem 151k 15151 hem de siddeti bakinundan
distktir ve cekimlerde kullanilmaz. Cekimlerde kullanmak icin daha siddetli 1s1k veren €l
fenerleri Uretilmistir. El feneri 1sigimn aydinlatacagi bir yeri gekiyorsak, el feneri
gorinmeyen durumlarda bir projektér kullamimalidir. Biraz sis veya toz yardim: ile daha
etkili olurlar. El fenerini kullanarak hareket edecek kisiye onceden yoneltecegi yerleri
sOyleyerek bilgi vermek gerekir.

3.11. Kask Feneri

Kask fenerleri magara, maden, tunel gibi ¢ekim vyapilacak mekanlarda
kullamlmaktadir. Kask fenerinin 1s1g1 zayif ve renk sicakligi disuktir. Ancak gekimler icin
ozel 1siklar retilmistir. Normalde kullanilan fener 1siklart akil veya karpit ile calisir ve kisa
stre sonra guclerini yitirirler. Bu tip fener 1siklart genelde ayarlanamaz ve huzme seklinde
151K verirler. Cevreyi pek aydinlatmaz sadeceileriyi aydinlatirlar.

Resim 3.20:K ask feneri
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Kask 15181 film gekimlerinde 6zellikle karanlik yerlerde 151k kaynag: olarak kullamlir.
Oyuncular birbirlerinin ylzlerine, seyirciye gosterilmek istenen alana 1s1g1 tutarak film
1s181na yardimcer olur.

3.12. Simsek

Simsek, yerylziinden gokyizine dogru meydana gelir, cok kuvvetli ve parlak beyaz
151K veren bir elektrik atlamasidir. Simsek; bulutlu havalarda, bulutlarin elektrik yiklenmesi
ve yerylzindeki negatif eektrigin pozitif yukli bulutlara bosalmasiyla meydana gelir.
Elektrik akimu negatiften pozitife dogru hareket etmektedir. Bu doga olayina "Simsek
Cakmasi" denir.

Resim 3.21:Simsek

Simsek cakmasi sirasinda bu biyik; gic 1s1k yaydigi gibi ayrni zamanda byUk bir ses
de meydana getirir. Isik, sesten daha hizli oldugundan, simsegin Once gorintusini veya
yansimasin gordr, sesini daha sonra duyariz. Doga olaylari hem de bu kadar giicl st insan
Uzerinde psikolojik etkiler yaratir. Sinema da, bu psikolojik etkiyi kullanarak 6zellikle gece
cekimlerinde seyirciye o ani yasatmak ister.

Simsek Y apay Olarak Nasil Y apilabilir?

» Kaynak Makines

Kaynak makinesinin ark yaptig: sirada ¢ikan ve maddenin erimesi sirasinda meydana
gelen kuvvetli 1giktan yararlanan pratik sinemacilar, bu olayr bir simsek 15181 gibi
kullanmaktadir.
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Resim 3.22:K aynak makinesi

» Strop

Strop, mizik ritmine uygun olarak yamp sdnen ve senkronu ayarlanabilen flag
seklinde bir efekt spotudur. Bu spot 15181 gun 1181 projektorleri veya bir flas kadar
kuvvetlidir. Stroptan yararlanilarak simsek efekti yapilabilir.

Resim 3.23: Strop ile olusturulan efekt

Suni olarak yapilan simsek ayna ve reflektor ile yonlendirilir. Ayna yonteminde, giin
15181 projektéri veya kaynak makinesinden yayilan 1sik bir ayna yardimiyla konuya
yonlendirilebilir. Aynasik kaynagina yakin tutulursa daha biiyik alana etki eder. Aynayi bir
mekanizma veya e ile sallayarak simsek efekti yonlendirilebilir. Reflektor ile simsek
yapmak icin ise gin 15181 projektdril veya kaynak makinesinden yayilan isik reflektor ile
ayna gibi yonlendirilebilir. Reflektériin ylzey 6zelligine gore bu 1s1k yumusatilabilir veya
parcalanahilir.

3.13. Akvaryum

Ozellikle gece i¢ mekan cekimlerinde oda icinde bulunan akvaryum cekimlerde
kullanlabilir. Akvaryumu ve baliklart daha cok On plana c¢ikarmak icin lambasim
guclendirebiliriz. Dikkat etmemiz gereken ise 1s1g1n Kelvin derecesidir. Genelde oda icinde
calistigimiz renk sicakligina esit bir Kelvin derecesinde lamba takarak veya lamba Ontine
filtre takarak bunu saglayabiliriz.
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Resim 3.24: Akvaryum isig1

Akvaryum arkasina bir projektor koyarak oda fonuna, baliklarin hareketini yansitabilir
ve bir efekt yapabiliriz.

3.14. Araba Far1

Araba fari, gekimlerde 151k kaynag: olarak kullamimaz. Cunku Kelvin dereces dusik
bir 151k kaynagidir. Mercek yapisina gore degisse de 2500 - 2800 %K civarindadir. Ancak
gece cekimlerinde arabay:1 dogrudan goreceksek araba farinin etkilerini goz ardi edemeyiz.
Sadece arabay1 goreceksek objektife 11k girebilir ve filmi yakabilir, istenmeyen etkilere
neden olabilir. Bu durumda araba farimn onune bir filtre koyarak ya da lamba glictinu
disurerek, diyaframa etkisini azaltabiliriz. Araba yaklasirken far 1sigindan aydinlanan
bolgeleri de gekeceksek, genel 1s18in siddeti zaten araba farimin siddetinden yuksek
olacagindan sorun olmaz.

Arabafar bir cok yonetmen tarafindan sisile birlikte kullanlir ve normalden daha etkili
bir efekt verir. Araba icinden yapilan ¢ekimlerde araba far1 yerine her zaman yaptigimiz gibi
yine bir projektor kullanilarak 11k siddetini gliclendirilebiliriz.

Resim 3.25: Araba fari
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3.15. Sinema veya Projeksiyon Perdesi

Resim 3.26: Projeksiyon

Sinema veya projeksiyon perdesinin bulundugu ortama gore degisen renklerde ve
siddetlerde 151k etkileri vardir. Fakat sinema salonlarinin genis ve izleyicinin fazla olmasi
ciddi bir 151k planlamast gerektirir. Normalde perdeye bakan izleyicilerin yuzlerindeki 151k
siddeti ve renkler degisir, sirtlar ise karanliktir. Isik yaparken aym mantikta isik siddetini
arttrmaliyiz. Sinema veya projeksiyon makinesinden cikan ve perdeye dogru giden 15181
cekerken biraz sis kullamimas: daha etkili sonug verir.

Resm 3.27: Sinema

3.16. Monitor TV

. eeim3.28: M onitor
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Karanlik bir odada televizyon veya monitdr 1511 altinda ¢ekim yapilamasa bile
senaryo geregi bu sekilde bir ¢cekim gerekebilir. Yani biz seyirciye bunu bdyle hissettirmek
zorunda kalabiliriz. Televizyon veya monitér, o anda goruntilerin devamli degistigi
varsayilarak planlanir. Bu durumda oda icindeki renkler ve 1s1k siddeti degisir. Tabii ki cok
yakin planlarda monitoriin kontrastligint agarak monitorden gelen 1s1k siddetini artirsak da,
genis planlarda bir projektdrin kullanimast sarttir.

Projektorin 6niine koyacagimiz bir filtre takimi veya flicker, fan ve ugusan tiyler
yardim ile bu sekilde bir efekt yapilabilir. Televizyon ve monitdr amorsundan yapilan
cekimlerde sikga uygulanan yontemdir. Genel cekimlerde televizyon ve monitér ile birlikte
oda icindeki diger cisimleri de goriyorsak, genel 1s1g1n siddetini disik tutup televizyon
ekranindaki goruntlyi ortaya cikarabiliriz.

3.17. Lazer Isig

Resim3.29: Lazer 15181

Lazer 15181 gozle gorilmese bile atmosferdeki kiicik toz zerreciklerine carptiginda
gorulmektedir. Bu toz zerrecikleri yerine sis makinesi yardimiyla gesitli renklerde sis vererek
lazer kullanmlabilmektedir. Lazer Isigim kontrol altina alarak stlidyo ve acik alanlarda Lazer
cihazlar yardimiyla efekt yapilabilmektedir. Stlidyolarda sis yardimiyla ¢esitli 1s1k efektleri
uygulanarak gorsel bir zevk olusturulur.
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Islem Basamaklari Oneriler

> Diger 11k kaynaklarinin - renk | > Renk  sicakliklarimin  gekimlere

sicakliklarim karsilastirimz. etkisini arastinnmz. Bu konuyla ilgili
ayrintili bilgi edininiz.

> Duruma uygun olarak diger 1s1k
kaynaklarim kullammz. > Stidyolarda  bulunan 151k efekt
cihazlarim gézlemleyiniz.
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OLCME SORULARI
Asagidaki bosluklari dogru sozciklerle doldurunuz.

1 Gozimizengok ......... e VE .ot renklere duyarlidir.
Magara, maden, tiinel gibi makanlarin gekimlerinde ............ ....... kullanilir. .
Genellikle evlerimizde kullandigimiz, calisilan  ortamlarin dogal  olarak
aydinlatilmasim saglayan 40W, 60W, 75W ve 100W giiciindeki lambalar .............
lambal ardr.

4, Floresan 11k iginde yesil renk oram c¢ok oldugu icin filmlerde yesil olarak pozlanir. Bu

durumu diizeltmek amaciylamutlaka ............... ......... kullamilmalidir.

5. Yapay simsek efekti yaparken .......... ........... VB i e "ni
kullanabiliriz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular: faaliyete donerek tekrar inceleyiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modul ile kazandigimiz yeterligi asagidaki dlcltlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olcutleri Evet Hayr

Toplu aydinlatma yapmak

A) Toplu g1k kaynaklarim hazirladiniz mi?

B) Toplu aydinlatma yaptimz nmi?

Daginik aydinlatma yapmak

A) Daginik 151k kaynaklarint ayirt ettiniz mi?

B) Yumusak 1siklandirma yaptinz mi?

C) Cyclorama aydinlatmasi yaptiniz nm?

Diger 151k kaynaklarim kullanmak

A) Diger 151k kaynaklarimn renk sicakliklarim karsilagtirdinmiz nmi?

B) Duruma uygun olarak diger 1s1k kaynaklarim kullandiniz mi?

DEGERLENDIRME

Ogretmeniniz, modiildeki faaliyetleriniz ve arastirma calismalarimz  sonunda
kazandigimiz bilgi ve becerilerinizi 6lgme araclaryla dlgcerek sizin modul ile ilgili
durumunuzu degerlendirecek ve sonucunu size bildirecektir.

Not: Zumre 0gretmenler karar1 ile farkli performans testi uygulanabilir.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1- Toplu aydinlatma
2- Spot 151k
3- Frensel kaynaklar
4- sert

OGRENME FAALIYETI-2 CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1- Daginik
2- Y umusak
3- Y umusak 151k
4 Kirmizi — Yesil — Mavi —
Seffaf’

OGRENME FAALIYETi—3CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1- Y esil-mavi-kirmizi
2- Kask feneri
3- Akkor
4- Floresan filtreler
5 Kaynak makinesi, strop
efekti

Cevaplarimza cevap anahtarlari ile kar silastir ar ak kendinizi degerlendiriniz.
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