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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 124
ALAN Radyo Televizyon
DAL/MESLEK Teknik Yapim Yayin
MODUL UN ADI | siklandir mada K ullanilan M alzemeler
Bu modul, 151k yapim malzemelerini tamtan ve
MODULUN TANIMI bunlar: kullanarak 1giklandirma yapmay: anlatan, bir
Ogretim materyalidir.
SURE 40/16
ON KOSUL Isigin 6lctlmesi moduil inli al mis ol mak
YETERLIK Isiklandirma mal zemel erini kullanmak
Genedl Amag

Gerekli ortam saglandiginda
Isik yapim malzemelerini kullanarak 1siklandirma
yapabileceksiniz.
Amaclar
MODULUN AMACI Gerekli ortam saglanciginda
1. Projektor ayaklarini ve 1siklandirmaya
yardimci elemanlari kullanabileceksiniz.
2. 1s1k kontrol masalarim ve dimmerleri secip
kullanabileceksiniz

EGITIM OGRETIM Stiidyo ortami, dis mekanlar, aydinlatma arag ve
ORTAMLARI VE geregleri
DONANIMLARI

Her fadiyet sonrasinda o fadiyetle ilgili
degerlendirme sorulart  ile  kendi  kendinizi
OLCME VE degerlendireceksiniz.

DEGERLENDIRME Ogretmen modil sonunda size odlgme arac
(uygulama,  soru-cevap) uygulayarak  moddil
uygulamalar ile kazandigimz bilgi ve becerileri
Olcerek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Goruntinun gorsel acidan islenmesi ve istenilen etkiyi yaratmas: sirasinda 1sik yapim
malzemelerinden yararlaniniz. Bu malzemelerin stidyoda kullanimlar: cesitli bicimlerde
olur. Bunlar 1s1k askilar, raylar, hareketli 151k dizenekleri, 151k kaynaklarim ve
parlakliklarin kontrol eden elektronik devrelerdir.

Sizler bu modulde ilk bolumde; 151k yapiminda kullamlan malzemeleri, yapilarin,
tirlerini 6greneceksiniz. Ikinci bolimde ise 1siklandirma sistemlerinden dimmerleri, 151k
kontrol masalarini, 1s1k aski sistemlerinin yapisini, kullamm 6zelliklerini ve calisma
prensiplerini kavrayacaksimz.

Bu modl ile 1s1k yapim malzemelerini kullanarak 1siklandirma yapabilme becerisini
kazandirmak hedef alinmistir.

Umariz bu bilgileriniz ileri ki hayatinizda size yardimci olur ve mesleginizde basarili
olursunuz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda projektor ayaklarim ve isiklandirmaya
yardimci elemanlar: kullanabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

> Isiklandirmaya yardimci elemanlar deyince ne anliyorsunuz? Sizce bunlar neler
olabilir.

> Isik yapiminda kullanilan bu malzemelerin 1siklandirmaya nasil bir katkisi

olabilir? Uzerinde tartisimz.

1.ISIKLANDIRMADA KULLANILAN
MALZEMELER

1.Projektor Ayaklara

E
' ] '

Fotograf 1.1:. Projektor ayaklar:

Projektorleri rahat kullanabilmek icin sabit bir yere, bir aski dizenegine veya hareket
ettirebilecegimiz bir ayaga ihtiyacimiz vardir. Bu amagla Uretilen, projektdrlerin gbvdelerini
15181N gelmesini istedigimiz aciya yukseltebilmemizi saglayan kamera sehpasi gibi projektor
ayaklari vardir.

Tavanda monteli aski dizenegi ve sabit borulara kelepcelerle monte ettigimiz
sistemleri dis mekénlarda veya gecici olarak kurulan setlerde kurmamiz zaman alir ve
zordur. Kameramin gormedigi agilara bir ayak yardimiyla projektori kurmak ve oradan bir
baska aciya goétirmek daha kolaydir. Isik ayaklart aym zamanda 1s1k yapiminda kullamlan
diger aksesuarlar: dakurmak ve yukseltmek icin uygun araglardir.

Bu ayaklara birer tekerlek takarak uygun zeminlerde agir projektorleri tasimak daha
kolay olur. Projektor ayaklar: teknik olarak birbiri igine teloskopik olarak gecen birkag boru,
bu borular istenilen yikseklikte durdurmaya yarayan bir sikistirma sistemi, en tepedeki boru
Uzerine projektorin monte edilebilecegi standartta bir yuva bulunan ve kolay acilip
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kapanarak tasima sirasinda az yer kaplayan bir tripod sistemine monteli metal borulardan
Uretilen bir cihazdir. Hafif metal borulardan imal edilen ve katlanarak ¢cok kicuk bir alan
kaplayan 6zellikleriyle, kolay tasinirlar, sadece projektor koymak icin degil bir cok nedenle
kullanlirlar.

Kaldirma

Kolu \

Kaldirma Moteoru

Fotograf 1.2:. Projektor ayaklari

Kullamm amacina gére degisik modelleri Uretilmistir. Tripod bacaklarindan bir
tanesinin uzayabilmesi icin birbiri igine gegen bir sistemle diiz olmayan ylzeylerde ayag:
kurmak ve projektori yukselttigimizde dengeyi saglamanin mimkun oldugu ayak cesitleri
Uretilmistir. Cok agir projektorleri yiksege kaldirabilmek amaciyla, lzerine monte edilen
agirlhigr bir kol ve disli sistemi yardimiyla kolayca yukariya kadirabildigimiz, hatta
projektorti ayarlayabilmek icin bu ayagin Uzerine, borular tzerinde bulunan basamaklari
kullanarak tirmanabilecegimiz ayaklar Uretilmistir. Bu ayak sayesinde bir binanin ikinci
hatta tclinct katinda bulunan pencereye platform kurmadan 15181 verebiliriz.

Isik ayaklari, Oretici firmalar tarafindan hazirlanan katalog degerlerine bakildiginda
teknik verilerini  6grenebiliriz. Isik ayaklarim tasima ve depolama sirasinda tozdan,

rutubetten ve dis etkenlerden korumak amaciyla Uretilen kalin branda torbalarda polyester
veya hafif metalden Uretilen kutularda saklamak gerekmektedir.
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Isik ayaklarina takilan bir adaptor yardimiyla normalde 90 derece zemine kafalar:
donmeyen projektorleri, asagi 151k vermek amaciyla ayarlamak mimkindir. Ornegin, bir
apartmanin balkonundan 90 derece asagi 1s1k vermek icin projektorin ve 1s1k ayagimn
yatirnlmas: gerekir. Ancak bu adaptorle buna gerek kalmadan isik ayagimin denges
yardimiyla glvenli bir sekilde projektorl ayarlamaimkam dogmaktadir.

Isik ayaklarinin en sik kullanildig alanlardan biri de filtre kullanimudir. Blyuk yuzeyli
filtre, reflektor, yumusatici veya kesiciler 1s1k ayaklarina takilabilmek amaciyla bu standartta
uretilirler.

Fotograf 1.3:. Filtre

Fotograf 1.4:.Monitér kelepges

Isik ayaklarina monitdr de asilabilmektedir. Ozellikle dis gekimlerde monitorii kurmak
icin masa tasimak yerine, zaten tasinmasi sart olan 1sik ayaklarindan yararlanmak daha
akilcidir. Monitor baglamak amaciyla 6zel kelepgeler retilmistir.



1.1.Kelebek

Fotograf: 1.5. Kelebek

Gunesi, buyuk guclt projektorleri veya gesitli 151k kaynaklarindan yayilan 15181
filtrelemek, kesmek ya da yansitmak amaciyla kullanilan filtreye kelebek filtre (butterfly)
denilmektedir. Belirli bir standart olusturmak amaciyla 6x6m, 4x4m, 2x2m veya 1x1
metrelik cerceveler Uretilmektedir. Bu metal cerceve hafif malzemelerden Uretilmektedir.
Isik ayaklarina yandan monte edilerek 360 derece donebil mektedir.

Cerceve yerde monte edildikten sonra
istenilen filtre veya reflektor cercevenin icine
lastikler yardimiyla takilir. Lastikler filtrenin
rizgara karsi esnemesini ve devrilmemesini
saglar. Filtreler katlanmis h@lde ¢6zel cantasinda
bulunur. Difizyon filtrenin kalin, orta ve ince
olam 15181 cesitli sekillerde dagitarak gecirir.
Reflektorlerin ise bir ylzl diz beyaz, bir yizi
gumus renklidir. Isig1 istenilen sekilde yumusak
veya sert yansitmaya yarar.

Istenilirse beyaz veya siyah tiller de 15181 yumusatmak icin kullanilabilir. Fakat tol
dayaniksiz bir malzemedir. Uzun siire kullamlamasa da ucuzlugu yizinden tercih
edilmektedir.



1.2.Kelepce

Fotograf 1.6:. Kelepge

Govdes Uzerinde bulunan veya govdesini olusturan iki adet kanadin, bir mekanizma
ile veya guclu bir yay ile sikistirlarak kapatilmas: sonucunda, bu kanatlar arasina alinan
cisimlere; tutunmas: saglanan ve bu sayede govdesi Uzerinde bulunan adaptorler, girintili
veya cikintili pargalar kullamilarak baska malzemelerin monte edilmesine olanak saglayan

alettir.

e

Fotograf:1.7. Kelepge baglantisi

Kelepgeler yardim ile bir projektord, fotograf makinesini, reflektorl, goboyu veya
aynay1 herhangi bir yere tutturabiliriz. Kisacasi kelepgelerin bircok kullamm alam vardir. Iki
cismi birbirine tutturmaya bile yararlar. Isik ayagi kurulamayacak bircok yere kelepceler ile
malzeme asilir. Kelepgelerin rahat kullamlabilmesi icin bazuka dedigimiz boru gorevi yapan
parcalar Uretilmistir. BOylece Ozellikle gegici olarak calisacagimz mekanlarda bazukalar:
kullamp, kelepceler yardimu ile malzemelerimizi asabiliriz.

Isik ayagi tasiyamayacagimiz veya isik ayagi kurulamayacak yerlere kelepceler
yardimu ile fotograf makinesi kurabiliriz. Vakumlu parcalar yardimu ile bir kelepceyi duvara,
cama, araba gévdesine veya diiz bir ylzeye herhangi bir projektori asabiliriz.



Fotograf:1.8. Kelepge gesitleri

1.3.Masa

Masa kelime anlamiyla bir seyi, baska bir seye tutturmaya yarayan aettir. Isik
aksesuar olarak 6zel olarak Uretilen gok gesitli masalar vardir. Projektorlerin kepenklerine
filtre veya diger aksesuarlar1 tutturmak icin hdlen tahta mandal kullamlmaktadir. Aym amag
icin auminyum masalar Uretilmistir. Tahta mandallarin dayaniksiz olmalari ve kirilmalar
kagimilmazdir. Bu tip masalarda asir 1ssnmalarda bile yanma ve koku yayma olmaz. Aym
zamanda masanin tutacaklar1 Uzerindeki deliklerden masa bir yere asilarak ucuna gereken
mal zeme de tutturul abilir.

Projektorin lambasinin patlamas: sik sik karsilasilan bir durumdur. Ancak lamba
sogumadan yerinden cikararak, sicak gbvde icindeki sokete yeni lambanin takilmast her
zaman sorun olmustur. Iste bu tip metal masalar kullanarak bu problemi asmak mimkindiir.

Hafif bir 151k kesiciyi Uretilen masali akrobat ile istedigimiz yere tutturabiliriz,
istedigimiz sekilde akrobatin acisint ayarlayabiliriz.

Baz1 masalarda hafif projektorleri asmak icin 6zel bir adaptor Uretilmistir. Bu sayede
kicuk lambalar istenilen yere asilabilir.

1.4.0ynar Kafa



Fotograf:1.9. Oynar kafa

Oynar kafa ismi verilen aliminyum govdeli bu kafalar, 151k ayag: veya kelepcelere
takilarak kullanilir. Uzerinde bulunan gesitli captaki deliklere bayrak, sis veya 1s1k kesiciler
gecirilir. Takilan 1s1k kesiciyi istenilen acida ayarlamak oynar kafaile ¢ok kolaydir.

L

Fotograf:1.10.0ynar kafa

Uzerindeki deliklere birden fazlasik kesici takilabilir ve arka arkaya kullanilabilir.

1.5.Akrobat

Fotograf:1.11. Akrobat
Akrobatlar filtre tutucularim ve gergevelerini monte edebilecegimiz aksesuarlardir.
Isik yapim stresini ve 151k yapimi tamamlandiktan sonra yapilan dizeltmeleri hizlandirmak
icin her sette bulunmalar: gerekir.



Projektorlerin kepenkleri ile gbvde arasinda bulunan filtre kizaklarina koyarak
kullandigimiz cam filtreleri stk sik degistirerek kullanmak zorunda kalabiliriz. Stlidyo
ortaminda fazla stk gérilmeyen bu durum 6zellikle aktiiel calismalarda zaman kayiplarina
yol acacaktir. Jelatin filtreleri 6zellikle stlidyo disinda kullanmak zaman kaybini azaltarak
sik degisen planlarda bize kolaylik saglar. Jelatin filtreleri sikga degistirecegimiz durumlarda
filtreleri bir tel filtre gergevesine dnceden monte ederek bir akrobat yardinuyla projektor
ayagina veya govdesine monte ederek kullanabiliriz. Bu sekilde sadece filtreyi degistirerek
ve birkag akrobat yardimylafiltreleri uygulamak kolay olur.

Fotograf 1.12:. Akrobat

Projektorden istenmeyen bdlgelere kagan 1181 yine bir akrobata monte edilen 1s1k
kesiciler yardimiyla kontrol edebiliriz.

Kameranin objektifine giren istenmeyen 15181 yine
akrobat1 kameraya monte ederek kesmek kolay olur.
Akrobatlar bir kelepce veya masaya monte edilen her
yone hareket edebilen hafif metalden Uretilen bir kag
kiicuk capli borunun monte edilmesiyle ve bu borulardan
en ugtaki boruda bulunan yuvaya takilan 151k kesiciler ile
beraber kullamlan aksesuarlardir.
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Fotograf 1.13:. Akrobat

Akrobatlar yardimiyla bir projektér ayagina veya kelepce yardimiyla her hangi bir
yere hafif projektorleri asmak mimkindir. Bu nedenle akrobatlar 1g1k tasarimecisina mithig
acilar kazandirir. Buyuk govdeli projektorlerin ve 11k ayaklarinin saklanamayacag: yerlere
akrobatlarla projektor asilarak istenilen agiya cevrilebilir. I1sik ayagina konulan bir projektor
ile 90 derece tabana g1k verilemez. Ancak akrobatlar her yone dénebilir.

Fotograf 1.14:. Akrobat
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1.6.Barakuda (Bazuka)

Fotograf 1.15:. Barakuda

"Bazuka' olarak da bilinmektedir. Profesyonel bir 151k yapimi sirasinda 6zellikle
dahili mekanlarda projektorleri kameradan saklamak ciddi bir problemdir. Stidyo
calismalarinda projektorleri yukariya monte etmek icin 6zel duzenekler mevcuttur. Isik
yapiminm kolaylastirmak amaciyla agir projektorleri kolayca indirip kaldirmak asansorler,
yaylh sistemler ve teleskop seklinde asanstrler kullanilir. Sabit projektérlere lift yardim ile
ulasilabilir. Bu lUksl stidyo disinda gecici olarak kurdugumuz diizende bulmamiz ¢ok
zordur. Gegici kurulan stiidyo dizeneklerinde portatif malzemeler kullanilir. Projektorleri
ayak kullanmadan yiksege asabilmek icin barakudalar Uretilmistir.

Barakuda hafif atminyum metalden yapilan i¢ ice gecen borular ve bu borularin
ucuna takilan plastik vakum olusturan bir elastiki diizen ile borular1 sikigtirmakta kullamlan
yayli bir sistemden ibarettir. Aslinda montes oldukga basittir , ancak dikkat edilmes
gereken unsurlar vardir. Bir veya birkag projektor aym bazukaya asilabileceginden ve
bunlarin kablo agirliklar da eklenince ne kadar siki monte edilmesi gerektigini herhalde
anlatnus oluruz.

Fotograf:1.16. Bar akuda

Bu ylzden diz ve vakum yapabilecek, kaygan olmayan bir zemin secilmelidir. Egri
duvar veya yizeylerde calisan 6zel bazukaar vardir. Eger calisacagimiz mekén izin
veriyorsa duvara monte edilen bazuka kafalari vardir.

Bu sayede aliminyum yerine sert metal borularda kullanarak daha agir projektorler
asabiliriz. Bazuka boru uglar: duvara sikica temas ettirildikten sonra ortadaki kelebek vida
sikica sabitlenir.
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____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Fotograf 1.17:. Barakuda borusu
Calisma bittiginde barakuda Uzerine asilan malzemeler sokuldikten sonra bu vida
gevsetilerek sokulme islemi tamamlanmir. Uzak mesafelere barakuda asmak zorunda

kalabiliriz, bu durumlarda bazuka Uzerine asilan malzemelerin de agirligiyla egilebilir. Bu
durumu engellemek amaciyla gapraz bir barakuda daha kurulup yukd ikiye bolmek gerekir.

Projektor barakudaya bir kelepce yardimu ile asilir. Kablolar yine barakudalari
kullanarak yukaridan kameranin gormeyecegi bolgeye tasinir. Calisacagimiz alan misaitse
bazuka sisteminden daha saglam olan iskele sistemi kurulmalidhr.

Fotograf 1.18: Barakuda iskelesi

Barakuda borularini tasima sirasinda egilmesi veya ezilmesini énlemek icin bu amagla
uretilen torbalarda saklariz.
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1.7.Filtre Cantas

Isik yapimu sirasinda filtreleri sikga kullaniniz. Filtreler ise direk olarak 1s1gin 6niine
konulacagindan cizilmeleri, kirilmalari, tozlu ve kirli olmalart durumunda 1s181 farkh
kiracaklarindan kullanilamazlar. Oysa setin kargasas: icinde filtreleri degistirirken temiz
olarak saklamak ¢ok zor olacaktir. Bu nedenle filtre saklama cantalar: Uretilmistir. Bu sayede
filtreleri siniflaraayirip cantalarda koruyabiliriz.

Bazi1 setlerde filtreler yuvarlak rulolar yapilarak dik olarak bir kutuya konarak
kullanilmaya ¢alisilir. Tozdan ve dis etkilerden korunamayan filtreler gok cabuk yipranir.
Tabakalar halinde satilan modeller tercih edilerek bu tabakalar cantalarda saklamlmalidir.

1.8.Ayna

Isik aksesuar1 olarak Uretilen 6zel aynalar vardir. Bu aynalar profesyonel bir 1sik
yapimi sirasinda bize yardimcer olabilir.

Bu aynadar daire, kare, dikdortgen ve elips seklinde olup, aynanin arkasina monte
edilen bir somun sayesinde akrobata takilarak, kelepce veya projektdr ayaklarina monte
edilir ve kullamlirlar. Bu ayna setleri tasima sirasinda zarar goérmemes icin bolmeli
kutularda muhafaza edilir ve gerektiginde 1s1k yapilan sete tasinarak kullanilir. Asinda boyle
bir seti kendimizde Ureterek kullanabiliriz.
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Aynalarin 1g1k yapimi sirasinda bircok avantgji vardir. Bu nedenle etkileri 1s1kci
tarafindan incelenip mutlaka kullanilmalidir. Projektorlerimizin sayisinin - yetmedigi
durumlarda kullanilabilir. Bu durumdatek bir projektérti iki aynaile yansitarak 1s181 degisik
iki agidaki bolgeye verebiliriz. Projektorleri uzak mesafelere tasimanin zor oldugu malum,
guclu bir projektor ve birkag ayna tasimak daha mantikli olabilir.

Isig1 stnirlandirmak amaciyla kullamlir. Projektorden sinirli bir alana 151k vermeye
calistigimizda, kepenklerin yeterli olmadigt durumlarla sik sk karsilasiriz. Aynadan
yanstyan 1sik ise zaten aynanmin seklinde yansiyacaktir. Aynalarin bu 6zelliginden
yararlanarak 15181 sadece istedigimiz alana verebiliriz. Resim veya fotograf sergilerinde,
eserin koyu, eserin bulundugu duvarinda beyaz oldugu durumlara sikg¢a rastlamir. Bu
durumda duvara 151k vermeden sadece tablo icindeki esere veya eserin bir bolimine 1sik
vererek problemi aynaile halledebiliriz. Mze ya da benzeri yerlerde camekanlarin icindeki
kiclik objeleri calisirken elimizdeki projektorler ne kadar az guclu olursa olsun istenmeyen
yansimalar, golgeler olusacaktir. Aynalar ile Ozellikle kicik objelere cok kontrollt 1s1k
verebiliriz.

Dar alanlarda calismak bir 151k¢1 icin gok zordur. Asansore kag projektor sigabilir? Bir
projektori asanstr tavamina monte edip aynalar ile yansitarak birkag kisiye 1sik verilehilir.
Arabaici calismalar: da dar alanda olmak zorundadir. Bir de araba hareketli ise kiicik gicl
bir projektori 6n iki koltuk arasindan verip, iki aynaile strticu ve diger 6n koltukta oturan
Kisi aydinlatilabilir.

Stidyo calismalarinda bazen dekorun fona ¢ok yaklasmasi bize geri 15181 yapma
imkém vermez, bu alamn dar olmasi nedeniyle govdesi zaten blyik olan projektorimuize
uygun ag1 bulamayabiliriz. Bu durumda yine ayna ile kdselere veya duvara yakin yerlere
projektér monte etmemize gerek kalmaz.

Isik aksesuar1 Uretici firmalar tarafindan degisik amaclara hizmet eden aynaar
Uretilmistir. Gelen isinlart bircok yone dagitan veyaisigi bir mercek gibi toplayip tek bir 1sin
halinde veren, gelen isinlarin gizgiler seklinde yansimasini saglayan aynalar Uretilmistir.
Aynalar da 6zel cam boyalar1 ile boyanarak 1s181n boya renginde yansimasi saglanabilir.

1.9.Cam

Isik yapimi sirasinda camlar da bize yardimer olarak kullamilabilir. Camlart gok
degisik sekilde kullanabiliriz.

Dis mekén calismalarinda ruzgér ve yagmurlu havalarda veya bu sekilde bir efekt
yapilacaksa projektoriin ontine bir cam koyarak 1sinan projektér caminin su ile temasin
engelleyerek kirilmasin énleriz.

Calistigimiz mekénda pencereler veya vitrin camlari varsa ve bu cami kamera
goruyorsa kullandiginz projektorler camda gortinecektir. Bu durumu engellemek icin camu
bile sokmek gerekebilir. Projekttrleri cam hizasindan daha yukaridan vermek veya isik
kesiciler kullanarak projektorin camda gorinmesi engellenebilir.
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Camt sbkemeyecegimiz miize, vitrin gibi mekanlarda camdan goriinecek her objeyi
siyah fon perdes ile kaplamamiz gerekebilir. istenilmeyen yansimalardan kurtulmak igin
mat sprey veya anti refle sprey (mat sprey) denilen kimyasal maddel erkullanilabilir. Parlayan
yuzeye sikildiktan on dakika sonra bir film tabakas: seklinde seffaf ancak 15181 yansitmayan
bir etki gosterir.

Binalarda ve arabalarda kullanilan bazi camlar renklidir. Bu ylizden camdan arka
tarafim gordugiimuz durumlarda renklerde sapmalar olabilir. Kelvinmetre ile 6lgerek gerekli
renk dizeltme filtrelerini kullanmamiz gerekecektir. Bu renkli camlar 1s181 normal camlardan
daha az gecirirler. Disaridan iceriye dogru yaptigimiz giines efektlerinde daha gtcli bir
projektdr kullanmamiz gerekecektir.

Ginesi kesmek amaciyla bina, araba camlarinda ND camlar kullamlimaktadir. Bu
camlarin 1181 ne kadar kestigi g6z oniine alinmalidir.

Bu ND camlarn uzun sire calisacagimiz mekénlarda norma camlari sokerek
kullanmak bize cok biyuk zaman kazandirir. Bu sayede kar, yagmur ve riizgarin jelatin
filtreye etkilerinden camu koruyabiliriz. Cekim sirasinda camun kirilacag: efektlerde jelatin
filtre kullanamayacagimiz icin yine uygun 11k gecirgenliginde ND camlar kullaniimaktadir.

Projektorin  6nine koydugumuz cama,cam boyaan ile cesitli cizimler yaparak
efektler yapilabilir. Renkli camlari1 projektdrin ontine koyarak renk efektleri denenebilir.
Projektorin onune agili koydugumuz bir cam Uzerinden akitilan su ile degisik efektler
meydana gelecektir. GozIUkIO bir oyuncu ile uzun siire calisilacaksa, gozlik camlar
istenilmeyen 151k yansimalarina ve istenilmeyen seyleri gbrmemize neden olabilir. Yakin
planlarda camsiz bir gzl Uk gercevesi kullamlmasi 6nerilir.
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1.10.Spreyler

Insan g6zl bir noktaya baktiginda ilk 6nce
1s1klt alanlart gorur. Bu aanlart da renklerle tarif
edebilir, daha sonra tUm resim olusur. Isigin en
yogun, parlak oldugu yerler ise hem ilgisini gekerek
g6z mercekleri o tarafa kayar, hem de konudan
ilgisini dagitir. Genelde bu nedenden 1s1k patlamalari,
parlamalar ve yansimalar seyircinin ilgisini
dagitacagindan, bu gsekilde bir efekt o©zellikle
istenmiyorsatercih edilmez.

Isik yapimi sirasinda bazi kolayliklar saglamak
amactyla bazi spreyler Uretilmistir. Ozellikle 151k
yapimu bittikten sonra artik degistirmenin ekstra bir
zaman alacag durumlarda veya yerlerini, acilarim
degistiremeyecegimiz cisimlere uygulanarak kullamlir. Yansima engelleyen spreyler, ( anti
reflection sprey ) 1sigin cisimler Uzerinden yansimasini engeller. Bu sayede seyircinin
dikkatini bozacak istenmeyen 151k parlamalari engellenmis olur. Degisik yogunlukta olan
modelleri dretilmistir.

('W_LINE]

1.11.SisMakines

'l rag sEE8

Fotograf 1.20.: Sis makinas

Isik gbrinemez. Isik ancak bir cisme carpip gézimize yansidiginda géz tarafindan
veya objektife yansidiginda kamera tarafindan gorinebilir. Isigingdrinebilmesi igin 6zellikle
efekt olarak kullanilan bir yontem de sisten yararlanmaktir.

Sis 15181 icinden gecirirken sise carpan 1sik gorunttlenebilir. Gorsel olarak 1s1k
hiizmeleri gok guizel bir efekt verir. Bunasis efekti diyoruz.

Dogada bir tabiat olay1 olarak sis gérmek mimkindir. Soguk bir havada sicak su
buhar1 yikselirken sis olusturur. Su buhar1 sicak havalarda da sis olusturur ,ancak bunu
gundiz gormek ancak ¢ok uzak mesafelere baktigimizda mumkindir. Mesafe uzadikca
kontrast diiser ve Sisi hissederiz.
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Sis havada askida olan su damlaciklart nedeniyle deniz seviyesinde gorist azaltan
bulutsu tabakadir. Kara yakininda duman biciminde olusur. Genellikle sis olusmasinda sicak
hava ile soguk su yuzeyinin karsilasmasi ve havanin ¢iy yapma sicakligimin atina dismes
gerekir.

Sis, su buharinin yogunlasmast veya donarak kristallesmesi sonucu olusan ¢ok kicuk
su damlaciklar: veya buz kristallerinden meydana gelir. Sis buyik 6l¢lide giines 1s181na engel
olur ve yer ytizundeki yatay goris mesafesini diisuren meteorolojik bir olaydir. Sis, bir algak
seviye bulutu olan Stratus bulutunun yerde veya yere yakin seviyede olusmasi olarak da
bilinir.

Fotograf 1.21.: Sismakines
Y apay olarak sis elde etmek de miumkuindir. Ozellikle sinema ve tiyatroda kontroll
olarak sis elde etmek amaciyla sis makineleri Uretilmistir.

Sis makinesini elektrikli rezistans yardimiyla hazne icine konan siviyr 1sitarak bir

basing yaratan, € ile veya uzaktan kumanda ile hazne kapagini acarak 1sitnan sivi buharinin
disar1 gitkmasini saglayan bir dudiklU tencereye benzetebiliriz.
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Fotograf 1.22.: Sismakines uzaktan kumandas
Sis makinesini dekorun istedigimiz yerine koyar, bir kumanda kablosu ile uzaktan sis
¢cikmasini saglayabiliriz

immm iﬁvﬁ-#?":

Fotograf 1.23.: Sismakines sivist

Sis makinesinin icine konulan sivinin daha fazla buharlasmasi ve havadan hafif olarak

yukartya dogru veya istenildigi Uzere havadan agir olarak asagiya dogru yayilmasin
saglamak amaciyla 6zel sivi karisimlar: Uretilmektedir.

Bu yapay sis insan ile temas ettiginde nefes amasinit engelleyen zehirli maddelerden

uretilmez. Ayrica bu sivinin guizel kokmasi da igine konulan kimyasalin hos kokulu aroma
seklinde Uretilmesi de saglanmistir. Muz, vanilya veya kokusuz sis sivilari Uretilmektedir.
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Fakat sis makinesinin en fazla kullamm alam efekt amagl: disko, konser veya muzikli
eglence yerlerindedir. Sis renkli 1siklarin daha fazla etkili olmasim ve gorsel bir gosteri
halinde sunulmasina olanak tanr.

Efekt spotlar sis yardimiyla 15181 istenilen efektte, fona, dekora, zemine veya dans
eden insan, seyirci Uzerine uygulanmasint saglar. Eger sis olmazsa bu etki azalir. Hatta belli
olmaz.




Bir opera sirasinda veya tiyatroda sis yardimiyla yangin, puslu bir hava izlenimi
verilebilir. Yogun sisicine saklanmlarak kaybolma hareketi yapilabilir.

Korku amagli kullanilabilir. Kurt sisli havayr sever mantig: ile sisin yarattigi insan
Uzerindeki belirsizlik ve gorme bozuklugu kullamlarak korku ve Urperti yaratilabilir.
Mezarlikta yapilan bir ¢gekimde sis yardimiyla belirsizlik yaratilabilir.

Sis icinden cikan bir kamyonun etkisi Orkitlct olabilir. Bu yonetmen ve gorinti
yonetmeninin yaratmak istedigi etkiye bagli olarak sis makinesi kullanilarak yaratilabilir.
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Sisisik kaynaginin yeri, siddeti ve agisi hakkinda bilgi sahibi olmamizi saglar. Bu etki
kullanilarak bir magaranin agzinin yeri, magara agzinin cikis kapisi veya giris kapisi etkisi
Zzaman yani gece mi, giindiiz mu oldugu seyirciye anlatilabilir.

Bir ucak veya araba kazasinda enkazdan cikan dumanlar sis makinesi yardimiyla
verilebilir. Araba icine egzoz gazimn dolmasi veya bir odaya gaz dolusu sis makinesi ile
verilebilir. Uzay gemisinin kalkis1 veya sigara duman: sis makinesi ile abartilabilir.
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Genis aanlara pencerelerden giren gines 15181 Sis ile gorsel bir efekt hédline
donlsebilir.

Acik alanlarda sis makinesinin kullanimi biraz tecriibe gerektirir. RUzgér sisi izl bir
sekilde dagitir. Ruzgér hesaplanmali ve rizgér yonine gore sis makines yerlestiriimelidir.
Sisin genis alana homojen hir sekilde yayilmasi i¢in sis makinesinden ¢ikan sisin dagitilmas
gerekir. Bu, sis makinesi basina gegen bir kisinin sisi dagitmasi ile saglanabilir.
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Fotograf 1.24.: Kuglk sismakines

Uzak mekanlara tasimak, tavana asmak veya bir cihazin i¢ine monte etmek icin kiigik
sis makineleri de Uretilmistir.

1.12.Bantlar1

Isik yapimi sirasinda filtreleri tabaka halinde ve gergin bir bicimde camlara takmak
icin kumas bant kullanilir. Aksi takdirde cam cergevelerine ve filtreye zarar verilmektedir.
Filtre, fon kartonu, kablo gibi bir ok malzeme bantlar sayesinde gereken diiz yiizeyli yerlere
takilabilir. Kolay sokulebilir avantajlar ylziinden bantlar vazgecilmezdir.

Bantlarin renkli olmalart bir avantgj olarak kullanilir. Kablolarin uclarina degisik
renklerdeki bantlar1 yapistirarak karismalar: dnlenir. Mesdla, uzatma kablolarina mavi, Ucli
uzatmalara sari, kesinlikle prizden cekilmemesi gereken kablolar1 kirmizi  bantla
isaretleyebiliriz. Malzemeleri birbirinden ayirmak icin bant yapistirilarak tzerlerine yazi da
yazilabilir.

Fotograf:1.26. Bantlar

Bantlar, 151k asistanlart (izerlerinde tasimalar: gerekebilir. Ozellikle merdivenle
yuksek bir yere cikarken bantlar bir €li mesgul ettiginden tehlikeli olmamalar: icin bir lastik
ve karabinaile pantolona asilmalidir.
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1.13.Sablon

Fotograf 1.27.: Sablon

Isik yapimindan Once veya 151k yapilmasi bittiginde durumun gizilmesi gereklidir.
Ozellikle tekrar calistigimiz mekanda calisilacaksa 1s181n devamlilign agisindan cizim
yapmak gereklidir. Cekime ara verilerek baska zamanlarda ayn: sahneye devam edilecekse
veyaisik sefi degismesi zorunlu oldugu durumlarda sahne isiklarimin gizilmesi gereklidir.

Isik yapimui sirasinda cgizimler elle yapilarak, projektor ve diger aksesuarlar
karikatUrize edilir. Ancak daha ciddi gizimleri igin teknik ressamlarin kullandig: sablonlara
benzer 6zel olarak tasarlanmis bir 151k ¢izim sablonu Uretilmistir. Bu sayede cizimler daha
diizgin ve teknik yapilabilir.
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1.14.Fon Malzemeleri

Fotograf 1.29.:Fon malzemes

Isik yapmak icin kullandigimiz mekam bazen boyayarak senaryo atmosferine
uydurmak olanaksizdir. Oysa duvar beyaz, acik bir renk olabilir ve yiksek kontrast bizi
rahatsiz eder. Bu durumu ortadan kaldirarak 151k yapimint kolaylastirmak veya fon rengini,
yuzeyini istedigimiz sekle sokmak icin fon malzemeleri Uretilmistir. Bu malzemeler genelde
plastik malzemeden dretilir ve filtre gibi rulo seklinde satilir. iki cesidi varcir. Arkasi
yapigkan olam duvart kendiliginden kavrar. Ancak bu duvar boyasina zarar verebilir,
kaldirabilir. Bir de arkasi yapiskan olmayam vardir. Bu ise toplu igne veya ¢zel bantlar
kullanarak uygulanr.

26



Islem Basamaklar: Oneriler

» Projektor ayaklarim hazirlayiniz. » Isiklandirmada yardime elemanlarin
> Isiklanchrma malzemelerini kullanim Islevierini biliniz.
alanlarina gore ayiriniz. » Bu malzemeleri amacinauygun

> Isiklandirmayardimer elemanlarini kullanimz.

kullammz. > Dikkatli olunuz.

» Gerekli tim glvenlik dnlemlerini aimz.
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OLCME SORULARI

Asagidaki sorularda bosluklar: uygun kelimelerle doldurunuz.

1. Projektér govdelerini 1s1igin gelmesi  istedigimiz  agiya yUkseltebilmek icin
.............................. ndan yararlaniriz.
2. Gunesten veya projektorden yayilan 15181 filtrelemek, kesmek ya da yansitmak

amaciyla kullanilan filtreye .............. filtre denir.

3. Filtretutucular: ve cercevelerini monte etmek igin ................ dan yararlaniriz.

4.  Filtreleri tabaka héinde ve gergin bir bicimde camlara takmak igin ...........
.............. kullarlar.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayisin belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme sonucunda yanlis cevaplarimzla ilgili konular1 faaliyete donerek
tekrar ediniz.

Cevaplarimiz hepsi dogru ise, bir sonraki 0grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde 1s1k kontrol masalarini ve dimmerleri
secip kullanabileceksiniz.

CARASTI RMA )

> Isik kontrdlinde kullanilan sistemleri arastiriniz.
> Dimmer ¢esitlerini arastirinz.
> Isik aski sistemlerini arastirimz.

Buldugunuz sonuclari sinifta arkadaglarimzla paylasip karsilastiriniz.

Arastirma islemleri igin internet sitelerini inceleyebilir, televizyon kuruluglarini ve
yapimcet sirketleri ziyaret edebilirsiniz.

2.1SIGIN KONTROLUNU SAGLAMAK

2.1.1s1k Kontrol Masasi

Fotograf. 2.1.1s1k kontrol masas

Profesyonel bir 151k yapimi sirasinda 6zellikle uzun siire kullanacagimiz sistemlerde
ve bir cok 1si1k kaynagini kontrol etmemiz gereken durumlarda i1sik kontroll icin 6zel
sistemler Uretilmistir.

Gunumizde ilerleyen bilgisayar teknolojis sayesinde artik PC bilgisayarlara bir

yazilim ekleyerek 151k masasi seklinde kullanmak mumkiindir. TRT ARIM ( Arastirma
Imalat ) tarafindan yapilan bu uygulama stiidyol arda kullanil maktachr.
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Fotograf 2.2.:1s1k kontrol masasi

2.2.Dimmerler

Fotograf 2.3.:Dimmer

Elektrik devrelerinde gerilimi belirli sinirlar icinde ayarlamaya yarayan direnc
eemanlarina dimmer denir. Transformatorlerde oldugu gibi bobinler Gzerinden gecen
elektrik akimi, bobin sayisi ve uzunlugu arttik¢a Uzerinden gegen elektrigi gerilim kaybina
ugratir. Dimmer Uzerinde bulunan bobini devreye sokmak ve miktarim ayarlamak icin
eektronik kontrol veya mekanik anahtar kullanilir. Dimmer sayesinde sabit olan 220 V
gerilimi dugtrerek sifir volta kadar indirebiliriz. Bu sayede devreye baglanan cihaza gelen
gerilimi kontrol etmis oluruz.

Projektdr lambalar: icin dustnirsek dimmerler, lamba filamanina gelen voltgji 0 - 220
volt arasi kontrol etmeye yararlar. Projektorler bu sayede 1sik giicii bakimindan kontrol
edilebilirler. 220 voltta tam olarak gerilime doyan lamba filamarn elektrige kars1 gosterdigi
direnci en Ust diizeye ciktigindan 15181 da fabrikasyon degerlerinde gosterildigi 6lctide en Ust
seviyededir. Voltg dusurdldiginde, 6rnegin 110 voltta lamba filamamina gelen gerilim
yartya dustiginden 151k da yariya dusecektir. Kelvin degerinin de disecegi gz oOniine
ainmalidir. Bir baska hesapla 2000 W glcundeki bir projektor 110 V gerilim
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uygulandiginda sanki 1000 W projektoriin aydinlattigi alan kadarini aydinlatir. Genelde
stiidyolarda ve gegici olarak kurulan platolarda kullanilan dimmerler, her projektor icin bir
dimmer kullanilarak bittin stiidyodaki projektorleri kontrol etmeye yararlar.

Projektorlerin aski sistemlerinde, teleskoplarda veya kelepceler yardimiyla yiksek
borularda asili oldugunu distnirsek, 1sikgimin  acil moudahalelerinde fazla izl
olamayacagim tahmin edebiliriz. Ozellikle 1s131n siddetini diistirmek icin bir filtre takmak
¢ok zaman almasa da bir kag projektér icin belki de zaman yetmeyecektir. Oysa 1s1k masasi
basinda oturan operatér projektorlerin 1s1k seviyelerini dislrerek daha kolay kontrol
edeceginden, dimmerler blyik avantgjdir. ProjektOrlerin sabit 11k giicinde oldugu
durumlarda ve daha kiiciik projektorlere ihtiyag duyuldugunda da dimmerler ¢ok biyik
avantgjdir.

Fotograf 2.4:Dimmer odasi

Dimmerlerin sayisi arttikga1sinmalari ve garditileri de artmaktadir. Bu 1siy1 distrmek
icin odadaki 1siy1 digsartya veren veya odaya temiz soguk hava pompalayan fan sistemlerine
ihtiya¢ duyulur. Bu durumda dimmerler igin ayr1 bir oda gerekir.

Stlidyoda bulunan projektdrlerden gelen kablolarin kayiplardan dolay: en az uzunlukta
olmasi gerekeceginden dimmer odasi stiidyoya yakin olur. Aym zamanda 1s1k reji odasinda
bulunan 1s1k masasina ve 1isik¢rya da yakin olmalidir.

TRT ARIM tarafindan cesitli dimmerler Uretilmis ve PC bilgisayar ile kumanda
edilebilmektedir.
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2.3.1s1k Aska Sistemleri

Fotograf 2.5.:1s1k aski sistemleri

Projektorleri 0zellikle stiidyo diizeninde kullanabilmek yani indirip - kaldirabilmek ve
bir ray Uzerinde belirli bir mesafede kaydirabilmek gerekmektedir. Agir govdeli projektor
sabitlemek ve bir merdiven ile her seferinde projektore uzanmaya calismak ¢ok zaman
kaybettiren bir istir. YUzlerce projektorin kisa sirede ayarlanmas: gerekiyorsa bu sekilde
olanaksizdir.

Birkag projektoriin veya sadece bir projektoriin bir asansor sistemine baglanmas: ve
daha kolay indirilip kaldirilmas: amaciyla aski sistemleri Uretilmistir. Projektoriin gévde
agirlhigi ne kadarsa aski sisteminin emniyetli calisabilmesi amaciyla daha fazla agirlig
kaldirabilecek kapasitede olmasi gerekir. Aski sistemiyle birlikte projektérin asagiya
dusmesi ¢ok blytk maddi kayiplara yol agacaktir. Eger seyircilerin veya galisanlarin Uzerine
dusebilecegi varsayilirsa bu aski sistemlerinin ¢ok ciddi firmalara yaptirilmas: gerekliligi
ortaya cikar.

Aski sistemleri tek bir projektori hareket ettirmek icin Uretildigi gibi toplu olarak
birkagc projektorti de indirip kaldirmak icin Uretilir. Cok biyuk stiidyolarda toplu olarak
projektorleri indiren asansorler kullanilir. Aslinda daha pahali olan bu sistem daha
profesyoneldir. Otomatik kumanda ve uzaktan kumanda moddlleri ile 11k yapimcisina

kolaylik saglar.
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Fotograf 2.6.: Isik aski sistemi
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Baska bir sistem ise daha ¢ok kiiglk studyolarda, az projektor kullanilan yerlerde veya
tavan yuksekligi kisa olan yerlerde kullanilir. Teleskop denilen bu sistem i¢ ice gegen
teleskobik anten seklindeki hafif metalden Uretilen borulardan olusur. Bir motorla asag:
yukar1 hareket ettirilir. Aynt zamanda bir raya monte edilen motor ve teleskop sistemi saga-
sola hareket ettirilebilir. 1sik yapan kisiye ag1 bulmasinda kolaylik saglar.

Bu sistemlerden baska bir sistem de pantograf sistemidir. En eski asansor yontemidir.
Gunumuz Ureticileri tarafindan gelisen modelleriyle hélen Uretilmektedir. Ucuz bir
yontemdir. Ozellikle hafif projektorler icin kullamlir. Elektrik kumandali modeli haricinde
hélen elle kumanda edilen modeli de Uretilmektedir.

2.3.1.Teleskobik Aski Sistemi

Televizyon ve prodiksiyon stiidyolarinda ucuna asilan bir projektéri ileri, geri, asagi,
yukar: hareket ettirmek icin kullanilir. Sistem uzaktan kumanda panosu ve teleskoplardan
meydana gelir.

Teleskop uzaktan kumanda panosundan veya teleskop sases Uzerindeki yakin
kumanda panosundan kontrol edilebilir. Bu sistem kopma durumunda kendiliginden durma
ve kilitlenme 6zelliklerine sahip olmasi nedeniyle giivenlidir.

Stldyonun yiksekligine gore tavan ve taban mesafeleri en uygun sekilde
ayarlanabilmektedir.

Bakim ve onarim icin teleskop hareketini saglayan tim guvenlik mikro anahtarlar
devre dis1 birakilarak gerekli hareket kolaylig1 saglanabilmektedir.

2.3.2.Hoist Tipi

Hoist tipi 1s1k aski sistemi; tiyatro, opera ve seyircili televizyon stlidyolarinin
1siklandirma ve 11k efektlerinin kullamilmast igin ideal bir sistemdir. Norma tavan
yuksekligi bulunan stiidyolarda da rahatlikla kullanil abilmektedir.

Hoist Uzerinde projekttr baglama borusu g faz motor, halat sarma donanimi, mikro
anahtarlar ve prizler bulunur. Govde, ¢elik halatlarla baglanmr. Sistemin hareketi bu gévdenin
inip ¢tkmasiyla saglamir. Sistem sahne tabanina istenilen yikseklige indirilebilir. Sistemin
hareketi sarsinti ve gurdlti olmadan gerceklestirilir.

Duvara monte edilen uzaktan kumanda panosu ve kondoktor dolab: ile sistemin

calismast kontrol edilir. Her hoist tipi pano Uzerinde asagi yukar: hareket vermek icin cift
yonl U hareket tusu bulunmaktadir.
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2.3.3.Nokta Cekisli

Nokta ¢ekisli ving sistemi; nokta ¢ekis arabalari, motor gii¢ kontrol panolari, gruplama
panolari, halat, makara ve diger hareket donamnundan olusur. Vincler ¢cok agir veya ¢ok
hacimli yUkler icin gruplandirilabilir. Gruplandirmalar gruplama panosundan yapilir.
Standart sistemlerde en fazla dort grup tammlanabilir. Gruplara en fazla on ving dahil
edilebilir. Gruplara ving eklemek veya gruplardan ving ¢ikarmak gruplama panosundaki
sistemile kisa slirede gergeklestirilebilir. Vingler tek tek kumanda edilehilir, vincler istenilen
noktaya elle getirildikten sonra vincin yukari, asagi kontrolt vince ait motor gii¢ panosu ve
gruplama panosu ile gercgeklestirilir.



_CUYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

Isik kontrol masalarin kullammz.
Dimmerleri kullammnz.

Isik kontrol masalarini belirlenen yere
yerlestiriniz.

Isik kaynaklarimn gli¢ baglantilarim
yapiniz.

Isik aski sistemlerini kurunuz ve
kullaniniz.

Isik aski sisteminin calisip ¢calismadigim
kontrol ediniz.

» Bununiginisik kontrol masalarini ve
Ozelliklerini iyi 6greniniz.

» Arastirmayapmak icin dogru
kaynaklar: kullamn, 6gretmeninize
danisiniz.

> Dikkatli vetitiz olunuz.
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OLCME SORULARI

Asagidaki sorularda bosluklari uygun kelimelerle doldurunuz.

1 Elektrik devrelerinde gerilimi belirli sinirlar icinde ayarlamaya yarayan direnc
demanlarina............. denir.

2. Birkag projektoriin veya sadece bir projektoriin bir asansor sistemine baglanmas: ve
dahakolay indirilip kaldiriimast amaciyla ........ ........... Uretilmistir.

3 aski sistemi; tiyatro, opera ve seyircili televizyon stiidyolarinin
1siklandirma ve 1g1k efektlerinin kullaniimasi igin ideal bir sistemdir.

4, Teleskobik aski Sigtemi ......... cooees veinnis Ve ..ovieennen, dan meydana gelir.

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular1 faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz ,diger faaliyete geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Ogretmeniniz, modiildeki faaliyetleriniz ve arastirma calismalariniz sonunda
kazandigimz bilgi ve becerilerinizi 6lgme araglaryla olcerek sizin modul ile ilgili
durumunuzu degerledirecek ve sonucunu size bildirecektir.

Degerlendirme Olcltleri Evet Hayir

Projektor ayaklari veisiklandirma yar dimei
araclarim kullanmak.

[EnN

. Projektor ayaklarim hazirladhiniz mm?

2. Isiklandirmayardimci elemanlarin secip kullandiniz nu?

Isiklandirma sistemlerini kullanmak.

Isik kontrol masalarin kulladimz mi?

Dimmerleri kullandimz mi?

Isik kontrol masalarini belirlenen yere yerlestirdiniz mi?

Tavan isiklart icin kuramlari belirlediniz mi?

Isik aski sistemini kurdunuz mu?

Isik aski sistemini kullandiniz mi?

N o g~ wDd e

Isik sisteminin ¢alisip ¢alismadigint kontrol ettiniz mi?

Not: Zumre 6gretmenler karari ile farkl: performans testi uygulanabilir.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi 1 CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1- Projektor
ayaklar
2- Kelebek
3 Akrobat
4- Kumas bant

OGRENME FAALIYETIi 2CEVAP ANAHTARI

Sorular | Cevaplar

1- Dimmer

o. Aski
sistemleri

3- Hoist tipi
Uzaktan

4 kumanda
panosu,
teleskoplar

Cevaplarimz cevap anahtarlariile kar silastir ar ak kendinizi degerlendiriniz.
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4( ONERILEN KAYNAKLAR )—

»  www.kameraarkasi.org
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