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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 117

ALAN Radyo-Televizyon
DAL/MESLEK

MODULUN ADI Isik Yapma Teknikleri

MODULUN TANIMI

Bu modul cesitli 11k yapim tekniklerini anlatan bir
O0grenme materyalidir.

SURE 40/32
ON KOSUL Isik Uygulamal art yapmak modul tinti almis ol mak.
YETERLIK Isik Yapmatekniklerini kullanmak.
Genel Amag
Bu modl ile gerekli ortam saglandiginda yapim elemanlari
ile uyumlu calisarak 151tk yapim  tekniklerini
kullanabileceksiniz.
Amaclar
MODUL UN AMACI 1. Isik yapm tekniklerini kullanarak istenilen tirde 151k

etkisi yaratabileceksiniz.

2. Isik kaynaginin kontrol tinu yapabileceksiniz.

3. Kullanim yerlerine gore farkl tirde 1giklandirma
yapabileceksiniz.

4. Isiklandirmayaparken diger meslek gruplari ile
uyumlu calisabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

ORTAM: Studyo ortamu, 1siklandirma yapilan i¢ ve dis
mekanlar
DONANIM: Isikolgerler, aydinlatma arag ve gerecleri.

DONANIMLARI

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
. sorulart ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OLGMEVE | Ogretmen modul sonunda size 6lgme aract (uygulama,
DEGERLENDIRME

soru-cevap) uygulayarak moddl  uygulamaart ile
kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.
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Sevgili Ogrendi,

Isik yapim teknikleri bu giine kadar Uzerinde pek durulmayan bir konudur. Aslinda bu
teknikler ¢ok bilingli olmasa da pek cok alanda kullamimaktadir. Isikla duygusal ve
psikolojik etkiler yaratmak istedigimiz zaman, ¢alismanin basindan sonuna kadar bir 11k
teknigi seger ve uygulariz.

Bu segimi yaparken yonetmenin istegi, senaryoda gecen mekanlarin durumu, gorintt
yonetmeni, 1s1k yonetmeni ve sanat yonetmeninin gorUsleri, elimizde bulunan 1s1k
malzemeleri ve bunlarin teknik 6zellikleri goz 6niinde bulundurulur.

Bu modlle sizlerin, 1s1k yapim tekniklerini kullanarak kullanim yerlerine gore farkli
turde 1siklandirma yapmanmzi amagladik. Bu is igin sirekli olarak denemeler yapmak ve
gbzlem yapmay: bir tutku héaline getirmek ¢ok nemlidir. Daima 1s1g1n etkisini nceleyiniz.
Televizyon ve sinemada isik¢ilarin aydinlatmay: nasil yaptiklarint gézlemleyin. Isiklandirma
yaparken diger meslek gruplarimn gorev ve sorumluluklarim iyi bilip onlarla uyumlu
calisimz. Bu iste basar1, ancak iyi bir ekip calismasiylaolur.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu fadliyet ile gerekli ortam saglandiginda 11k yapim tekniklerini kullanarak istenilen
tirde 1s1k etkis yaratabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

Cssitli kitaplardan ve internet sitelerinden 11k agilarylailgili bilgi toplayiniz.
Is1gin olusumu hakkinda bilgi edininiz.

Is1g1n yonl ve etkilerini anlatan kisa bir 6dev hazirlayiniz.

Buldugunuz sonuclar simifta arkadaslarimzla paylasip karsilastiriniz.

YV V VYV V V

Arastirma islemleri igin televizyon kuruluslarim ve yapimc: sirketleri  ziyaret
edebilirsiniz.

1. AYDINLATMA YAPMAK
1.1. Isigan Yoni

Isigin  yOnUnunin aydinlatma Uzerinde cok blyuk etkisi vardir. Isigin agis
degistiginde aydinlatmamin etkileri de degisir. Isiklarin hareket ettirilmesi, konu etrafinda
dondurdlmesi ya da yukseltilip alcaltiimasi, konunun hangi boliminin aydinlanmip hangi
boliminin gélgede kalacagim etkileyecektir. Bu durumda konturlar degisecek ve yeni bir
doku ortaya c¢ikacaktir. Isigin yerini yeniden belirleyerek ya da kameramin bakis agisin
degistirerek konunun gorunisuni degistirebiliriz.

1.1.1. Duz Bir Y Uzeyi Aydinlatmak

Duz ylzey aydinlatmasinda basit aydinlatma yontemlerini kullanabiliriz. Ancak bazi
durumlarda farkli seyler istenebilir. Ornegin, dramatik etki yaratmak icin parcali bir
aydinlatma ya datersi durumda yizeyin esit bir sekilde aydinlatilmasi istenebilir.

Sert 151Kk, dokuyu ve ylizey dalgalanmalarimi daha abartili gosterebilir. Y an yana duran
sert 1giklarin yarattigi htizmeleri biraraya getirmek, 1s1gin siddetini azaltmaktan ya da pargalt
héle getirmekten daha zordur. Yumusak 1s1gin kullanimi sert 1s1ga gore daha kolaydir.
Yumusak 151k daha duizenli bir aydinlatma saglar. Bu yuzden kritik ¢alismalart her iki
taraftan 3045 derecelik ag1 yapacak sekilde aydinlatmak uygundur. Yumusak isik
kaynaklarinin da avantgy ve dezavantgjlari vardir. Yumusak 1sik kaynaklari yilzey
dokusundaki purtzleri, kirigiklik ve burusuklar: azaltir. Ancak yumusak 1s1g1in dezavantaji,
uzakliga bagli olarak kontrol dis1 etrafa yayilabilmesidir. Blyik bir aciyla ylzey Uzerine
dusen 1s181n aydinlatmasi ¢ok diizensiz olmaktadir.
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1.1.2. insan Ve insan Gruplarint Aydinlatmak

Aydinlatma calismasindaki en 6nemli islerden biri, insanlart aydinlatmaktir. Herkesin
yuz ayrintilart farklidir. Ancak kafa sekli genelde benzer Gzellikler gosterir. Kot bir
aydinlatma ¢ogu insan igin aym itici durumu ortaya gikarir.

ilkeler

Insanlar1 aydinlatirken uyulmasi gereken bazi temel kurallar vardir. Bunlar kesin
olmamakla birlikte, cogu durum igin gegerlidir. Bu kurallar s0yle siralanabilir:

Anahtar 15181, yatay aksta kiginin burun dogrultusunun 45 derece sagina veya soluna
yerlestiriniz.

Kisilerin duruslarint yeniden ayarlarken, anahtar 1s1ga bakmalarim saglayimz.

Dik aydinlatmadan ya da meyilli acilardan sakinimiz. (Burada dik aydinlatma ile
kastedilen 45 dereceden daha yukar1 bir agiyla yapilan aydinlatmadir.)

Dolgu 1s1g1yla anahtar 151k arasinda gok genis dikey ya da yatay agidan sakininmz.
Her bir kisi icin birden fazla anahtar 151k kullanmayiniz.

Dolgu 1s1gim dogru bir sekilde yerlestiriniz. Bu, golgeleri aydinlatmak igin gok
Onemlidir.
Y Uz gekimlerinde yan 1siktan sakinimz.

Profil ¢ekimlerinde, anahtar 15181 yliziin uzak tarafina yerlestirmek genel olarak daha
iyi bir yontemdir. Saglamlik duygusunu pekistirir.

Insan gruplar: aydinlatilirken, kisilerin baktigi yon ¢ok énemlidir. Bu nedenle kisilerin
baktigr yonin kontrol edilmesi gerekir. Bu ayarlamada 151k kontrastini ve 1s1gin yonini
denetleyen “pan glass’ denilen camdan yararlamriz.

Gruptaki kisilerin Oncelikle anahtar, dolgu ve arka isiklarim uygun bir sekilde
diizenleyip yerlestirmek gerekir. Bu diizenleme yapilirken kisilerin kostiim renkleri veya cilt
renkleri arasindaki farklar sorun cikarabilir. Isik yogunlugu biris icin zayif kalirken, bir
digeri icin ¢ok gucli olabilir. Bdyle bir durumda filtre kullanmak gerekir. Isigin
yogunlugunu, normal yogunluk filtreleri ve dagitici filtrelerle simirlandirilmg olarak
disirmek gerekir. Bazi durumlarda dagitici filtreler sorunu ¢ozemezler. Bu durumlarda
serim adi verilen elemanlardan yararlanabiliriz. Isik kafalarimn 6niine takilan, ag seklinde ve
tellerle yapilmig olan serimler bu durumlarda daha islevsel olabilirler. Serim gibi bayrak ya
dakepenk adi verilen elemanlar: da kullanabiliriz.



Bazi durumlarda konular birbirine yakin olabilir ya da bizim az lambamiz olabilir. Bu
durumda bir 15181 iki amaca hizmet edecek durumda kullanabiliriz. Ornegin birisi icin
anahtar 151k olarak, digeri icin ise arka veya dolgu 15181 olarak kullanabiliriz.

Isik Etkileri

ON ISIK

Isigin acisi cok dikse

Goruntilye donuk bir etki vardir ve
bicimlendirme ¢ok serttir. GoOzler ve
burun koyulasir, burnun gélgesi uzun ve
dikeydir. Sapka kenarlar1 ve gozlikler
genis golgeler olustururlar. Gozlerde
derinligi vurgular.

Isigin acisi cok azsa

Bu durumda arka planda golgeler
olusur. DUz bir resim olusur ve konunun
bicimi boyutlariyla anlasiimaz.

Alttan Aydinlatma

Alttan aydinlatma gizemli bir atmosfer

yaratir. Urkitiicl etkiler uyandirir. Bas,
boyun seviyesinin atindaki hareketlerin

golgeleri  yizde gorulUr. YUzdeki

cizgileri yumusatir.

Kamera aksindan cok uzakta olan
151K

Isigin yuze geldigi yonin ters tarafinda
yanagin Uzerinde uzun bir burun golges
olusur. Kulagin biri digerinden daha
parlak gorindr. YUz simetrisinde
dengesizlik olusur.

COK PARLAK

On 151k

Cilt  tonlarn  abartilidir. Y Uzun
bicimlendirilmes ve ozellikleri
kaybolmustur. Isik yogunlugunun en
fazla oldugu tonlar asir1 pozlanmis olma
egilimindedir.

ARKA ISIK

Y Uz golgedeyken burun aydinlanir. Bu
etki en cok basin yukart kadirildig:
durumlarda Dbelirginlesir.  Alin  ve
omuzlar patlayabilir.

Isik, kamera objektifinde parlamaya
neden olur. Lamba cergevenin igine
girebilir.

Cok etkili degildir. Kadin oyuncularin
saclarin geriden aydinlatmada
kullanilir.

Arka 1s1gin bulundugu taraftaki goz
siyah gorunir. Kulak ve sa¢ golgeleri
yanaga duser. Burnun bir tarafi parlak
gorundr.

COK KISIK

Cogu kez asinya kacan arka 1sik
hakimiyeti s6z konusudur. Gorece koyu
tonlar az pozlamr. Cansiz gorsel
efektlere yol acabilir.




Arkaisik

Kafamin ve omuzlarin uUstinde fazla Goruntide  dglncli  boyut  etkis
pozlanmaya neden olabilecek 151k neredeyse kaybolur. Konu ile arka plan
yogunlugu vardir. Cok fazla halelenme ayrimi belli olmaz. Resmin hareketi
olur. Eger arka 1s1k baskinsa, 6nden ortayacikmaz.

aydinlatma yetersiz kalir.

Dolgu 1s1k

Anahtar 15181n nesnede  yarattigi  Konunun Uzerinde sert golgeler olusur
bicimlendirme cok parlak olan dolgu ve konunun konturlari belirginlesir.
1sikla azalir. DUz bir resim olusur. Kontrastlik artar.

1.1.3. Alan Aydinlatmak

Alan aydinlatmasi denince ilk akla gelen sey 1s1gin bolca kullanilmasidir. Isigin
yayilma sahasinin ¢ok genis oldugunu dustnursek bu ¢ok yanlis bir distince degildir. Ancak
adanlarn 1s1ga bogmamak daha iyi bir yoldur. Alan aydinlatmas: icin genellikle yiksek
yumusak 1sik ile aydinlatma yeterli olmaktadir. Gerekli durumlarda ek olarak spotlar
kullanilabilir.

Alanlar aydinlamrken hareketi yakalamak icin uygun yerlere yerlestirilmis spot
1isiklara ihtiyag vardir. ilging goriintu kalitesi yakalayabilmek icin hareket alamnin yerini
belirlemeliyiz ve “temel aydinlatmay:” harekete uyacak sekilde her aana yeniden
uyarlamaliyiz.

1.2. Isik Yapim Teknikleri

Isik yapimi sirasinda, senaryodaki unsurlari ve mekanlarin durumunu géz 6nlinde
bulundurarak, yonetmen ile gorintl yonetmeninin seyirci Uzerinde yaratmak istedigi
psikolgjik etkileri yaratmak amaciyla bazi teknikler kullaniriz.

1.2.1. Deneme Yamima Y ontemi

Isik yapiminda en ¢ok kullamlan yontemlerden biri “deneme-yanilma’ yontemidir.
Deneme- yanilma, bir kag sekilde uygulanir. Isik yapim sirasinda konu ve mekana gore 1sik
yapimina baslandiginda bir projektor yerlestirilir ve yakilarak 1s1k etkisi incelenir. Isigin
rengi ve guict uygun olmadiginda, 151k agist degistirilir. Y ani dnceden planlanan veya o anda
karar verilen aci, 1s1k siddeti, rengi; g6z veya monitdrden izlenen gorinti yardimiyla
istenilen Olcltlere  getirilir. Y 6ntem basitce bu sekilde  uygulanir.
Hatta bazen projektorii ayarlarken tesadifen 1sigin distigl bazi héller begenilerek
uygulanabilir.



1.2.2. Drama Teknigi

Drama teknigi bitin filmlerde uygulanan temel 151k teknigidir. Dogal olarak ortamda
bulunmas: gereken 1s1k, filmin teknik Ozelliklerine gore takviye edilerek uygulanr.
Kapal1 mekénlardaki guindiz calismalarinda, mekén icindeki pencere ve kapilar kullanilir.
Buradan iceri giren 1s1g1n yansidigi distinilerek diger acilar yumusak 1sik ile takviye edilir.
Gece gegen kapal1 mekéan ¢alismalarindaise mekanda dogal olarak bulunan 1s1k kaynagindan
yararlamlarak, ¢cekimi yapilacak boltme projektérlerle 1sik yapilir.

1.2.3. Aydinlatma Teknigi

Bu teknik drama tekniginin gerekmedigi durumlarda kullamlir. Dramatik 0Ozelligi
olmayan, yonetmenin 15181 Ozellikle kullanarak seyirciye bir psikolojik etki vermeyecegi,
oyuncularin mimik ve hareketleri ile seyirciye bir duyguyu anlatacag: eglence, komedi, kisa
gag'lar, durum komedisi veya pandomim gibi ¢alismalarda aydinlatma teknigi kullanlir.

Aydinlatma, cok fazla hareket eden, her tarafa donen ve hareketlerin bir kag agidan
kaydedilecegi durumlarda, ok sert golgelerin istenmedigi oturumlar, roportajlar gibi
calismalarda yapilan 1siklandirmadir. Bir senaryoya bagli kalarak ve bir teknik kullanarak
151K yapmanin zaman ve maddi kaybi, aydinlatma tekniginde en azaindirilir.

Pembe diziler gibi kisa slrede cekimlerinin bitmesi gerektigi calismalarda bu
aydinlatmateknigi kullaniimaktadir.

Aydinlatma tekniginin stidyoda kullamlan en basit ¢esidi “havuz teknigi”dir.
Konu veya konularin etrafinda, uygun aciyla ve belirli araliklarda bir daire olusturacak
sekilde konulan yumusak 151k veren projektorler ile yapilan 1s1k teknigidir. Bu sayede bir
kisinin geri 15121, digerinin yiziine veya dolgu 15181 olarak ortamdaki diger konulara verilerek
hem yiksek 151k siddeti, hem de her 151k kaynagimin golgesi diger 151k kaynagindan gelen
golgeyi yumusatacagindan golgesiz bir aydinlatma saglanir.

1.2.4. Bilim Kurgu Teknigi

Bilim kurgu filmlerinde sikca rastlanilan 151k yapim teknigidir. Cekim sirasinda 1s1k
kaynaklarimn yeri, 15181n nereden geldigi, neden sert veya yumusak oldugu belli degildir.
Parlayan ve geometrik desenler seklinde verilen fon isiklar, 151k efekt cihazlari, neon
lambalar, lazer 15181 ve araba farlari kullanilabilir. Sis makinesi ile 151k ve hiizmeleri ortaya
cikarilarak degisik efektler yapilir. Renkli 1giklar insan yizini aydinlatmada kullamlabilir.
Belli bir renk temel alinarak o renk etrafinda ve tonlarinda isiklar kullanip, seyirci tGizerinde
psikolojik etkiler yaratilir. Ozellikle bu teknik sayesinde zor makyajlar ve efektler golgeler
yardimiyla saklanabilir. Gergekligi zor olan dekorlar 6zel 151k efektleri ve renkler yardimiyla
g6z yanilgilarina sebep olur; gélgede birakilarak seyirciden saklanir.



Bu bilgileri birkag 6rnek ile pekistirmek gerekirse; Alien filmi bilim kurgu teknigine
iyi bir érnektir. Bir gezegenden haber alinamaz ve arastirma ekibi kurulur. Gezegende hi¢ bir
sey calismamaktadir (Ama gekim yapmak icin 1si1ga ihtiyag var). Kapr agildiginda sadece
kirmizi alarm 1g1iklart yanmaktadir ve madenci kaski gibi bir kask takan aragtirmacilar, kask
Uzerindeki lambalarla etrafi gormeye calisir. Filmin artik seyircinin heyecanlandigir ve
dikkatinin baska konulara gekildiginde ise nereden geldigi belli olmayan 1siklar ile ortam
aydinlanir. Bu 1s1k tekniginde en Onemli nokta, seyircinin gormesi gereken konulart
isiklandirip,  seyirciye gostermek istemedigimiz konulart  karanhikta — birakmanin
Ozgurligudir. Terminator filminde, Terminatdr'e yapillan makya hatalarinin  ortaya
¢ikmamast igin filmin sonuna kadar karanlikta kal digin hatirlarsimz.

Resim 1. 1: Bilim kurgu teknigi



(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

YV VVVVVVYY

Is1g1 amacimza uygun yerlestiriniz.

Duz yiizey aydinlatmas: yapiniz.

Nesne aydinlatmasi yapimz.

Insan ve insan gruplarim aydinlatiniz.
Isik yapim tekniklerini kullaninz.
Alanlar aydinlatimz.

Isik yapimi sirasinda yaratilmak istenen
psikolgjik etkileri 1s1k yoluyla yaratinz.
Isik yapim tekniklerini kullaniniz.

Isiklandirma yapilacak konuya uygun
olarak 1siklarin agisimi, yuksekligini
ve yonlerini ayarlayiniz.

Diz ylzey aydinlatmast yaparken
genellikle yumusak 1sik kullanmay1
tercih ediniz. Avantgj ve
dezavantajlarim degerlendiriniz.
Kullanilan 1siklar1 ve 6zelliklerini iyi
Ogreniniz ve yanhs kullamma sebep
olmayinmz.

Isiklar1 yerlestirirken yonlerine ve
acilarinadikkat ediniz.




((6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki bosluklart uygun kelimelerle doldurunuz.

1. DUz bir yUzeyi aydinlatirken kullanilan ............ 151K, yUzey dalgalanmalarini daha
abartil1 gosterir.

2. e e kaynaklar: yizey dokusundaki kirigikliklart ve burusukluklar:
azaltir

3. Yuzcgekimlerinde.......... ......ccene kullanmaktan sakinimiz.

4,  Alanlar aydinlatilirken hareketi yakalayabilmek icin uygun yerlere yerlestirilmis
....................... ihtiyag vardir.

5. Gendlikle bitun filmlerde uygulanan temel 1s1k teknigi .............. teknigidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz ve dogru cevap sayisim belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme sonucunda yanlis cevaplarimzlailgili konular: faaliyete donerek tekrar

ediniz.

Cevaplariniz heps dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde 151k kaynaginin kontrolUnu
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

»  Isik kaynaginin kontrolinde kullanilan yontemleri arastirimz, neler olduklarim
Ogreniniz.

»  Buyontemlerin nasil ve hangi amagla kullamldiklarim dgreniniz.

»  Buldugunuz sonuglari sinifta arkadaslarimzla paylasip karsilastirimz.

Arastirma islemleri icin internet sitelerini ve televizyon kuruluglar ile yapimc
sirketlerini ziyaret edebilirsiniz.

2. 1SIK KONTROLU

Bir gorintuniin kaydedilmes sirasinda yapilacak 1s1g1n, gereken psikolojik ve teknik
etkileri saglayabilmesi amaciyla tam anlamyla kontrol edilmesi gerekmektedir. Isigin
kontrol edilebilmesi amaciyla bircok yontem gelistirilmistir.

2.1. Mekanik Kontrol

Mekanik yollaisik kontroltinii dort baslik halinde inceleyebiliriz. Bunlar;
2.1.1. Aa Degistirme Yoluyla Kontrol

Yapay 151k kaynaklart veya projektorler hareket ettirilebilirler ve yerleri
degistirilebilir. Stidyo calismalarinda projektorler her ne kadar tavana veya aski sistemine
monte edilseler bile asag - yukar1 veya belirli bir dlglde ileri - geri hareket edecek sekilde
tasarlanmiglardir. Bu hareket 0Ozelliginden dolayr 1s1k gereken ve istenen agidan
uygulanabilir.

Aktiel calismalardaise projektor daha serbest olarak hareket edebilir. Isik ayaklarinin
yeri ve yiksekligi degistirilerek istenilen yerden 1sik kaynag: olarak kullanilir. Gerekirse bir
agaca, iskeleye asilabilir veya yerden uygulanabilir ya da bir ving yardimyla ¢ok yiksege
cikarilabilir.

Stidyo ve aktiiel cekimlerde projektor veya 1sik kaynagimn govdesi dondirilerek
yaydigi 151k degisik bir yone yonlendirilebilir. Bu yonlendirme gerekirse motorlar yoluyla da
yapilabilir.
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Resim 2.1: Proj ektor

Isik kaynaginin yaydigi 151810 agisim degistirme yoluyla 1sik kontrol edilebilir, ancak
dogal 151k kaynaklari icin bu gegerli degildir. Guines bulundugumuz bolgeye belirli bir agidan
dogar ve bir rota izleyerek belirli bir agidan batar. Gunesten yayilan 1s1igin bizim
kullanacagimiz uygun agiya gelmes icin uygun zamant beklemek gerekir. Gunes 15181
kontrol edilemeyecegine gore eger tnceden tespit ettigimiz hareket agisi uygunsa ve hangi
zamanlarda bu agiya geliyorsa, 0 zamanlarda guines 1s1gim kullanmamz zorunludur.

Yine agisint ve yerini degistiremeyecegimiz deniz feneri, bina isiklari, kdpri 1siklart

veya biyUk reklam tabelalar gibi 151k kaynaklarina gore kendimizi ayarlamak, kameranin
acisini degistirmek zorundakaliriz.

2.1.2. Zoom Yoluyla Kontrol

Resim 2.2: Proj ektor
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Profesyonel projektorlerin soketlerine takili lamba, govde icinde ileri geri hareket
edebilecek sekilde Uretilmektedir. Bu harekete zoom diyoruz. Bu sayede projektorin lambast
gbvdenin 6nline dogru ileri hareket ettiginde, 15181n agist genisler ve yayalim alan artar. Geri
hareket etti ginde ise projektorin gévdes bir engel olarak kullanilir ve yayilma ¢apr daralarak
daha az adanaetki eder. Zoom hareketi sayesinde 1s1g1n yayilma ¢apr kontrol edilebilir.
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Sekil 2.1.: Isikla zoom yoluyla kontrol
2.1.3. KepenkYoluyla Kontrol

Isik kontrol yonteminin en 6nemli unsurlarindan biri, projektoriin veyasik kaynaginin

yaydigi 15181 sinirlandirmak veya kisitlamaktir. Bu amagla profesyonel projektorlerin dntine
kepenk ilave edilmistir.

Resim 2.3: Kepenk
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Kepenk; 15181 stirlandirarak, 1s1g1in istenmeyen bolgelere yayilmasin engeller. Isik,
lambadan yayildiktan sonra kepenkler tam agiksa projektorin ¢apr oramnda yayilir. Eger
kepenklerden biri belirli bir oranda kapatilirsa 15181 gegirmez, sinirlandirir. Kepenkler
kapatilarak 151810 istenilen alana yayilmasi saglanabilir.

2.1.4. Diyafram Yoluyla Kontrol

Baz1 6zel Uretilen projektorlerin onine diyafram konularak 1s1gin diyafram yoluyla
kontrol edilmesi saglanmistir. Diyafram; aymi gz, fotograf makinesi veya kamera diyaframi
prensibiyle calisir. Mekanik olarak €l ile veya motorlar yarcdimiyla uzaktan kumanda ile
ayarlanabilir.

Resim 2. 4: Diyaframh projektor

Isik eger diyafram tam agiksa maksimum oranda yayilir. Diyafram bir miktar
kapandiginda ise diyafram buyUkluginde geger. Bu 1s1g1in hem siddetini hem de yayildigi
alana etki eder.

Diyaframi olan projektorler takip spotlarit ve Ozel efekt amaciyla Uretilmis efekt
projektorleridir. Bu tip projektorlerde lamba 6zelliginden dolayr asiri 1ssnma olmaz. Bu
nedenle diyafram kullanilabilir. Ancak asirn 1sinan guclil projektorlerde diyafram
kullamlamamaktadir. Diyaframin kapandigi anda projektorin i¢ 1sist artacagindan lamba
patlamasi ve govde, diyafram malzemesinin erimesi en 6nemli sorundur.

2.2. Filtre Yoluyla Kontrol

2.2.1. ND Filtre (Dogal Yogunluk Filtreleri)

Bu filtreler, 151k kaynagindan gelen 1s1gin renk 1sisimi degistirmezler. Sadece 151810
siddetini yani IUks degerini degistirirler. Bu filtrelerin renk Uzerinde etkisi yoktur. Isigin
fazla geldigi durumlarda bir ND filtre ile siddetini belirli oranlarda degistirebiliriz. Bu
amacgla ND3, ND6, ND9 olmak (izere degisik ND filtre ¢esitleri bulunur.
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Resm2. 5: ND filtre

ND3-1 stop, ND6-2 stop, ND9-3 stop oraninda 11k siddetini disirdr. ND filtreler 11k
siddetine etki ederken 1s181n yonune etki etmezler. Bu Ozellik projektérin kepenklerini
kullanarak 15181 kontrol edebilme 6zelligini saglar. Projektorin golges filtreye ragmen yine
tekdir.

Ornek: 2000W guciinde, 3200 Kelvin sicakliginda ve 4 diyafram 1sik veren bir
projektorin onine ND3 filtre koyarsak, Kelvin degeri degismez ancak verdigi 1s1gin
diyafram degeri 1 stop yani 2,8 diyaframainer.

Filtre Cinsi Isik Gegirme Oram Diyaframa Etkisi
ND 1,5 % 70 1/2 Stop

ND 3 % 50 1 Stop
ND 6 % 25 2 Stop
ND 9 % 12 3 Stop
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2.2.2. Diflizyon

Resim 2. 6: Difuizyon filtreile saglanan etki

Difuizyon filtreler dogal yogunluk filtrelerinden farklidirlar. Dogal yogunluk filtreleri
151k siddetine etki ederler, amaisi1gin yoniine etki etmezler. Diflzyon filtreler ise, bir yonden
gelen isinlar Uretilme Ozelliklerine gore bircok parcaya ayirip yayarlar. Bu nedenden dolay:
151k bir yonden degil, projektdrin bulundugu alandan, ama birgok yonden geliyormus gibi
etki yapar.

x] [x]

Resim 2.7 : Diflizyon filtreile saglanan etki

Bu filtreler turuncuya yakin bir renkte olduklari igin bu ismi aldilar. Bu rengi tarif
ederken yabanc Ulkelerde amber, tlkemizde sogan kabugu deyimlerini duyabilirsiniz. Genel
olarak gun 15181 projektorlerinden gelen 5600 Kelvin derecelik 15181 tungsten filmlerde
kullanmak icin Uretilmiglerdir. Belirli oranlarda renk isisim degistirmek gerektiginden,
cesitleri vardr.

Filtre uygulandiginda 1s1k kaynagindan gelen 1s1gin bazi renkleri gegirilir, bazi renkler
ise belirli oranlarda tutulur, bu nedenle 15181n tamarmu filtreden gecemez. Projekttrden veya
151k kaynagindan gelen 1s1gin siddeti de diser. Bu durum diyaframa etki edeceginden
Ozellikle gundiz dahili mekanlarda calisirken camlara uygulayacagimiz CTO tipi turuncu
filtreler yardim ile tungsten ortamlarda galisabiliriz.
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2.3. Yanaitma Yoluyla Kontrol

2.3.1. Ayna

Profesyonel bir 151k yapim sirasinda aynalar bize yardimci olabilir. Isik aksesuari
olarak Uretilen 6zel aynalar vardir.

Bu aynaar daire, kare, dikdortgen ve elips seklinde olup, aynanin arkasina monte
edilen bir somun sayesinde akrobata takilarak, kelepce veya projektor ayaklarina monte
edilir ve kullanilirlar. Bu ayna setleri tasima sirasinda zarar gérmemesi icin bdlmeli
kutularda muhafaza edilir ve gerektiginde 1sik yapilan sete taginarak kullamlir. Aslinda boyle
bir seti kendimiz de Ureterek kullanabiliriz.

Resim 2.8: Ayna

Aynalarin 151k yapimi sirasinda birgok avantagji vardir. Bu nedenle etkileri 151kGt
tarafindan incelenip mutlaka kullaniimalidir. Aynalar, projektorlerimizin sayisinin yetmedi gi
durumlarda kullanilabilir. Bu durumda tek bir projektort iki aynaile yansitarak 1s1g1 degisik
iki agidaki bolgeye verebiliriz. Projektorleri uzak mesafelere tasimanin zor oldugu malum,
gucld bir projektor ve birkag ayna tasimak daha mantikli olabilir.

Aynadar, 15181 sicnirlandirmak amaciyla kullanilir. Projektorden sinirli bir alana 1s1k
vermeye calistigimizda, kepenklerin yeterli olmadigi durumlarla sik sik karsilagiriz. Aynadan
yansiyan 151k ise zaten aynamin seklinde yansiyacaktir. Aynalarin bu 6zelliginden
yararlanarak 15181 sadece istedigimiz alana verebiliriz. Resim veya fotograf sergilerinde, agik
renk zemin Gzerinde koyu renk eserin bulundugu durumlara sikga rastlamir. Bu durumda
duvara 151k vermeden sadece tablo icindeki esere veya eserin bir bolimiine 1s1k vererek
problemi ayna ile halledebiliriz. Miize ya da benzeri yerlerde camekanlarin igindeki kiguk
objeleri caisirken elimizdeki projektorin giicli  ne kadar az olursa olsun istenmeyen
yansimalar, golgeler olusacaktir. Aynalar ile dzellikle kiclk objelere cok kontrolli 11k
verebiliriz.
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Dar aanlarda ¢alismak 1s1kg1 igin ¢ok zordur. Ornegin bir asansire kag projektor
sigabilir? Bir projektor, asansor tavanina monte edilip aynalar ile yansitarak birkag kisiye
151K verilebilir. Arabaici calismalar da dar aanda olmak zorundadir. Bir de araba hareketli
ise, kiicuk ve guclt bir projektort 6n iki koltuk arasindan verip, iki ayna ile sirtict ve diger
On koltukta oturan kisi aydinlatilabilir.

Stidyo calismalarinda bazen dekorun fona gok yaklasmasi bize geri 15181 yapma
imkén vermez; bu alamin dar olmasi nedeniyle govdesi zaten biiyUk olan projektorimize
uygun act bulamayabiliriz. Bu sorunu yine ayna ile ¢dzebiliriz. Ayna kullandigimiz zaman
koselere veya duvara yakin yerlere projektér monte etmemize gerek kalmaz.

Isik aksesuar1 Uretici firmalar tarafindan degisik amaclara hizmet eden aynaar
Uretilmistir. Gelen isinlart bircok yone dagitan veyaisigi bir mercek gibi toplayip tek bir 1sin
hélinde veren, gelen sinlarin gizgiler seklinde yansimasini saglayan aynalar Uretilmistir.
Aynalar da6zel cam boyalari ile boyanarak 1s1g1n boya renginde yansimas: saglanabilir.

Resim 2.9: Aynaileyanama
Aynadan yapilan ¢cekimler

Bu bilgiler 1s1ginda ayna olan mekanlarda veya direkt aynadan yapilan ¢ekimlerde
nasil 1s1k yapabiliriz. Eger sadece bir kisinin amorsundan aynay: ve o kisinin ayn zamanda
ylziini gériyorsak, omuz pargasina yumusak bir 1s1k yilize ise yine ¢ekimi yapilan aynay:
kullanarak yansitma bir 1s1k verebiliriz. Berber gibi karsi duvarda da ayna bulunan
mekanlarda ayn: yontem kullanilabilir.
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Ama aynanin takili bulundugu cerceveyi de goriyorsak, yani calistiginiz alan genisse
aynanin Uzerinden tavana yakin veya cercevemize girmeyecek bir yikseklikten bir projektor
ile ylze ayr1 bir 1s1k yapmamiz gerekir. Sadece genel bir ¢ekimde oday: gériiyorsak, aynadan
yansiyan goérintlye de 151k yapmamz gerekir. Aksi takdirde aynadan yansiyan gorinti cok
karanlik kalacak ve ayna siyah gibi gorunecektir.

Resim 2.10: Aynadan yansiyan gor tintu

Gunimuzde Uretilen dekoratif amagli bazi aynalarda renkli cam kullamlmaktadir.
Flotal ayna denilen ayna gesidi ile ¢alismak zorunda kalinirsa, sadece aynadan ¢alisacagimiz
kisiyi goruyorsak, bu aynamin, 15181 hangi renk sicakliginda yansittigi kontrol edilmelidir.
Bizim igin uygun olmayan Kelvin derecelerdeki yansima, 151k kaynagimn oOniine renk
dizeltmefiltres kullanarak giderilebilir. Genis alanlar, bu tir bir ayna kullanilarak, ¢cok koyu
kalmasin engellenir. Bu tip aynalar 1s1g1n bir kismum yutacagindan, daha fazla 1sik siddetine
ihtiyag olacaktir.

Aynaile baz1 efektler de yapilabilir. Sinema dilinde ¢ok etkili olan simsek efektini en
kolay ve pratik olarak ayna ile yapabiliriz. Bir aynay1 projektdrin oniinde titretti gimizde
projektorin aydinlattigi alandan daha biiyik alanlara bu titresimleri uygulayabiliriz. Isigin
hareket ettirilmesiyle bilim kurgu veya hayal dinyasi gibi degisik atmosferler yaratabiliriz.
Y tizlerce kiiglk aynay: bir kuctk kum tepecigine koyup 15181 yansittigimizda sanki gece bir
sehrin uzaktan 1siklart yamyormus gibi goériundr.

2.3.2. Reflektor

Herhangi bir 151k kaynagindan yayilan 1sik demetini kontrol edebilecegimiz bir agida
yoniini degistiren malzemelerdir. ingilizceden “reflection” kelimesinin karsilig “yansima’
olarak dilimize girmistir.

Isigin Ug temel Ozelliginden biri olan yansimayi, 1s18in fiziksel 6zelliklerini bilerek
incelemekte reflektorlerin mantigint anlamak agisindan yarar var. Kaba hatlaryla 11k 151
bir cisme carptiginda ayni agida yansir. Eger 1s1gin carptigr cisim renkli ise 1s1n, cismin
renginde yansir. Isigin garptigi cisim ylzeyi diiz degilse bu yansima agisi degisir.
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Projektorden veya diger 151k kaynaklarindan yayilan 15181 yansitmak igin profesyonel
reflektor malzemeleri Uretilmistir. Bu malzemeler auminyum folyo veya rulo filtre gibi
tabakalar seklindedir. Bu tabakalar1 bir tahta cerceve Uzerine yapistirarak veya Uretici
firmalar tarafindan bu amagla hazirlanan portatif metal cerceveleri kullanarak biyik
ylzeyler elde edilmektedir.

Isig1 yansitmak amaciyla kullanilan profesyonel reflektorlerin haricinde dogada veya
calistigimiz ortamda bulunan ve 15181 yansitan faktérleri de goz ardi etmememiz gerekir.
Deniz kenarinda ¢calisirken sudaki yansimanin etkileri hi¢ de yabana atilamaz.

Reflektorin bir baska kullammm alam da projektorlerdir. Govde igindeki 1simin yiksek
olmasi nedeniyle projektorlerde, reflektdr olarak nikelgj kapli parlak bir metal kullanilmigtir.
Aluminyum gibi hafif metallerin Uzerinin nikelg kaplanmast ile sert reflektor tabakalar elde
edilmistir. Tabaka yuUzeyinin diz olmasi veya purizlestirilmes 1s1§1in yansimasin
degistirmekte ve bu sekilde yansiyan 1s1g1n siddeti kontrol edilmektedir.

Beyaz bir duvar, k&git veya perde istegimiz disinda yansitict gorevi yapar. Fakat bu
ozelligi kullanarak avantg da elde edebiliriz. Ancak aynmi duvar, kagit veya perde renkli ise
151k cismin renginde yanstyacaktir ve bu durum bizim icin avantg olmaktan ¢ikabilir

2.3.3. Strafor

Is1g1 yumusatarak yansitmak amaciyla kullamimaktadir. Cok ucuz bir malzemedir.
Hafif malzeme oldugu icin her yere tasinabilir ve monte edilebilir. Straforlar1 birbirine
ekleyerek cok biyik yansitici alanlar yaratilabilir.

Resim 2. 11: Strafor
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2.4. Elektrikseal Olarak Kontrol

2.4.1. Lamba Yoluyla Kontrol

Isik elde etmek amaciyla Uretilen lambalar, ¢esitli gliclerde, siddetlerde ve renk
sicakliginda Uretilmektedir.

Isik kaynag: olarak kullamlan lambalar dinyada bir standart ol usturmak, matematiksel
hesaplar yapabilmek amaciyla belirli siddetlerde Uretilmektedir. Ornegin tungsten tip, akkor
flamanli (rezistandi) lambaar standart olarak 300W, 500W, 1000w, 1250W, 2000W,
5000W, 10000W ve 20000W olarak Uretilmektedir. Projektor govdeleri de bu lambalarin
gucune gore Uretilmektedir. Ancak bazi projektorlerin lambalari degistirildiginde dogal
olarak 11k siddetleri de degistirilebilmektedir.

2.4.2. 1sik Masasi Yoluyla Kontrol

Profesyonel bir 151k yapimi sirasinda 6zellikle uzun siire kullanacagimiz sistemlerde
ve birden fazla 151k kaynagim kontrol etmemiz gereken durumlarda isik kontroll igin 6zel
sistemler Uretilmistir. Tlrkge'ye "lsik Kontrol Masasi" olarak yerlesmis olan bu cihazlar,
aym anda kullanacagimiz projektor sayisina cevap verecek sekilde satin alinir.

Gunumuzde ilerleyen bilgisayar teknolojisi sayesinde artik bilgisayarlara bir yazilim
eklenerek 151k masasi seklinde kullanmak mimkiindir. TRT ARIM (Arastirma imalat)
tarafindan yapilan bu uygulama stiidyol arda kullamlmaktadir.

Resim 2.12 : Isik kontrol masas

21



2.4.3. Dimmer YoluylaKontrol

Projektor lambalarimn yaydigi 1s1k siddeti elektriksel yolla kontrol edilebilir. Bu
amacladimmerler Uretilmistir. Dimmer lambaya gelen elektrik geriliminin azaltiimasim veya
cogaltilmasin saglar. Lambaya gelen gerilim azaldiginda i1s1gin siddeti de o oranda azalir.

Resim 2.13: Dimmer

Dimmerlerin dezavantaj1 ise lambaya gelen voltagj1 disurdigimuzde lambamin yaydig:
151810 renk sicakligimin da dusmesidir. Ayrica tungsten tip, rezistansi lambalarda dimmer
kullanlabilmektedir. Gazli HMI tip lambalarda dimmer kullamlamamaktadir.

2.4.4. Direncg Yoluyla Kontrol

Projektorlerin lambalarinin yaydigi 151k siddeti elektriksel yolla kontrol etmenin en
basit yolu bir direncin lambaya seri baglanmasidir. Onceden uygun olarak segilen bir direnci,
lambaya seri baglayarak 151k siddetini de direng degeri oramyla digtirmek mimkinddr. Daha
kontrolll 1s1k siddetini distrmek icin ayarl: direncler kullamlmaktadr.

Pratik ¢ozimler tretmek de mimkiindir. Ornegin, elimizde 1000 wattlik bir lambamiz
varsa, baska bir 1000 watt guiciinde lambay: seri baglayarak iki lambay: da 500 watta
distrmek mimkindir. Bu sayede 1s1k siddeti de yar1 yariya dismdis olur.

2.5. 1181 Engelleyerek Kontrol

2.5.1. Dogal Engd YoluylaKontrol

Giines bulundugumuz boélgeye belirli bir acidan dogar ve bir rota izleyerek belirli bir
acidan batar. Glnesten yayilan 15181 kullanmak istersek ona uymak zorunda kaliriz. Ancak
gunesin 6nine bazen bulutlar gelir ve diflizyon etkisi gostererek 1s1gin kirilmasina neden
olur. Ornegin bir anit1, heykeli veya manzaray: gekmek icin bize yumusak 151k gerekiyorsa,
gunesin 6nune bulutlarin gelmesini bekleyebiliriz.
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Resim 2.14: Dogal engel

Gunesin 15181 ile bulundugumuz aan arasina giren sis, yagmur, kar, bulut gibi engeller
dogal engellerdir ve giines 15181 Uzerinde degisik etkilerde bulunurlar. Yine dogal olarak
agaclar ve yluksek nesneler ornegin binalar da dogal engel olarak kullamlabilir. Bu engelden
kasit, bazen cekimi yapilacak konu isigin etkisinde fakat konunun arkasindaki fon ise
golgede olabilir. Eger guines 1s181mn etkisine, gore diyafram yaparsak arka taraf oldugundan
daha koyu cikacaktir. Bu durumu engellemek amaciyla konuyu agag golgesine veya bina
golgesine yerlestirerek direkt 1s181n etkisinden kurtarir, bu sekilde 6n plan ile arka plan
diyaframim dengeleyebiliriz.

Yine agisint ve yerini degistiremeyecegimiz deniz feneri, bina isiklari, kopri 1siklart
veya blylk reklam tabelalar: gibi 1si1k kaynaklarimi engellemek amaciyla kameranin 1sik
kaynagim dogrudan gordigi acimn arasina bir agag veya baska bir nesne yerlestirerek 1181
engelleyebiliriz.

Y apay 151k kaynaklar: kullanmrken de 6nlerine bir nesneyi aarak 1s1gin belirli bir alana
gitmesini engelleyebiliriz. Isik kaynagimi bir agacin arkasindan uygulayarak 1s181n
parcalanarak yayilmasinm saglayabiliriz. 11k kaynagini bir pencereden uygulayarak pencere
silUetinin konu Gzerine dismesini saglayarak bir dogal engel olusturabiliriz.
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2.5.2. Yapay Engd YoluylaKontrol

Gunes 1s1g1min uygun sartlarda istedigimiz bolgeye gelmesini istedigimizde yapay
engeller ile glnesin 1s131m degistirebiliriz. Bunun dogada uygulamgin izleyebilirsiniz.
Bakonlara, teradara konulan semsiyeler gines 1sigim yumusatirlar, hatta rengini
degistirirler. Camlarin renkli ve dogal yogunluk filtreli olmasi da isigin siddetini
azaltmaktadir. En basit Ornegi ise evdeki perdelerdir. Bir filtre gorevi goren perdelerin
yogunlugu degistirilerek glines 15181 parcalanmir ve yumusatilir. Bu profesyonel malzemelerle
de yapilabilir. Kelebek ( Butterfly ) bu amagla Uretilen 4x4 metrelik 1sik filtresidir. Glnesin
ondne konularak 1s1g1 yumusatilir. Cesitli yogunlukta olanlari vardir. Siyah til perdelerde
gok genis alanlarda 111N yumusatiimasini saglar. iki apartman arasina gerilebilir. Daha
bélgese danlardaise 1sik kesiciler kullanilir.

Projektorlerin 1s1g1m kontrol etmek amaciyla da kepenk haricinde 151k kesiciler (Gobo)
Uretilmistir. Isik kesiciler gok gesitlidir ve istenilen aana 1s1gin uygulanmasinaimkan verir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

ediniz.
Isig1 dogal ve yapay engeller yoluyla
kontrol ediniz.

Elektrikle ilgili konularda gok dikkatli
olunuz.

Islem Basamaklar: Oneriler
» lsik kaynagimin kontrolini mekanik Panli ve programli ¢alisimz.
yollayapiniz. Mekanik  kontrol  yaparken aci
» Yansitmayoluylaisik kaynaginin degistirme, zoom, kepenk ve diyafram
kontrol Und yapiniz. yoluyla kontrol yontemlerini
» lsik kaynagin elektriksel olarak kontrol deneyiniz.
>
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((6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki bosluklart uygun kelimelerle doldurunuz.

Mekanik yolla ag1 degistirme dort yolla olmaktadir. Bunlar;................... yoluyla
kontral, ............. yoluylakontral, ............... yoluylakontral, ............... yoluyla
kontroldur.

Isik kaynagimn yaydigr 15181 stirlandirmak ve kisitlamak icin 151k kaynagimn ontine

............. konur.

Diyafram .........cccovviiiiiiinn e, projektorlerde kullanilamaz.

ProjektOrlerimizin sayisinin yetmedigi durumlarda ............... kullanarak 15181
yansitabiliriz.

...................... lar 15181 yansitmak amaciyla kullanllan gok ucuz ve hafif
malzemelerdir.

................ cihazlari, projektorlerin yaydig: 151k siddetini elektriksel yolla kontrol
eden cihazlardir.

Gunes 15181 ile bulundugumuz yer arasina giren ........ Y e Y e ) e
gibi engeller dogal engellerdir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde kullamm yerlerine gore farkli tirde
1s1klandirma yapabileceksiniz.

CARASTI RMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

»  Isigin kullamldig: yerleri arastirimz.

»  Bunlarn hangisinda profesyonel anlamda isik ve 1sik¢t kullanmildigin arastiriniz.
Buldugunuz sonuclar1 simifta arkadaglarimzla paylasip karsilagtirimz.

Arastirma islemleri icin internet sitelerini ve televizyon kuruluslart ve yapimci
sirketleri ziyaret edebilirsiniz.

3.1SIGIN KULLANILDIGI YERLER

Isik yapim amaca gore degisiklikler gosterir. Bu farklilik teknik agidan olabildigi gibi
kullanilan malzemelerden dolay:1 da olabilir. Sadece insan goziine hitap edecek olan 151k ile
bir malzemeye kaydedilecek veya naklen yayin enstrUmanlarindan gecerek seyirciye hitap
edecek 151k arasinda farkliliklar bulunur.

Resim 3.1:Sahnedesik diizenlemesi

27



3.1. Snema | sig1

> Teknik olarak

Sinemanmin ana malzemesi filmdir. Isiga ne kadar duyarli olursa olsun filmin
pozlanabilmesi icgin belirli bir miktar 151k gereklidir. Bu 15181 ya gun 1s1gindan faydal anarak,
ya da yapay 1sik kaynaklariyla saglamak gerekir. Hatta bazen gin 15181 bile yeterli
olmayabilir. Bu durumlarda profesyonel projektorler yardimyla filmi pozlamak icin gereken
151k miktar1 saglama zorunlulugu vardir.

g . il

Resim 3.2 “Anlat istanbul” filminden bir sahne

> Psikolojik olarak

Y 6netmen, gorintl yonetmeni ve 151k yonetmeni, ¢cekim baslamadan 6nce senaryoya
bagli kalarak 1s1k teknigi ile seyirci Uzerinde yaratiimak istenen psikolojik etkiye karar
vermelidir. Cunki resmi olusturan unsurlar ve konunun igiklandiriimas: sirasinda gelisigiizel
yapilan 151k dizenleri istenilen etkinin saglanmasim engeller. Sonucta seyirci yorularak
senaryodan uzaklasabilir. Karakterlerin etkisini azaltabilir. Bu durumlar da filmin sonucuna
etki eder.

Ozellikle bazi senaryolar, 1s13a dayali bir teknikte gekim yapma zorunlulugu
gerektirir. Bu durumda 1s1g1 kontrol atina almak icgin yapim ekibindeki diger gruplarin isiga
dayal1 bir caligma yapmasinm saglamak gerekir.

Ornek olarak korku filmlerini, bilim kurgu filmlerini verebiliriz. Korku filmlerinde
filmi pozlayacak teknik degerleri yerine getirmek ve aym zamanda konuyu, dekoru, makyaj
ve sirprizleri karanlikta birakacak, seyirci Uzerinde belirsizlikler yaratarak, merak
uyandiracak ve korku hissini canlandiracak bir 1s1k yapmak gerekmektedir. Psikol ojik olarak
aydinlik, piril piril, her seyin belirli olarak gorildigu bir ortamda insanin korku hissini agiga
¢ikarmak ve film boyunca onu etkilemek ¢ok zordur.
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Bilim kurgu filmlerinde de gergekte olmayan mekénlar, cihazlar, yaratiklar gekim
konusunun ogeleridir. Ancak bu hayal dinyasim yaratmak ve seyirciyi bu tip bir dinyamn
icine sokmak icin inandiricilik gerekir. Daha kolayr ise 1sitk yardimiyla bu dinyay:
diizenlemektir. Renkli 1siklar, yamp sonen lambalar, efektler isi kolaylastirir.

Bazen gercek mekanlarda cekim yapilirken bile bu mekanlarin aydinlatma kaynaklar
yerine profesyonel 151k kaynaklari kullanilir. Bunlarin genel nedeni 15181 tam anlamiyla
kontrol altina almaktir. Sinemada tesadiiflere yer yoktur. Giines batiyor, acele edelim diye
bir durum sinemada gecerli olamaz. Glnesin etkisini yapay olarak yaratarak o ¢ekimin
yapilmasi veya ¢ekim bitinceye kadar ayni gunes konumunda, aym sartlarin saglanmasi
esastir.

3.2. Tiyatro - Operalsig

Resim 3.3:Yirmibes yas treni adli oyundan bir sahne

Tiyatro, 0zel durumlar haricinde insan gozine hitap eden bir 1s1k dizeni
gerektirmektedir. insan goziinin hassasiyeti ve goriintiyil beyinle diizenlemesi sayesinde
cok fazla 1g1k siddetine gerek kalmaz. Hatta cogu zaman aydinlatma yapilir. Isik yapmak
yerine karanlikta birakma ve golgeler 6n plana gikar.

Tiyatro sahnelerinin kigikl igtinden ve dekorlarin 1s1ga gore uygunsuzlugundan dolay:
genelde nokta 151k veren projektorler veya spotlar kullaniimaktadir. Aslinda bu kadar dar
adanlarda 151k yapmaya calismak birgok zorlugu da beraberinde getirmektedir. Psikologjik
anlamlar yaratmak amaciyla sahnenin bir bolimini karanlikta birakip, bir bdlimand
aydinlatmak icin sert igiklar kullanilmalichr ki, sert 1s1k yerdeki beyaz boyalardan bile
yansiyarak karanlikta kalan bolgeyi aydinlatabilir. Bu nedenden genelde fon ve yer koyu
renklere boyanir veyaisi1g1 yansitmayan malzemeler kullanilir.

Tiyatro insam hayal dinyalar1 yaratarak o dinyanin icine sokmak ister. Bu blyiik

Olctide 151k ve dekorla mUimkindir. Isik yonetmeni tarafindan provalar izlenir, yonetmenle
rgji toplantilar: yapilir. Dekor tasarimcilaryla ortak calismalar yapilir.
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Tiyatro oyunu sahnelenmeye basladiginda yapilan 151k, 151k masasina oturarak,
gerektiginde oyun boyunca yamp sonmesi gereken isiklar: kontrol eden 1sik, reji tarafindan
zamanimizin - modern masalarina  kaydedilir. Bu kayit saklanarak oyunun bitin
sergilenmesinde kullamlir. Boylece 1sikcilara sadece yapilan 15181 korumak, tamir ve bakim
kalir.

“lgik tiyatronun camdir, dekorun iyilik perisidir, sshnelemenin ruhudur. Sadece 151k,
ustaca kullanmldig: takdirde dekora atmosfer, renk, derinlik ve perspektif verir. Dramatik bir
eserin derin anlamina yaptigi sihirli vurgulama ve olaganusti eslik, kazandirdigi 6nem
dolayisiyla 1sik seyirci Gzerinde de dogrudan dogruya etki eder. Isiktan en iyi sonucu almak
icin, onu cesaretle kullanmaktan ve yaymaktan ¢ekinmeyiniz.” *

Iyi bir tiyatro oyununun tespitinin egemen 6lglitleri oyunun metni, oyunculuk ve
nihayetinde yonetim olarak kabul gorir. Ortalama bir tiyatro izleyicisinin dikkatlerini
yogunlastirdigi alanlar da hep buraardir. Oysa gercekten iyi bir oyun, oyunu olusturan bitin
unsurlarin es zamanli olarak seyirciyi etkilemesiyle ortaya gikar. Eger dekorunuz iyi degilse,
oyundaki performansimizin bir anlami  kalmayabilir. Kostimleriniz metnin  havasin
izleyiciye yansitmakta yetersiz kaliyorsa, yonetiminizin iyi olmasi sizi kurtarmaya yetmez.
Eger, sahnede geceleri, gundizleri yaratan; kasvetli ortamlari ve coskulu manzaralar
seyircinin karsisina cikartan 11k tasarimimz uygun degilse, oyuncunun ydzindeki o
unutulmaz ifadenin seyirci tarafindan nasil algilanacagin kestiremezsiniz.

“Her tasarimci hangi tir oyunda ¢alisirsa galigsin 6ncelikle kendi alaminda cok iyi bilgi
sahibi olmalidir. Y eterli donanima sahip olamayan bir 1s1k tasarimcisi, ¢ok iyi olabilecek bir
oyunu basarisiz hdle getirebilir.”

3.3. Konser Is181

Konser 15181, muzik bilgisi olan bir 1s1k¢t igin inanilmaz yaraticilik duygularin ortaya
Gikaran esnek ve eglenceli bir istir. MUzigin ritmi ile tempo, konser 15181 igin referanstir.
Insan yiizii, enstrimanlar, dekor ve seyirci degisik renklerde 1siklarla boyanabilir.

Bu 1siklar tamamen gorseldir. Hatta cogu zaman televizyon ve film teknik sartlar goz
onunde bulundurulsa bile bu gorsellik 6n plana ¢ikar. Muzik dinleyicisini riya demine
tasiyacak her tirll yol denenir.

Muzik ritmine gore acisi, siddeti yonu ve efekti degisen 6zel konser amacli spotlar
Uretilmistir. Lazer, neon, blacklight veya strop isiklar efekt amaciyla 151k kaynagi olarak
kullanilir.

* Turk Tiyatrosu' nun kurulusuna katkisi olsun diye Fransa dan cagrilan Andre Antoine' in
sahne 1isiklandirmasiylailgi sozleri.
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Resim 3. 4 :K onser 1511'

Sis, sert isiklarin ortaya cikarilmasinda kullaniir. Acik aanlarda havai fisekler
kullanilabilir. Bazen de seyircinin elindeki mumlar veya ¢akmaklar bile gorselligi artirir.
Amag seyircinin igindeki muzik ve tempo coskusunu ortaya gikarmaktir.

Resim 3. 5:Sisaydinlatmasi

3.4. Televizyon Isig

Televizyonda goruntl olugturmak icin 1s1k enerjisini elektrik enerjisine donustiren
elektronik devre elemanlar yardimiyla ¢alisan kameramin Urettigi gérintdi, televizyon icin
gerekli enstriimanlardan gectikten sonra evlerdeki alicilarda elektronik devre elemanlar
yardimiylaisik enerjisine gevrilerek bize ulasir.
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Resim 3.6: Stidyo isiklandir ma calismas

Kameranin caisabilmesi veya diger enstrimanlardan (VTR, 35 mm film gbstericisi,
at yazi cihaz1 gibi) gelen sinyalin, televizyon alicilarinda normal olarak okunabilmesi icin
belirli degerlerde olmasi gerekir. Bu degerler, televizyon alicisimin gelen sinyali
okuyabilmes ve 151k enerjisine gevirebilmesi icin gereken uluslararas: standart degerlerdir.

Televizyon 1s1igindan  kastettigimiz bu enstrimanlardan daha c¢ok kameranin
calisabilmesi ve goruntl Ureterek kaydedebilmesi icin gereken 1siktir. Analog kameralarin
kayda yansiyan goruntiisii PAL sistemi icin 1 volttur. Digital kameralarda ise bu 1,2 volt
olarak kullamimaktadir. Teknik olarak 151k yapiminda en énemli unsur bu 1 voltluk gereken
15181 Saglamaktir.

Filmin kontrastlik oram 1/500 oldugu hélde, analog kameralarin kontrastlik oram
1/35'dir. Bu degerden de anlasilabilecegi gibi televizyonda kontrastlik oram ¢ok dusktar.
Kontrastlik 1s1k ile saglanmalidir. Bu nedenle 15181 kontrol etmek filme gore daha zordur.
Yeni Uretilen digital kameralarda kontrastlik oram daha yuksektir ancak hi¢ bir zaman film
kadar olamaz. Digital sistemlerde de kontrastlik yaratmak icin 151k yapmak gerekir.

Televizyonda ana renkler kirmizi, yesil ve mavidir. Ara renkler ise bu renklerin
birbirinden c¢ikartilmasiyla suni olarak olusturulur. Bazi ara renkler ise tam olarak
olusturulamaz. Siyah ve beyaz ise renk olmadigindan televizyon sistemlerinde kontrol
edilmesi en zor sinyalerdir. Bu nedenle beyaz ve siyaha kars: asiri tepkimeler olur. Bu
renklerin bulundugu ortamlarda 11k yapmak filme gore ¢ok daha zordur. Film ¢ekimlerinde
filmin toleranglar1 1s1k¢1 ve kameramana yardimci olsa da elektronik sistemlerde tolerandar
¢ok azdir. Bu az sinirlarda ¢alismak zaman kaybettirici ve zordur
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3.5. Fotograf I sig

Resim 3.7: Fotograf aydinlatmasi (fotograf Salih Guler )

> Teknik olarak

Fotograf temel malzemes olarak kullanilan filmin emisyon tabakasini, film 1s1k
degerlerine gore 151k ile doyurma veya 1siklandirma ile fotograf gekmek mumkindir. Bu
nedenle filmin 1s1k duyarliligi goz 6niinde bulundurularak pozlandirilmast gerekir. Isiga tam
doymamus film sonradan baski sirasinda igiklandirilamaz.

Konunun ilgingligi g6z 6niinde bulundurularak bazen karanlikta fotograf gekilmesi
tercih edilse de bu tip fotograflarin, incelendiginde teknik degerlerden uzak oldugu gordl Ur.
Demek ki, filmin 151k toleranslar: disinda kalan 151k degerlerinde ¢alismamak gerekir.

Filmin 1g1k duyarliligimin disindaki degerlere zorlanarak banyo edildigi durumlarda
grenlerin blylyerek fotografi rahatsiz ettigi unutulmamalicir. En kaliteli film 1 Asa
olmasinakarsin, 1s1k degeri bakimindan en duyarsiz filmdir.

Teknik olarak her renk 1gikta fotograf cekilebilmesine karsin, filmin Uretilis degerine
gore sadece belirli renkteki 1siklarda konunun renkleri dogal cikmaktadir. Gun 1s181 filmler
5600°K Uretilmektedir. Bu 151k rengine yakin degerlerde renkler dogal ¢ikmakta, konudan
gelen 1s1k rengi degistiginde renkler de sapmaktadir. Bu durum gelen isigin rengini
degistirmek icin objektif 6nline takilan renk dizeltme filtreleri yardimyla veya konu Uzerine
dusen 1s181n rengini degistirmekle diizenlenebilir.

Flas, bir 151k kaynag1 olarak kullamilmaktadir. Ancak flaglarla ¢alismak icin tecriibe
gerekmektedir. Flas bir an yanan bir 151k kaynagi oldugundan konu Uzerindeki etkilerini
Onceden tespit etmek zordur.
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Profesyonel calismalarda, profesyonel film projektérleri tercih edilmelidir. Isigin konu
Uzerindeki etkilerinin devamli yanan projektorler yardimiyla gdzlenmesi ve teknik
olctimlerinin yapilmas: daha kontrollGdr.

Dogada calisirken 151k kaynaklarini kontrol etmek pek mumkun degildir. Etkileyici
118N bulunmasi amaciyla konunun yerini degistirmek veya 1s1gin ag1 degistirmesini
beklemek gerekir. Hareketsiz konularda, en uygun 1s1k siddeti ve acisim beklemek
gerekebilir.

Gunes en c¢ok kullanilan 1s1k kaynagidir. Konu Gzerinde ginesin etkilerinin
gozlemlenmesi ve uygun zamanda c¢alisma yapilmast profesyonel bir calismadir. Fakat bir
daha buraya gelemem diye, 151k sartlari ne olursa olsun fotograf ¢ekmeye calismak, Japon
turistin sartlariyla aynmdir. Bu profesyonel fotografcilik degildir.

> Sanatsal olarak

Her ne kadar ilk fotograf cekenlere, glnesi arkana a, denilse de bu durumun
profesyoneller tarafindan tam ters uygulandig:i gorilebilir. Fotografta sanatsal degerler
yakalamak icin, teknik degerlerin kusursuz olmasi sarttir. Konunun hacim ve boyutlarin
ortaya gikararak fotografta aslinda olmayan 3. boyutu, yani derinligi 1s1k golge oyunlariyla
yakalamak sanatsal amaglara hizmet eder. Bu 1s1k durumunu yakalamak igin profesyonel her
gordigi konu igin deklansdre basmaz. Is1gin uygunlugunu bekler. Isik sanat demektir.

3.6. Modern Dans, Bale I s181

Bu tarz gosterilerde 151k ¢ok ©nemlidir. Bale, modern dans gibi planlanmus,
kareografik icerigi olan dandarda 151k kareografiyi desteklemektedir. Zaman zaman solo
dandlarda takip spotu kullanilsa da genelde 1s1k tasarimi yapilmaktadir

Resim 3.8: Bir dans gosterisi
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Muzik ritmi ile yamp sonen 1siklar dansi desteklemektedir. Tempo ile 1siklar parael
kullanilmakta ve izleyiciye tempo, 151k yardimiyla da gorsel olarak verilmektedir.

Renkli 1siklar yardimiyla danscilarin vicutlart ve kostimleri boyanarak degisik
atmosferler yaratilmaktadir.

Dans amagli 151k yapmak icin, filtre takmaya ve devamli yakip sondirmeye uygun
spotlar  kullamilmaktadir. Birgok profesyonel projektorin lambalari devamli  yakip
sondirmeye uygun degildir. Par 36 veya Par 64 tipi spotlar bu is icin 6zel Uretilmis
spotlardir. Gendl aydinlatmalar yerine dansin gegtigi ortamlar veya dekor aydinlatilarak
kontrastlik yaratilmaktadir.

3.7. Aydinlatma Amach | sik

> ic aydinlatma

Isik ev, ofis, hastane gibi yerlerde sadece aydinlatma amagli kullamldiginda dikkat
edilmes gereken bazi unsurlar vardir. Bunlardan en onemlis 1s1gin gozleri rahatsiz
etmesidir. Cok dusiik 1siklar log ortamlara neden olur. Ozellikle koyu renkli nesnelerden
gbze yansimasi az olacagindan belirsizlikler yaratir. Goz algilamaya calistikga beyin yorulur
ve enerji harcanr.

Isigin ¢ok siddetli oldugu durumda da yansimalarin artmasi, parlamalar ve ozellikle
acik renkli nesnderin detaylarinin kaybolmas: gozi yorar. Kuvvetli 1s1k goze zarar verehilir.
Isigin gereksiz yere bol ve siddetli kullammu enerji kaybina neden olur ve maliyeti artirir.
Ozellikle diisiik giiclii lambalardan bolca kullanmak yerine bir kag tane siddetli 1s1g1n
kullanimasi enerji tasarrufu bakimindan sarttir.

Isik kaynaginin yeri de Onemlidir. Aydinlatma igin stratgjik noktalar segilmelidir.
Boylece az 151k kaynag ile gok yer aydinlatilabilir.

Gun 1s1gim desteklemek icin kullamlan floresan lambalar, karanlik ortamlarda veya
geceleyin insan g6zinl yorabilir. Bu nedenle karanlik yerlerde tungsten lambalar tercih
edilmelidir. Tungsten lambalar giindiz ise, giin 1s1g1mt desteklemek amaciyla kullamlmaya
calisilsalar da pek ise yaramazlar.

iki ayr1 rengin karistigi durumlar yaratacag: farkl: renk ve kontrastliklarlainsanm yorar.

Estetik olmayan bir aydinlatmaya neden olur. Bu nedenle floransan lambalarla tungsten
lambalar ayn yerde kullanilmamalidir.
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> Dis aydinlatma

Sokak, meydan, heykel, bina, kopri, tarihi eser aydinlatmalarinda; 1s1k kaynaklarimn
yerlerinin iyi tespit edilmesi, dogru 151k kaynaklarinin segimi ve derinlik yaratmak amaciyla
renkler ile desteklenerek hos goruntiler olusturabilir. Ancak bitin bunlarin bir mihendislik
calismasiyla ve sanatsal cabalarla yapilmamast durumunda cok dnemli enerji kayiplarina ve

estetik olmayan goruntulere yol agabilir. Yapilacak aydinlatmamn amacimn gok iyi tespit
edilmesi gerekir.

Resim 39: Sokak aydinlatmas

3.8. Dekorasyon I sig1

Dekorasyon sadece mekénlarda kullanilan malzemeleri diizenlemek ve islevseligini
artirmak degil, aym zamanda bu malzemelerin gérsel olarak insam etkilemesini amaglayan
bir sanattir. Dekorun ortaya ¢ikmasi ve saklanmasi 1s1k ile mimkindir. Isik yardimiyla
istenilen cissimler ve renkler 6n plana c¢ikarilir, istenilenler ise geri plana atilabilir. Isik
yardimiyla cismlerin hacimleri, derinlikleri ve renkleri ortaya cikarilabilir. Isik dekorasyona
en iyi yardimca malzemedir. Dekor, ne kadar gérsel olursa olsun siradan yapilan bir
aydinlatmaylainsan etkilemeyebilir.

Dar bir alam beyaza boyamak ve siddetli yumusak bir 1s1ikla aydinlatmak, oldugundan
daha blyuk gostererek insamn daha ferah bir ortamda oldugu hissini kuvvetlendirir. Los
1is1klar, koyu renkler ve golgeler insami karamsarligaiter.
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Dekorasyon amagli 151k yapmak icin 151k kaynaklarim gizlemek yerine glinumdzin
Ureticileri sik tasarimli 1s1k kaynaklar: Uretmektedirler. Dekorasyon amagl 151k malzemel eri
hem bir dekor, hem de 151k kaynag: olarak kullanilabilmektedir.

> Dekorasyondaisik

Aydinlatma, gece ile giindiizi ayirir, ayrintilar: ortaya cikartir ve gizler. Dekorasyonda
151k, kontrastlarin, malzemelerin, renklerin, hacimlerin ve rolyeflerin istenilen bicimde
gosterimiyle saglanir. insanoglu hep karanliktan korkmustur ve "karanlik-siyah" olusumu,
insanlart yasa ve endiseye siriklemistir. Atesin daha sonra da gazin ve son olarak da
elektrigin kullamlmasiyla biz insanoglunun, dinyast aydinlanmigtir. XVIII.  ylzyilda
insanoglu 15181, sokak lambalarina kadar tasimis daha sonraki yillarda ise ayrintilarda 1181
kullanmaya baglamistir. Siratle gelisen teknoloji ve tasarimcilarin zevklerini yansitmasiyla,
aydinlatma, ihtiyacin yam sira zevkleri de gozler dntine sermistir. Aydinlatma teknolojisinde
elde edilen gelismeler, hizli ve gbz kamastiricicir. Hayatimizin “gece portresi” iyi bir
aydinlatma ile daha da glizellik ve anlam kazanir.

Tarihi yonden zengin bir mirasa sahip olan tlkemizde bulunan bazi eserlerin ustaca
aydinlatilmasi, sokaklarimizin aydinlatilmast ve evlerimizin, ev ici adanlarin hatta
basucumuzun aydinlatilmasi... Burada da gorultuyor ki “aydinlatma” hayatimizin en dnemli
unsurlarindan biridir. Aydinlatmanin amaci, belli bir aydinlatma diizeyi elde etmek degil, iyi
ve dogru gérme kosullarin: saglamaktir.

Isyeri ya da konutlardaki bazi alanlar, yapay aydinlatma olmaksizin gundiiz bile
kullanmilamaz. Tungsten, neon, floresan gibi aydinlatmalar, bu durumlar icin uygundur. Bir
koridor igin en uygun 151k miktarimin 30 lUks giicinde oldugunu distnirsek, her kullamm
alam icin farkli 1s1k kullaniimalidir. Dogrudan aydinlatma, bir koridor tavamm alcaltmak
istendiginde kullanlir; bu sonug siperlikli blylk yansitici lambalarin, sira sira kapinin Gst
sininindan biraz yuksege yerlestiriimesiyle elde edilir. Bu buylk lambalar, sonukken bile,
tavanin algaldigi izlenimini uyandiracaktir.

Asma tavan kullanilirsa, dogrudan aydinlatmaya basvurmak, asma tavam daha
belirginlestirir; ¢lnkd 151k, asma tavamn karsisinda yer aarak, onun yarattigi etkiyi
arttiracaktir; aym bicimde, bir koridorun dip duvarimn aydinlatiimasiyla, bu duvar daha
yakinmis izlenimi uyandirir. Yatak odalarinda ise, ¢cok gb6z yormayan isiklar tercih
edilmelidir. Odanin dekoru énemli etkendir. Salon kisminda ise, oturma ve yemek bolumi
tarafinda farklt uygulamalara gidilmeli; 6zellikle yemek grubunda bulunan aydinlatma
Ozenle secilmelidir. Oturma ve televizyon izleme kisminda ise daha hafif aydinlatmalar
dusunulmelidir. Ozellikle yatak odasi ve oturma grubunda gizli aydinlatmalar zevkle
kullamlir. Hem dekoratif olacak hem de daha az bir 151k verecektir. Banyo kisminda ise,
aynaya yakin olan bolum daha kuvvetli aydinlatiimalidir.
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> Aydinlatma nasil olmah?

Aydinlatmay: farkli sekillerde dustnebiliriz. Aydinlatma dekoratif ve islevseldir.
Mobilyalarimizin tamamlayicisi ve vazgecilmez aksesuarlarimizdir. Tarza uygun goruntiyu
saglar ve buttnlestirir. Aym zamanda islevsel 6zelligi vardir; yemek grubu, ¢alisma yeri ve
mutfak tezgahlarinda gereklidir. Burada lambalarin is yapan kisinin veya yemek masasinin
dogrudan tizerine gelmesine dikkat etmeliyiz.

Bunlarin disinda “aydinlatma’ farkli bir atmosfer yaratmak icin de distundltr. Daha
sicak ve romantik bir goriiniim saglanmak istenirse, mum 1181 idea bir aydinlatma olacaktir.
Bazi mimari detaylarin, tablolarin veya carpici bir bigcimde sergilenmek istenen objeleri 6n
plana cikarmak icin de gizli aydinlatma kullanilir. Ustaca tasarlannus bir aydinlatma bu tip
sevdiginiz ve 6nem verdiginiz objeleri 6n plana gikartacaktir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Kullamm vyerlerine gore 151k yapim
farkliliklarint aciklayiniz.

» Kullanilan yere gore 1s1k tekniklerinin
Ozelliklerini dgrenip uygulayinmz.

» Planli ve programli ¢aligimz.

» Cekim yapilacak ortam ve objeye gore
farkl1 dizenekler hazirlayiniz.

» Dikkatli vetitiz calisiniz.
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((6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki bosluklart uygun kelimelerle doldurunuz.

Tiyatro sahnelerinin kicukliginden ve dekorlarin 1giga uygunsuzlugundan dolay:
tiyatrodagendlikle............ ...cooon e, projektorler ve spotlar kullanilir.

Sinemada filmin pozlanabilmesi igin belirli bir miktar .................. gereklidir.

Konserlerde mizigin ritmine gore agisi, siddeti ve yonu degisen ............. D e ,
............ gibi isiklar kullamlir..

Bale ve modern dans gosterilerinde hareketi takip icin  ............ ...l
kullanlir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETi—+4

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde isiklandirma yaparken diger meslek
gruplartyla uyumlu caligabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:
»  Isiklandirmaileilgili meslek gruplarim arastiriniz.

> Isik ekibinde bulunan e emanlar: arastirimz.

»  Bukisilerin neis yaptiklarim arastiriniz.

Buldugunuz sonuglar: sinifta arkadaglarinizla paylasip karsilastirimz.

Arastirma islemleri icin internet sitelerini ve televizyon kuruluglar ile yapimc
sirketleri ziyaret edebilirsiniz.

4. 1SIKLANDIRMA iLE ILGILI MESLEK
GRUPLARI

Resim 4.1: Sinan Cetin
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4.1. YOnetmen

Y 6netmenin gorevi bir goruntinun kaydedilmesi sirasinda 6nem tasir. 'Y Onetmen,
senaryonun genel ve o sahnedeki durumuna gore istedigi atmosferi, yaptigi reji toplantisinda
kendi yapim ekibine tam olarak anlatmalidhr.

Bu toplantidan sonra gorintil ve 1sik yonetmeni teknik hazirliklarim tamamlarlar ve
yonetmenin isteklerini gerceklestirmeye calisirlar. Bu durumda yonetmenin 1sik bilgisinin
olmasi ¢cok onemlidir. Aksi takdirde isteklerini 151k ve gorintli yonetmenine anlatmasi ¢ok
zor olur. Konuya gobre yapilacak isiklandirmada elde bulunan 1sik malzemelerinin
kapasitesine gore isteklerde bulunmasin saglar.

Bazi caismalarda 151k 6n plana cikar. Ozellikle, senaryo gece veya karanlik
ortamlarda gergeklesmek zorundaise, korku filmleri gibi 1s1ga dayali calismalardaiyi bir 1s1k
bilgis ve tecribeli bir 151k ekibi gerekmektedir. Y dnetmen 151k ekibini olustururken bu tip
filmlerde caligsmus tecriibeli elemanlar: segmelidir.

Isik sefinin, calisma baslamadan ©nce gerekli 151tk malzemelerini tespit ederek
yapmciya bilgi vermesi gerekmektedir. Y Onetmenin de kameranin gorecegi alanlar: veya
gereken 11k efektlerini 6nceden belirlemesi ve bunlari 1sik sefiyle gorismesi gerekir.

Resim 4.2: Yazi Turafilmi ileen iyi Turk yonetmeni secilen Ugur Yucel

Y 6netmenin dncelikle gekim planin hazirlamast gerekir. Once A mekaninda sonra B
mekaninda, tekrar A mekaninda ve takiben B mekaninda calismay: istemek veya sahne ve
planlart sirali gekmeye calismak yonetmenlik degildir. Bu sekildeki c¢ekimler, maliyeti
arttirdig gibi 6zellikle cok calisan 151k grubunu cileden cgikarir. Isik sefi, 151k devamliligin
tutturmak icin ¢ok blyuk gayret sarf eder.

Yonetmenin 151k ekibiyle diyaloglarimn dogru olmasi ve 1sik terminolojisini
kullanmasi zaman problemini ortadan kaldirir; yoksa o ¢alisma siiresi uzar.
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4.2. GOruntu Yonetmeni

GOrintd yonetmeni, yonetmenin senaryoya dair isteklerini teknik olarak yorumlayan,
kaydedilen goruntiyt her yoni ile inceleyen, teknik olarak senaryoya uymasini ve hatalarin
minimum seviyede olmasim saglayan Kkisidir. Goruntl yonetmeni 1siktan dogrudan
sorumludur.

Turkiye'de gorintt yonetmenligi ayri bir meslek olarak kabul edilmeyerek bu gorev
kameramanlara yUklenmistir Basarili bir gorinti yonetmeni olmak icin kullanilan
malzemelerin teknik ozelliklerini iyi bilmek, yani yerli yerinde uygulamak gereklidir.
Diyafram, 1s1k siddetleri, kontrastlik oranlari, renk 1silar ve kaydedilecek goérintliye etki
edebilecek makyaj, set malzemeleri kostim renkleri gibi diger unsurlarnn 1s18a gore
yorumlayarak 1s1k sefine gerekli bilgileri verir. Isik yapimm sirasinda bizzat bulunarak
fikirlerini soyler, sonuca etki edecek unsurlari denetler. Gorintinin G¢ boyutlu gibi
gorinmes 151k ile saklanacak hatalar, izleyenin gbrmesi veya gormemesi gereken
goruntinin ~ kalitesini  etkileyecek her unsur kendisinin  ve 11k yOnetmeninin
sorumlulugundadhr.

4.3. Sanat Y 6netmeni

Kaydedilecek goruntinun icindeki butin yardimecr cismlerin, senaryoda bulunan
unsurlara uymasim saglayan kisi sanat yonetmenidir.

Bu unsurlar duvardaki tablodan masaya, aksesuarlara ve senaryoda gecen bir kol
saatine kadar buyUk bir ¢alismay: gerektirir. Ancak bu aksesuarlarin senaryoya uymasi kadar
teknik sartlara da uymasi gerekmektedir. Bir tablonun Uzerindeki parlama, masa Ortlsinin
rengi, yakin planlarda gozlik caminin yansimalari, kostim renklerinin uyumu sanat
yonetmeni tarafindan denetlenmelidir.

Onceden yapilacak bu calisma gekim sirasinda kolaylik saglayacag: gibi goruntii
kalitesine ve kontrastlik oramina dogrudan etki edecektir. Sanat yonetmeninin, gorintl ve
151k yonetmeni ile ortak calismasi gerekir. Calismaya baslamadan 6nce kamera acilarin ve
151k malzemelerinin yerini bilmesi dogru olur.



Resim 4.3: Bir kareografi calismas

4.4. 1s1k YOnetmeni

Isik yonetmeni simdilik size garip gelebilir, Isik yonetmeni, sinemayr sektor héaline
getirmis Ulkelerde 1siktan sorumlu olarak calisan butiin goérevlileri kontrol ederek 15181
yaptiran meslek grubudur. ilk olarak Amerikan sinemasinda biiyik film calismalarinda 151k
yonetmenine ihtiya¢ duyulmus ve daha sonra diger sinema sektorlerine yayillmigtir. Su anda
Hint sinemasinda da g1k yonetmeni 1siktan sorumlu olarak ¢alismaktadir.

Sinema konusunda egitimli ve deneyim sahibi olmast kaginilmazdir. Isik
malzemelerini iyi tamimasi, teknik verilerini bilmesi ve uygulama tecriibes olmasi gerekir.
Isik ekibinin buylk ¢alismalarda 15-20 kisi oldugu distnulrse ve bu 151k yapan grubun bir
amire ihtiyaci varsa iste 0 151k yonetmenidir. Bu nedenle ekibiyle diyaloglarinin ¢ok iyi
olmas: gerekmektedir.

Isik yonetmenligi konusunda profesyonel sinema okullarinda boltmler bulunmaktadir.
Isik yonetmeni, yonetmenin anlatmak istedigi duygu-disinceyi calismalarina katarak
gorunttl yonetmeni ile teknik ayrintilart yapilan reji toplantilarinda goriisiip senaryonun
gerektirdigi 151k durumlarim saglar. Isik sefinden ve diger calisan gorevlilerden sorumludur.
Ayni anda set hazirlamisi ve o anda gekimin strdiigtl disundlUrse 151k yonetmeni bitin bu
isleri kontrol atinda tutan 6nemli bir meslek grubudur. Hem gekimi yapilacak bittin setlerin
151k dizenini hazirlar, hem de ¢ekim sirasinda 1siktan sorumludur. Dogrudan 151k yapmasi
gerekmez, sadece sette bulunmasi bltlin isleri organize etmesi yeterlidir. Cekimi yapilacak
sahnelerin regji toplantisina 1s1k yonetmeni girer, gereken bilgileri alarak bunlari 151k sefine
uygulatir.
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Tirkiye'de gortntli yonetmeni kavramu bile tam olarak yerlesmemisken 131k
yonetmeninden bahsetmek macera olur. Ulkemizde yapilan film calismalarinda 1sik
yonetmeni gorevini 1sik sefi yapmaktadir.

4.5 Makyaj
Makyaj, gbrintl elde etmede bircok amacla kullanilir. Senaryoya uygun efektler

yaratmak igin yaraizleri, takma organlar, ten veya goz rengi degisimleri, parlamalar, aglama
efektleri atesten yanmalar, kan efektleri vb. makyaj malzemeleri ile gergeklestirilir.

Resim 4.4 : Makyaj ileisik koor dinasyonu

Makya malzemeleri, 11k durumu da gbz O6nine alinarak siiflandirilmistir.
Profesyonel malzemeler incelendiginde hangi 1sik durumlarinda kullamlmas: gerektigi
aciklamasinda belirtilmistir. Makyaj malzemeleri, kullanilan film ve 1s1k malzemelerinin
Ozelliklerine gore uretilir. Makyajcimn bu 6zellikleri bilmesi, gérintl ve 151k yonetmeninden
teknik bilgileri alarak calismasi gerekmektedir. Her amag icin ayr1 veya birkag is icin
kombine makyaj malzemeleri vardir. Ornegin, terleyen bir kisinin ter bezlerini engelleyecek
mal zeme yerine, hem terleme hem de parlama engelleyecek malzemeler vardir.
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Makya) Ozellikle yakin planlarda gorintt ile dogrudan ilgilidir. Makyaja dayal:
calismalarda ise 151k, yapilan makyaji dogrudan ilgilendirir. Bu nedenle 11k yonetmeni ve
makyajcinin kesinlikle koordineli ¢alismasi gerekir.

Makya yapilirken o sahnede kullanilacak 11k ve bu 1sigin teknik oOzellikleri
kullanilmalidir. Makyaj yapilan odaya bu 15181 uygulamak ve makyaj sirasinda bu 1g1k altinda
makyaj yapmak gerekir. Turkiye'de sinema amagli profesyonel makyaj ile ilgili bir egitim
veren bir okul veya bir bdlim bulunmamaktadir.

4.6. 151k Ekibi

4.6.1. Isik Sefi

Isik yonetmeninden aldig: bilgileri diger meslek gruplarina uygulatir veya kendi
uygular. Isik yonetmeni bulunmayan calismalarda 151k yonetmenligi gérevini de Ustlenir.
Ulkemizde genelde 1s1k sefi deyimi kullamimaktadir. Bu terim sinema terminolojisine
yerlesmistir.

Isik sefi gorintu yonetmeni ile beraber butin kaydedilen gorintinin teknik ve
sanatsal detaylarindan sorumludur. Ekibinin ve sette bulunan herkesin isik malzemeleri
yilziinden gérecegi zararlardan sorumludur.

4.6.2. Isik Devamhhk Gorevlisi

Senaryo Uzerinde yapilan planlarin krokisini gizerek 1s1gin devamlihigim tutar.
Birbirine baglanacak planlar arasinda 1s1g1in sigramasini engellemek, 151k mantigindan
sapmamak, yapilan 15181 bir belgeye gegirerek sonradan kontrol edebilmek, kullanilan
filtrelerin degerlerini kayit atinda tutarak birbiri ardina eklenecek planlarda renk
sigramalarini engellemek icin 11k devamliligimin tutulmas: gerekir. Ayrica film calismast
sirasinda kag kw 1s1k kullanildigi, kag adet ve hangi cins projektorlerin, kag saat kullamldig
da ortaya ¢ikmig olur. Bu idtatistiklerden yararlamlarak benzer caligmalarda ne kadar
malzeme kullanilacagi dnceden belirlenebilir.

4.6.3. Isik Yardimailar:

Isik yonetmeni ve 151k sefi emri altinda caligan gorevlilerdir. Isik konusunda bilgileri
151k sefi tarafindan gelistirilir. Basit planlarda 1s1k sorumlulugu airlar. Calisma baglamadan
Once ve calisma sirasinda yeni bir malzeme hakkinda 1sik sefi veya Uretici firma tarafindan
demostrasyon (tamtim) yapilarak malzemelerin  kullamlisi kendilerine ogretilir. Isik
terminolojisini ve 11k yapiminda kullanilan malzemelerin isimlerini ve ne ise yaradiklarin
bilmeleri gerekir. Sette sadece 151k sefine karst sorumludurlar. Baska mesliek gruplarindan
emir almazlar. Mazemelerin temizligi, sette ayrica hamal yoksa nakliyati, kamyon veya
tirda depolanmast 151k yardimcilarinin gorevidir.
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4.6.4. 11k Olcii-Bakim

Batun kullamlan 11tk malzemeleri, projektérler, ayaklar, baastlar vb. tamirini ve
bakimini yapan kisilerdir. Ozellikle ¢alismamin uzun oldugu ve dag basi dedigimiz tamir ve
yedek parca imkani bulunmayan mekanlarda 1sik 6lcli bakim elemani ¢ikan arizalar tamir
ederek gekimi saglikli sirdirmemizi saglar.

4.6.5. Elektrikgi

Isik yapimu sirasinda profesyonel 11tk malzemeleri haricinde o mekénda dogal olarak
bulunan veya sonradan eklenmesi gereken biitlin cihazlarin elektrik islerine ve gekim setinde
bulunan her tarlU elektrik isine de elektrikci bakar. Odada bulunan lambalarin, avizenin veya
floresan lambamn ¢aligmasi, 151k ve gorintt yonetmenine gore olmas: gereken 11k siddetini
elektrikci kontrol eder. Makyaj, kostim vb. ¢alisanlara uygun 15181 saglar.

4.6.6. Jenerator Gorevlis

Jenarator gorevlisi, jeneratoriin calismast, yakiti, 6l¢l bakim eleman ile birlikte tamir
ve bakimindan sorumludur. Jeneratorden elde edilerek kullamilacak enerjinin teknik
ozellikleri de jenerator gorevlisini ilgilendirir. Voltgjin ve frekansin sabit olmamasi, gliclin
dismesi cihazlarin ciddi sekilde arizalanmasina sebep olabilir. Bu nedenle jeneratoriin
basinda bir sorumlunun bulunmasi uygun olur.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar1

Oneriler

VYV VYV

Y 6netmen ile uyumu saglayiniz.

Y 6netmene aydinlatma konusunda bilgi
veriniz.

Makyaj ile 1s1g1n uyumunu saglayimz.
Isiklandirma elemanlar ile
koordinasyonu saglayinz.

»  Planli ve programli calisiniz.
»  Kullandigimz g1k hakkinda maky6ze
bilgi veriniz.




((6LCME VE DEGERLENDIRME )
OLCME SORULARI

Asagidaki ifaglrin basindaki bosluga dogru ise D yanhis ise' Y harfi koyunuz.

1. ( )Yonetmeninisiklailgili teknik bilgiye sahip olmasi gerekir.

2. ( )Isik ekibinin tecriibeli olmast gereksizdir ne de olsa yonetmenin istediklerini
yapacaklardir.

3. (| )Sanat yonetmeninin gorevi senaryo ile gorintti uygunlugunu saglamaktir.

4. ( )Cekimlerde kullanilan makyaj malzemeleri filmin vesiklarin 6zelliklerine
gore Uretilmislerdir.

5. ( )Isik ekibinde elektrikgi ve 151k 6l¢l —bakim eleman: gibi teknik elemanlarin
bulunmasi gerekmez.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME OLCEGI

Modil ile kazandiginiz yeterligi asagidaki 6lciitlere gére degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

Evet

Hayir

Isik yapma tekniklerini kullanmak
A) Is1g1 amaciniza uygun olarak yerlestirdiniz mi?
B) Dz ylzey aydinlatmast yaptiniz mi?
C) Nesne aydinlatmas: yaptiniz mi?
D) Insan veinsan gruplar aydinlatmas: yaptimz n?
E) Tudm bunlar yaparken uygun olan 1sik yapim tekniklerini
kulamdimz mi?

Isik kaynagimn kontrol inti yapmak
A) Isik kaynaginin kontrolinii mekanik yolla yaptiniz mi?
B) Yansitmayoluylasik kaynagimn kontrol inli yaptiniz mi?
B) Isik kaynagin elektriksel olarak kontrol ettiniz mi?
C) Isig1doga veyapay engeller yoluylakontrol ettiniz mi?

Kullanim yerlerine gore 1s1k yapmak
A) Kullamm vyerlerine gore 1s1k yapim farkliliklarim
acikladimz mi?
B) Kullamlan yere gbre 1s1k tekniklerinin ozelliklerini
Ogrenip uyguladimz mi?

Isiklandirma yaparken uyumlu calismak

A) Y o6netmen ile aramzda ortak bir dil kurdunuz mu?

B) Aydinlatma konusunda yetkili kisilere bilgi verdiniz mi?

C) Makygj ile1sik uyumunu sagladiniz nu?

D) Isiklandirma elemanlar: ile koordinasyonu sagladiniz
mi?

DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa, 6grenme faaiyetlerini

tekrarlayiniz.

Modili tamamladimz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size cesitli 6lgme araglan

uygulayacaktir. Ogretmeninizle il etisime geginiz.

Efektleri 6nceden hazirlayiniz veya yapiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi 1 CEVAP ANAHTARI

1- Sert

2- Y umusak is1k
3- Y an 151k
4- Spot siklara
5 Drama

OGRENME FAALIYETI 2 CEVAP ANAHTARI

1. Aaci degistirme —zoom — kepenk —
diyafram

2- Kepenk

3 Asiriisinan, gucla

4- Ayna

5- Strafor

6- Dimmer

7- Sis—yagmur —kar —bulut

OGRENME FAALIYETI 3CEVAP ANAHTARI

1- Noktaisik veren

2- I s1k

3- L azer —leon —blacklight
4- Takip spotu

OGRENME FAALIYETIi 4 CEVAP ANAHTARI

1- Y
2- Y
3 D
4- D
5 Y
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ONERILEN KAYNAKLAR

»  www.kameraarkasi.org
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KAFALI Nadi, TV Yapimlarinda Teknik ve Kuramsal Temdler, Umit
Yayincilik, Ankara, 1993.

VARDAR Blilent, Sinema ve Televizyon Gor tintlsiiniin Temel Ogeleri, Beta
Basim, istanbul, 2000
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