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Milli Egitim Bakanlig tarafindan gelistirilen moddiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 aan ve 192 dda ait gergeve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis oOgretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Meseki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gdlistirilebilir ve yapilmasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlar, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet tizerinden ulagabilirler.

Basilmis moddiller, egitim kurumlarinda 6grencilere tcretsiz olarak dagitilir.

Moduller hicbir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM108

ALAN Radyo-Televizyon

DAL/MESLEK Alan Ortak

MODULUN ADI Cekim Hazirhklar: 2

MODULUN TANIMI Bu modil, ¢ekim icin gerekli kamera ayarlarini iceren
Ogrenme materyalidir

SURE 40/24

ON KOSUL Temel Kameral, Temel Kamera2 ile Cekim
Hazirliklari-1 modillerini amis olmak.

YETERLIK Cekimicin gerekli kamera ayarlarin yapmak.
Genel Amag

Kameray1 TV yayinclik standartlarinda goruintl Uretecek
kalitede ayarlayabilerek kamera kullanabileceksiniz.
Amaglar
MODULUN AMACI 1. Kamera gdvdesi, objektif ve bakag Uzerindeki temel
ayar digmelerini ve bileziklerini kullanabileceksiniz.

2. Cekim onces ve sirasinda yapilmasi gereken ayarlarim

yapabileceksiniz.
Ortam: TV Studyolar, atdlye ortamu, ¢esitli dis mekéanlar
EGITIM OGRETIM Donanmm: Kameralar, VTR cihazlari, monitorler,
ORTAMLARI VE mikrofonlar, video kasetler, ses ve goruntl aktarim
DONANIMLARI kablolari, ayaklik, objektifler, mercekler, 151k Olcgerler,

kamera aksesuarlari.

Her faaliyet sonrasinda o fadliyetle ilgili degerlendirme
sorulariile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.

OLCME VE Ogretmen modiil sonunda size 6lgme araci (uygulama,
DEGERLENDIiRME soru-cevap) uygulayarak modil  uygulamalar: ile
kazandigimz bilgi ve becerileri Olgerek

degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili 6grenci,

Kamera; televizyon, sinema ve diger gorsel iletisim araclar ile bireysel kullamcilarin
goruntti kaydetmede ve yayinlamada kulland: g1 temel aractir.

Gorsdl iletisim araclarinda gérintl olusturma da temel ara¢ kameradir. Kamera ile
olusturulan gorunttler araciligiyla bu araclar kitlelere ulasabilmektedir. Kamera ile ¢ekilen
gorunttler ne kadar kaliteli olursa izleyici Uzerinde o kadar etki olusturulabilir. Cekilen
gorunttlerin yamnda kaydedilen ve yayina verilen seslerinde kaliteli ve anlasilabilir olmasi
gerekmektedir.

Kameraile kaliteli ses ve goruntt kaydh yapabilmek icin kamera Uizerinde bulunan ses
ve goruntt ayarlarin iyi kullanmak gerekir. Gorintinin renk ve 151k seviyesini tutturmak
cok onemlidir. Kayitlailgili diger bilgileri kaydedebilmek kameraman ve montajciya buyik
kolayliklar saglar. Kameraman bu ayarlar1 iyi yaparak hem kaliteli gériintt olusturabilir, hem
de ekibinisini kolaylastirir.

Ortamdaki sederiniyi kaydedilebilmesi
icin sesin dzelliklerinin ve mikrofonlarin
iyi tantnmasi gerekir. Mikrofonlar sesin
elektriksel isaretlere donustirilmesinde
kullanilan araglardir. Ortamin
Ozelliklerine gore hangi tir mikrofonun
kullanilmasi gerektigi bilinmelidir.

Bu modil ile size kameradaki ses
ve gOrintl  ayarlar;; sesin  ve
mikrofonlarin dzellikleri anlatilmistir. Bu
modil sonunda kamera ile kaliteli ses ve
gorintt kayd: yapabileceksiniz.







OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde kamera gbvdesi, objektif ve bakag
Uzerindeki temel ayar duigmelerini ve bileziklerini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken oncelikli aragtirmalar sunlardir:

> Evinizdeki veya okulunuzdaki kameray1 inceleyerek Uzerindeki digmelere ve
bileziklere dikkat ediniz.

»  Amatdor ve profesyoned kameralardaki ayar dugmeleri arasinda farklar
arastiriniz.

> Buldugunuz sonuclar1 sinifta arkadsglarinizla paylasip karsilastiriniz.

Arastirma islemleri igin okulunuzun teknik imkanlarini kullanabilir, kamera satan
firmalarin internet sitelerini ziyaret edebilir, televizyon kuruluslarnni ve yapimer sirketleri
zZiyaret edebilirsiniz.

1. TEMEL KAMERA AYARLARI

Profesyonel kameralarin gbvde, baka¢ ve objektiflerinin tzerinde gesitli ayarlama
digmeleri, bilezikleri ve giris-cikis noktalar: vardir. Bu ayarlamalarin zamaninda ve dogru
sekilde yapilmas: cekilen gortintiniin kalitesine cok sey katar. lyi bir kameraman cekime
gecmeden dnce kameranin standart ayarlarini kontrol eder, konunun ve mekanin gerektirdigi
yeni ayarlar: ise ¢ekime gegmeden tamamlar. Kamera Uzerinde yapilan ayarlarin bazilarin
cekim sirasinda yenilemek veya degistirmek de gerekebilir.

Kamera Ureticileri, aktliel kameralarin temel ayar digmelerini cihazn omuzda, elde
veya ayakl ik Uzerinde gekimi sirasinda kolaylikla yapilabilecek noktalara yerlestirmislerdir.
Ayrica benzer gorevdeki tuslar ve dugmeler, kamera Uzerinde birbirine yakin
konumlandirilmuslardir.

Bu ayar digmelerinin ve giris/cikis yerlerinin bazilarim daha Onceki modullerde
kisaca gormustik. Simdi bu ayarlar: gruplar halinde inceleyelim.
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1.1. Bakac Uzerindeki Ayar Diigmeleri

> Diyoptri Halkasi

Bakagtaki goruntinin netligini ayarlamak icin diyoptri ayar: yapilir. Kamera otomatik
netlik konumundayken bakag ekramnin hemen altinda yer alan diyoptri halkasi net gériinene
kadar cevrilir. Kamera vizérinin ¢ekim sirasinda tam olarak kapanmasi gerektiginden
g6zl Uk ile vizérden bakma imkan: yoktur. Diyoptri sayesinde g6zl ik kullanan kameramanlar
mesleklerini sirdirebilmektedir. Her insamin gdzinin hata orani farklidir ve kameraman
kamerasinda, kendi goziine gore diyoptri ayar1 yapmak zorundadir. Fakat kameramarnin gézl
bozuk olsa da olmasa da diyoptri ayarinin yaplmas: gereklidir. Aksi takdirde cekilen
gorinttiniin net olmasi tesaduf olacaktir.

» Kayit Lambasi (REC-TALLY) ve Ayarlari

REC tusuna basillarak kayda girildiginde vizérin Gst-0n tarafinda kirmizi bir 1gik
yanar. Kayittan cikildiginda bu 1gik soner. Kameranin arka-Ust tarafinda ikinci bir kayit
lambasi da bulunabilir. Bu 151k TALLY digmelerinden kontrol edilir. Bu 1s1g1n siddetini
artirmak icin HIGH, disirmek icin LOW secilir. TALLY digmesi OFF konumuna
getirildiginde ise kayit siraanda kirmizi 151k yanmaz.

BRIGHT -

Resim 1.1. Bakacin 6n panelindeki diigmeler

> Bakac Gosterge Ayarlari

Bakag ekramnda objektiften toplanan goruntiler disinda pek cok bilgi ve uyar
yazi/sekilleri vardir. (bataryanin doluluk durumu, kasetin durumu, diyafram ve enstantane
degerleri, kamera uyar: sinyalleri gibi.) Bu gostergelerin gériinmemesi icin bakacin dniinde
bulunan DISPLAY tusunun OFF konumuna getirilmesi yeterlidir.

» Bakac Gériintiisii Ayarlan

Bakagtan gbrunen goruntiyl daha net ve kaliteli yapmayr saglarlar. Bakacin Ust-6n
tarafinda yer alan PEAKING, CONTRAST ve BRIGHT (keskinlik, karsitlik ve aydinlik)
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dugmeleri bu ise yarar. Bu digmelerin kasete kaydolan gorintinin kalitesi Uzerinde hicbir
etkisi yoktur.

Bakag Uzerinde bataryanin azaldigini veya ortamda 1s1g1n yetersiz oldugunu gosteren
uyari 1giklar: da bulunabilir.

Mikrofon Yatad Vizdr Lastigi

/ Diyopﬂl{am \

b 4
Enerii 180 Dodnebilen
Kahlcl;lsu Vizér Gévdesi Vizdr

Resim 1.2: Bakacin boliimleri

1.2. Objektif Uzerindeki Ayar Diig meleri

Objektif tizerinde 6nden arkaya dogru netlik halkasi, zum halkasi ve diyafram halkas
bulunur. Bu halkalarin Uzerlerinde ayar yamlmasini kolaylastiracak rakam degerleri vardir.
Kamera otomatik netlik konumundayken (AUTO), netlik bilezigini kullanmaya gerek
yoktur. istedigimiz kisi ve nesneleri net gortntilemek icin objektif izerindeki FOCUS
dugmesini MANUEL (elle) konumuna getirmek gerekir. Objektif Uzerinde diyafram
otomatik veya manuel segmeye yarayan IRIS SELECTOR tusu davardir.

Kamera objektiflerinin sag taraf inda “Kamera Elcegi” bulunur. Kamera omuzda gekim
yapilirken sag e, bu elcek Uzerindeki kayistan gecirilerek kameranin iyi tutulmasi,
sallanmamas: saglanir. Ayrica kayda girip ¢ikma (REC) ve optik yakinlasip uzaklasma
(zoom in-zoom out) hareketini saglayan zum motoru elcek Uzerinden sag elle kontrol edilir.
(Sol dini kullananlar igin 6zel yapilmis kameralar vardir. Bu kameralarda her sey sola gore

yapilmistir.)
1.3. Kamera Arkasindaki Giris-Cikis Yerleri ve Ayarlari

Bataryalar kameralarin arka taraflarina sabitlenirler. Kamera sehir sebekesine baglanip
elektrikle calisacaksa, eektrik baglantist kamera arkasindaki DC IN girisinden yapilir.
Enerjisini kameradan alan tepe 1siklar ve bazi telsiz mikrofonlar burada bulunan DC OUT
girisine baglanir.



Kameramin arka kisminda, kamera sabit mikrofonu disinda mikrofonlar baglamak icin
mikrofon girisleri vardir. (CH1 ve CH 2) AUDIO In olarak da arilan bu girislere mikrofonlar
takilarak istenen yonden ve uzakliktan daha kaliteli ses alimi yapilabilir. Mikrofon kablolan
bu girislere ittirilerek takilir, mikrofonu gikartmak igin ise giris yerinin Gzerindeki PUSH
mandal ina bastirmak ve mikrofonlart geri ¢ekmek yeterlidir. Mikrofon girisine takilan
mikrofonlar kapasitif (kondansatorlti) tirde ise sesin teknigine uygun kaydedilmes icin
mikrofon girisi Uzerindeki ayar digmed, “+48V"a getirilir.

1.4. Kamera Govdesindeki Ayar Diigmeleri

Her kameranin ilk kullamlacak digmesi, ON/OFF (agik/kapal1)dur. Kamera kapal
konumdayken mekanik tuslar disinda hichir 6zelligi caligtirilamaz. Cekim veya kayittan
izleme yapilamaz. Kamera acik konuma getirildikten ve enerji verildikten sonra yapilacak
i sin niteligine gore konum belirlenir. Eger yeni goruntll kayd: yapilacaksa kamera CAMERA
konumuna, kasetten video izlemesi yapilacaksa VTR konumuna, (varsa) hafiza kartindan
fotograf izlemesi yapilacaksa MEMORY konumuna getirilir.

> Ses Ayarlan

Kamera gbvdesinin degisik yerlerinde bircok ses ayar dugmeleri ve gostergeleri
vardir. Kameramin Uzerindeki ses ayar digmesi (MONITOR), disandan ainacak sesin
kameraman tarafindan duyulmasini saglar. Bu ayarin kayda bir etkisi yoktur. Bu sekilde
kayit sirasindaki seslerin amaca uygun ve kaliteli olup olmacig anlasilir. AUDIO LEVEL
digmesi ise disaridan alinan seslerin kayit seviyesini ayarlar. Kameramin govdesi (zerinde
bulunan VUmetre ile (dijitd ya da analog) kayit ses seviyesi gorulir. Eger VUmetre
gostergesinde hichir hareket yoksa kamera ses amiyor demektir. Bu durumda ya mikrofon
girislerine ve ses ayar dugmelerine bakilir.

Kamera, sabit mikrofonundan ses alacaksa AUDIO IN bolimi, LINE veya FRONT
konumunda tutulur. Kameraya disandan mikrofon baglanmissa ses ayar dugmeleri MIC
(REAR) konumuna getirilir.

» VTR Tuslar1

Kamera VTR konumundayken kaydedilmis gortntuler izlenir. Bu panel Uzerinde tipki
bir video okuyucu cihazindaki gibi PLAY (okuma), REW (geri), FF (ILERI), PAUSE
(bekletme), STOP (durdurma), SLOW (yavas okuma), REC (harici kayit yapma) tuslan
vardir. Frame tusglan goruntlyu kare kare ilerletmeyi saglar. Bazi kameralarda, goruntl
cekimi yapildiktan sonra kamera tzerinde dublgj yapilmasina imkéan tarmyan AUDIO DUB
tusu bulunur. Kamera VTR konumundayken goérintli oynatimi sirasinda bir mikrofona
konusarak gorintlye dubla) yapilabilir.



Resim 1.3.:VTR paneli

Yeni bir kayit format: olan HD (High Definition) kameralarda bu cihazlara 6zel yeni
birtakim ayar digmeleri vardir. HD formatiin iki ayr1 tir (720p ve 1080i) oldugu icin HD
kameralar Uzerinde kayittan 6nce hangi formatta ayar yapilacagi secilir. HD kameralarda
ayrica saniyede kag kare goruntt gekilecegi de ayarlanabilir. Bunun icin FRAME RATE
b6l imiinde ayarlama yapalir.

Kameralann govdes Uzerinde yapilan bazi ayarlar ise biraz daha fazla ustalik ve
dikkat gerektirir. Bunlar1 dabir sonraki 6grenme faaiyetinde inceleyelim.



(UYGULAMA FAALIYETI

)

islem Basamaklan

Oneriler

» Kamera bakaci Uzerindeki ayarlamalari
yapiniz.

» Kamera objektifi Uzerindeki ayarlamalari
yapiniz.

» Kamera arka panelindeki ayarlan ve
baglantilar yapirz.

» Kamera govdes Uzerindeki ayarlar

yapiniz.

» Kamera govdesi Uzerindeki digmelerle

rastgel e oynamayiniz.

» Ayarlar konusunda Ogretmeninizden
yardim isteyiniz.
» Teknik terimlerin ve ayar komutlarimin

Turkge karsiliklarim aragtinniz.

» Cekim Oncesi kamera ayarlarim kontrol

etmeyi aligkanlik haline getiriniz.




((")LCME VE DEGERLENDIRME )

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorularin cevaplarim dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz veya

bosluklari uygun kelimelerle doldurunuz.

1.  Kamerakayda baslachginda bakacin 6n tarafinda............. 15181 yanar.

2.  Bakacin on tarafindaki keskinlik, karsithk ve aydinlik ayarlarimn kaydedilen
goruntiye bir etkis yoktur.

3 s bolUmuiniin Uizerinde kayda girme tusu ve zum motoru bulunur.

4.  Enerjisini kameradan aan alan tepe isiklan ve bazi telsiz mikrofonlar ......... .......
girisine baglanir.

5.  Kamera OFF konumundayken mekanik ayarlar disinda bir i slem yapilamaz.

6. VUmetreibres hareket ediyorsa ses kaydinda sorun var demektir.

7.  Kamerayaharici mikrofon MIC’ den baglarur.

8. VTR konumundayken goruntlyl kare kare oynatabilmek igin ...... ....... tuslan
kullanlar.

9. HD kameraarda saniyede ka¢ kare goriintll cekilecegi “frame rate” segceneginden
ayarlanr.

10. Kameraar VTR konumundayken ¢ekim yapar.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi cevap anahtariyla karsilastinmz ve dogru cevap sayisini belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Degerlendirme sonucunda yanlis cevaplarimzla ilgili konularn
faaliyete donerek tekrar ediniz.

Cevaplarimz heps dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.



OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu faaiyet ile gerekli bilgiler verildiginde Kamera cekim Oncesi ayarlarim
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken oncelikli arastirmalar sunlardir:
> Baz1 gorinttlerde kirmizi ve mavi rengin baskin olmasinin sebebini arastirinz.
»  Time code sinyalinin désemesinin amaglarin arastinnz.

> Profesyonel cekimleri inceleyip degerlendiriniz.
Buldugunuz sonuglar1 sinifta arkadaglarimzla paylasip karsilastirimz.

Arastirma islemleri icin okulunuzun teknik imkanlarini kullanabilir, kamera satan
firmalarin internet sitelerini ziyaret edebilir, televizyon kuruluslarnini ve yapimcr sirketleri
zZiyaret edebilirsiniz.

2. KAMERA CEKIM AYARLARI

2.1. Beyaz ve Siyah Denge Ayan (W/B Ayar1)

insan gozii her ortamda ve farkl1 1siklar altinda cisimlerin renklerini gercege cok yakin
agilayabilir. Kameralar ise her ortamda cisimlerin renklerini dogru gorebilmek igin beyaz
ayar1 yapilmasinaihtiyag duyarlar.

Kameralann renkleri dogru olarak algilayabilmeleri icin kameraya ortamdaki 1s181n
renk 1sist hakkinda bilgi vermek gerekir. Aslinda bitiin cissimler renksizdir. Isigin cisimlere
carpip yansimas sonucunda, yansichgi renkte gorundrler. Isik her cisimden farkl dalga
boylarinda yansir. Insan gbzinin gorebildigi frekansar arasindaki yansmalar o cismin
rengini olusturur. Higbir yansima olmazsa, cism siyah demektir. Kirmzi, yesil, mavi
renklerin belirli bir oranda birlikte yanamasi ise beyaz rengi (parlakligi) olusturur.

Parlaklik = 0,59 Yesil + 0,30 Kirmizi + 0,11 Mavi

Bir renk, U¢ temel rengin belirli oranlarda karismasindan elde edildigine gore ve
beyazi olusturan renk karisimi formdlund yani parlaklik formiluni bildigimize gore butin
renklerin hangi oranda yansidigini hesaplayabiliriz.
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Ornek:

Ortamda 6l ¢ulen 1s1k rengi 0,24 kirmizi ise mavi oram nedir?
Mavi = Parlaklik — 0,24 Kirmiz1 + 0,59 Y esil

Mavi =1-0,24 + 0,59

Mavi =0.17

Bu bilgilere gore kameranin renkleri agilamas ortamdaki 1s1gin renk 1sis ( Kelvin
dereces ) ile baglantilidir.

Kameralar Uretilirken bu bilgiler gbz 6nine ainmistir. Parlakhik formili kamera
haf 1zasina kaydedilmis, bu sabit degere gore ortamdaki 151810 renk 1sisim 6lgmek mimkiin
olmustur. Ortamdaki 151gin renk 1s1s ile matematiksel ayar yapip diger renkleri bilinen
oranlarda yerli yerine oturtarak, dogru 151k degerlerinde resim Uretmek mimkindir. Bu
sayede beyaz ayar1 yaparak kameranin insan gozinin gordigl renklere en yakinin
Uretmesini saglayabiliriz.

Resim 2.1: Renk ayan kartlan

2.1.1. Neden Beyaz Ayar1 Yapmaliyiz?

Renklerin dogru olarak kaydedilmesi birkag dnemli amaca hizmet eder. Kaydedilen
gorintt haber, belgesel veya arsiv degeri tasiyorsa, bu bilgilerin uzun zaman sonra da
kullanilacag: ve izleyiciye bilgi verecegi distnulerek goruntl ile ilgili teknik bilgilerin ve
renklerin dogru kaydedilmesi gerekir. Ozellikle Turk bayraginin kirmizisi, insan yiiz tonu ve
rengi, pararengi, Anitkabir’'in dis rengi gibi herkes tarafindan bilinen renklerin dogru olarak
aktarilmas gerekmektedir. Beyaz elbise ile kamera karsisina ¢ikan bir sanat¢irin elbise
rengini kirmiziya kagan bir beyaz veya maviye yakin beyaz tonlarda gekmek dogru olmaz.
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Birbiri arkasina montajlanacak goruntuler degisik zamanlarda cekiliyorsa renklerin
birbirini tutmas: gerekir. Ornegin filmin bir sahnesinin planlara bolunerek bazi planlarin
daha sonra ¢ekilecegi durumlar s6z konusu olabilir. Bu durumda beyaz ayari tutmuyorsa,
daha dnce ¢ekilen planlar ile yeni ¢ekilen plan arasanda renk farklar: ortaya ¢ikacaktir. Oysa
montajda bu planlar arka arkaya eklendi ginde bu durum bir renk sicramasi olarak filme
yansiyacaktir.

Birbiri arkasna montgjlanacak gorintuler degisik kameralarla gekiliyorsa renklerin
birbirini tutmasi gerekir. Uretilen her kameranin aym marka ve model bile olsaar aralarinda
renk farklilig: oldugunu unutmamak gerekir. Bazen bu farkliliklar gozle hissedilemez bazen
de hissedilecek boyuttadir. Farkli iki kamera ile ¢ekim yapilirken iki kameraya da aym
ortamda beyaz ayar1 yapmak gerekir.

2.1.2. Beyaz Ayari1 (White Balance) Nasil Yapir?
Beyaz ayar1 su sekilde yapilir.
> Kamera agil ir ve CAMERA konumuna getirilir.
»  Ortamagore filtre secilir (6rnegin 3200 veya 5600 K degerleri).
> Diyafram otomatik konuma alirir.
»  Cekim yapilacak mekanin 1s1gim algilayabilecek bir noktada, kamera dniinde -
1-2 metre uzakliktan diiz beyaz bir kagit veya benzer bir beyaz nesne tutulur.

A\

Tutulan test kagidina vizorden sadece beyazlik gortuinene kadar zum girilir.

A\

Kamerada bulunan otomatik W/B segici “beyaz” konumuna getirilerek birkag
saniye basil tutulur. Bakag ekraninda onay isareti geldi ginde tus birakilir.

Beyaz ayarinin girilen farkli her 151k ortaminda veya bulunulan ortamda 151k degerleri
degistiginde yapilmalidir.

Kameralarda zaman zaman siyah (Black) ayar1 da yapilir. Bunun igin de yukaridaki
i slemler aynen tekrarlanir ancak W/B digmesi, “black” konumuna getirilir.

Acil durumlar icin kameralarda hafizaya alinmis sSiyah-beyaz ayarlari kullanilir.
Bunun icin de kamerada siyah-beyaz ayar1 hafiza paneli bulunur. Panelde A, B ve preset
secenekleri vardir. Ornegin ic cekimde bu paneldeki “A” secilir ve beyaz ayar1 yapilir. Daha
sonra farkli 1s1k degerinde bir ortamda beyaz ayar1 “B” ile yapilir. Tekrar “A” ortamina
gecildiginde yeniden beyaz ayar1 yapilmaksizin paneldeki “A” secildiginde kamera bu
ortamin 1g1k degerlerini hatirlar ve renkleri buna gore ayarlar. “Preset” konumu ise fabrika
¢ikis W/B ayarlandir.
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Resim 2.2: Kamera iizerinde beyaz ayari tusu

2.1.3. Beyaz Ayarn Yaparken Dikkat Edilmesi Gerekenler

Beyaz ayari, gekilecek konuya gelen ve carparak kameraya yansiyan 1sik esas alinarak
yapilmalidir. O zaman ¢ekimi yapilacak konuya gelen 11k kaynagindan yararlanilir.

Ancak bazen cekimi yapilacak konu Uzerine baska 151k kaynaklarindan farkli 1s1k
gelebilir. Bu durumda renklerin dogru olarak kaydedilmesi igin kameramanin tercih yapmasi
gerekmektedir.

Beyaz ayarmin yapilmasinda baskin olan ana 151k kaynagi kullanimalicir. Ornegin
gunesli bir havada genel cekim yapiliyorsa ve yapilan cercevede daha cok giinesli yerler
daha buyUk bir alan kapliyorsa ancak konu golgedeyse kameraman tercihini kullanmalidir.
Onemli olan konu ise ona gelen 151k esas alinmir. Konu yardimcr unsursa genel 1s1k esas
alinabilir. Bu durumda golgedeki yardimci unsurlarin rengi maviye sapacaktir. Cekimi
yapilan konu 6nemliyse ve ona gore beyaz ayar1 yapilirsa, giines 1s1ginin direkt geldigi yerler
oldugundan daha kirmi zi goriinecektir.

2.1.4. Beyaz Ayar1 Hatalan

Beyaz ayar1 yapilirken en ¢cok yapilan hata, beyaz ayar1 yapilan kartin yanlis 1sikta
tutulmasidir. Cekimi yapilacak konu eger golgedeyse veya genelde golgedeyse beyaz ayari
gunesin direk 15181 atinda yapilmaktadir. Oysa gunesin direkt 15181 5600 Kelvin derece
civarindaysa golgedeki renk sicakligi bu degerin 6rnegin 6500 Kelvin gibi Gzerindedir. Bu
sekilde yaplan ayarla renkler maviye sapacaktir.
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Beyaz kart1 tutan kisi viicuduyla golge yapip giinesi engelleyerek, kart (izerine
direkt gelen 11k yerine yansmaarin renk 1sisini ayarlamaniza neden
olmamalichr.

Beyaz karta gelen yansimalar (kirmizi bir araba, yesil bir duvar, vb. ) dogru ayar
yapmamzaengel olur. Kart ylizeyi yansima yapmayacak sekilde tutulmalichr.
Kart Gzerindeki asiri parlamalar dabeyaz ayarini etkilemektedir.

Beyaz ayan yapilacak kartin rengi soldugunda, Ozellikle kirlendiginde beyaz
ayar1 yanlis yapilmaktadir. Kart ylzeyi temiz olmal idir.

Bulutlu bir havada beyaz kart yere dogru tutuldugunda 1s1g1n zemin renginden
yansimasina gore ayar yapilir. Oysa beyaz karti bulutlara dogru tutmak gerekir.
Gece, gundiz veya asirt 11k siddeti, losluk gibi 1s1k siddetinin degistigi
durumlarda beyaz ayar1 yapmadan dnce mutlaka siyah ayar yapmak gerekir.

2.2. Renk Cubugu (Colour Bar) ve Test Tonu

Resim 2.3: Renk cubugu

Kamera Uzerinde, kameranin Urettigi goruntiideki renk degerlerini belirlemek amaciyla
bir renk jeneratérii (Colour bar Generator) bulunmaktadir. Elektronik bir kart seklinde
kameraya eklenen bu renk jeneratoriinden Uretilen sinyaller kayit yapilacak kaynaga belirli
bir sire kaydedilir. Bu renk sinyali referans alinarak diger cihazlarda gereken teknik
ayarlamalar yapilir. Bu sinyale ayni zamanda “test sinyali” denilir. Test sinyali Avrupayayin
birligi (EBU) ve dunyadaki butin malzeme Ureticileri tarafindan kabul edilmis standart
degerlerdedir.

Kameranin Urettigi renk sinyallerinin kaydedilmesi montgj sirasinda birgok problemi
cOzecektir. Ornegin yonetmen aym c¢ekimin asamalarini gekmek icin birkag kere ¢ekime
gitmek zorunda kalabilir. Fakat bircok yonetmen ve kameraman cekimler icgin farkl
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kameralar kullanmak zorunda kalabilmektedir. Kameralar arasindaki renk farklar montajda
problem cikarmaktadir. Ozellikle birden ¢ok kamera ile yapilan ¢ekimlerde yonetmenin,
kameramanin ve montgjcinin  bitin  ¢ekilen goruntllerin  renklerini  esitlemek icin
kullanabilecegi tek unsur, kayit Oncesinde yapilan renk cubugu kaydidir.

Kameraya kaset takildiktan sonra, kamera tizerinde bulunan renk cubugu anahtar: agik
konuma getirilir. Bu sayede kamera elektronik devres tarafindan dretilen renk cubugu
sinyali c¢ikisa verilir. Vizorden bakilarak renk cubugunun gérinttsi kontrol edilir. Normal
calismalarda 30 saniye, arsiv degeri tasiyan kayitlardaise 1 dakika kayit yapilir. Daha sonra
renk gubugu anahtar kapatilir ve gorintt gekimine baslanir.

Bazen kamera Uzerindeki her elektronik devrenin zamanla degerini yitirmes
olagandir. Ozellikle referans ainacak olan renk ayarlarimin dogru olmas: gerekmektedir.
Kameranin renk jeneratdriinden Urettigi sinyalleri periyodik olarak test etmek gerekir. Bu
amagla bilgisayarla hesaplanarak Uretilen 6zel olarak renk cubugu test karti kullanimalichr.

Test kartinin Ureticisi tarafindan belirlenen 1g1k siddeti ve renk sicakliginda test karti
aydinlatilarak kameranin ¢ikist osiloskop yardimiyla kontrol edilmeli ve kameramn renk
cubugu sinyali ile Uretilen resim arasindaki farklar arasinda gereken dizeltmeler
yapimalidir.

2.2.1. Sinema Kameralari i¢in Renk Cubugu Ayari

Film kameralan ile ¢gekime baglamadan 6nce kullanilacak filmin ve objektiflerin testi
yapilmalidir. Bu testlerden bir tanes de renk testidir. Kullanilacak filmlerin isiga
duyarliliklart (ASA degerleri) ve film tipi (gun 15181, tungsten gibi) farkli olabilir. Bu
filmlerin renklere kars1 tepkisini bilmek icin renk testi yapilir. Bu test icin renk cubugu kartt
( color resolution chart ) kullanilir.

Kart Uzerine, tungsten 3200 K standart 1s1k veren projektor ile 2000 IUks siddetinde
151k uygulanir. Test gekimleri kullamlacak her marka film ve degisik asa degerli filmlere
yapilir. Bu test cekimleri laboratuara gonderilir ve sonuclar gdzlemlenerek not edilir.
Kameraman buna goére gereken filmi kullanir. Bu testin uygulanmasinin bir nedeni de
filmlerin ayni bobinden Uretilmis olmasidir. Yani film 1000 metre gibi Uretildikten sonra
parcalara ayrilarak Uretici tarafindan mesela 122 metre olarak kutulanir. Iste bu seri
bitiminde bizim satin aldigimz film baska bir seriden olabilir. Bu da ¢ok kiictk de olsa renk
farkliliklar: yaratabilir korkusunu dogurur. Uretim tarihleri farkl: filmleri kullanmak zorunda
kalabiliriz. Ayni1 marka bile olsa filmlerin Uretim tarihleri farkliysa veya saklama ortamlari
degisikse renk farkliliklart dogabilir. Bu yapilan test ile filmin 6zellikleri kaydedilir ve ona
gore 6nlem alnir.
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Resim 2.4: Renk kontrol tablosu

2.3. Kontrast Ayari

Resim 2.5: Bakacg

Kameralarda iyi gorintli alabilmek amaciyla vizorden gordigimiz ve kullamlacak
olan gorintinin de iyi olmasi gerekir. Film kameralarinda vizor temizlenip diyoptri ayar:
yapilirsa iyi gorantt ainabilir. Diyaframi en agik duruma getirerek karanlik ortamlarda da
iyi gorintl alabiliriz. Elektronik kameralarda ise durum biraz daha farklicir. Elektronik
kameralarda kullanilan vizor kamerada elde edilen gortntintn izlendigi kigik monitdrdr.
Bu gorunttyd izledi gimiz monitorin ayarlarim iyi yapmak gerekir.

Vizorin temizligi kontrol edildikten sonra goruntl netlesinceye kadar vizorin diyoptri
ayart yapilir. Vizor monitorinun parlaklik ve kontrast ayarlan yapilmas gerekir. Kameramn
urettigi renk gubugu agik duruma getirilerek vizore renk gubugu goruntisi verilir. Vizor
bolimi Uzerinde bulunan, parlaklik (brightness) ve kotrast (contrast) kontrol anahtarlarin
kullanarak tamamen kapatilir. Siyahi ayarlamak icin parlaklik anahtarint en koyu renkten
(siyah) hemen yamindaki bir agk ton gubugunu ayirt edinceye kadar arttirmak gerekir.
Beyazi ayarlamak icin beyaz renk goziintizii alamayacak ve asir1 parlamayacak sekilde rahat
goruniinceye parlakligr arttirmak gerekir. Ardindan renk cubugu kapatilabilir. Bu ayar
bittikten sonra herhangi bir 1sikh goruntlye gerceve yaparak, goruntlyd teknik olarak
denetlemek gerekir. Vizor Gzerinde (Peaking) kontrol vardir ve bu kontrol yalnizca vizorde
gorinen goruntintn (artifical focussing) yapay odaklama (zerindeki dizelme miktarin
zevkinize veya ihtiyacimza gore ayarlamaya yarar. Renkli kamerada olusan resmi siyah-
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beyaz vizorde izleriz. Bunun yarattigi problemlerden biri eger bir gorintiyl asiri pozlarsak
ve bunu renkli olarak izlersek, asin pozlanmis parlak bélumlerin rengini kaydederek beyaza
donlstigini gorebiliriz. Fakat siyah-beyaz vizorde agk gri tonlar birbirine ¢ok yakin
olacagindan as1in pozlanmis bolimleri gérmek zor olacaktir.

Renkli ve siyah-beyaz vizorler icin aym ayarlart yapmak gerekir. Sivi kristal ekran
seklindeki vizorlerde de ayri ayarlar yapilir. Ayrica yansimay: giderecek ekstra kontrollerde
vardir.

Unutulmamaa gereken en dnemli faktor, vizorden izlenen gorintil kaydedilmez. Eger
karanlik bir ortamda ¢alistyorsamz ve vizorin parlakligr ¢cok agiksa kaydedilen gorunti bu
kadar parlak olmayacaktir. Bu nedenle vizori dogru ayarlamak ¢ok onemlidir. Ancak bu
sayede vizérden mimkin olan en fazla bilgiyi elde ederiz.

2.4. Zebra Ayan

Elektronik kameralarda ve fotograf makinelerinde, pozlama (diyafram) seviyesini
kontrol etmek amaciyla vizorlere zebra ayart konulmustur. Vizérin yapilan keskinlik,
kontrast ve renk ayarlar: bazi durumlarda yetmeyebilir. Ozellikle beyaz bir duvar veya parlak
gbkyUzUnin 6nlinde duran bir kisinin yUzine gore diyafram ayarlamak istersek, gokyuzinin
veya beyaz duvarin parlaklik oranimin kayitta nasil goriinecegini merak ederiz. Zebra ayan
yardimiyla fazla pozlama belli bir seviyeyi gecmisse vizérde goruntiinin bir kisminda zebra
deseni olusur. Boylece kullanici fazla pozlama seviyesini gorebilir ve gorintiyU
normallestirmek icin gereken ayarlar: yapabilir.

2.5. Shutter Ayari

Kameranin enstantanesi olarak dustndlebilir. PAL ve SECAM sistemlerinde 1/50
frekansta, saniyede 25 kare resim uretilir ve kayit yapilir. Shutter hizi ise gelen 1s18in
siresini azaltir. Bunu ise karelerin bazi bolgelerini atarak yapilir. Resim karesinin bir
bolima atilir ancak saniyede Uretilen resim halen 25 karedir. Shutter speed “ON” yapilarak
1/100 konumuna getirildiginde 151tk miktar1 azalacagindan diyafram diser. 1/2000
durumunda 4 F stop diyaframa etkis vardir. Ayni oranda da alan derinligi etkilenir. Bu
yuzden shutter hizi 151k miktarinin yeterli oldugu durumlarda kullamlabilir.

Shutter hizimin hareketli nesnelere bazi etkileri vardir. Helikopter kanatlari ve su
damlalar1 duruyormus gibi gorunebilir. Bazi monitorler veya televizyon cekimlerinde
ekrandaki frekans uyusmazligindan ortaya c¢ikan akma durumunu engellemek igin
kullanilabilir. Agir gekimlerde (slow motion) net kareler elde etmek icin kullanilabilir. Aym
sekilde araba icinde net ¢ekim yapabilmek icin de bu ayar kullarilabilir. Alan derinligi
etkilerinde yararlanilabilir. Net veya bulamk yapmak istedigimiz nesnelerin aan derinligini
azaltacagindan daha genis aglarda net veya bulanik (flu) yapabilmemize olanak verir. 1sik
siddeti yUksek ise shutter speed ile daha kolay daha net-bularik yapilabilir. Alan derinligi
azaltilabilir.

Shutter speed devreye girdigi oranda CCD ciplerinin voltagj: artar. Bu nedenle agik
unutulmamal 1cir ve devamli kullamlmamalidir.
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2.6. Time Code Dosemek

g,

Time Code
Display

Resim 2.6: Time Code paneli

Time Code yani Turkce olarak zaman kodlamasi, kameranin kaydetti gi (frame) resim
karelerinin, bagtan sona dogru sayisinin, kayit siraanda bant Uzerine kaydedilmesidir. Bu
sayede yapilan bir kayit plamnin kag kare oldugu, dolayisiyla ne kadar zamanda kayit
yapildig1 kaydedilmis olur. Bu bilgi kayit, montg ve okuma sirasinda kullanmilarak ¢ekimin
siresi, baslangic ve bitis zamant Ogrenilir. Montgy yapilirken hangi kareden itibaren
baslanacag ve bitecegi hesaplanabilir.

Gelismis kameralarda Time Code cikist bulunur ve bu cikis bir verici-ahia
kullanilarak bu amagla Uretilmis telsiz sistemler yardimyla takip edilebilir.

Kameramin Urettigi resm sinyali PAL ve SECAM sistemlerinde 1/50 frekansta,
saniyede 25 kare resim Uretilir ve kayit yapilir. NTSC sisteminde ise 1/60 frekansta 30 kare
resm uretilir ve kayit yapilir. Her 25 kare igin bir bosluk bulunur ve buraya kamera
tarafindan Time Code ddsenir. Time Code dikey / vertical olarak ddsenen bir sinyadir. Bu
sinyalin ismine VITC denir. Ayrica dikey / vertical olarak dosenen Time Code sinyaline
Lateral sinyal de eklenir. Sinyal dosenirken saniye basina bir sinyal gonderilir ve TC gibi
kullanilir.

Kameraya her yeni kaset konuldugunda, eski Time Code degerleri sfirlamr. Renk
cubugu Uzerine 1 dakika kadar Time Code désenir ve resim kaydina gecilir. Boylece bant
Uzerine Time Code dosenmeye baslanmis ve bunun kotrol i yapiImis olur. Kayit sirasinda bu
otomatik olarak devam eder.

Time Code hafizasi degerlerini kamera akisiinden ve bir pil yardimiyla beslenerek
haf 1zada tutar ve kamera acildiginda bu degerler ekranda gorilir. Aku sokildigiinde hafiza
pili devreye girer ve aki takilana kadar degerleri hafizada tutacak devreyi besler. Ancak bu
haf1za pili bittiginde Time Code hafizada tutulamaz Bu durumda eger miidahal e edemezsek
kamera her kapatildiginda Time Code silinir ve sifirdan désenmeye baglanir. Bu durumda
kurguda olumsuzluklar yasanir.
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Kameramanin Time Code ddsenmesine kalinan yerden devam edebilmesi igin
yapmas: gereken ise ¢ok basittir. Kameraya daha once kayit yapilmuis kaset takildiginda,
kamera en son time code degerinden kayda devam edecektir. Oysa objektif tizerinde bulunan
RET (Return) tusuna basmak yeterlidir. RET tusu yapilan kaydin son (¢ saniyesini tekrar
izletmeye yaradig1 gibi aynm zamanda yapilan kaydin son time code degerini de bulur ve time
code ddsemeye bu degerden devam eder.

Tarih ve ulusal saat ayarnn da yazmak gerekebilir. Cekimin hangi tarihte ve saatte
yapildigin gdsteren bu kayda Free Time denir. Bu bilgi time code bilgis tizerine yazilir ve
User Bit bilgis olarak da adlandirilir.. Kamera Gzerinden gérilemez, monta setindeki
okuma siraanda monittrden gorilebilir. Referans bilgisi olarak kullanilir.

2.7. Diyafram Ayarlari

2.7.1. Cekimin Gerektirdigi Isik Thtiyaclar:

Televizyon kameralar ile alinan géruntiler, insan gozl ile ainan gorintiler kadar
mikemmel olmadigr icin televizyon programlarimin hazirlanmas: siraanda ortaya baz
problemler ¢ikmaktadir. Bu nedenle televizyon kameralari icin galismaisik seviyesi, kontrast
degeri, resim ¢ozimlemesi dnemlidir.

» Cahsma Isik Seviyesi

Kameralardan beklenen en distk 1s1k seviyesinde en uygun gordntUnidn
alinabilmesidir. Dustk 151k seviyesinde calisildigi zaman 151k yeterli olmadigi igin,
kameranin kazancini arttirmak gerekir. Kameranin kazancinin artmasiyla birlikte guralti de
artar. SOzl edilen gurdltt, kameralarin elektronik devrelerinde olusan ve norma ¢alisma
sartlarinda ortaya cikan bir gurdltidir. Bu nedenle kameralardaki sinyal-gurdiltld oran
oldukga yukseltilmis, az 1s1kl1 bir ortamda en iyi gorintiiniin alinabilmesi saglanmustir.

DusUk 151k seviyesinde parlak bir cismin karanlik bir arka fon tizerinde hareket etmes,
o cismi oldukga parlak gosterir. Bir futbol magimn gorintilenmesi sirasinda, futbolcular iyi
aydinlatilmamus  bir bolgeden karanlik bir bolgeye girdiklerinde, oldukca parlak ve
kirmizimsi bir alev gibi gordndr.

» Kontrast Degeri

Kontrast, bir resimdeki en parlak ve en karanlik noktalar araandaki orandir. Renkli
kameralar icin kontrast oram 30:1 dir. Bir resimdeki en parlak nokta, en karanlik noktadan
en fazla 30 defa daha parlak olabilecektir. Cergeve icindeki en karanlik noktaile en aydinlik
nokta arasindaki kontrast farki 30 birimden fazla oldugunda gorintu kalites bozulur. Dis
cekimler sirasinda, glinesli bir havada bu oran kuskusuz daha fazla olacaktir. Bu nedenle
kameralarda nétr yogunluk filtresi kullanilr.

» Resim Coziimlemesi

Resim ¢Ozimlemes veya berrakligi, kullamlan kameramn mercek sistemi, kontrast
oram ve kamera tlpUnin yapisi ile yakindan ilgilidir. Kaliteli televizyon kameralarinda
resm c¢ozimlemesini arttirmak icin kullamlan tekniklerden birisi de, gorunti niteli gini
arttirict elektronik elemanlarin kullamlmasicir.
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2.7.2. Isik Olgerlerle Yapilan Olciimler

> Pozometre

Resim 2.7: Isikolcerler

Pozometre, goruntisiini kaydedecegimiz cismin Uzerine disen 1sigin 6lgllmesi
amaciyla kullanmlir. Cismin Uzerine disen 1sik cismin lzerinden yansir. Biz bu isinlarin
objektifimizden gecmesi, filmi pozlamas veya elektronik cihazlarda tipe, CCD’ lere
dismesiyle gorintll kaydettigimize gore, dogru degerde diyafram baglanmasi icin cisimden
yansiyan ve objektife giren 1s1gin degerinin bilinmesi gerekir. Pozlama ik degerini 6lgmeye
yarayan cihazlara “pozometre” adh verilir. Gorlntisini cekilecek cisme gelen bitin 1sik
kaynaklarimn pozometre ile tek tek Olcllip matematiksel ortalamasi alinarak diyafram
baglanmalidir. Bu ainan deger her seye ragmen kameramamn yaratmak istedigi atmosfere
bagl olarak kendisi tarafindan degerlendirilir.

Bir goruntli karesinin olusmast igin 151k ve golgenin birlikte olmast gerekir. Tamamen
1s1khi bir ortamda gorintii olusmayacagi gibi tamamen karanlik bir ortamda da gorunti
olusmaz. Bu nedenle1g1gin yapisin iyi kavramak lazimdir.

Pozometre 1s1k siddetini 6lgmeye yarayan, 1siga duyarli elektronik devre elemarudir.
Isik siddetini elektrik sinyaline donusturir. Makineye takilan modellerin yaninda birde € tipi
pozometreler vardir. Bunlar makineden bagimsz olup ayri olarak kullanilirlar ve dlgllen

degerler sonra makineye uygulamir. Calisma prensipleri makineye takilan modellerin
aynisidir.

Pozometre Uzerinde 1s1ga duyarli bir géz vardir. Pozometrenin gbzinin Uzerine
yerlestirilen bir kapsil yardimiyla yaklasik 180 derecelik bir yaydan gelen isiklarin hepsinin
iceri girmesini saglar. Pozometre konudan 151k kaynagina dogru yoneltilerek 11k 6lgimu
yapilir ve pozometrenin Onerdigi degerler makineye uygulanir. Kapsil tzerinde takiliyken
disen 15181 6lmeye yarayan pozometre kapsll gikarildiginda yansiyan 15131 dlgmek igin
kullanilir. Tki tarl G 1s1k 6l¢Umi vardr.
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> Yansiyan Isig1 Olcen Pozometreler:

Adinda anlasildigi gibi bu pozometreler, cekilecek konudan yansiyan isigin
Olcllmesinde kullanilirlar.

> Diisen Isig1 Olcen Pozometreler

Bu tir pozometreler cekilmekte olan objenin Gzerine dismekte olan 1s1g1 6lgmekte
kullanilirlar. Kullanma sekli, konudan 1s1k kaynagina dogru yoneltilerek 1s1gin yogunlugu
Olcllur. Boylece abjenin Uzerine dismekte olan 1sik 6lciimis olur. Disen 1s181 Glgen
pozometreler yansiyan 111 6lgenlere gore daha kolay, pratik ve kullanma kolayliklar: vardir.

Pozometre elektrikle calisir. Bu nedenle pillerin tam dolu olmas gereklidir. Baz
makineler pil bitse ve pozometre devre disi kalsa da calisabilir. Bu durum pozometre
bozuldu anlamina gelmemelidir.

2.7.3. Kamera Uzerinde Diyafram Ayari

» Bagmtih Acikhk () Degeri

Merceklerin gergek 151k gecirgenligini belirten sayidir. (f) ile gosterilen (diyafram)
degerleri, adinda odak uzakliginin diyafram (f) agikligi ¢apina bolinmesiyle elde edilir.
Kullanilan fotograf filmlerinde elde edilecek olan negatifin iyi olabilmesi icin belirli bir 1s1k
siddetine ihtiya¢ duyulursa, TV kameralarinin da elektronik goruntiyd iyi verebilmesi, igin
yeterli bir 1s1k yogunlugunun bulunmas: gerekmektedir. Kameranin gordiigii nesnelerden
yansiyip gelen ve mercekten gegerek gorunti tipl (CCD) yliizeyine (odak dizlemine) vuran
151k siddeti az ise, elde edilecek olan goriintd silik, birbirine karignus durumda, gorintt tipu
(CCD) yuzeyine vuran 151k siddeti gereginden fazla ise elde edilen gérintl ayrintisiz ve
parlak olacaktir.

Televizyon kameraari, 151k yogunlugu ve siddeti kontrol edilebilen stlidyo ortaminda
calistigr gibi, kameray1 dis ¢ekim ortamlarinda da kullanmamiz gerekmektedir. Bu nedenle
dis ¢ekim ortamlarinda kameraya gelen 11k siddetinin kontrol edilmesi amaciyla dis ¢ekim
kameralar1 (ENG) zoom merceklerle donatil miglardir.

Bu merceklerin timinde “ Auto Iris Control” devres ile mercegin diyafram agikligim
otomatik olarak kontrol etmek mumkundir. Ancak merceklerdeki oto iris kontroltniin her
zaman kullamimas: mimkin olmayabilir. Bu durumda otomatik kontrolden c¢ikip manuel
olarak kullamilir. Manuel konumda oldugu zaman ise mercegin agikhiginin denetimini
kameraman kendisi yapar. Manuel calisma otomatik iris calismalarindan daha c¢ok
karsilasilan bir durumdur. Bu durumda kameraman, kameramn bakacindaki kontrastlik
degerlerini kontrol eder ya da bir 11k Olger ile Olglp diyaframa gereken degeri verir.
Otomatik olmayan bir ¢alisma sirasinda verilen diyafram degeri nesnelerin hareketinden
dogan 151k degisikligi sdz konusu olunca, bu durumda kameraman ¢ekim sirasinda kiguk
diyafram duzeltmeleri yapmalidir. Otomatik iris kontrolli ¢alismada boyle bir dizeltmeye
gerek yoktur.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar:

Oneriler

Beyaz ayar1 yapiniz.
Siyah ayar1 yapiniz.
Renk cubugu aliniz, test tonu kaydediniz.

Kontrast ayar1 yapimz.

vV V V¥V V V

Goruntudeki

dugmesiyle kontrol ediniz.

151k dengesini

\ 4

Shutter ayar1 yapiniz.
» Time Code ayar1 yapinz.

» Diyafram ayart  yapmanin

inceleyiniz.

Zebra

onemini

Her cekime baslamadan once kamera

ayarlarin kontrol ediniz.
Hatal1 gekim orneklerini inceleyiniz.

Farkh
kamera kullanim tecriibenizi gelistiriniz.

ortamlarda cekimler yaparak

Renkler ve etkileri hakkinda bilgi

toplayiniz.

Planl1 ve programli ¢alisimz.
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((")LCME VE DEGERLENDIRME )

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz veya bosluklarn

uygun kelimelerle doldurunuz.

1. Butin reklerin dogru olarak kaydedilmesi sadece ....... ayart ile mumkindur.

2. Kamerada renkler, lc¢ temel renk olan ...... e ve ....... 'nin bdirli oranlarda
karigsmastyla olusur.

3.  Beyaz ayan yapilirken en ¢ok yapilan hata, beyaz ayari1 yapilan kartin ....... .......
tutulmasidir.

4.  Vizordeki gorunti tzerinden yapilan, gorintiinin aciklik koyuluk ayarina......... denir.
Vizorde gbz bozukluklari icinyapillanayara ............ ..c.oeuneee denir.

6. Fazla veya eksik pozlanmis bolgeleri bakag Uzerinde takip edebilmek icin .........
............ kullanlar.

7. kameranin estantanesi olarak dustnulebilir.

8 kameranin kaydettigi resim karelerinin sayisinin, bastan sona dogru
kay1t sirasnda bant Uzerine kaydedilmesidir.

9.  Kameradarin insan gozu gibi 1sik Uretebilmesi icin énemli olan ¢ unsur ........ .......
....... L Y/ < R o | §

10. ......... , gorunttisiinii kaydedecegimiz cismin Uzerine disen 1s1g1in Olglilmesi amaciyla
kullanilan cihazdr.

1 merceklerin gergek 1s1k gecirgenligini belirten sayidir.

12. ENG kameralarda zoom merceklerin timinde .......... .......... kontrol
devresi ile mercegin diyafram acikligim otomatik olarak kontrol etmek
mumkandur.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar ile karsilastirimz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadi gimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Moddl ile kazandigimz yeterligi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME KRIiTERLERI

Evet

Hayir

Kamera govdesi, objektif ve bakag Uzerindeki temel ayar
dugmelerini ve bileziklerini kullanmak

A) Bakac Uzerindeki ayarlamalarn yaptimz mi?

B) Govde tzerindeki ayarlari yaptimz mi?

C) Objektif Uzerindeki ayarlari yaptiniz mi?

Kamera ¢ekim dncesi ayarlarim yapmak

A) Beyaz ayar yaptimz mi?

B) Renk cubugu ve test tonu eklediniz mi?

C) Shutter ayan yaptimz mi?

C) Kontrast ayar yaptimz mi?

D) Time Code ayar yaptimz mi?

E) Cekimin gerektirdigi 1siK ihtiyaclarini belirlediniz mi?

F) Diyafram ayar yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetlerini

tekrarlayiniz.

Modiilii tamamlachmz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size gesitli Glgme araglan

uygulayacaktir. Ogretmeninizle il etisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

Cevaplarimzi cevap anahtarlar ile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.

OGRENME FAALIYETIi 1'IN CEVAP ANAHTARI

REC-TALLY
Y

Kamera elcegi
DCOUT

oo (| | [ W o=
=

o
<
=<

OGRENME FAALIYETI 2'NiN CEVAP ANAHTARI

beyaz

Kirmizi, mavi ve yesil
yanhs 1sikta

kontrast ayari

diyoptri ayar

zebra ayan

Shutter ayan

Time Code

Calsma ik seviyesi,

9 kontrast degeri ve resim
coziimlemesi

10 Pozometre

11 Bagintih aciklik f degeri
12 Auto iris

R\ | |B (W ==
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ONERILEN KAYNAKLAR

»  www.kameraarkasi.org

»  Yerel medyakuruluslar
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