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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
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yayginlastinlan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yoOnelik gelistirilmis Ogretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmig, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmstir.

Modller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi kazandirmak
kosulu ile egitim oOgretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmas: 6nerilen
degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulasilabilirler.

Basilmis moddiller, egitim kurumlarinda 0grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Modouller hichir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve tcret karsiliginda satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 147

ALAN Radyo-Televizyon
DAL/MESLEK

MODULUN ADI K amera K onumlandirma

MODULUN TANIMI

Bu moduil, spor karsilasmalari, stidyo programlar
ve aktuel cekimler icin en iyi goruntinun
alinabilecegi kamera yerlestirmeleri ile ilgili
bilgileri iceren 6grenme materyalidir.

SURE 40/16

ON KOSUL

YETERLIK Gekimin niteligine gore kamera konumlandirmak
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda spor karsilasmalari,
studyo programlar1 ve aktuel cekimler icin en iyi
gorintinun - alinabilecegi  kamera  yerlestirmel eri
yapabileceksiniz.
Amaclar

- 1 itli tirde spor karsilasmalart icin kamera
MODUL UN AMACI . o biloceksiy ¢

yerlestirmesi yapabileceksiniz.

2. Cesitli televizyon programlart icin  kamera
konumlandirabileceksiniz.

3. Kamera sayisina gore kamera
konumlandirabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Atolye ortam, ¢esitli dis mekanlar
Donanim: Kameralar, mikrofonlar, video kasetler,
ses ve goruntti aktarim kablolari, ayaklik, objektifler,

DONANIMLARI kamera aksesuarlari, tepe 15181, kayit ortamlar:
Her fadiyet sonrasinda o fadiyetle ilgili
degerlendirme  sorular ile  kendikendinizi
OLCME VE egerlendireceksiniz.
DEGERL ENDIRME Ogretmen modul sonunda size Olgme araci

(uygulama,  soru-cevap) uygulayarak  moddil
uygulamalar ile kazandigimz bilgi ve becerileri
Olcerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Televizyon yayinciligimn temeli, gordntidir. GoéruntUler ise, kamera araciligiyla
olusturulur. Cekim yapilacak mekanin ve programin 6zelliklerine gére kameranin iyi gorinti
Uretebilmesi icin iyi bir konumlandirma yapilmalidir. Kompozisyonu iyi olusturulan
goruntuler izleyiciyi etkiler.

Cekimi yapilan program; spor, haber veya stidyo programu olabilir. Spor
karsilasmalarinda kamera konumlandirilirken karsilasmanin turtine gore dar veya cok genis
bir aanda gekim yapmak gerekebilir. Bir spor karsilasmasim ¢ekerken karsilasmadaki
micadeleyi gostermek gerekir. Bunu yapabilmek icin de kameralarin genelde ve 6zelde iyi
konumlandirilmasi gerekir.

Stidyo programlarinda da programin ¢zelligine ve eldeki arag gerecin sayisina gére
kamera konumlandirilir. Program ¢ekimlerinde kamera seyircinin gormek istedigi her seyi
gosterecek sekilde, mekénin yapisina, dekor ve 1s1k 6zelliklerine gére konumlandirilmalidir.
Ayrica kamera hareketlerinin rahat yapilmasi da saglanmalidir. Bunlar yapilmazsa
cekimlerde istenilen sonuclar alinamaz.

Bu modilde; spor karsilasmalari, degisik stidyo programlar: ve roportgj ¢ekiminde
kamera konumlandirmas: hakkinda bilgiler verilmistir. Bu modil sonunda gorintd
cekimlerde kamera konumlandirmasin 6grenip gekimlerinizde bu hatalari yapmayacaksinz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMACGC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda gesitli tiirde spor karsilasmalar: igin kamera
yerlestirmesi yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

, Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken éncdlikli arastirmalar sunlardir:

Kamera konumlandirmalar1 hakkinda arastirma yapinz.

Degisik spor karsilasmalarinin kurallarin arastiriniz.

Degisik spor karsilasmalarinin yayimni televizyondaizleyiniz.

Buldugunuz sonuglar1 sinifta arkadaslarimzla paylasip sonuclar: karsilastirimz.

YVVVY

Arastirma islemleri icin okulunuzun teknik imkanlarim kullanabilir, kamera ile ilgili
internet sitelerini ziyaret edebilir, bu konudaki kitaplari okuyabilir, televizyon kuruluslarin
ve yapimcr sirketleri ziyaret edebilirsiniz.

1. AKS CiZGISi KURALI

Kamerayla bir aksiyonu kaydirma ve cevrinme hareketi ile takip etmemiz
gerektiginde, o nesnenin hareket yonu dogrultusunda gizdigi ¢izgi kameraya gore aks Gizgisi
dir. Kamera bdyle bir durumda, aks cizgi kuralina gore cizginin bir yamnda kamak
zorundadir.

Kameraman ve kamera, olayin bitimine kadar aym a1 igerisinde calismak ve buna
paralel bir takipte yine aym yonde hareket etmek zorundadir. Ornek olarak iki kisilik bir
roportaj; tek veya cift kamerayla gekilmek istendiginde bir yon ve ag1 secilmelidir. Roportaj,
sonuna kadar secilen agcidan cekilmek zorundadir. Cekimde; roportg yapilan kisilerin, tam
ortasindan birbirine bakacak sekilde hayali olarak bir cizgi cizilir ve ¢ekim sonuna kadar o
Gizginin devamli olarak ya saginda ya da solunda ¢ekim tamamlanir. Eger bunun tersi yapilip
ters yone cizgi disina gikilirsa ekranda kafa karistirici, garpik ve dikkat dagitici bir gorintt
ortaya cikar. Ekramn bir kare dnce solunda gorilen nesne, bir kare sonra saginda goriilr. Bu
da kafa karistirir. Bu istenmeyen bir goruntidir buna “aks sigramasi” denir. Yine 6rnek
olarak bir futbol maginda aks ¢izgisi kuralina uyulmazsa karsilasan takimlarin akin yaptiklar
taraf izleyici tarafindan karigtirilabilir.
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Sekil 1.1.:Akscizgis kural



1.1. Aks Cizgis Kuralina Uygunluk Gerektiren Spor M Uisabakalari

1.1.1. Futbol

Bu aan herhangi sayidaki sabit kamera konumlart
icin aymdir. Ancak bu konumlara ayrilan yerin
toplam uzunlugu 10 metreyi gegmez.
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Sekil 1.2.:Futbol maclarinda kamera konumlandir ma
Futbol maclarinda kameralar aks cizgis kuralina gore yerlestirilir. Bu kuraa
uyulmazsa seyirci igin kafa karistirict durumlar ortaya ¢ikabilir. Takimlarin atak yaptigi
yonler, savundugu kaleler kanstirilabilir.

Fotograf 1.1:Futbol mag ¢ekimi
5



Futbol maglarinda Oncelikle sahanmin tamamim genel olarak gdsterecek bir pilot
kamera yerlestirilir. Bu kamera triblnlerin Ustline veya yuksekte bir konuma 6niine engel
gelmeyecek sekilde yerlestirilir. Pilot kamera orta saha hizasinda olmalidir. “Pilotalti” veya
“ofsayt kameralar1” da denilen kameralar, pilot kameraya gore daha altta ve pilot kameramin
sagina ve solunayar1 sahalarin ortasina denk gelecek sekilde yerlestirilir.

Yine saha kenarina, zeminde hareketli her iki yar1 sahada olmak Uzere iki kamera
konur. Kale arkalarinda da ving Uizerinde kameralar yerlestirilir. Sahamn diger tarafinda olan
pozisyonlart ¢cekmek icinde kameralar konumlandirilabilir. Fakat bu kameralar yayin
boyunca ¢ok az kullamlir ve gortntileri verildiginde ters agi oldugu belirtilir.




1.1.2. Basketbol

Fotograf 1.3: Pota alt1 kamera gor uintusi

Basketbol maclarinda genel kameralar sahanin tamamini gorecek sekilde yuksekte
konumlandirilir. Bu kameralar sahanin iki yanindaki pozisyonlar: gorinttler. Saha kenarinda
da her iki yar1 sahada pozisyonlart yakindan ¢ekmek icin iki kamera vardir. Poto ati
kameralar ile o bolgedeki miicadele yakindan izleyiciye aktarilir. Pota arkasina yerlestirilen
kameralar ile de topun potaya girisleri gosterilir.

Basketbol maglarinda da aks cizgisi kuralina dikkat edilmelidir. Bitin micadele tek
taraftaki kameralardan gekilmelidir.

Fotograf 1.4: Basketbol magi genel gérunti
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Sekil 1. 3: Basketbol maclarinda kamera konumlandirma

1.1.3. Voleybol
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Fotograf: 1.5:Voleybol maci gekimi

Voleybol maclarinda éncelikle sahamn tamamim gosterecek sekilde yiksek bir yere
genel kamera yerlestirilmelidir. Filenin Ustine yerlestirilen kamera ile topun fileye degip
degmedigi veya hangi sahaya dustlgi gosterilir. Her iki yar1 sahanin arkasina yerlestirilen
kameralar ile takimlarin arkadan goruntuleri, servis atislart ve topun cizginin neresine
dustligt  gosterilir. Zeminde yar1 sahalarin  kenarlarina yerlestirilen kameralar ile
miicadelenin degisik anlar1 yakin ¢gekimden ve topun ¢izginin neresine diistigini géstermek
icin kullamlir. Voleybol maglarinda da aks gizgis kurainadikkat edilmelidir.



1.1.4. Tenis

Fotograf 1.6: Tenismaci ¢cekimi

Tenis maclarinda da aks cizgisi kuralina uyulmas: gerekir. Macin genelini ¢ekecek bir
genel kamera sahamin kisa kenarina konumlandiriimalidir. Oyuncularin karsisinda servis
atislarint ve top karsilamalarini gekmek igin birer kamera olmalidir. Ayrica filenin tstiinde
de topun fileye degip degmedigini ¢ekmek icin kamera bulunmalidir. Yine ortada sporcular
karsidan gekecek bir kamera da konumlandirilmalidir.

Fotograf 1.7: Tenismaci ¢cekimi
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Sekil 1.4: Teniste kamera konumlandirilmast

Burada gunese bagli olarak degisen kamera konumlar: sdz konusudur. Kars: tarafta,
agin arkasinda kalan oyuncu biraz yiksekten alinmig olur. Bu durum bir élctide gorinttinin
olumsuz etkilenmesini 6nler.

1 ve 2 numaral1 kameralar yan yana kortun bir yaninda bulunur

3 numaral1 kameraise guinesin yonuine gore ¢izgi ile gosterildigi gibi yer degistirebilir.

1.1.5. Yuzme

Y Uzme karsilasmalarinda misabakay: yayinlamak icin havuzun her iki kisa kenarina
oyuncularin baglama ve bitis noktalarindaki durumunu gostermek icin birer kamera
yerlestirilir. Ayrica oyuncularin havuz boyunca ilerleyislerini gostermek icin steadicam veya
saryo ile takipleri saglanmalidir. Sporcularin su altindaki hareketlerini gorintilemek igin
havuzun icine su ati kameralari da konumlandirilmalidir.
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Fotograf. 1.8.:YUzme kar silasmasi

Fotograf 1.9: Su alti kKameras
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1.2. Aks Cizgis Kuralina Uygunluk Gerektirmeyen Spor M tisabakalari

1.2.1. Boksve Gires

Fotograf 1.10.:Gures karsilasmasi

Genellikle boks maclarinin naklen yayininda, kapali spor saonlarinda calismak
gerekecektir. Ancak karsilasma acik havada da yapilsa aydinlatma agisindan kamera
konumlar: dikkate alinmalidir. Seyirci ringi cepegevre kusatmustir. Bizi ise televizyon
seyircileri ilgilendirmektedir.

a - Her iki boksorin raunt aralarinda gosterilmesini saglayan iki kamera, ring
yuksekligine gore ve agi-kars: a1 yapacak bicimde yerlestirilmelidir.

Sekil 1.5:Ac1 -kars1 aci diizenlemesi
b - Raunt sayillarnmin ve aralarda spikerin ya da yorumcunun (alinmasin)
gorinttlenmesi icin bir kamera gérevlendirilmelidir.

¢ - Ma¢ siresince karsit kesmeler icin yakin gekimlerde 2 ve 3 numarali kameralarin
gorevlendirilmeleri gereklidir.

d - 1 numaral1 kamera, genel gekimler vermek Uizere hazirlanmalidir.

12



Sekil 1.6.:Boks ve gires kar silasmalarinda kamer a konumlandir ma

Salon uygun degilse, yan yana iki kameradan birini ringe gore daha al¢ak bir bakis
konumunda yerlestirmek bir ¢6zim olabilir. Boks maglar: gcogunlukla karsilikl: ataklar iginde
hizl1 bir tempoyla oynanir. Bu nedenle kesmelerde, olayin akisi ve yonl gercege uygun
olarak seyirciye aktariimalidir. Kesmelerin zamamnda yapilmas: da cok dnemlidir.

= A e
Fotograf 1.11:. Bokskarsilasmas
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Sekil 1.7: Boksve gures kar silasmalarinda kamera konumlandir ma

1.2.2. At Yaris1 ve Pist Yarislari
A k1) el 'ﬂ'ﬂl"ﬂ'ﬂ{?_‘l G A |
0 " L. py = \ "W
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At yarnslarinda kamera konumlariyla ilgili ana durumlar1 belirleyen sekil; kaba
cizgilerle verilmis bir taslaktir. Ancak, bu temel 6nerinin disinda gorevi Ustlenen kisinin
yaraticiligr ve at yarisimn yapilacag: alamn 6zellikleri az ya da ok degisiklik gosterir.

Kamera 1: Gend kamera bitis cizgisine alabildigine yakin padogu da goérecek

bicimde tribiin yiksekligine yerlestirilmelidir (padok; yaris dncesinde, kosacak olan atlarin
izleyicilere gosterildikleri podyum, yer).
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Kamera 2: Yans baslangict uygun bir degisir odakli mercekle donemece kadar
izlenebilmelidir. Kisa mesafeli kosular icin kameranin yeri 2 B olarak gosterilmis

Kamera 3: Yaris 6ncesi padokta gezinen atlar icin ayrilmistir.
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Sekil 1.8.:At yarislarinda kamera konumlandir ma
1.2.3. Araba Yarislari

Araba yariglarinda baglama noktasina yerlestirilen kamera ile yarigin baslamas: ve
bitisi gosterilir. Yarislar gene kameraarla takip edilir, 6zellikle yarismacilar igin zorlu
dénemeglerin ve engellerin oldugu yerlere kameralar yerlestirilerek seyir keyfi artirilir.

Araba yarislarinda izleyiciyi olayin igine katmak icin arabalarin igine yerlestirilen
kameralar ile stiriciiniin gbziinden yaris izl ettirilir.

Fotograf 1.13:Arabayarist

15



Pistin buyukltgline gore helikopterden de ¢gekim yapilabilir.
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Fotograf 1.14:Helikoptere baglanan kamera (helivision)
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(UYGULAMA FAALIYETE )

Islem Basamaklar: Oneriler
» Futbol musabakalar: igin kamera » Kameray: dogru konumlandiriniz.
yerlestiriniz.

» Kameray: titretmeyiniz.
» Basketbol misabakalar1 icin kamera

yerlestiriniz. » Karsilasmayi iyi goruntileyiniz.
» Voleybol misabakalari icin kamera

yerlestiriniz » Farkli spor ddlar ile ilgili genel bilgi

edininiz.
» Tenis misabakalari icin kamera
yerlestiriniz.

» Y Uzme musabakalar1 icin kamera
yerlestiriniz.

» Boksve gires misabakalari i¢in kamera
yerlestiriniz.

» Atyarigi ve pist yarislar icin kamera
yerlestiriniz.

» Arabayarislar: icin kamerayerlestiriniz.

17



(OLGME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularda bosluklar: uygun kelimelerle doldurunuz.

Kamerayla bir aksiyonu kaydirma ve gevrinme hareketi ile takip etmeniz gerektiginde
0 nesnenin hareket yonu dogrultusundacizdigi ¢izgi kamerayagore ..... ....... dir.

Futbol maglarinda oncelikle sahanmin tamamuint genel olarak gosterecek bir kamera
yerlestirilir. Bu kameraya............ kamera denir.

YlUzme karsilasmalarinda sporcularin su atindaki hareketlerini gorinttlemek icin
havuzunigine......... .......... konumlandirilmalidir.

Tenis maclarinda magin genelini ¢ekecek bir ...... ........ sahanin kisa kenarina
konumlandirilmalidir.

Boks maglarinda her iki boksorin raunt aralarinda gosterilmesini saglayan iki kamera,

ring yuksekligine géreve.............. yapacak bicimde yerlestirilmelidir.
At yariglarinda genel kamera , bitis gizgisine aabildigine yakin, padogu da gérecek
bicimde .......... ............ yerlestirilmelidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimz cevap anahtariyla karsilastirimz. Dogru cevap sayisint belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme sonucunda yanlis cevaplarimzlailgili konular: faaliyete donerek tekrar

ediniz.

Cevaplariniz heps dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

18



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde haber-tartisma, eglence ve aktiaite
programlari icin kamera yerlestirmesi yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken oncelikli arastirmalar sunlardr:

» 1.Studyo programlarda kamera konumlandirilmasini inceleyiniz.

» 2.Kamerahareketlerini arastirimz.

Buldugunuz sonuglar1 sinifta arkadaslarimizla paylasip karsilastirimz.

Arastirma islemleri icin okulunuzun teknik imkanlarim kullanabilir, kamera ile ilgili

internet sitelerini ziyaret edebilir, bu konudaki kitaplart okuyabilir, televizyon kuruluslarin
ve yapimcr sirketleri ziyaret edebilirsiniz.
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2. STUDYO PROGRAMLARINDA KAMERA
KONUMLANDIRMA

PENCERE
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Sekil 2.1: Stidyoda kamera konumlandirma

Studyolarda degisik tarzlarda programlar gekilebilir. Programin tiriine ve icerigine
gore kamera konumlandirmasi yapilabilir. Kameralari konumlandirilirken izleyiciye
gostermek istenilenlerin iyi ve ayrintili olarak gosterecek sekilde konumlandirilmasina
dikkat edilmelidir. Ayrica studyonun fiziki imkanlari, dekor, isiklar elde bulunan kamera
say1s1 da kamera konumlandirmada 6nemli etkenlerdir.

Y ukaridaki sekilde (sekil2.1.) bir odada sehpa etrafinda oturacak kisileri gekmek igin
U¢ kameramn konumlandirildigi bir plan gosterilmektedir. Bu plandaki ¢ kamera degisik
cekim Olgekleri ve kamera hareketleri ile cekilecek kisi ve mekém ayrintili olarak
gorunttleyecektir. Kamera—2 genelde, kamera—1 ve kamera—3 ise karsilarindaki kisileri tekli
veikili cekimlerle goruntileyecektir.
2.1. Haber Bultenleri ve Programlariicin Kamera

Konumlandirilmas
Haber programlarinda dekor en ince ayrintisina kadar dusUnidlmelidir. Programda
kullanmilacak sdylesi, tartisma ve sunucu setleri icin uygun mekanlar hazirlanmalidir. Konu
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icin gerekli kamera konumlari ve isiklandirma saglanmalicir. Fakat setler aym anda
kullanilacaksa, setler arasindaki baglantilar uygun gegis efektleri ile yapilmalidir.

Cekimler sirasinda 1s1k ,ses ve kamera ayarlamalarini yapabilmek icin ¢ekim dnces
konuklarin aralarinda konusma yapmalar: saglanmalidir. Boylelikle konusmacilarin ses
tonlar: ayarlamr. Kameralarin da alabilecekleri en uygun goruntuleri belirlemeleri icin, prova
yapma olanagi dogmus ol ur.

Fotograf 2.1: Haber programi

Haber programlarim ilgi gekici hale getirmek icin, konu elveriyorsa olayin gegtigi
mekanlarda ¢ekim yapilmalidir. Olaya tark olmus kisileri bulup onlarla roportg yapmak,
olaya ait varsa arsiv fotograflarini ve belgelerini kullanmak gibi yontemler kullamlabilir.
Burada dikkat edilmesi gereken nokta, birinci € bilgilerin tasiyabilecegi yanli carpitmalardir.
Bu konuda titizlik goOsterilmeli, verilen bilgilere dogrulatincaya kadar dikkatle
yaklasilmalidir.

Stldyoda, konuklar ve izleyiciler dniinde program yapilacaksa (canlhh ya da bant
kaydi), sahne ve dekor en ince ayrintisina kadar disintlmelidir. Kamera konumlari,
1siklandirma ve ses dizenine dikkat ve 6zen gosterilmelidir. Birden fazla set aym anda
kullanilacaksa, konular ve konuklar arasindaki gegis ve baglantilar uygun efektler
kullanilarak yapilmalidir.

Cekimler sirasinda sikinti yasamamak icin, ¢cekim dncesi denemeler yaparak 1sik, ses,
kamera ayarlama ve diizenlemel erini yapmak gerekir.

Haber programu ¢ekiminde katilimci sayisi ve ¢ekim yapilacak mekamin ézelliklerine
gore kamera sayisi belirlenmelidir. Kameralar konumlandirilirken kisilerin degisik agilardan
tekli veya ¢oklu gorintilenebilmesine olanak saglanmalidir.

2.2. Tartisma Programlari icin Kamera Konumlandirilmas

Acik oturum program yapacak yonetmen, stidyo plan Uzerinde calisarak, konuklarin
yerlesimine gére kamera konumlarina karar vermelidir. Bu programlarda genelde roportg
cekimlerindeki gibi kamera konumlandiriimas: yapilir. Programda seyirciler varsa onlarin da
gorunttlenmesini saglayacak kameralar konumlandiriimalidir.
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Bu tip programlar yuvarlak masa etrafinda yapiliyorsa, masanin ortasina yerlestirilen
kumandal1 bir kameraile konuklar yakin planda gorinttlenebilir. Hangi konuk konusuyorsa
kamera ona doner ve onu gorintiler; bu sayede izleyici ile konusmaci arasinda géz temasi
saglanir. Goz temasi ileizleyiciye konusmacinin kendis ile konusuyormus izlenimi verilir.

Fotograf 2.2: Tartisma program

Sekil 2.2.:Ug kamerayla yonetilecek iki konugun katilacag G Kisilik bir tartisma program
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Sekil 2.3: iki kamerayla yoneltilecek iki konugun katilacag (¢ Kisilik bir tartisma program

Bel Cekim
Sunucu

Bel Cekim Ev kadim

Belcekim K

Bel Cekim B

Genel Cekim

Gogls Cekim E

Gogls Cekim S
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SUNUCU: Konuyu
tammlar ve programa
katilanlar: seyirciye tamtir.

Kadinlar dernegi baskam
Bayan E

Y drenin kasaplarindan Bay
K

Gecimini besicilikten
saglayan Bay B

Sozii et fiyatlarindan

sikdyet eden Bayan E’'ye
veriyorum

Bayan E konusur

Sunucu; Bayan E'nin
distincelerini nasil




karsiliyorsunuz Bay B?
Gogus Cekim B Konusur

Gogus Cekim K Sunucu: Sayin K bu
suclamaya ne dersiniz?

Gogus cekime kadar geriye

zoom acildiktan sonra, B'ye

go6gls cekimine zoom girer.

10 1 Gogls Cekim B Bay B; ortaya bir fikir atar

Bu noktadan sonra daha yakin cekimlere girilebilir. Gerektiginde kamera 1 E ve B,
kamera 2, K ve S arasinda cevrinme veya kesmeler yardimiyla gorintl baglantist

kurabilir.

E@
-

KAM
2

Sekil 2.3: Ug konuk bir sunuculu tartisma program
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2.3. Muzik-Eglence Programlari icin Kamera Konumlandiriimas

Muzik programlarinda kameraya 6zen gostermek gerekir. Cekimlerden dnce kameral
prova yapilmalidir. Kameramanlara cekimler ve programin akisi konusunda bilgi
verilmelidir. Soguk provalar programa katilan sanatcilar agisindan da yararlidir. BOylece
sanatcilarin stiidyo ortamina alismasi ve rahat hareket etmesi saglanir.

Foto graf 2.3.:Eglence program

Muzik programlarinda, kameralarin birbirine yakin ve ¢apraz ¢ekim yapmasi tercih
edilmelidir. Tek bakis acisindan yapilan ¢ekimler gorintide tekdiizelik yaratir. Cekimlerde,
izleyiciye gormek istediklerini vermek gerekir. Bu nedenle konuyu ve mekéan yeterince
gorunttlemek gerekir.

'Y

\/
K2

Sekil 2.4: Yanlhs kamera konumlandir mas
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Sekil 2.4: Dogru kamera konumlandirilmas

Kameralarin birbirine yaklasmasi ve konuyu tam karsidan goruntilemeleri televizyon
teknigi agisindan sakincalidir. Kameralar birbirine yakin ve ¢apraz ag1 kullanacak bicimde
yerlestirilmelidir.  Konu, ortam ve stidyoda bulunan dinleyici kitles yeterince
gorunttlenmelidir. Ayrica ses ,kaliteli ve goruntlyle uyum icinde olmalidir. Isik, mutlaka
parcamn ritmine, duygusal tonuna gére diizenlenmelidir.

MUzigin temposuna uymasi igin, hizli gevrinme veya kayma yapilmamalidir. Tempo
hizl1 olsa bile, kamera hareketleri daha agir olmalidir. Ozellikle yavas tempolu miiziklerde
kamera daha da yavaslamalidir.

Netligi bozmak ve yeniden gorintlyl netlestirmek goruntinun etkinligini artirmak
acisinda kullamlan yéntemlerden biridir. Ancak bu hareket ¢zel bir anlam tasir ve ¢zel
durumlar disinda kullanilmamalidir.

Batin cekimlerde gend ilke olan bas boslugunun fazla birakilmamas;, mizik
programlar igin de gegerlidir. Gereginden fazla birakilan bas boslugu kullamilan boom
mikrofonlarin goruntiye girmesi sakincasini ortaya gikarmaktadir.

2.4. Yarisma Programlari icin Kamera Konumlandirilmas

Yarisma programlarinda dekor olabildigince sade olmal1, set hostederi bulunmali,
kamera hareketleri ve gekim olcekleri ve diger teknikler geregince kullamlmalidir.

Yarisma programinin tdrd ve niteligine gore kamera konumlandirmast yapilir.
Yarigma bilgi yarigmas: ise daha sade ve daha duragan goértnttler gekilmelidir. Yarismact
veya yarismacilar: goruntileyen, sunucuyu goruntileyen, varsaizleyicileri degisik acilardan
gorunttleyen kameralar konumlandirilmalidir.
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Yarigsma eglenceye yonelik ise yarigmanmin yapisina goére cok sayida kamera
konumlandirilmalidir. Amag izleyiciyi programin i¢ine gekmek oldugu igin yarismanin her
an degisik konumlardaki kameralarla goruntilenmelidir. Kameralar konumlandirilirken
yarismann heyacan ve hareketini yansitmasina dikkat edilmelidir.2.5. Aktiel Programlar
¢in Kamera Konumlandirilmas:

Guncel programlarin hazirliklarinin tamamlanmasi son ana kaldigr icin ¢ekim sayilar
ve gekim kartlar: olan ayrintili bir gekim senaryosu yazmak mumkin degildir. Bu ytzden
kameramanlar, program tadagim kamera kartlarimin yerine kullamirlar.  Ancak
kameramanlara ek bilgiler verilir. Ornegin, konuyu sunan spikeri alacak kameramin
studyonun hangi bolumiinde duracag: gibi.

Gincel programlarin ¢ekim provasi icin, senaryo henliz regji odasinda olmasa bile,
mevcut verilerin gdzden gecirilmesi gerekir. Elde bulunan VT sekandar: izlenir. Grafikler
ncelenir. Sunucularin c¢ekimleri siralamr. Kameralarin gorls agillart gozden gegirilir.
Kameralarin diger sahnelerden roportgja girmek ve ardindan sonraki konuya veya baglantiya
gecmek icin yapmast gereken hareketlerin provalar: yapilmalidir.

KONU SUNUCU  ALAN GORUNTU SES SURE TOPLAM

TANITIM VT3 “TAPE 05”
ISIMLER K] SOVT 18"
BASLIKLAR 30"
UCAK KAZAS

BAGLANTISI

BAGLANTI

KAZA ROPORTAJI

KOMISER

BAGLANTI

FUTBOL OKULU

RESIMLER F.1

BAGLANTI K]

HAVA RAPORU 1+CHAR JEN

Sekil 2.5:Aktlel program akis metni
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Sekansin adi (KONU); igerigin belirtildigi yerdir. Ornegin, kaza roportaji. Bir
aktualite programinin gorintl bandindaki bir konunun ismi veya sahne 11:blyik salon: Bir
drama sekansi gibi.

icinde kimin oldugu (SUNUCU); programda yer alan oyuncu, sunucu ve konuklar.

Alan; kameralar karmasik bir programda stiidyonun neresine (6rnegin B bolgesi)
yerlestirileceklerdir.

Goriintii kaynaklar:1 (GORUNTU); sekans: hangi kameralar alacaktir? Video bant,
karakter jenerattri gibi baska kaynaklar kullanilacak nudir?

Ses kaynaklary; bir program taslagimin Uzerine mikrofon veya ving yazmak
gereksizdir. Ancak SOVT (sessiz videobant), kaydedici bant gibi bilgiler verilmelidir.

Slresi; drama programlarn harig, diger programlarda sekansin veya konunun tahmini
uzunlugunun bilinmesi gerekir. Bazen programin her noktasinda o zamana kadar gegen
toplam siireyi gosteren ikinci bir siitun yer alr.

Sunucu B .v

Sunucu A

Sekil 2.5: Aktliel program sunucu kamera konumlandir mast
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(UYGULAMA FAALIYETI

islem Basamaklari

Oneriler

» Haber blltenleri ve programlari igin
kamera yerlestiriniz.

» Tartisma programlari i¢in kamera
yerlestiriniz.
konumlandiriniz.

» Yarigmaprogramlari icin kamera
konumlandiriniz.

» Aktlel programicin kamera
konumlandiriniz.

» Miuzik-eglence programlar: igin kamera

» Kameray: dogru konumlandiriniz.

» Kameray titretmeyiniz.

» Programu iyi gorintuleyiniz.
» Programdaki ayrintilart gosteriniz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagida bos bir akilan sorularin yerlerini uygun kelimelerle doldurunuz.

Kameralar konumlandirilirken izleyiciye gostermek istenilenlerin ... ... ...........
olarak gosterecek sekilde konumlandiriimasina dikkat edilmelidir.

Haber programlarin ilgi ¢ekici hale getirmek icin, konu elveriyorsa ........ ........
............. cekim yapilmalidir.

Haber programi gekiminde ......... ....... ve gekim yapilacak ......... ozelliklerine
gore kamera sayisi belirlenmelidir.

Acik oturum programi yapacak yonetmen, stiidyo plam Uzerinde calisarak, ...........
........... gore kamera konumlarina karar vermelidir.

Muzik- eglence program: ¢ekimlerinde kameralarin birbirine ....... Ve ........ cekim
yapmasi tercih edilmelidir. Tek bakis agisindan yapilan ¢ekimler gorintiide tekdiizelik
yaratir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimz cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayinmzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde Kamera sayisina gore kamera
konumlandirabil eceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmanz gereken oncelikli arastirmalar sunlardir:

» 1.Rdportgjda kamera konumlandirilmasin arastiriniz.
» 2.Rdportgjda kamera hareketlerini arastirinmz.

» 3.Stidyoda birden fazla konugun bulundugu programlardaki kamera
konumlandirmasin: inceleyiniz.

Buldugunuz sonuglar1 sinifta arkadaslarimzla paylasip karsilastirimz.

Arastirma islemleri icin okulunuzun teknik imkanlarint kullanabilir, kamera ile ilgili
internet sitelerini ziyaret edebilir, bu konudaki kitaplar: okuyabilir, televizyon kuruluslarin
ve yapimoci sirketleri ziyaret edebilirsiniz.

3. ROPORTAJ CEKIMI

3.1.Tek Kamerayla Roportaj Cekimi

Tek kamera ile stiidyoda yapilacak roportgja baslarken, roportaji yapacak Kkisi
programin agilis konusmasim yapar. Konugunu kisaca tamtarak ve konuyu Ozetleyerek
programa baslar.

Rdportaj1 yapan kisi programin agilis konusmasini yaparken hafifce kameraya dogru
donmelidir. Tek kamera ile yapilacak roportg) gekiminde kamera, 6zellikle konugun yakin
plan cekimlerini iyi kaydedebilecegi agiyla yerlestiriimelidir. Bu yerlesme dizeninde
roportaj1 yapacak kisi, konuk konusurken kameramin goris agisi diginda kalacaktir. Réportaj
yapan kisi, konuga soru sorarken ve roportajin baslangic ve bitis bolumlerinde ekranda
gbzikecektir.

Acis konusmasinin sonunda stz ,konuga gececektir. Bu nedenle kamera, acis
konusmasi sirasinda gogus plan gekimini aldigi réportajcinin konugunu tamtma cimlelerini
sylemesiyle aymi zamanda “ pan” yaparak (yavasga kayarak) konugu da gorintu karesi igine
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alacaktir. Roportaj1 yapan kisi soru yoneltirken kamera ikili ¢cekime devam edecek soruyu
cevaplarken de sadece konugu goruntileyecektir. Kamera programa konuk olarak katilan
kisiyi, 6nce uzak sonra yakin cekimle ekrana yansitacaktir. Bu ¢ekim olgekleri, rdportaja
konuk olarak katilan kisiyi izleyiciye tamtma firsati saglarken aym zamanda, réporta)
sirasindaki genel atmosferi de aktaracaktir. Roportajin devaminda kameraman, konuk ile
roportaj1 yapan kisi ikili cekimlerini aabilir.

A:Gorusmeci
B:Konuk

Sekil 3.1: Tek kamerayla rdportaj ¢ekimi

Onemli ya da merak edilenleri agiklayic bilgiler veren konugu, ilgi gekici olan tek
kisilik roportaj akici bir sekilde devam ettirildiginde izleyicinin begenisini kazanacaktir.
Rdportgjin sonunda kaparis konusmasi yapilirken, kamera ya tek basina réportgj1 yapan
kisiyi ya da roportgj1 yapan kisiyle birlikte cerceveleyerek programin son gorUntilerini
kaydedecektir.
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3.2. Iki Kamerayla Roportaj Cekimi

iki kamerayla yapilan roportaj cekimi; temel ozellikler bakimindan tek kamera ile
yapilan roportgjla aymdir. iki kamera ile yapilacak roportagjlar tek kamera ile yapilan
roportgjdan ayiran en onemli fark, kamera sayisindaki artisa pardel olarak cekim
olceklerindeki  cesitliligin - artmasidir. Iki  kamera kullamilarak yapilan roportajlarda,
kameralarin yerlesim dizenlerinin iyi ayarlanmasi durumunda, kameranin az bir hareketiyle
degisik ¢ekim ol ceklerinde gorunti elde etmek oldukcga kolaydir.

iki konukla yapilacak roportajlarda réportaji yapacak kisi, ya konuklarin karsisina ya
da konuklarin arasina yerlestirilen koltukta oturmalidir. Roportaj1 yapan Kisinin iki konugun
arasinda yer almasi daha sik olarak goérilen bir uygulamadir. Bu uygulama réportg) yapan
kisiye, konuklara hitap etme ve soru yoneltme asamasinda hareket olanagi tamir. Yani
réportaj1 yapan kisi hangi konuga soru yoneltecekse o tarafa kolaylikla donebilir. Roportaj
yapanin hareket yoniine, konuklarin soru cevaplamadaki Onceligine gbre kameralar
goruntuleri kaydeder.. Asagidaki sekilde, stlidyo igerisinde yapilan bir roportajin yerlesim
plamt gorilmektedir. Bu yerlesim planinda réportaji yapan kisi konuklarin arasinda yani
ortada yer amistir.

Sekil.3.2. iki kameraylaroportaj gekimi

Y ukaridaki yerlesim duzeninde Kamera—1, roportaj1 yapan Kisi ile ikinci konugun
cekimlerini yapacak sekilde konumlandiriimistir. Kamera—2 ise birinci konugun ve roportaj
yapan kisinin bel, gogus ve yakin c¢ekimleri ile roportaji yapan kisinin konuklar: ile
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konusurken ikili ¢ekimlerini yapacak sekilde konumlandiriimistir. Ayrica Kamera—2
réportaja katilan konuklarin ve sunucunun ¢ekimlerini’ de yapabilecektir.

Stidyoda iki konuk ile yapilacak roportgda, roportaji sunacak kisi konuklarin
karsisindaki koltuga oturdugunda stiidyo yerlesim plamnin nasil olacag: asagidaki sekilde
gosterilmistir. Bu oturma plamnda kameralarin konumunda herhangi  bir degisiklik
olmamaktadir. Kameralar, 6nceki oturma plamnda da gorilen konumlarindan gorintd

kaydin yapar.

Sekil 3.3: ki kamerayla roportaj gekimi



Y ukaridaki sekle gore Kamera—1 roportaja katilan konuklarin ikili cekimleri ile her
konugun yakin gekimlerini, bel ve gogus ¢ekimlerini yapabilir. Kamera—2 ise roportaj1 yapan
kisinin goruntdleri ile konuklarin tekli ve roportgja katilanlarin GglU cekimlerini yapabilir.
Y ukaridaki diizene gore konumlandirilan kameralarin hareket edebilecek olanaklara sahip
olduklarinda yerleri degistirilerek degisik acilardan cesitli goriuntiler elde edilebilecegi de
unutulmamalidir.

3.3. U¢ Kamerayla Roportaj Cekimi

Kamera sayisimin artmasi roportgjin ¢ekimi sirasinda elde edilecek goruntilerin
¢esidini artinr. Stldyo roportgf programlarinda gorintd cekimleri icin ¢ kameranin
kullanilmasi, roportgja katilanlarin degisik agilardan gorintilerinin gekilmesinde ve fotograf,
grafik vb. malzemelerin izleyiciye gosterilmesinde kolaylik saglar.

Stidyo icerisinde yapilan  rdportgi  programlarinda  Uglncl  kameranmin
kullanilmasindaki amag, diger iki kameramn yukuni hafifletmektir. Kameralarin gekim
yaptiklar1 yerden baska bir yere gecmesi gerektigi durumlarda, Uclincli kamera gorinta
kaydina devam eder ve diger kameralarin yeni konumlarina yerlesmes igin zaman
kazandirir. Asagida yer alan sekilde stiidyoda Ui kamera ile yapilan bir roportajin yerlesim
plant gorilmektedir. ROportaj1 yapan kisi konuklar1 gorebilecegi sekilde sol tarafa oturur. Bu
oturma plam, réportg1 yapan kisinin konuklara soru yoneltirken veya konuklar sorulart
yanitlarken, her konukla gbz temasi kurmasina olanak saglar. Sunucunun konuklara hitap
ederken veya konuklar1 dinlerken, onlarla goz temasi kurmasi, konuga dinlendigini ve
soylediklerine deger verildigini hissettirir.

Kam 2

Sekil 3.4.:Ug kamerayla roportaj gekimi
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Yukaridaki sekilde gorilen yerlesim plamna gore, Kamera—1 konuklarin genel ve
yakin plan ¢cekimlerini yapacaktir. Kamera—2 roportaji1 yapan kisi ile konuklarin genel, yakin
plan ¢ekimlerini yapabilecektir. Kamera-2' nin yapacag: genel gekimler, programin agilis ya
da kapamsinda kullamlan goruntileri verir. Bu gekimler izleyenlere programa katilanlar: ve
dekoru genel olarak tamtmay: amaglar. Kamera—3 ise birinci konuk ile sunucunun ikili ve
tekli yakin plan ¢ekimlerini yapabilecek bir konuma yerlestirilmistir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklari

Oneriler

» Dis ¢ekim Onces adandahazirlik yapinmz.

» Farkl1 sayida kameralarla réporta
cekimini gerceklestirin.

» Detay cekimlerle gorintdleri
zenginlestirin.

vV V V V V

Kameray: dogru konumlandiriniz.
Roportag yapma kurallarim 6greniniz.

Konuga saygil1 olunuz.
Konugunuzu rahat ettiriniz.

Kamera konumlandirirken konugun da
isteklerini dikkate alinz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI
Asagidaki sorularin bosluklarim uygun kelimelerle doldurunuz.

1 Tek kamera ile yapilacak roportg) gekiminde kamera, ozellikle konugun ....... ......
cekimlerini iyi kaydedebilecegi aciylayerlestirilmelidir.

2. Tek kamera ile yapilacak roportajda programa konuk olarak katilan kisiyi, nce .......
sonra....... ¢ekimde yansitmak, konugu izleyiciye tanitma firsati verecektir.

3. iki konukla yapilacak roportajlarda réportaji yapacak kisi, ya konuklarin ..........
yerlestirilen bir koltuktayadakonuklarin ......... yer aan koltukta oturmal idir.

4. Rdoportajcimn konuklarin ........ oturmast roporta yapan kisiye, konuklara hitap etme
ve soru yoneltme asamasinda hareket olanag: tanir.

5. Stidyo icerisinde yapilan rOportgy  programlarinda  dglncli  kameranmin
kullanilmasindaki amag, diger iki kameramin ............. ... .......... tir.

6. Stidyo réportaj programlarinda gorintl cekimleri icin ¢ kameramn kullamimasi,

roportaja katilanlarin degisik ........ gorunttlerinin ¢ekilmesinde ve ......... Y e
vb. malzemelerin izleyiciye gosterilmesinde kolaylik saglar.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi cevap anahtariyla karsilastirimz. Dogru cevap sayisim belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme sonucunda yanlis cevaplarimizla ilgili konular: faaliyete geri donerek
tekrar ediniz.

Cevaplariniz hepsi dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modul ile kazandigimiz yeterligi asagidaki olcltlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olglitleri

Evet

Hayr

AKS CiZGISI KURALINA GORE KAMERA
KONUMLANDIRMA

A) Futbol musabakalar1 icin kamera yerlestirdiniz mi?

B) Basketbol miisabakalar: i¢in kamerayerlestirdiniz mi?

C) Voleybol misabakalar: icin kamera yerlestirdiniz mi?

D) C) Tenis misabakalari icin kamerayerlestirdiniz mi?

E) Boksve glres musabakalar igin kamerayerlestirdiniz mi?
F) Atyarsi vepist yarislar icin kamera yerlestirdiniz mi?

G) Arabayarislar icin kamerayerlestirdiniz mi?

STUDY O PROGRAMLARINDA KAMERA
KONUMLANDIRMA

A) Haber biltenleri ve programlar: icin kamerayerlestirdiniz mi?
B) Tartigmaprogramlar: icin kamerayerlestirdiniz mi?

C) Muzik-eglence programlari igin kamerayerlestirdiniz mi?

D) Yarigma programlari igin kamerayerlestirdiniz mi?

ROPORTAJ CEKIMI

A) Dis gekim Onces alanda hazirlik yapabildiniz mi?

B) Farkli sayida kameraarla réportgj cekimini gerceklestirdiniz
mi?

C) Detay ¢ekimlerle goruntileri zenginlestirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda “ Hayir” cevaplarimizi bir daha gdzden geciriniz.

Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz modul U tekrar ediniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi 1 CEVAP ANAHTARI

1- Akscizgis

2- Pilot kamera

3. Su ati
kameralari

4- Genedl kamera

5- Aci-karsiag

6- Tribin
yuksekligine

OGRENME FAALIYETI 2 CEVAP ANAHTARI

OGRENM

NAHTARI

1- | lyi veayrintilh
o. Olayin gectigi
mekanlarda
3. Katilimci sayisi-
mekanin
4 Konuklarin
yerlesimine
5- Y akin ve capraz
E FAALIYETi3CEVAPA
1- yakin plan
2- uzak, yakin
3 karsisina,
arasina
4- Arasina
5 yUk_UnU
hafifletmek
6 acilardan _
fotograf, grafik
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