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ACIKLAMALAR
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SURE 40/16
ON KOSUL Aydinlatma kaynak turleri modiluni al mig olmak
YETERLIK Projektorleri kullanmak
Genedl Amag
Ogrenci gerekli ortam saglanciginda
Projektor lambalarin ve aksesuarlarin
kullanabilecektir.
MODULUN AMACI Amagclar

Gerekli ortam saglandiginda
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2. Cesitli projektorleri kullanabilecektir.

3. Projektor 1s1gimn analizini yapabilecektir.
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DONANIMLARI
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bir dnceki modulde aydinlatma kaynak turlerini 6grendiniz. Simdi ise bu kaynaklarin
bolimlerini, kullamm aanlarina gore cesitlerini, lamba tdrlerini ve aksesuarlarin
Ogreneceksiniz.

Isik kaynaklarinin 6énemini zihninizde daha iyi canlandirmak icin isterseniz sdyle bir
sahneyi dusdnun: Tiklim tiklim dolu bir sirkte tim seyirciler nefederini tutup trapezdeki
cambazlarin gosterisini izliyorlar. Iste bir 151k kaynag: tiri olan projektor, burada devreye
girer. Kapkaranlik ortamda yonlendirilen projektorin 1s1g1, 6limle dans eden cesur
trapezcilerin tUm hareketlerine bir kat daha estetik, heyecan ve renk katarak izlenmesini

saglar.

Sizler bu moddlle bir projektort olusturan bolumleri ve bu bdlumlerin islevierini
Ogreneceksiniz. Merceklerin ve lambalarin ¢alisma prensiplerini, kullamm alanlarin
kavrayacaksinmz.

Projektor cesitleri konusuyla da gesitli projektorlerin benzer ve farkli yonlerini 6grenip
kiyaslama yapabilecek, duruma uygun olanin secip kullanabileceksiniz.

Bu modul ile cesitli projektorleri ve lambalarini kullanma becerisini kazandirmak
hedef alinmugtir.

Umariz bu bilgileriniz ileriki hayatimzda size yardimci olur ve mesleginizde basarili
olursunuz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda projektorleri tamyip, bolimlerini ve
fonksiyonlarini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

1-Bir projektort yakindan inceleyiniz .
2-Bir sahne diizenlemesinde projektérlerin islevlerini gozlemleyiniz.

1.PROJEKTORLER VE BOLUMLERI

Resim 1.1: Projektérler

Is1g1 kontrol edebilmemiz amaciyla Uretilen yapay 151k kaynaklarina projektor diyoruz.
Cok cesitli projektor vardir. Film, video, fotograf calismalarinda ve diger tiyatro, opera,
konser gibi gorsel sanatlarda uygun atmosferler yaratarak psikolojik etkiler eklemek
amaciyla cesitli projektorler Uretilmektedir.



1.1.Govde

Resim 1.2: Bir projektor govdes

Projektorlerin govdeleri 1siya dayamklt metalden yapilir. Projektor lambalar gok
1sindigindan, i¢ 1simn disdrdlmes amaci ile govdede hava akiminmi saglayan delikleri
bulunur. 1siya dayanikli karbon iceren boyalar ile boyanir. i¢ 1s1 350° santigrat, dis 151 50° -
60° santigrat dereceye kadar cikabilir. Firma logolari, seri numaralari, uyari isaretleri
metalden yapilarak govde Uzerine percinlenir. Plastik ¢cikartmalar kullanilmaz. Gévde iki
yanindan monte edilen metal boru ile ayaklara veya kelepcder yardimi ile borulara monte
edileceginden bitin agirlik govde Uzerine dagitilir. Isik yapimi sirasinda gévde hareket
ettirileceginden hareket kabiliyetinin fazla olmasi istenir. Projektoriin govdesi veya kasasi
Uzerine diger bolimler monte edilir.

Resim 1.3: Projektér



1.2. Kapak

Resim 1.4: Projektor kapagi

Kapak, govde Uzerinde 6n bolime monte edilir. Genelde silindir veya kare
seklindedir. Kapak Uzerinde cam monte edilmesi igin bir cam gergeves, filtre cergeves
kizag1 ve kepenk kizagi bulunur. Kapak, acilip kapanabilecek &zelliktedir ve bu sayede
govde icine ulasilarak, lamba degistirilir veya bakim onarim mimkin olur. Gin 15181
projektorlerinde zararli radyoaktif 1sinlarin dogrudan disar1 gikmasim 6nlemek icin,
projektor calisirken kapak ve cam kapali kalmalidir. Kapak agik kaldigi zaman projektorin
calismamasi icin kapaga bir anahtar baglanmustir. Bu anahtar elektronik devreyi calistirmaz.
Kapak bir mandal kilit sayesinde agilir ve kapanr.

1.3. Kepenk

Resim 1. 5: Kepenk

Kepenkler, projektdrin dnemli parcalarindan biridir. Kepenkler sayesinde projektor
15181 kontrol edebiliriz. Kepenkler, 1s181n yayilma alanint kontrol etmek amaciyla, genelde
iki uzun, iki kisa olmak tizere dort adet kanattan olusan hafif metal kapakeiklardir.

Kepenklerin 15181 yansitmasimt 6nlemek icin, kapaklar ¢zel karbon boya ile siyah
renge boyanir. Boylece kepenk 15181 yutar, yansitmaz ve istenilmeyen golgeler engellenir.
Kepenk govde kapag: Uzerindeki kepenk kizagina yerlestirilir ve kilitlenir. Boylece kizak
icerisinde donebilir ve kanatlarin gesitli acilarda hareket etmesini saglar. Tasima sirasinda
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birbiri Uzerine kapanarak, projektdr camimin zarar gormesini ve projektorin az yer
kaplamasin saglar. Projektor calisirken kepenk uzun sire kapal1 kalirsa asir1 1sidan boyasi
yanabilir, kepenk metali eriyebilir. Bu durumda kot bir koku ¢ikarir, cam ve lamba, i¢ 1sinmin
artmasindan patlayabilir. Projektoriin govde capina uygun daha kigik veya blyik kanatlt
kepenkler degistirilerek calisma kolaylastirilir.

Kepenk, gerek olmadigi durumlarda tamamen sokilerek projektor kullanilabilir.
Kanatlar vida veya perginle tutturulmustur. Bu vida veya percinlerin gevsedigi durumlarda
sikistinlmalidir aksi takdirde kepenk ayarladigimiz agida durmaz diser. Dis mekanlarda
calisirken; ruzgérl havalarda kepenk, bir yelken gibi riizgara kars: direng olusturacagindan
projektdrin devrilmesine neden olabilir. Bu durumda kiiglk kanatli kepenkler kullamilmal
veya kepenk ¢ikarilmalidir.

1.4. Filtre Cerceves

Resim 1. 6: Filtre Cerceves

Filtreler, projektor 15131 kontrol etmek amaciyla kullanilir. Genelde filtre, kepenklere
tahta mandalla tutturulur. Bu yanlistir. Kepenkler filtre tutturmak icin degildir. Bu nedenle
filtre cerceveleri Uretilmistir. Filtre cerceves govdeye monte edilir. Kepenkleri
engellemeden rahatca filtre takilabilir. Bu sayede kepenkler ozgur kalir ve istenirse
ayarlanabilir. Filtre, projektore gerekli uzaklikta olacagindan yanmaz; birden fazla filtre
takilabilmeye imkan verir. Filtre cercevelerine aym zamanda filtre haricinde karton,
a Uminyum folyo, siyah folyo ve metal aksesuarlar takilarak ¢esitli efektler de yapilabilir.

1.5. Frensel Mercek
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Bu mercek, Fransiz fizikgi Augustin Fresnel tarafindan gelistirilmistir. Lensin en
onemli ozelligi; 151k kaynagindan degisik yonlerde gelen isinlari, tek bir dogrultuda
gecirmesidir. Bu sayede 1s131n yonii kontrol altina alinmaktadir. ilk zamanlar bu bulus deniz
fenerlerinde kullamldi. Elektrigin olmadigi doénemlerde diisiik 1s1k siddeti veren lambalar,
frensel mercekler sayesinde uzaklardan gorulebilmekteydi Frensel lendler daha sonra 151k
veren birgok kaynagin oninde kullamlmaya baslandi. Fenerler, gaz lambalar1 frense
lenderden yapilmaya baglandi. Frensel lenderin ters kullamninda 151k kaynagindan gelen
151810 bir noktada toplanmasi teorisiyle kullanim aanlart artti. Gunumtizde kullamilan
profesyonel projektérier frensel lens kullanmaktadir. Frensel lensler glinimizde birgok
alanda kullanmImaktadir.

1.5.1.Fresnel Lenderin Calisma Prensibi

Sekil.1. 1:Fresnd lens

Fresnel lensler gelen 15181 degisik agilardan toplayarak bir noktada odaklar veya bunun
tam tersi olarak bir 1s1k kaynagindan gelen 1s181 ayni dogrultuda dagitir.

Resm 1. 8: Fren mer cek
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1.5.2.Fresnd Lenderin Kullanim Alanlari

Profesyonel fresnel projektorlerde en dnemli unsur, 1s18in kontrol edilmesidir. 1s1g1
kontrol etmek amaciyla Uretilen fresnel projektorler sayesinde, 151g1n bir noktada toplanmasi
veya tek bir yonde yayilmasi saglanmaktadir. Lambadan yayilan 1sik direk olarak ve
reflektorden yansiyarak fresnel mercekten geger. Isik siddeti kayba ugramadan bir yonde
toplanir.

> Trafik Lambalary

Ozellikle uyar1 1siklarinda dikkat cekmek icin kullamlan fresnel mercek sayesinde,
anlik gorUslerde 1s181n yogun sis, yagmur, kar veya uzak mesafeden gorllmesi
saglanmaktadir.

» Tdevizyon Ekranlari

Fresnel lenderin 15181 bir noktada toplamasi Ozelliginden yararlamlarak yapilan
televizyon tupleri (ekranlar), 15181 dagitmadan gorintiyu olusturmaktadir. Bu sayede
ekranin dorde bolinmesi veya bir kdseden diger yayimn seyredilmesi mimkiin ol maktadir.

» Gunes Pilleri
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Fresnel lender, giines pillerinin doldurulmast amaciyla, gines 1sigimin bir noktada
toplanmasina olanak vermektedir. Uzay araclarinda ve uydularda enerji kaynag: olarak
kullanilan giines 15181, fresnel mercekle toplanmaktadir.

» Tepegoz Cihazlari

-4

- L
=l

TepegOz cihazlarinda Fresnel mercekler kullamlarak goruntd, 1s1k kaybr olmadan
perdeye net bir sekilde yansitilmaktadir.

» Glnes Pandlleri

Gunes pandlleri, 15181 her noktadan alarak daha randimanli ¢alismasi amaciyla fresnel
merceklerden Uretilmektedir.

> Deniz Feneri

Fresnel lendlerin ilk kullamm aani, deniz fenerleridir. Halen fresnel lenderden
yararlanilarak 1s1g1n uzak mesafel erden gorilmesi saglanmaktadir
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Resim 1. 9: Aynanin yansitma 6zelligi

Aynalar 1siya dayanikli metallerden, camlardan veya sadece basit bir altminyumdan
uretilir. ic bikey seklindedir. Bu sayede 1s1k yonlendirilir. Lambada Uretilen 151k govde
icinde her yonde dagilir. Bu ise yaramayan 1s1g1n, lamba arkasina konan bir ayna yardim ile
gbvdeden istedigimiz yonde ¢cikmas: saglamir. Aynalarin bazi dezavantgjlar: vardir. Lamba
arkasina giden 1sinlar toplayarak ve merkezlenerek kapaktan disar1 verirken, ayni zamanda
bu 1sinlar tekrar lamba Uzerine diser ve lambamn daha fazla 1ssnmasina neden olur. Ayrica
lambadan dogrudan cikan 1s1k bir gélge olustururken, aynadan yansiyan isinlar yumusak bir
go6lge daha olusturur.

Aynanin reflektor 6zelligini korumas: icin temizligine dikkat etmek gerekir. Sirn
dokulen aynalar sorun olusturacags icin yenisiyle degistirilmelidir.

1.7. Lamba

Fresnel tipi projektorlerde TUNGSTEN
lamba kullamlir. Tungsten lamba akkor
flamanlidir. iginde gaz yoktur, aksine vakumla
icerideki hava alinmistir. Sabit renk sicaklig:
icin Uretilmistir. 3200°K 151k rengine sahiptir.
Lamba kullamm sires arttiginda bile bu 1sik
rengini korur. Bu nedenle avantgjlidir. Bu
lambada, calisma 1sisina dayanikli cam govde
bulunur.. Lamba kendi icinde erime noktasina
yakin 450°C 1sinir. Zaten bu sayede 151k yayar.
Lamba, 20 cm cevresine yaklasik 350°C 1s1 yayar. Bu nedenle calisan bir projektérin icine
elimizi soktugumuzda erime tehlikesi ile kars1 karsiyakaliriz
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Projektor gévdelerinin bir gorevi de bu 1simn disariya ¢ikmasim 6nlemektir. Fakat
yine de birkag dakika calisan bir projektorin dis govdesinin bazi bélimleri 50 — 100°C
1sinabilir.

Lambalarin bu yiksek 1sida calismalart bazi sartlara baglidir:

> Lamba; Uzerine su, yagmur damlasi veya 1sist dilsiik baska bir cismin temasinda

hemen patlar.

> Lambanin akkor flamani, erime derecesinde 1sindigindan lamba hareket ettirilirse

akar veya kopar.

> Lambanin Uzerine yapisan bir sinek veya bocek lamba caminda farkl

genlesmelere neden olacaginda lamba camini patlatabilir.

> Lambanin Uzerine yag gibi bir madde bulastiginda yine farkli genlesmeden

dolay: lamba patlar. Insan elinde de dogal bir yag varcir. Bu nedenle lamba
degisimlerinde el ileislem yapilmaz.

> Lamba flamanina gelen gerilim ani degisimler gosterse bile lamba calisir. Ancak

gerilim, calisma geriliminden fazla arttiginda, akkor flamamn erimesine neden
olur. Lamba flamar erir. ( akar ve kopar ). Bu tip lambalar genel olarak 2000 saat
calisabilecek sekilde Uretilmistir.

Fresnel projektorlerde lamba bir sokete girer. Soket lamba bacaklarindan gerilimin
uygulanmasini saglar. Temasin tam olarak saglanmasi icin bir kilit sistemi vardir fakat bazen
rutubet gibi dogal nedenlerden bu temasi engelleyecek korozyonlar, paslanmalar olur. Bu,
uygulanan gerilimde degisikliklere, hatta tam kesintilere neden olabilir. Bu temasin tam
olarak saglanmasi lamba omrinin artinlmas: igin sarttir. Soket ve lamba, gdvde icinde
hareket ederek 151810 odaklanmasina veya dagitilmasina yarayan bir diizenek icinde calisir.
Lamba ¢ok sicakken zum yaparken dikkatli olmak, flamanin dékilmesine neden olmamak
gerekir

1.8. Soket ve Kizak

Govdeye monte edilmis bir kizak Gzerinde hareket eden
bir lamba soketi vardir. Bu sokete, lamba monte edilerek
elektrik baglantisi ve kontrolt saglamr. Bu soket, projektdrin
kullandig: lambanin Uretim 6zelliklerine gore degisir. Uretici
fabrikalar tarafindan projektér govdesinde kullamlacak
lambalar, projektorin katalogunda agiklanmigtir.
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Ancak modeli eskiyen ve o projektdr icin oOnerilen lambalarin piyasada bulunmadigi,
kullamlan Ulkede pahal1 oldugu veya ulasilamamasi durumlarinda, soketi degistirerek daha
ucuz daha farkli giclerde veya degisik Kelvin derecelerinde lambalar kullanabilmek
amaciyla degisiklik yapabiliriz.

Bu soket bir kizak Uzerinde ileri geri hareket edebilecegi dizenege oturtturulur.
Boylece lamba ileri hareket ettirilerek 151810 daha ¢ok alana etki etmesi, geri hareket
ettirilerek 151g1n dahatoplu bir alanatesir etmesi saglanir.

Bu arada lamba 6ndeyken 151810 [Uks dereces yani siddeti azalir, lamba arkadayken
yani 151k topluyken liks derecesi artar. Bu durum hize 15181, aynm projektor ile daha uzak
mesafelere veya genis alanlara etki ettirmemize olanak verir. Soketin hareket etmesi i¢gin
genelde iki adet birbirine paralel metal cubuk kullamlir. Bu metal ¢ubuklarin kirlenmesi,
asin yaglanmasi, yaglamrken yiksek 1silarda eriyen veya yanan yaglarin kullamilmast
durumlarinda kayganligim yitirir ve soket hareket etmez

=
Sekil 1. 2:Soket har eketi

1.9. Kontrol Anahtari

Projektori daha kontrolll hareket
ettirmek, ayarlanan noktada birakarak
hareketi durdurmak amaciyla gobvde
Uzerine pan ve tilt anahtarlan
konulmugtur. Bu anahtarlar ©zellikle
kelepceler yardimiyla tavana veya
asansOrlere asilarak yuksege kaldirilan
projektéri ayarlar.

Anahtar renkleri Uretici firmaya
gére degisse de mavi renkli ayar
anahtar1, pan; beyaz renkli ayar anahtari,
tilt hareketi yaptirir. Dig mekanlarda ve
seyyar calismalarda kullaniimast
amaciyla Uretilen projektorlerde bu anahtarlar bulunmayabilir. Ayarlar e ile yapilir.
Projektorin yiksekte oldugunu ve kapanmast gerektigini disuntrsek, merdiven kurmadan
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acip kapatabilmemiz igin govde Uzerine bir kumanda anahtari konulmustur. Kumanda
anahtar1 pan, tilt anahtarimin diger tarafinda ve kirmizi renktedir. Bu sayede bircok projektor
ile calisirken 1s181n etkisini acip kapatarak kontrol edebiliriz.

1.10. Kablo

Resim 1. 10: Kablo

Profesyonel bir projektorin sehir sebekes veya jenerator gibi guc kaynagina
baglanabilmesi icin kablolari bulunur. Bu kablo ya projektérden dogrudan gic kaynagina
baglanmak ya da sadece projektdre glc kaynagindan gelen enerjiyi baglamak icin
tasarlanmigtir. Projektor kablosunun dogrudan guc kaynagina baglanabilecegi durumlar
stiidyo veya aktliel ¢ekimlerde kullanmilacak projektorlerde farklilik gosterir. Kablolar; stiidyo
ortaminda guc¢ kaynagina olan uzakliga bagli olarak genelde kisadir. Aktlel cekimlerde ise
hem uzundur hem de 151k ayaginin boyu dustinulerek hesaplanmak zorundadhr.

Aktlel tip projektdrlerde kablo uzunlugu sorun
olabilir. Kablonun ayaga takilarak dusulebilecegi,
projektorin  devrilebilecegi  dusunulerek,  projektor
gbvdesine bir ip konulmustur Kablo bu ipe toplanir.
Ozellikle aktiiel tip projektorlerde kablo (izerinde
projektre gelen enerjiyi kontrol etmek amaciyla bir
anahtar bulunur. Bu anahtar genelde projektorin 1sik
ayagina konularak, en yiksek konumunda insan boyunun
yetecegi bir mesafededir. Projektdrin kablosu, lambamn
glicl ve ¢ektigi akima gore hesaplanan, guvenli bir captaki kaliteli iletkenlerden secilir. Bu
nedenle projektoriin her hangi bir nedenle kablosu degistirileceginde bu teknik sartlarin goz
Oniinde bulundurulmasi gerekmektedir.

Bu kablolarin, calisilan ortamlarda gerektiginde Uzerinden atlarin, arabalarin gececegi,
toz, camur, yagmur, kar, asirnt sicak ve soguk ortamlarda kullanilacagi goz onlne alinarak
kaliteli malzemeden secilmesi gerekir.
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1.11. Emniyet zinciri

Emniyet zinciri, projektorin emniyet amaciyla
bir yere tutturuimasina yarayan tel veya zincir
parcachr. Ozellikle stiidyo tipi projektorlerde, 1s1k
yapimu sirasinda yapilan kiigik darbeler projektorin
kelepgesinden gikmasina ve dismesine neden
olabilir. Projektdrin dismes ise asagida bulunan
isikgimin,  seyircinin veya diger insanlarin ciddi
yaralanmalarina hatta 6limlerine, dekor veya kamera
gibi stlidyo cihazlarimin parcalanmasina neden olur.
Projektori kelepce ile iyice bagladiktan sonra bile
guvenemeyiz, emniyet teli veya emniyet zinciri
kullanmaliyiz. Emniyet teli, yeteri uzunlukta, (genelde 50cm uzunlugunda) bir tel ve ucuna
baglanan karabinadan ibarettir. Bazen tel yerine zincir de kullamlmaktadir.

Resim 1. 11: Karabina
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(Y GUL AMA FAALIYETI

)—

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Projektorleri hazirlayimz.

» Projektdrin bolimlerini ve
fonksiyonlarint kullaniniz.

» Projektor lambalarimi degistiriniz.

> Dikkatli olunuz

» Gerekli tim glvenlik onlemlerini
alimz.
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Asagidaki cimlelerin bos birakilan yerlerini, uygun sdzcuklerle tamamlayiniz.

1. Isig1 kontrol edebilmemiz amaciyla Uretilen yapay 1sik kaynaklarina ..................

denir.

2. Projektor govdeleri 1s1ga dayanikli olmasi agisindan ............ den yapulir.

3. Projektor 118t ..........e.e. sayesinde kontrol edebiliriz.

4,  Tungstenlambalar ................ derece Kelwin renk sicakligina sahiptir.

5.  Degisik yonlerden gelen isinlari tek bir dogrultuda geciren mercekler ................
merceklerdir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayisim belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme sonucunda yanlis cevaplarimizlailgili konular: faaliyete donerek tekrar
ediniz.

Cevaplarimizin hepsi dogru ise bir sonraki 6grenme fadiyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde gesitli projektorleri ve projektor lambalarim
kullanabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmanz gereken oncelikli arastirmalar sunlardir:

1. Projektor gesitlerini ve aksesuarlarinm arastiriniz.
2. Bu aksesuarlarin nasil ve hangi amagla kullanildiklarin 6greniniz.
3. Lambaturlerini arastirinz.

4. Bu lambalarin nasil ve hangi amacla kullanildiklarim égreniniz.

Buldugunuz sonuclari sinifta arkadaglarimzla paylasip karsilastiriniz.

Arastirma islemleri icin internet sitelerini ziyaret edebilir, televizyon kuruluslarin ve
yapimcet sirketleri ziyaret edebilirsiniz.

2.PROJEKTORLERIN YAPILARI

Guniimizde ¢cok modern projektorler Uretilmektedir. Bu projektérierin hareket, denge,
agirlik ve guvenlik ézellikleri artinlmakta, elektronik devreler ile degisen voltglarda sabit
renk 1silarinda 1s1k vermeleri saglanmaktadir. Profesyonel bir projektorin, isikgiya bazi
ozellikleriyle yardimer olmasi gerekir.

2.1. Projektor Cesitleri
2.1.1.Gin Isig (Day Light) Projektorler
Gun 15181 projektdrlerinin kullanim alanlar: diger projektorlere gore cok fazladir. 1sik

renginden yararlanllarak gindiz ve gece etkisi, psikolojik olarak seyirciye
aktarilabil mektedir.
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Gun 15181 projektorleri,

Resim 2. 1: Gun 181 projektorler
Gunduz;
Gunes 15121 mantigiylatek 1s1k kaynagi ve tek golge yaratmak
Gunes 1s1g1min dogrudan etkisini yumusatmak
Gunes 1s1g1nmin yarattig yiksek kontrasti azaltmak
Su atinda yapilan gekimlerde 151k kaynag: olarak, dahili mekanlarda 11k kaynag:
olarak, i¢ mekanlara camdan, kapidan direk gelen giines 15181 olarak,
kullanilir.

YV VVVYV

ec

> Ayisig mantigiylatek 1sik kaynag: ve tek golge yaratmak

> Kameranin ¢alisabilecegi 1s1k siddetini yaratmak

»  Suatindayapilan gekimlerde 151k kaynag: olarak,

»  Ayisigirengini kullanarak, gece kavraminm seyirciye anlatmak
> amaciylakullanilir.

2.2. Caml1 Projektorler

] Camli projektorlerin  gbvdeleri  gin 15181
projektérlerine ¢cok benzer. Bunlart gin 15181
projektorlerinden ayiran yani, 3200°K ve 15181
odaklayan 6zel bir mercek sistemine sahip camlari,
kullandiklari, lamba 1sigimin renk oOzellikleri  ve
lambalarinin balasta ihtiyac duymamasidir. Fresnel
projektor gicleri daha kolay hesaplamalar
yapilabilmes amaciyla ISA ve DIN normlarina dayalt
belirli standartlarda Uretilmektedir.200w - 300w -
650w - 800w - 1000w - 2000w - 5000w - 10000w - 20000w. yiiksek amperle ¢alisan 20000w
ve 20000w fresnel projektorlerin tic fazl1 olarak Uretilen modelleri de vardir.
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Resim 2. 2: Camh projektorler

Camli projektorlerin genelde en fazla kullanim alam stidyolardir. Profesyonel
calismalarda sabit bir sistem olarak kurulan sttidyolarda, 1s1k yapimi sirasinda en kullanigl
projektorler fresnelerdir. Gunlerce hi¢ kapanmadan calisabilecek sekilde tasarlanmustir.

Bu projektorler, lambalarimin renk 1silar degismeden calisir. Dimmere baglanarak 1s1k
siddetleri kontrol edilebilir. Bu ¢ok énemlidir; c¢tinki bircok lamba tipi, kullamm sireleri
uzadikca radyoaktif yarilanma problemini yasar ve renk isilart degisir. Oysa fresnel
projektorlerin kullandigi tungsten lamba tipinde akkor flaman kullamilir ve renk 1silar
kullanim siireleri sonunda bile degismez. Fakat dimmere baglanarak, lambaya uygulanan
gerilim dusUruldiginde, renk 1sistnin da disecegi unutulmamalidir.

Bitun bu nedenlerden caml: projektdrlerin kullanim alanlari genistir. Sinema amagl
film ¢cekim platolarinda, televizyon stlidyolarinda, opera ve bale saonlarinda, tiyatrolarda,
profesyonel fotograf studyolarinda en ¢ok kullamlan projektorlerdir. Dig mekanlarda ve
gegici olarak kurulan stiidyol arda portatif olarak kullanilan modelleri de mevcuttur.

2.3. Camsiz Projektorler

-l

Resim 2. 3: Camaiz projektorler
Govdeleri cok basit bir sekilde tasarlanan quartz projektorler, lambadan yayilan 1s18in
dogrudan govde disina cikmasi ve lamba arkasinda bulunan parabolik reflektériin yansitmasi
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ile odaklanmasi amaciyla Uretilmislerdir. Fresnel projektorlerdeki gibi cam olmadigr icin
15181, fresnel projektorler kadar odaklayamaz. Kullandiklar: lamba 1siginin renk 1sist 3200°K
derecedir.

Quartz projektorlerinin ggleri daha kolay hesaplamalar yapilabilmesi amaciyla belirli
200w - 650w - 800w - 1000w - 2000w gibi standartlarda Uretilmektedir.

Sogutma sistemi govde Uzerine agilan deliklerden ibarettir. Kepenklerinin cok fazla
kapanmasi veya filtrenin kepenk lizerine tam kapanmasi nedeniyleic 1si artar ve lambalar: bu
nedenle sikca patlar. Sadece el yardimi ile manuel olarak asag: yukari ve saga sola donebilir.
Yine manuel olarak zoom yapilabilir.

Govdelerinin hafif dizayni, bu projektorleri stiidyo disindaki calismal arda vazgegilmez
hale getirmistir. Kelepceler yardimu ile ¢cok dar alanlara asilabilir, bazukalar Uzerine birgok
quartz projektdr tavana monte edilebilir. Kullandiklart ayak, kendi agirligin tasiyabilecek
kadardir ve bu nedenle ¢ok yikseklere kaldirilabilir. Sadece rizgérl: calismalarda kepenkleri
acik tutulmaladir.

Resim 2. 4: Projektor

Diger projektorlere nazaran ¢ok ucuzdur ve gévdelerinin kiictkl igiinden dolay: birkag
projektori bir arada kiiclk kutularda tasimaimkéan vardir.

LAMBA DEGISTIRME KAPAGI

KILITLI FILTRE KIZAGI

2.4. Par Projektorler i | m\
Kullandiklar: lamba modeli " PAR l e “ &
isminde oldugu icin bu isim verilmigtir. Par tipi , =S
lambalar, araba farina benzer. Ozel bir yontemle - .,
kaplanan, sir seklinde reflektorleri vardir ve 15181 '
dagitarak yayar. Lamba flamam, tamamen cam
icinde calisir ve camin 6n kisminda, yani 1s1gin

yayildig1 kisimda Ozel bir mercek sistemi bulunur. 2
Calisma seklimize gore bu lambay1 degistirerek A\ V. Disxkesct 0
istedigimiz sert veya yumusak etkiyi alabiliriz. ISIYA DELIKLERI

DAY ANIKLI ISI ILETMEYEN

ALUMINIUM GOVDE ViDA BASI
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Par lambalarin 3200°K ve 5200°K modelleri dretilmektedir. Projektorin govdesini
acarak kolayca bu lambalar: degistirebiliriz. Bu lambalarin flamanlari enerjinin degisimine
ragmen ¢ok dayanikli olduklar: igin saatlerce yakip sondirerek kullanabiliriz. Bu nedenden
muzik, eglence programlarinda ve konser 15181 hazirlanirken en cok bu tip projektérler
kullamlir. Govdeleri ve lambalar1 ¢cok hafiftir ve yiizlerce par projektorini aski sistemleri ile
kullanabiliriz.

Bir kag “Par 36 tipi” lambanin bir gdvde Uzerinde toplanmast ile degisik bir projektor
turi ortaya cikarilmistir. Aslinda ¢ok kullanisli ve bircok amaca hizmet eden bu projektérler,
151K yapiminda ¢ok zor olan bazi sahne ve planlarda kolayca ¢alismayaimkan vermektedir.

Cok uzak, ulasim ancak yirlyerek gerceklesen yerlere artik gin 15181 projektorleri
tasimak yerine balast kullanmadan 5200°K veren hafif govdeli parlar kullamlimaktadir. Bu
tip parlar, cok konumlu bir anahtar sistemiyle lambalarin tamamini veya grup grup birkagin
acip kapatabilecek sekilde dretilmistir. Bu sayede degisik 1sik gicleri elde etmek mimkin
olmaktadir. Yumusak 1siklari cis mekén ve ic mekan calismalarinda ginesi karsilamada
kullanilmaktadir

2.5. Kanal Projektorler

Bu ismin verilmesinin nedeni; projektor
gbvdesinde bulunan kanala monte edilen lamba
veya lambalarin dogrudan degil, reflektorden
yansiyarak 1s1k vermesidir. Dogal olarak bu
= Ayna yansima sonucunda dagilan 1s1k yumusar.

@O Lambalar

= Filtre Genelde kullanim amaglarn sert 151k veren
projektorlerin  karanlikta biraktigi  golgeleri
yumusatmaktir. Sadece kanal tipi projektorler ile,
yapillan aydinlatma homojen bir 11k ortam
saglar, golge olusturmaz veya bir projektoriin
olusturdugu  golge, digerleri tarafindan
Kanal Projektarin Igi§ Yumugatmas: yumusatlhr. Kana proj ektorlerde birkag konumlu
anahtar sayesinde lambalar: tek tek kontrol ederek
degisik siddetlerde 151k elde etme imkam vardir. Gévde 6niinde kepenk ve filtre cerceveleri
ile buzlu cam takmak icin kizak bulunur.

Kana projektorler kullammm alamnin cesitliligine gére degisik giicte ve modelde
uretilir. Tek lambadan, 4-6 lambaya kadar olanlar1 vardir. Stlidyo ortaminda sabit olarak
kullamldiklar1 gibi, aktliel ortamda kullamlacak modelleri de Uretilmistir. Sadece 6niine
filtreler takilarak fona renkli 1s1k vermek amaciyla Uretilen kanal projektérler de vardir. Daha
genis alanlar1 olanlar ise opera, tiyatro salonlarinda kullanilir.
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2.6. Takip Spotu

Resim 2.6: Takip Spotu

Ozellikle bir kisiyi veya bir objeyi 6n plana ¢ikararak, o anda seyircinin gordiigii diger
detaylart geri plana atmak, seyircinin dikkatini ¢ekip, psikolojik bir etki yaratmak icin
kullanilan projektorlerdir. Dikkati tzerinde toplamak istedigimiz kisinin sabit veya hareketli
durumlarint bir projektor yardimu ile takip edebiliriz.

Takip spotlar: kullanim bakimindan birkag tirde Uretilmektedir.

2.6.1.Manuel Takip Spotu

Bir operatorin kullanmastyla yonlendirilir. Operatoriin tecriibes ve yetenegi 6n plana
Gikar. Bu nedenle operatdre takip spotu kullanmak icin dretici firmalar tarafindan 6zel
kurslar verilmektedir.

2.6.2.Uzaktan Kumandal Takip Spotu

Operatr, bir monitor yardim ile takip spotunu kumanda masasindan joystick yardimi
ile yonlendirir. Kumanda masalarindan birden fazla takip spotu yonlendirilebilir. Motorlar
olan takip spotu her yonde hareket edebilir.

2.6.3.0tomatik Takip Robotu
Takip spotunun izleyecegi kisiye takilacak 0zel bir telsiz mikrofon ile aym frekansta

calisarak otomatik olarak takip eder. Kullaniciya gerek kalmaz ve hata yapma riski yoktur.
Bu nedenle en ¢ok tercih edilen yontemdir.

Resim 2.6.: Takip spotunun bolumleri
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Takip spotunun govdes iki bolimden olusur: Arka tarafta, lambamin bulundugu
bolimde; lamba soketi, lambanin ileri geri hareketini saglayan kizak, lamba ve fan sistemi
bulunur. Bu bolime bir kapak yardim ile ulasabiliriz. Gdvde disinda ise operatorin tutarak
yonlendirmesi icin € ile kumanda sistemi bulunur. Govde altinda ayaga monte edilebilmes
icin bir adaptor sistem vardir. On bdliimde ise, zoom mercekleri, kepenkler, diyafram, filtre
kizaklar1 ve gévde disinda bunlari kontrol etmeye yarayan €l ile kumanda kollar1 bulunur.

Resim 2. 7: Takip spotu 1s181

Takip spotlarimn dnlerine filtre cerceveleri yerlestirilerek 1s1gin rengini degistirebilir,
degisik efektler elde edebiliriz. Dagitici filtreler ile 15181 yumusatabiliriz. Yine bu filtre
cercevelerine takacagimiz efekt filtreleri yardinmu ile birgok sekil Uretebiliriz.

Takip spotlarindan cikan g1k, daire seklindedir. Lambadan veya mercekten sonra
takilan, kontrol edilebilir diyafram yarchmi ile dairenin cam istenilen biyiklikte
ayarlanabilir. Takip spotu uzun siire ¢calistiginda, bu diyafram tamamen kapal1 veya ¢ok kisik
kaldiginda yanahilir. Daire ¢capim ayarlayan diyaframin haricinde kullanilan 1s181n ¢izgi, kare
veya dikdortgen seklinde cikabilmesi amaciyla govdenin alt, tst ve yanlarina birer tane
kepenk yerlestirilmistir. Bu kepenkler govde icine ve disina dogru cekip itilerek hareket
eder. Govdeicine dogru itildiklerinde 15181 keser bdylece kiicuk kareler seklinde 15181 vererek
degisik takipler yapilabilir.

2.7. AKUIU g1k Seti

Akull 151k seti, akilye bagli olarak calisan kigik glicte projektorlerdir. Kullandiklar:
lambalar 3200°K ve 5600°K olarak Uretilmistir. 5600°K 151k veren akill projektérler bir
balast yardimu ile kullanlir. Lambalari degistirilerek, degisik renk 1silarn elde edilen
modelleri de mevcuttur. 12v ile 30v arasinda degisik voltagjlarda calisan, 150w - 575w arasi
guicte lambalar: dretilmistir.
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AkulG setlerin kullamim alanlart ¢ok genistir. Hareket eden aanlarda kullanilir.
Magara, tinel, karanlik gecitlerde sikga kullanilir. Araba, tren, ugak, vapur, helikopter,
otobusici calismalarinda enerji bulmanin zorlugundan akiil U setlere ihtiyag duyariz. Asansor
ici cekimlerde, asansorin tavamina monte edilebilir. Lunaparkta donme dolapta oturan
kisileri aydinlatmakta da kullanilabilir. Akdlt projektorlerin kullamm amacina uygun birgok
aksesuar: Uretilmistir. Bu nedenle genelde set olarak satilir ve akil U set olarak dabilinir.

Bir Akull Seti Olusturan Parcalar;

> Projektor; govdes kiicik ve hafif, kumanda Uniteleri bulunan, 1siy1 dagitan ve
cabuk soguyan bir yapida gévdeye sahiptir, kullanim alanina gére camli veya
camsiz modelleri Uretilmistir. Kapak onlerinde filtre cergevesi takmak igin filtre
kizaklar1 bulunur ve genelde cam filtreler kullanilir.

> Balast; aktiden gelen voltaj1 belirli bir glicte lambaya ulastiran, gin 1s181 tipi
akllu lambal arda el ektronik atesleme Unitesi bulunan araglardir. Aku voltajim
sabit tutarak akinuin voltaj1 azaldiginda uyarici sistemi bulunan modelleri de
Uretilmistir. AkU; hafif, uzun siire ayni voltgj1 verebilen, cabuk sarj edilebilen,
gerekirse su atinda veyaidak ortamlarda ¢alisabilen aparatlardir.

> Akt ve aksesuar bel kemeri akllyti belde tasimak, ellerin bos kalmas: amaciyla
uretilmistir. Projektor, kullamlmadigi zamanlarda bel kemerine takilarak
tasinabilir. Bel kemerinde bulunan ceplere filtreler ve ara kablosu konulabilir.

Fotograf .2.8: Akl

Akl sarj cihazi,birkag aklyl aym anda desarj ve sarj edebilen cihazlardir. Ay
zamanda balast olarak da kullanilabilen modelleri mevcuttur. Degisik voltajlarda 110v ve
220v calisabilir.

Elcik, projektorin ele alinarak kullamlmasina olanak tamir. Bu sayede yurlyerek
projektori hareket ettirebilir ve degisik amaclar ile kullanabiliriz.

Ayak, akul U projektorl ayaga koyarak kullanmayayarar. Elcigin at tarafinda bulunan
adaptorden ayaga monte edilebilir. Bu tip ayaklar cok kisa ve h&fif, elde ve sirt cantasinda
tasimaya uygundur. Fotograf makineleri igin 6zel Uretilen 151k ayaklarina monte edilebilen
modelde elcik adaptorleri Uretilmistir.

Keepce, projektort degisik yerlere baglamaya veya asmaya olanak verir.
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Ara Kablolar1, projektorden balasta ve akiye bilgi aktarimim ve voltgjin gitmesini

saglar.
AkUIO setlerin 6zellikle belgesel calismalarinda kullanilmak amaciyla uzaktan
kumanda sistemleri gelistirilmisgtir.

2.8. Efekt Spotlar

Resim 2. 9: Efekt spotlar:

Uretici firmalar cok degisik amaclara hizmet eden efekt spotlar: Uretmektedir. Efekt
spotlary, 151k masalar ile kumanda edildikleri gibi robot tasarimlariyla da Uretilir. Efekt
spotlart en ok mizigi desteklemek amaciyla kullanilir. Orkestra ve sanat¢iyr aydinlatirken
aym zamanda mizigin ritmine gore tempo veren bu spotlar, mizik dinleyicisine heyecan
katar; bu nedenle diskotek, konser, barlarda sikga kullanilir.

Ozel retim efekt spotlar: film cekimlerinde ve tv stiidyolarinda kullanilir. Bunlar
rizgérda sallanan yapraklarin veya dallarin hareketini, fonda hareket eden golgeleri veya
nesneleri daha kolay kontrol etmemize olanak verir.

Efekt spotlarimn 6nlerine takilan gobolar yardim ile degisik objelerin resimlerini, bu
goboyu motorlar ile kontrol ederek arka planda hareket ettirebilir, mesela bu sayede deprem
efekti yapabiliriz
2.9. Fon Spotlar

Genelde arka plandaki objeleri, perdeleri aydinlatmak amaciyla kullanilir. Bu tip
spotlardan istenilen, 15181n kontrol edilmesi degil sadece basit bir sekilde aydinlatmasidir; bu
nedenle tasarimlar: sade, kontrol Uniteleri bulunmayan ve basit spotlardir.

Tiyatrolarda, opera sahnelerinde, vitrinlerde kullanilir. Bu tip spotlar1 kullanirken istenilen
sadece homojen bir 151k yaymasi ve renk filtresi kullanlabilmesidir.
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2.10. Balon I sik

Resim 2. 10: Balon is1k

Balon 1s1k,balonun iginde bulunan lamba yardimiyla homojen 1s1k veren ve 6zellikle
yardimci aparatlariyla ¢ok yiksek mesafelerden uygulanabilen bir c¢esit aydinlatma
kaynagidir. Genis i¢ mekénlarda da kullamlabilen balon g1k, ¢ok blyuk alanlari da
aydinlatabilir.

Balon icinde helyum gazi bulunur. Hava kompresor yardimiyla sisirilir. 100km hizla
esen rizgérlarda bile kullanilabilir. Balon Uzerine renk kiliflar: gegirilerek renkli 1sik elde
edilir. 360° acidasik verir.

Ic mekanlarda veya 4 metreye kadar yikseltilerek kullamlacak alanlarda bir 1s1k
ayagina monte edilebilir. 20 metreye yukseltmek igin uzaktan kumandali ving ve teller
yardimiyla agisi ayarlanir.

Dekorasyon amagl1 ofis veya evlerde kullamlabilen modelleri Uretilmistir. Yumusak

bir 151k kaynag: olarak gozleri rahatsiz etmeyen homojen dagilimli ve istenirse gin 1sigina
takviye olarak kullanilabilir.

2.2. Projektor Ozelligi, Lambas ve Aksesuarlary

Bu bolumde bazi projektorlerin tretim dzelliklerine, lamba guiglerine ve projektorlerin
6nlne konulan aksesuarlarin 6zelliklerine gore verdikleri 1s1g1n fark: incelenmektedir.
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2.2.1. Cumilite

resim 2. 11: Cumilitesik etkisi

Cumilitesiklarin 6zellikleri su sekilde aciklanabilir;
Keskinlik: Cok yumusak

Golge: Dugik

Golge Kontrasti: Dustk

Cisim Uzerindeki Parlamalar: Diiz, Kare, Sert

YV VY

Cssitli boylarda Uretilmektedir. 5 degisik lamba cesidiyle kullamlabilir. Lambalarin
onlnde plexiglas diffuzyon filtre vardir; bu nedenle yumusak 1s1k verir. Tepeden aydinlatma
yapilacak yerlerde kullanilir. Sert golgelerin istenmedigi ve cisimlerin tepeden aydinlatilmast
gereken durumlarda tercih edilir. Bilardo masasi, fabrikalar, uzun koridorlar, masalar
kullamm alanlaridir. Standart kel epcelere uyumludur.

2.2.2. Flooter

resim 2. 12: Flooter 1s1k etkisi

Fresnel lendi cami bulunan bir projektérdir. Sert 1s1k Uretir. Nedeni lambadan ¢ikan
151810 fresnel cam yardimiyla bir noktada toplanmasidir. Isik sert oldugu igin gélgeler de sert
olmaktadir. Kontradlik oranm yiksektir. Isigin gelmedigi bolgelerde keskin koyu bir golge
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olmaktadir. Konunun bir yonden aydinlatilacag: ve kontrasligin yiksek istendigi durumlarda
tercih edilir. Bu tip projektorler 300 — 5000 wattir.

> Keskinlik: Cok yumusak

> Golge: Kisa, Degisken

> Golge Kontrastt: Y Uksek

»  CismUzerindeki Parlamalar: Y uvarlak, Kgik
2.2.3.Pulsa Spot

Resim 2. 13: Pulsa Spot Isik Etkisi

Fresnel mercek kullanan kicuk bir projektordir. Projektorin 1sig serttir ve 3200 K
derecedir. Halojen lamba kullamlan modeli vardir. Isig1 degisik sekillerde yonlendirmek
amaciyla cesitli ek mercekler Uretilmistir. Projektorin ontine objektif veyafiltre takar gibi bu
lens takildiginda projektorden cikan 151k, ticgen, kare, daire seklinde yonlendirilebilir.

Keskinlik: Yumusak

> Golge: Kisa, Degisken

> Golge Kontrasti: Cok Y Uksek

»  CismUzerindeki Parlamalar: Y uvarlak, Kgik

2.2.4.Frensd Projektor Lens
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Resim 2. 14: Frensdl projektor sik etkis
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Fresnel projektorlerin 1siklarim degisik sekillerde yonlendirmek amaciyla gesitli ek
mercekler Uretilmistir. Projektdriin 6nline objektif veya filtre takar gibi bu lens takildiginda
projektdrden cikan 1sik, Gggen, kare, daire seklinde yonlendirilebilir.

Keskinlik: Cok yumusak

Golge: Kisa, Degisken

Golge Kontrasti: Cok Y Uksek

Cisim Uzerindeki Parlamalar: Y uvarlak, Kigiik

VVYVYY

2.2.5.0ptical Snoot

Resim 2. 15: Optical snoot 151k etkisi

Fresnel projektorlerin isiklarim degisik sekillerde yonlendirmek amaciyla cesitli ek
mercekler Uretilmistir. Bu mercek Optical Snoot ismindedir ve 100 veya 150 mm ¢apindadir.
Projektorin dntine objektif veya filtre takar gibi bu lens takildiginda projektdrden ¢ikan 1sik,
Ucgen, kare, daire seklinde yonlendirilebilir.

> Keskinlik: Cok Sert

> Golge: Kisa, Sert

»  GoOlge Kontrast: Cok Y tiksek

>  Cisim Uzerindeki Parlamalar: Y uvarlak, Kiigik

2.2.6.P 120

Resim 2. 16: P 120 I sik etkisi
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P120 dogrudan kullamilan genis ylzeyli reflektordir. Genelde fresnel projektérlerin
Onlne takilarak, 15181 yumusatmak ve dagitmak amaciyla kullanilir.

Keskinlik: Giderek Azalan

Golge: Uzun, Distik

Golge Kontrasti: Y umusak

Cisim Uzerindeki Parlamalar: Y atay uzun, Sert

VVYY

2.2.7.P45

Resim 2. 17: P 45 | sik etkis

Dogrudan kullanilan genis yUzeyli reflektordir. Genelde frensdl projektorlerin éniine
takilarak, 15181 yumusatmak ve yonlendirmek amaciyla kullanilir.

»  Keskinlik: Giderek Azalan

»  Golge: Uzun, Dusuk

> Golge Kontrasti: Y umusak

>  Cisim Uzerindeki Parlamalar: Y atay uzun, Sert

2.2.8. Hazylight

Resim 2. 18: Hazlight 11k etkisi
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Govdeden yayilan 15181 yumusatmak amaciyla plexiglas yumusak diffizyon filtre
kullamlmaktadir. Bu nedenle spotun 1s1g1 yumusaktir. Govdesinin kigUklUgl sayesinde
kelepceler yardimiyla biyik projektdrlerin giremeyecegi aanlarda kullanilabilir. Duvarlara
asilabilir.

> Keskinlik: Cok yumusak

> Golge: Dustk

»  GOlge Kontrastt: Dusik

>  Cisim Uzerindeki Parlamalar: Keskin, Kare
2.2.9. Striplite

Yumusak 151k kaynagidir. Goévde icindeki lambanin Oniine konulan plexiglas
diffiziyon filtre ile sert 1s181n dagitilarak yayilmasi saglanir. Isik ayaklart ve kelepcelere
tutturulabilir. Dik ve yatay olarak kullanilabilir.

> Keskinlik: Cok Yumusak

> Golge: Uzun, Yumusak

> Golge Kontrasti: Yatay, Y umusak

>  Cisim Uzerindeki Parlamalar: Dikdortgen biciminde yatay uzun, Sert
2.2.10. Box Light

Resim 2. 20: Box light 151k etkisi
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Govdesinden yayilan 15181 yumusatmak amaciyla plexiglas diffizyon filtre
kullanmimaktadir. Bu nedenle boxlite spotun 1s1g1 yumusaktir. Gévdesinin kicikl gl
sayesinde kelepgeler yardimiyla biyuk projektérlerin giremeyecegi alanlarda kullamlabilir.
Duvarlara asilabilir. Lamba glicti 1600 wattir.

2.2.11. Megaflex

Resim 2. 21: M egaflexsik etkis

120 x 200 cm veya 120 x 300 cm boyutlarindaiki modeli Gretilmistir. 3 degisik lamba
¢esidiyle kullanilabilir. Lambalarin dntinde plexiglas diffuzyon filtre vardir. Bu nedenle 15181
yumusaktir. Tepeden aydinlatma yapilacak yerlerde kullamlir. Sert golgelerin istenmedigi ve
cismlerin tepeden aydinlatiimasi gereken durumlarda tercih edilir. Bilardo masas,
fabrikalar, uzun koridorlar, masalar kullanim aanlaridir. Standart kelepcel ere uyumludur.

Keskinlik: Mikemmel yumusak

Golge: Cok Dustik

Golge Kontrasti: Cok DUstk

Cisim Uzerindeki Parlamalar: Parlak Dikdortgen

Y VVY

2.2.12. Megalite Range

Resim 2. 22: M egaliteisik etkisi
100 x 250 cm boyutlarindadir. Lambast 3200°K ve 2 tanedir. Lambalar tlinelde

oldugundan reflektér yardimiyla yanstyan 1sik yayilir; bu nedenle 15181 yumusaktir. Tepeden
aydinlatma yapilacak yerlerde kullanilir. Sert golgelerin istenmedigi ve cisimlerin tepeden
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aydinlatilmast gereken durumlarda tercih edilir. Bilardo masasi, fabrikalar, uzun koridorlar,
masalar kullamim alanlaridir. Standart kelepcelere uyumludur.

Keskinlik: Cok Yumusak

Golge: Mikemmel Dusuk

Golge Kontrasti: Cok DUsuk

Cisim Uzerindeki Parlamalar: Keskin, Dikdortgen

2.2.13. Pulsoflex

i

Resim 2. 23: Pulsoflex Isik Etkis

VVYY

100 x 100 cm boyutlarinda yumusak govdesi vardir. Bu gbvdeden yayilan 1181
yumusatmak amaciyla kumas halinde sert diffizyon filtre kullamlmaktadir; bu nedenle
spotun 15181 yumusaktir. Govdesinin hafifligi sayesinde kelepceler yardimiyla buyidk
projektorlerin giremeyecegi alanlarda kullanilabilir. Duvarlara asilabilir. Genelde konunun
yandan aydinlatilabilmesi, sert projektorlerin gdlgelerinin yumusatilabilmesi  amaciyla
kullarulir.

> Keskinlik: Yumusak

> Golge: Dusuk

»  GOlge Kontrastt: Dusik

»  CisgmUzerindeki Parlamaar: Keskin, Kare
2.2.14. Satalite

Resim 2. 24: Sataliteisik etkisi
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Direk kullamilan ve 15131 sert olan bir spottur. Isik ayaklari kullamlarak spot
yonlendirilir. Dik ve yatay olarak kullanilabilir.

>  Keskinlik: Cok Keskin

»  Golge: Yiksek

> Golge Kontrasti: Y tksek

>  Cisim Uzerindeki Parlamalar: Y atay uzun, Sert
2.2.15. Ringflash

Resim 2. 25: Ringflash g1k etkisi

Daire seklindeki lambalarin monte edildigi govdesi hafif metalden yapilmis ve 3200°K
renk sicakligi olan projektér yumusak 151k vermektedir. Herhangi bir kameranin objektifinin
spotun merkezinde bulunan bosluktan baktiginuzda, golgesiz ve parlak bir resim gorebiliriz.
Dahacok derinligin istenmedigi ve reklam ¢ekimleri gibi 6zel durumlarda kullanilir.

> Keskinlik: Cok Yumusak

> Golge: Yok

> Golge Kontrasti: Yok

>  CismUzerindeki Parlamalar: Bllyiik Yumusak Daire

2.2.16-Reflektor Turleri (Saydam, gumus, beyaz)

Resim 2. 26: Saydam reflektor isik etkis
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Bu reflektorler, saydam, glimis ve beyaz olmak Uzere U¢ ayr1 renkte kullanilabilir. 102
cm capinda acilir kapanir semsiye seklindedir. Bunlar 1si1k kaynagindan gelen 1sigin
yonlendirilmesinde kullanilir.

Reflektorlerle gittikce yogunlugu azalan yansima sayesinde degisik kontrastliklar elde
etmek mumkundur. Saydam reflektorler, 151k kaynagindan gelen 1s181in renk sicakligin
degistirmez. Isik, yumusayarak dagitilirken, semsiye icinden gegerek yoluna devam eder. Bu
sirada kirillan 11k yumusar ve diger semsiyelerden daha yumusak bir 1s1k karakteri meydana
getiri

Resim 2. 27 Gumus reflektor 1sik etkisi

Gumus renkli reflektorler, 1s1k kaynagindan gelen 1s1gin renk sicakligin degistirmez.
Isik yumusayarak ancak bir yonde yonlendirilerek dagitilir.

Resim 2. 28: Beyaz reflektor 1sik etkisi
Beyaz renkli olanlar ise, 151k kaynagindan gelen 1s18in renk sicakligini degistirmeden.
Is1g1 yumusatarak dagitir.
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e Y GULAMA FAALIYETI

) M

Islem Basamaklar:

Oneriler

>

» Cesitli tlrlerde projektérleri ayirt ediniz

Projektor cesitlerini amaca uygun
kullaniniz.

Uretim 6zelliklerine gore projektorleri
ayirt ediniz.

Lamba guiclerine gore projektorleri
ayirinmiz ve kullaninz.

Projektor aksesuarlarint amaca uygun
olarak secip kullaniniz.

» Bununicin cesitli projektorleri ve
Ozelliklerini iyi 6greniniz.

» Arastirmayapmak icin dogru kaynaklar
kullamn, 6gretmeninize dangin.

» Renk sicakliklarinin gekimlere etkisini
arastirimz. Bu konuylailgili ayrintil
bilgi edininiz..
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OLCME SORULARI

Asagidaki cimlelerde bos birakilan yerleri uygun sdzciklerle tamamlayiniz.

1. projektorler uzun stire hi¢ kapanmadan caligabilen ve buna ragmen renk
1silart degismeyen projektor turtdar.
2. Kisiyi ve objeyi 6n plana ¢ikaran, seyircinin dikkatini cekip psikolojik bir etki yaratan

projektorler ............. projektorlerdir.

3 spotlart genelde arka plandaki objeleri, perdeleri aydinlatmak amaciyla
kullanilir

4, lambalar, toplu aydinlatmada kullamlan uzun 6mirli ve ucuz
lambalardir.

5. Reflektorler, ......... f e JVe ., ,olmak Uzere U ayr1 renkte kullanilabilir.

Cevaplarimzi cevap anahtari ile kargilagtirimz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Ogretmeniniz, modildeki faaliyetleriniz ve arastirma calismalarimz  sonunda
kazandigimiz bilgi ve becerilerinizi 6lgme araclaryla olgcerek sizin modul ile ilgili
durumunuzu degerlendirecek ve sonucunu size bildirecektir.

Degerlendirme Olcutleri Evet Hayir

Projektor tin Bolimlerini incelemek

1- Projektorleri hazirladimz mi?

2- Projektorin bolimlerini ve fonksiyonlarinm kullanabildiniz mi?

3-Projektor lambalarini degistirdiniz mi?

Projektor Cesitlerini ve Lambalarim Kullanmak
1- Cesitli turlerde projektorleri ayirt edebildiniz mi?

2- Projektor gesitlerini amaca uygun kullandimz mi?

3-Uretim 6zelliklerine gore projektorleri ayirt edebildiniz mi?

4- Lamba guclerine gore projektorler tirlerini ayirip kullandinz mi?

5-Oniine konan aksesuarlara gore projektorleri ayirp kullandimz mi?

Not: Zumre dgretmenler karar ile farkl: performans testi uygulanabilir.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI CEVAP ANAHTARI

1- Proj ektor
2- Metal

3- Kepenk
4- 3200

5- Fresnel

OGRENME FAALIYETI CEVAP ANAHTARI

1- Fresnd

2- Kanal

3- Efekt

4- Tungsten

5- Saydam, gims ve beyaz

Cevaplarimza cevap anahtarlarile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.
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