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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cergeve Ogretim programlarinda amaclanan
mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders
Notlaricir).

Modiller, bireylere medeki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ogrenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmisg, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda uygulanmaya
baslanmustir.

Moddller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi kazandirmak
kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmas: 6nerilen degisiklikler
Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modiillere internet Gizerinden ulasilabilirler.

Basilmig modller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Modiller hichir sekilde ticari amagla kullamilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 127
ALAN Radyo-Televizyon
DAL/MESLEK

MODULUN ADI Stidyo Cekimi

MODULUN TANIMI

Bu modlil, stiidyo ¢ekimi icin gerekli kamera ayarlarin,
baglantilarini, stiidyo kamerasi 6zelliklerini, kameranin
korunmasi ile ilgili bilgileri, stidyoda kameramanin
gorevlerini ve diger caisanlarla iliskilerini igeren
ogretim 6grenme materyalidir.

SURE 40/32
) Teme Kameral, Temel Kamera — 2 ile Cekim
ON KOSUL hazirliklari-1, Cekim Hazirliklari-2 moddillerini almis
olmak
YETERLIK Aktiel cekim yapmak
Genel Amag
Bu modl ile gerekli ortam saglandiginda kameray1 TV
yayinciligi  standartlarina uygun  aktiel  gekim
yapabileceksiniz.
Amaclar
MODULUN AMACI 1. Stidyo kamerasim TV yayincilhigr standartlarina

uygun olarak kullanabileceksiniz.

2. Studyoda c¢ekim sirasinda diger kameramanlar,
yonetmen ve stidyo sefiyle kurulan diyologlari ve
anlamlarini 6grenip amaca ve program kimligine uygun
stiidyo cekimi yapabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

ORTAM: TV Studyolari, atdlye ortam, cesitli dig
mekanlar

DONANIM: Kameralar, VTR cihazlari, monitorler,
mikrofonlar, video kasetler, ses ve gorintli aktarim

DONANIMLARI kablolari, ayaklik, objektifler, mercekler, ik Glcerler,
kamera aksesuarlari, intercom, promter.
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
B sorular: ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modul sonunda size 6lgme araci (uygulama,
DEGERLENDIRME soru-cevap) uygulayarak modil uygulamalar: ile

kazandiginiz bilgi ve becerileri Olgerek
degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Gilnimizde TV yayincihgimn gelismesi, televizyon icin ¢ok sayida ve farkli
niteliklerde program yapimuni zorunlu hale getirmistir. Teknolojideki gelismeler bir ¢ok
programin stiidyo ortaminda gekilmesine olanak saglamaktadir. Cok buyik studyolarin
kurulmasi bu olanaklar1 daha da arttirmaktadir.

Stiidyolarda haber, drama, muzik- eglence, cocuk programlari vb. programlar
cekilmektedir. Program c¢ekiminde bir ¢ok gorevli bulunur. Cekim sirasinda en biyik
gorevlerden biri de kameramanlara diismektedir.

Stidyo kameramanlar: stiidyoda ki ¢ekimlerde gorev aldiklar: gibi spor karsilasmalari,
konferandar, torenler ve toplantilar gibi dis ¢gekimlerde de gorev almaktadir. Kameramanlar,
cekimlerde stlidyo kameralarim ve EFP kameralari kullanirlar.

Kameraman, kullandigi bu kameralarin 6zelliklerini, aksesuarlarim ve baglantilarim
bilmek zorundadir. Ayrica ¢ekim esnasinda ¢ekim plani dahilinde yonetmenin isteklerine
uygun goruntiler de cekmelidir.

Kameraman, programin ¢ekimi esnasinda 6zellikle yénetmen ve stiidyo sefiyle birlikte
tim yapim ekibiyle uyum icinde ¢alismalidir.

Bu moddl ile size stiidyo kameralar1, EFP kameralar, bunlarin aksesuar ve baglantilary
ile ilgili bilgilerle birlikte, program ¢ekimi sirasinda diger gorevlilerle iliskiler hakkinda
bilgiler verilmistir. Bu modul sonundaistenilen 6zelliklerde stiidyo ¢ekimi yapabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi—1

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli ortam saglandiginda stidyo kamerasim TV yayinciligi
standartlarina uygun olarak kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Sevgili 6grenci, bBu faaliyet 6ncesinde yapmamz gereken oncelikli arastirmalar
sunlardur:

» Yapimcr kurulustaki  veya okulunuzdaki stidyo kamerasim inceleyerek
inceleyiniz, Uzerindeki diigmelere ve bileziklere dikkat ediniz.

Aktid ve stiidyo kameralar1 arsinda ki farklar arastiriniz.
Stiidyo kamerasinda kullanilan aksesuarlari veislevlerini arastiriniz.

Stidyo kamerasi baglantilarim inceleyiniz.

YV V VYV V

Buldugunuz sonuglar sinifta arkadaslarimzla paylasip karsilastirimz.

Arastirma islemleri icin okulunuzun teknik imkanlarin kullanabilir, kamera satan
firmalarin internet sitelerini ziyaret edebilir, televizyon kuruluslarim ve yapimer sirketleri
zZiyaret edebilirsiniz.

1.TV STUDYOLARINDA KULLANILAN
KAMERA TURLERILAR

1.1 TV Studyolarinda Kullamlan Kamera Turleri
1.1.1. Stidyo Kameralari

Stldyo ortamui en ¢ok kullanilan ve ¢ekim icin ideal ortamdir. Stiidyo haricinde de
bircok kamerayla calisma gerektiginde stidyo kameralarinin bulundugu naklen yayin
arabalar1 veya ¢ kameral1 setler kullanilmaktadir. Elektronik kamera Ureticileri, glinimizin
ilerlemis teknolojisiyle gelismis, tasinabilir stiidyo kameralar1 Uretmektedirler.



[ I - |
Resim 1.1: Studyo Kamerasikamerasi

Stidyo kameraarinin bu nedenle tercih ve kullamm alan ¢ok fazladir. Bu kameraar
studyolarda drama, eglence programlar: ile haber ve hava durumu; stiidyo disinda ise spor
karsilasmalar, konserler gibi birgok kameramin gerektigi cekimlerde kullamlirlar.

*

Resim 1.2: Studyo K amer asikamer as
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Stidyo kameralarimin aktiel elektronik kameral ardan farks;

>
>
>
>
>
>
>
>

Objektif capi gok biiyktur. ; Bu bu nedenden dele 1s1ga karst cok duyarlidirlar.
Objektiflerinin 6zdlikleri genis ve dar ag1 olarak ¢cok fazla secenek sunmasidir.
Cok uzaklardan kaliteli gorintt alabilmek icin tasarlanmislardirtasarlannustir.
Aktiel kameralardan daha cok elektronik kontrol devreleri vardir ve iyi gorinti
Uretirler.

Stldyo kameralarinda kayit Unitesi bulunmaz. Resim kayit Unitesinde kayit yapilir
veya uyduya gondeilir.

Kameranin diyafram, renk, kontrastlik ayarlari, beyaz - siyah ayar1 gibi Gniteleri
yoktur. Kamera kontrol tnitesi ve gorevlis tarafindan dizenlenir.

Kameranin optik ve mekanik dizenekleri onun gdvdesinin buylk olmasina
nedendir.

Stldyo kameralar1 bu nedenle kamera sehpasiyla kullanilamaz. Pedestal denilen
ve kameranin yer degistirmesi icin dolly hareketi yapabilen 6zel bir mekanizma
kullanlar.

Kameraman, intercom denilen sistemi kullanarak yotnetmen ile karsilikl
konusarak rejiye dahafazla katkida bulunur.

Vizorleri aktiiel kameralara gore cok daha buyiktir. Kameraman ayrintilar
gorebilir, kolay takip yapabilir.

Kameramanin, optik kaydirma ve netlik kumandalart pedestal veya kamera
sehpasinin kollarinda takilidir.

Kameraman, kendi kamerasimn goruntusinu izleyebildigi gibi, kayit sinyalini
veya diger kameralar da izleyebilir. Kamera govdesi ¢ok agir ve hantal oldugu
halde aktliel kameralardan daha kontrollU hareketler yapabilir.

Bu kamera tirl stiidyo igerisinde kullamimak icin tasarlanmistir. Calisabilmeleri icin
stiidyo icinde 6zel dizenlenmis donamima ihtiyag duyarlarduyulur. Bu sistem kurulduktan
sonra kesintisiz kullamlabilirler. Ancak giniimizde yalin olarak stiidyo kamerasi Uretimi
durdurulmus denecek kadar azdir. Bunun yerine EFP kameralar bir sisteme baglanabilecek
bicimde Uretilerek stiidyo kamerasi olarak kullanilabilmektedir.

YV V V VY

Resim 1.3: Studyo gekimi
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1.1.2. EFP ( Electronik Field Production ) Kameralar

Elektronik kamera Ureticileri, stidyo kamerasindan sonra ve hatta ginimizin
ilerlemis teknolojisiyle stlidyo kameralar kadar gelismis tasinabilir prodiksiyon amagli
kameralar Uretmektedir. Kayit kalitesi bakimindan icindeki kartlarimin, CCD chiplerinin
gelismisligi sayesinde ¢ok kaliteli gorintuler elde edilebilmektedir.

Resim 1.4: Aktliiel kamera

Bugin artik dretilen EFP kameralar, her tirli kamera hareketi yapilan cihaza
uygunlugu ve aksesuarlarimn her tirlt ihtiyaca cevap vermesi bakimindan sorunsuz olarak
yapimlarda kullanilmaktadir.

Drama, belgesel veya arsiv niteigi tasiyacak bitin gorintiler EFP kameraarla
cekilebilir. Kontrastlik oranlar1 yiksek kameralar1 sayesinde film kameralarina rakiptirler.
Ozellikle digital kayit yapabilen kameralar ile kayit, cok iyi sonuclar vermekte, montaj
sirasinda bilgisayar sistemleri kullamlarak harikalar yaratilmaktadir.

EFP Kameralar kameralar teknik olarak hem dis cekim hem de stiidyo kamerasi
olarak tasarlanmuslardirtasarlanmustir. EFP  kameralara ek Unitelerinin  takilmas: ile
studyolarda, stlidyo kameras: olarak da kullanlabilirler. EFP tirt kameralarda, yapim amagl
birden fazla kamera ayn anda kullanildig: igin kameralar arasinda hem senkronizasyon hem
de renk uyumu gerekmektedir.

Stiidyo kameral arina nazaran daha hafif ve taginabilir olmalarindan dolayi, stlidyo dist
alanlarda ¢ekim yapabilmek icin bu kameralar, ¢cekimin 6zelligine gore birden fazla sayida
olabilir. Ornegin; bir spor karsilasmas: ya da bir agik hava eglencesi gibi yayinlarda yeteri
kadar kameraile kayit yapilarak gorintd alinir.

EFP kameralarin ENG kameralar gibi bagimsiz kayit yapabilmeleri ancak ek kayitc
(Recorder) takilarak mumktn olabilir. Gerektiginde iki yonlt kullamimalarina ragmen asil
amag; stidyo kameralarimn dis ¢ekimlerde ¢ok pratik olmayan kullanim olanaklarimn,
tasinabilir ve kolay kontrol edilebilir bir sekilde bir kaginin bir arada gorinti almasin
saglayarak, video kayitlarint bir gekim metni dogrultusunda yapmaktir.
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1.1.3. Robot Kameralar

Studyolarda veya diger calisma ortamlarinda 6zel amacli robot kameralar da
stidyo kameramanlart kullamr. Bu kameralar yayin rejiden kontrol edilirler. Bu
nedenle kameramanin kullanmasina gerek yoktur.Boyutlart kiguktir. EFP
kameralarin  konumlandirilmasimin - zor oldugu mekanlarda bu kameralardan
yararlanilir. Ornegin, bir yuvarlak masa toplantisinda ortaya konulan bir robot
kameratim konuklar: rahatlikla gorebilir.

1.2.Stiudyo Kamer asi Baglantilari
1.2.1. Kamera Kontrol Unitesi

Kamera kontrol Unitesi, kameraya bagli olmakla birlikte televizyon stlidyolarinda
kontrol odalarinda bulunur. Kameralarin timindn, ¢ekim o©ncesinde belli ayarlarimn
yapilmasi gerekir. Ozellikle renkli kameralarda dogru renk ayari, temiz ve kesin gorintii
ayarlarimin elde edilmesi gerekmektedir. Cekim oncesinde tUm ayarlar kamera kontrol
operatori tarafindan CCU Unitesi Gzerinden yapilir.

Normal baglantida kamera; stiidyoya ya da ¢ekim arabasina, kamera kontrol tnites
(CCU) araciligr ile baglanir. Bu sayede kameralar hem senkron hem de renk uyumu
acisindan ¢ok daha giivenilir olurlar.

Resim 1.4: Kamera kontrol Unites



Kamera kontrol Uniteleri; stidyolarin sistem odalarinda bulunur ve kamera kontrol
operatoru icin, kamera ayar pandi (Remote Control Panel) baglantilari vardir. Bu panel
araciligiyla operatorler, kameralarin tum renk ve c¢ekim ayarlarim yapabilirler. Kamera
kontrol tnitelerinde (CCU, Camera Control Units) ise diger teknik ayarlar, test ve olciimler
yapilir.

Kamera CCU Ayarlari: Kameralar, stidyolarda kullanilirken birden fazla kameranin
hepsi aynm dekorda, mekénda ve 1s1k altinda ¢ekim yapacaklari igin, kameralar arasinda ton
verenk farklar: olmasi engellenir.

Dis ¢ekim kameralarinda renk ayarlari, pratik bicimde otomatik siyah ve beyaz ayar:
ile yapilir. Fakat iki kamera yan yana konulsa ve her ikisinde de otomatik siyah-beyaz
ayarlar1 alinsa, sonugta aralarinda renk fark: oldugu net olarak gériinir. Stidyo kullaniminda
kameralarin kontrol U timiyle CCU ve RCP Uzerinden yapulir.

F K S Kamera kontrol
amera kontro t& el
= CCU._tniesi -
oo
0000
(D

[}
§Joo, s5050 225
0
o lJ] 53330 8O

e U
RCP Kontrolleri RCP AYARLARI
-Test agik, kapali - Iris, diyafram

Stiidyo Kamerasi CCU AYARLARI

Kabl -Detay - Detay seviyesi

- Kablo kazang ayan -Filtre segimi - her ilg renk igin
- -Siyah, gamma, beyaz
-Otomatik siyah balans
-Otomatik beyaz balans

Kamera CCU Baglantisi
CCU, Kamera kamera kontrol tnitesinden yapilan ayarlar ve testler sunlardir:

» Kameramn senkron ayarlari, yatay, disey frekans (H, V) ve faz ayarlari, renk
tastyici (Chroma) faz ayari, renk doyumu, senkron, renk referans sinyali seviye
ve faz ayarlan yapilir.

» Video sinyallerinin ekolayzer ayarlari, kamera kablosunda meydana gelen video
sinyali kayiplarin gidermek icin yapilan kazang ayarlaru, yapilir.

» KameratUpll bir kameraise (Registration) renk cakistirma ayarlari yapilir.



> Tuplu ya da tlUpsiiz kameraarin tim renk balans, golgeleme (shading), renk

kazang, limitleme siyah-beyaz ayarlar: yapilir.

Kamera kontrol Unitesi, kameralarin icinden ve Ustiinden yapil abilecek olan tiim teknik
ve isletme ayarlarint icerir. RCP paneli olmasa bile kamera kontrolct, tum ayarlari CCU
Uzerinden yapabilir. CCU Uniteleri stiidyolarin ana cihaz odasi veya mihendislik odasinda,
RCP ise rgji veya kontrol odasinda bulunur. Kamera kontrol operatér, reji kontrol odasinda
yonetmen, resim secici ve 1sikci ile birlikte calisarak kameralarin en iyi gorintiyd vermesini
saglar ve yapilacak olan goruntt efektlerinin gerekli ayarlarint yapar.

Kamera ayar panellerinden(RCP) yapilan ayar vetestler sunlardir:.
>

Diyafram Ayari: Kamera kontrolcii, diyaframu (iris) istenen degere kendi

ayarlar veya otomatik olarak ayarlanmasin seger.

>

>

VVVYVY 'V

Siyah Ayari (pedestal black level) : Cekilen bir sahnenin tonlamasi igin her (¢
rengin siyah seviyesini birden degistiren ayardir.

Otomatik Ayarlar: Otomatik siyah seviyes (auto black balance), Otomatik
otomatik beyaz ayar1 (auto white balance) kameralarin ¢ekim éncesi hizli olarak
kabaca ayarlanmasin: saglar.

Renk Ayarlari :Ug rengin her birinin kirmizi(R) , yesil(G) , mavi(B) renklerin
siyah, gamma(grilik) ve beyaz seviye ayarlar: yapilir.

Detay Ayari: Kameralardaki elektronik detayin azaltilip gogaltilmasidir.

Renk Doyumu: Renk tasiyici kazancinin arttirilmasi ayaridir.

Flare Ayari: Kirmizi ve yesil renk de daha hassas ayar yapilmasidir

Knee Seviye Ayari: Parlak dekorlarin, cekimler esnasinda neden oldugu
parlamalar- da detay ve ton alinmasi icin yapilan ayardir.



BlyUk prodiksiyonlar da, futbol magi yayinlarinda kullamlan kamera sayisi 7 yada 10
oldugu zaman, kamera ayarlari oldukga fazla zaman alir. Tum kameralarin ayarlarinin
tamamini otomatik olarak yapabilmek icin MSU (Master Setup Unite), ASU (Automatic
Setup Unite), kullanilir. Bilgisayar kontrolll bu Gniteler ttim kameralarin ayarlarim ¢ok hizl
bir sekilde yapabilirler.

1.2.2.Yapim Kontrol (Regi)

Resm 1.6: Reji odasu

Stiidyolarin ¢ogunda, asil stidyonun bir ya da iki kat Ustinde yer alan, yonetmen,
yonetmen yardimcisi, resm segici, sesgi, teknik koordinatorin bulundugu ve program
yayimnin yonetildigi oda, reji odasidir. Yonetmen burada hem odadakileri hem de
stidyodaki gorevlileri direktifleriyle yonetir. Yodnetmen, programin istenilen sekilde
cekilmesi ve yayina verilmesi icin yapimdaki bitlin gorevlileri yonetir ve yonlendirir. Cekim
sirasinda programin igerigi ve gidisatina gore gorevlilere istekleri dogrultusunda direktifler
verir. Sorun ¢ikarsa amnda ¢ozimlenmesini saglar.

Kameralar reji odasing, teknik yonetmenin gorUntide ki sinyal seviyesini takip
edebilmes icin baglanir. Ayrica yonetmenin goruntuleri izleye bilmes igin de kameralar
rejiye baglanr.

1.2.3.Dahili Haberlesme ( intercom) Baglantisi

Her eektronik kamerada, kameraman ile yonetmenin stiidyoda ya da baska bir
ortamda iletisimini saglamaya yonelik olarak bir iletisim sistemi gelistirilmigtir,; bu iletisim,
kapal1 devre olarak yapilmaktadir. Bu sistem genel olarak iki kanall1 olarak gelistirilmistir ve
yayin sirasinda kontrol odasi ile kameramanin kuracaklar: haberlesme agisindan 6nem tasir.
Y 6netmenin direktiflerini o an istedigi ¢ekimleri kameramanlara iletmesini saglayan, ayn
zamanda kameramanin da soylediklerini rejiye ulastiran haberlegsme sistemi intercomdur.
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1.2.4. Otocue/ Promter Cihaz

Ingilizce bir kelime olan prompter, Tirkge'de akil defteri veya not defteri olarak geger.
Otocue / Promter ise goruntili not defteri olarak terciime edilebilir. Kamera ile bir
konusmaciy: gekerken, konusmacinin metni kameraya bakarak okuyabilmesi veya kameraya
bakarken yonetmenden, reji odasindan adigi bazi bilgileri okuyabilmesi igin Uretilen
cihazlardir.

Resim 1.7: Promter cihaz

Calhisma Prensbi: Isigin polarizasyon 0Ozelliginden faydalanarak Uretilen cihazin
calisma prensibi cok basittir. Onceden kaydedilen veya o anda yazilan bir metnin
gorunttstiini kamera objektifi 6niinde bulunan ve acili duran yari gecirgen cama yansitilmasi
ile calisir. Bu yansitma igin bir monitdr kullanilir. Ancak bu monitdrdeki gorintt normal
olursa aynadan goriinen goruntii de ters olacaktir. iste bu cihazlarin en biyik o6zelligi,
gorinttyd ters olusturmal aridr.

Yazimin  konusmacinin  konugsma hizina  uydurulabilmesi, otomatik olarak
ayarlanabildigi gibi, operator tarafindan elle (manuel) de yapilabilir. Akis hizimin uzaktan
kumanda ile konusmaci tarafindan kontrol edilmesi, en gelismis yontemdir.

Faydalari: Konusmaci elinde kagitlar bulundurmak zorunda kalmaz. Konusmacinin
elindeki kagitlarin sesinden kurtulmak icin bir garedir.Konusmaci elindeki notlara bakmak
ve onlarin iginden bilgi aramak zorunda kalirsa izleyici de ister istemez o noktaya bakar ve
konuya olan ilgis dagilir. Bu durumu engellemek icin prompter kullamlir. izleyicinin
gozlerininigine bakarak daha etkili bir konusma saglanir.

Drama gibi calismalarda, oyuncunun metinleri cihazdan verilerek hatirlatmalar
yapilabilir. Dramalarda sedli ¢ekim yapilirken oyuncuya sufle verme imkan: yoktur.
Prompter kullanarak bu sorun c¢ozulebilir. Daha hizli ve akict bir konusma saglanir.
Konusmaciya yeni gelen bilgiler amnda verilebilir. Konugmaciya uyarilar verilebilir.
Baska tlkeden bile metin konusmaciya amnda ulagir.
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Bilgi Nasil Yuklenir: Bilgiyi yazi veya goruntt olarak bir kag sekilde vermek icin
bazi cihazlar Uretilmistir.

Resim 1.8: Promtera veri giren cihazlar

Bilgisayar / dizistl bilgisayar dan (Avid Log)dan monitére yazi veya grafik aktarim
uygun bir yazilim ile yapilabilir. Gérintli, monitore ters olarak verilir. Bu sistem hem sabit
studyolarda hem de tasinabilir sistemlerde kullamlabilir. Disketlere kaydedilen metin,
konusmaciya sunulmak amaciyla bilgisayara aktarilir.

Uzaktan Kumandal1 Sistem (Newton Log) sanki bir “databank”a bilgi girer gibi elektronik
kalem yardimiyla yazilan metin veya grafik verici yardimiyla monitore aktarilir. Faks veya
e-mail ile gelen bilgiler de bu sayede konusmaciya ulastirilabilir. Bu sistem de tasinabilir
sekildedir.
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Kodlayiar (Scriptboy): Yazilar bir kodlama yardimiyla monitore aktarilir. LCD
display kullanilarak yapilan kodlama profesyonel ¢calismal arda kullanilir.

1.2.5. Viewfinder

Stidyo kameralar1 ile ¢ekimler aym ortamda aym g1k sartlarinda yapilmaktadir.
Kameraileilgili ayarlar da kamera kontrol Unitesinde yapilmaktadir. Bitlin kameralar aym
sisteme baglidir kameraman kendi kameras: ile ¢ekim yaparken kamerasimin vizoriinden
diger kameralarin cektiklerini ve 151k degerlerini gorebilir. Bu sayede daha organize
caligabilirler.

Resim 1.9: Tasinabilir monitor

Tasinabilir Monitér: Kameramn yaptigi veya kaydettigi goruntlyd izleyebilmek
amaciyla Uretilen monitorlerdir. Diger monitorlerden farklar: bir batarya yardimi ile sehir
sebekesinin  bulunmadigi yerlerde kullanilabilmeleridirirler. Héfiftirler ve uzun sire
tasinabilirler. Cok profesyonel veya ¢ozunurligl ¢ok yuksek degillerdir. Bu monitorler
goruntt kalitesini teknik olarak kontrol etmek amaciyla kullanilmazlar. Sadece kamera
gercevesing, kompozisyona, oyuncularin oyununa, time code okumak, izleme yapmak,
kameraman veya asistanin gorintiyU vizorden izleyemedikleri durumlarda kullanilirlar. Bu
nedenle ¢ok kaliteli olmalar1 gerekmez, zaten kaliteli de degillerdir.

Taginabilir monitdrler, genelde 14 in¢ - 9 in¢ arasinda Uretilirler. Daha kiicik olanlar:
da vardir. Ses baglantiss yapilarak sedli izlemeler yapilabilir. Sehir sebekesinden
kullanilabildikleri gibi bataryasim sarj eden modelleri de mevcuttur.

Kamera, bilgisayar, karakter jenerattrii, prompter veya otocue cihazi, video okuyucu
gibi cihazlara gelen goruntlyd izleme amaciyla Uretilmis monitorlerdir. Stlidyo, plato gibi
sabit sistemlerde goriinttiniin daha rahat okunabilmesi icin biytik ekranlar tercih edilir. Fakat
bir stlidyoda, otuz civarinda monitérin aym anda kullamlmasindan kaynaklanan yer
problemi nedeniyle ortaboy 17 ing - 24 ing monitdrler kullanmlmaktadir.

13



izleme yapmak amaciyla dar mekanlarda, naklen yayin arabalarinda veya tasinabilir
sistemlerde daha kiicUk boy monitorler kullanilmak zorunda kalimir. Bu monitérler 9 ing - 14
in¢ arasinda tercih edilir. Bu tip monitorler, tek parca blok Uzerinde Uzerine bir kag tane
monte edilebilecek sekilde tasarlanmiglardir.

Kamera Monitori: Vizor anzalandigi zaman veya netlik takip etmek amaciyla,
izleme amaciyla kullarmlan monitérden kamera cikis sinyali izlenebilir. Bir baska yontem de
bu amagla Uretilen kiglk bir monitérin kamera tzerine monte edilmesidir. Bu ydntem
kamera asistammnin netlik takibi icin kullanilmaktadir. Vizor arizalandiginda kameraman da
yararlanabilir.

Resim 1.10; Kamera monitor U

Kamera bazen kamera hareketi yapmak amaciyla kombine hareketler yapar. Bu sirada
kameramanin vizorll dondirmesi kameray: sarsacaktir. Bu nedenle vizorden yararlanamaz.
Bu amacla Uretilen kamera monittri daha yararli olacaktir.

Ozellikle tele objektiflerle calisirken veya cok disiik alan derinliginde kamera asistanm
netligi takip edebilmek amaciyla goruntlyu izlemek ister. Vizorden bakamayacagina gore
kamera tzerine monte edilen kiiglk bir monitorden yararlanabilir.

1.2.6. Gu¢ Kaynagi Baglantisi

Kameralarin caligabilmesi icin gereken enerjiyi sehir sebekes veya bir jeneratorden
yararlanarak saglamak amaciyla gi¢ kaynaklar: Uretilmistir. Bu gu¢ kaynaklarina besleme
Unites de denir. Sehir sebekes veya jeneratdrden cikan alternatif akim olan enerjinin,
kameranin ¢alismast igin gereken dogru akima donisturulmes: ve kamera galisma voltajina
ayarlanmasi gerekir. Kamera Ureticileri, kameralarinin akii olmadan calisabilmesi amaciyla
glic kaynaklar: da Ureterek kamera aksesuar: olarak satarlar.
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Besleme Unites en ¢ok sehir sebekesinin bulundugu yerlerde, uzun siire kameranin
calisacag1 durumlarda veya kameranin bir stiidyoda galisacagi durumlarda kullanilir.

Resim 1.11: Batarya

Yeni nesil besleme Uniteleri, aym zamanda kamera akilerini de sarj etmektedir. Bu
sayede kamera akiisl bittiginde veya sehir sebekesi ile calisirken aki sarj1 yapilarak zaman
kazanilmaktadir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar:

Oneriler

VvV V V VY

Stldyo kamerasinin teknik 6zelliklerini
inceleyiniz.

Stldyo kamerasi ile kullanilan
aksesuarlari kullaninz.

Stidyo kamerasim kamera kontrol
Unitesine baglayinz.

Prompter cihazinin baglantisim yapiniz.

Stidyo kamerasini giic kaynagina
baglayiniz.

YV VvV VYV VY V V

Kamera govdes Uzerindeki digmelerle
rastgel e oynamayiniz.

Ayarlar konusunda 6gretmeninizden
yardim isteyiniz.

Teknik terimlerin ve ayar komutlarinin
Turkge karsiliklarim arastirinmz.

Stidyo kamerasi aksesuarlarin rastgele
kullanmayinz.

Stidyo kamerasini dikkatli kullanmniz.
Kamera kontrol Unitesini dikkatli
kullaninmz.

Promter cihazimi dikkatli kullaniniz.
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((6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz veyadain

bosluklar: bos birakilan yerlerini, uygun kelimelerle doldurunuz.

Stidyo kameralarinin optik ve mekanik diizeneklerinin biyik olmalarinin nedenir. Bu
nedenle ayaklik Gzerinde degil .......... denilen ve kolay hareket etmesini saglayan
diizenekle kullanilir.

Stidyo kameralarimin her turli ayarinin yapildign sisteme ......... ..o e
denir.

Y 6netmen, yonetmen yardimcisi, resm segici, teknik koordinatérin bulundugu ve
program yayimnin yonetildigi oda ..... ...........

Y 6netmen ile kameramanlar arasinda iletisimi saglayan dahili haberlesme sistemine
........... denir.

Stidyodaki konusmacinin kameraya bakarak konusma metnini okumasim saglayan
cihaza.......... [, denir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayisim belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme sonucunda yanlis cevaplarimizlailgili konular: faaliyete donerek tekrar

ediniz.

Cevaplariniz hepsi dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde stlidyoda c¢ekim sirasinda diger
kameramanlar, yénetmen ve stiidyo sefiyle kurulan diyologlar: ve anlamlarim Ggrenip amaca
ve program kimligine uygun stlidyo ¢ekimi yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Sevgili 6grenci, bBu faaliyet tncesinde yapmamz gereken oncelikli arastirmalar
sunlardur:

» Cekim plam 6rnegini inceleyiniz.

» Y Onetmen ve stlidyo sefinin gorevlerini arastirimz.

Buldugunuz sonuclar simifta arkadaslarimzla paylasip karsilastiriniz.

Arastirma islemleri icin okulunuzun teknik imkanlarim kullanabilir, kamera satan

firmalarin internet sitelerini ziyaret edebilir, televizyon kuruluslarim ve yapimer sirketleri
Ziyaret edebilirsiniz.

2. STUDYO CEKIMI YAPMAK

2.1. Diger Kameramanlarla Gorev Dagilim ve Cekim Planlari

Cekim plani, gekilecek programuin akisini gosteren bir rehberdir. Program sirasinda
olaylarin akisim gosterir. Programin igerigi ve konusuna gore ilerleyis ¢ekim plamnda
gosterilir. Sunucunun yapacaklari, hangi konugun ne zaman stiidyoda olacagi ve ne
yapacagi, konuklarin yerlesimi, program esnasinda yapilacaklar ¢ekim planinda gosterilir.
Cekim plam araciligiyla kameramanlar ne zaman neyi ¢ekeceklerini bilirler.
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Resim 2.1: Studyo gekimi

Program c¢ekimi 6ncesinde programda kag kameramn kullamulacagi, hangi kameranin
nereye yerlesecegi, hangi agilardan ¢ekim yapacagi, hangi kamera hareketlerini kullanacag:
belirlenir. Kameramanlar ¢ekim esnasinda planlanan sekilde yonetmenin direktiflerine uygun
cekimler yaparak istenilen goruntileri gekerler. Yapilacak gekimlerin Onceden belirlenmesi
ve kameramanlara yapacaklari cekimlerin dnceden soylenmesi programin  sorunsuz
cekilmesini saglar.

2.2. Rejiyle ve Studyo Sefi Tilelliskiler
2.2.1. YOnetmen

Yonetmen, bir programin hazirlanmasindan televizyon aracihigiyla izleyiciye
ulasmasina kadar gecen asamalarin timonden sorumlu olan kisidir. Y énetmen; yapimcinin
kafasindaki program kavramini, televizyon programina donustUrir. Programa gorsel ve
isitsel yapi kazandirir.

Bir programin teknik donanimindan, sanatsal yapisina kadar her yéni yonetmenden
sorulur. Herhangi bir zamanda ¢ikabilecek aksakliklar: giderebilmek icin pratik ¢ozimler
bulacak olan kisi yine yonetmendir.

Sinema yonetmeniyle, televizyon yonetmeni arasindaki en dnemli fark; sinemada
yonetmenin filmin yaraticist olarak kabul edilmesi, televizyonda ise programdaki hedefleri,
amaglar: gergeklestiren bir sanat¢i olmasidir.

Y 6netmenin sanatGi Kisiliginin yaninda iyi bir idareci olma 6zelligine de sahip olmast
gerekir. Clnku programcilik bir ekip isidir. Yayin ekibindeki elemanlarin uyumu, bir senfoni
orkestrasindaki elemanlarin uyumu kadar énemlidir. Nasil ki bir eseri sedendiren orkestra
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Uyelerinden her biri, kendine ait kissmlart kusursuz icra etmeye calisir, iste bir program
yayini da boyledir. Ekibi olusturan elemanlarin her birinin kendine diisen gorevi, tam ve
titizlikle yerine getirmesi yayincilik agisindan blyik 6énem tasir. Isikci, programa uygun 1sik
donanmmuni;, sesci sedeilgili dizenlemeleri;, kameramanlar, kameralar ile ilgili gerekli ayar
ve duzenlemeleri;, dekoratdr, dekor tasarimlarim olabildigince kusursuz yapmislarsa
programin yayimnda da sorun ¢ikmayacaktir. Burada ekibi uyumlu olarak calistiracak olan
kisi, yonetmendir.

Y 6netmenin teknik agidan her konuyu uzman gibi bilmesi beklenemez. Ancak burada
anlatabilecek kadar cihazlari tammas: ve elemanlara yerinde ve zamaninda dogru komutlar
vermesidir. Bunu yapabilmek icin de yonetmenin ekibindeki elemanlar: dinlemesi ve onlarin
onerilerini dikkate almasi gerekir.

Kameraman, ¢ekim sirasinda yonetmenle siirekli iletisim iceirisindedir. Y 6netmenden
cekimleilgili komutlar air, yonetmenin istedegi istedigi aci ve 6lgeklerden gekim yapar.

Y 6netmenin gorevleri kisaca sunlardir.

» Studyo mihendisleri ve yapim gorevlilerini ( kameraman, ses yonetmeni,
aydinlatma yonetmeni, resim secici vb.) dinlemek.

» Anakumanda ve kamera kontrol odasindaki elemanlarla dialog kurmak.
» Regji odasindaki monitérleri izleyerek gorintileri denetlemek.
» Yapim zamanmin belirlemek.
» Konusma, mizik ve ses efektlerini dinlemek.
» Senaryoyu inceleyerek senaryoya nuygun cekimlerin gerceklesmesini saglamak.
» Resim segicinin olmadigi durumlardaresim segme isini Ustlenmek.
2.2.2 Studyo Sefi

Stidyo sefi yapimin teknik yonden kusursuz, aksamadan ydritilmesini saglayan ve
tum teknik ekipmandan sorumlu kisidir. Ayrica stlidyonun givenlik ve disiplininden
sorumludur. Y 6netmenin isteklerini stiidyoda bulunan gorevlilereiletir. Ozellikle dramalarda
ve eglence programlarinda stiidyo yonetmenine daha fazla gorev dusmektedir.

Studyo icinde kullamlan, kameralar, kayit elemanlari, 1s1k ve ses ekipmanlar: bunlarin
tasinmasinda veya hareketli olarak kullamlmasinda kullanilan her tirl( yardimer ekipmanin
saglanmasi, periyodik bakimlarinin yapilmasi ve kullanmlir durumda tutulmasindan sorumlu
olan, olmazsa olmaz denilebilecek teknik ekibin idarecisidir.

Kameraman program c¢ekimi sirasinda kameramin konumu, yapacagi cekimler,
kulanacagi cekim oOlcekleri ve kamera hareketleri hakkinda direktifleri yonetmenden air.
Studyo sefide stiidyodaki diger gorevlilerle birlikte kameramanada direktifler verir. Program
¢ekiminin sorunsuz ve mikemmel olabilmesi icin kameraman ile yonetmenin iyi bir iletisim
kurmasi gerekir. Kameraman yonetmenin isteklerini eksiksiz yerine getirmelidir.
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2.3. Amaca ve Program Kimligine Uygun Stiidyo Cekimi

Kameramanlar iyi bir gekim yapabilmek icin kullandiklari kameraya ve aksesuarlarina
hakim olmak zorundadir. Kameranin teknik ¢zelliklerini bilmelidir. Diger cihazlara ve gii¢
kaynaklarina baglantilarimt  yapabilmelidir. Kamerayla birlikte kullanidlan pedastal
kullanabilmeli, pedastal tizerinde yapilan hareketleri tammal1 ve yapabilmelidir.

Cekim olceklerini, cekim acilarini; bilmeli etkili gorinttler cekebilmek igin bunlarin
etkilerini ve kullanildigi durumlarr iyi bilmelidir. Kameramn objektifini ve hangi durumlarda
hangi tur ojektiflerin kullamldigini da bilmelidir. Kamera hareketlerini, etkilerini kullanim
zamanlarint da bilmelidir. Sanatsal goruntiler olugturmak igin kameramin teknik ve estetik
yonlerini iyi bilmelidir.

Cekim sirasinda diger yapim gorevlileriyle birlikte calistigr igin ekip ¢alismalarina
uygun Kisilikte olamalicir. Ozellikle yonetmen, stiidyo sefi, kamera kontrolciisii ve diger
kameramanlarla stirekli baglantil1 calismalidir. Onlarin isteklerini yerine getirmelidir.

Okulda Bir Program Cekim Uygulamas Y apalim:

a. Cekim Onces Hazr hiklar
1. Program fikri olusturunuz.
2. Anafikri belirleyerek gerekli arastirmalar yapinz.
3. Konuylailgili bilgi, belge ve gérsel malzeme bulunuz.
4. Konunun ¢ekim senaryosunu yazinz.
5. Program ekibini olusturarak gorev dagilimi yapiniz.

b. Cekim Hazirliklar:

. Cekim planina uygun olarak kameray: yerlestiriniz.
. Kameray1 gi¢ kaynagina baglayiniz.

. Kameralar1 ¢cekime hazirlayiniz.

. Kameramanlara gekim karti dagitiniz.
Konuya uygun dekor olusturunuz.
Kameralar: rejiye baglayiniz.

. Kameray1 pedestale yerlestiriniz

. Kameralarin ¢ekim ayarlarinm yapinmz.
. Promptere Prompteri hazirlayiniz.

10. Y Onetmenin komutlarina uyunuz.
11. Cekim yapimz.

©CONOUAWNER
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar Oneriler
Hatal1 cekim orneklerini
» Cekim planini inceleyiniz. inceleyiniz.
» Yonetmenin gorevlerini Cekimden once mekan:
inceeyiniz. arastiriniz.
» Studyo sefinin gorevlerini Stidyoda  ¢ekimler  yaparak
inceeyiniz. kamera kullanim  tecrUbenizi
» Studyoda gekim yapiniz. gelistiriniz.

Planl1 ve programli ¢alisiniz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarim dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz veya
bosluklarini uygun kelimelerle doldurunuz.

1 ... bir programin hazirlanmasindan televizyon araciligiyla izleyiciye ulasmasina
kadar gecen asamalarin timuinden sorumlu olan kisidir.

2. Kameramanlar ne zaman neyi ¢ekeceklerini ........ ........ sayesinde bilirler.

3. Sinema yonetmeniyle, televizyon yonetmeni arasindaki en o6nemli fark; sinema
yonetmeninin ....... .......... olmasidir. Televizyon yonetmeninin ise ............
ceevenno ... gerceklestiren bir sanatGi olmasidr.

4 i yapimin teknik yonden kusursuz, aksamadan yuritilmesini saglayan ve
tim teknik ekipmandan sorumlu kisidir.

5. Stidyo cekimlerinde kameraman ozdllikle ............ L e e e ve

diger kamaramanlarla uyum iginde ¢alismalidhr.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modil ile kazandiginmz yeterligi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olcltleri

Evet

Hayir

Stildyo Kamerasim Tammak Ve Aksesuarlari iile
Kullanmak

A) Stidyo  kamerasimin  teknik  Ozelliklerini
kavradimz nmi?

B) Pedestal Uizerinde ¢ekim yaptimz mi?

C) Kameray: kontrol Unitesine bagladimz nmi?

D) Studyo kamerasi baglantilarim yaptimz mi?

E) Prompter cihazini kameraya bagladimz mi?

Cekim Oncesi Haairlik Yapmak

A) Cekim planini incelediniz mi?

B) Diger kameramanlarla gorev dagilimi yaptiniz mi?

C) Rgi ve studyo sefi ile konustunuz mu?

C) Studyo cekimi yaptimz mi ?

DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 0Ogrenme faaliyetlerini

tekrarlayinz.

Modili tamamladimiz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size ¢esitli dlgme araglan

uygulayacaktir. Ogretmeninizle il etisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI- 1 CEVAP ANAHTARI

1- Pedestal

2- Kamerakontrol Unitesi
3 Reji odasidir

4- Intercom

5- Otocue / promter

OGRENME FAALIYETIi- 2 CEVAP ANAHTARI

1- Y 6netmen

2- Cekim plam

3. Filmin yaraticisi —
programdaki amaclari

4- Studyo sefi

5. Y 6netmen, stiidyo sefi,
kamera kontrol cUsl
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ONERILEN KAYNAKLAR

»  www.kameraarkasi.org
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