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Milli Egitim Bakanlig tarafindan gelistirilen moduller;

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ogrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baslanmustir.

Modlller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Uzerinden ulasabilirler.

Basilmis moduiller, egitim kurumlarinda 6grencilere ticretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM106
ALAN Radyo-Televizyon
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI Temel Kamera 2
B CCIDADILOIN AN 0 U Kameralarin calisma sistemleri ile ilgili temel bilgi ve
becerilerin kazandirildig1 6grenme materyalidir.
SURE 40/24
ON KOSUL Temel Kamera 1 moduiltinii alms ol mak.
YETERLIK Kameralann calismasistemlerini kavramak.
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda kameralarin calisma
sistemlerini  kavrayacak ve temel kamera hareketlerini
uygulabileceksiniz.
MODULUN AMACI | Amaslar
Uygun ortam saglandiginda;
1. Kameranmin c¢alisma prensibini analiz edebilecek ve
degisik tirde kameralar karsilastirabileceksiniz.
2. Temel kamera hareketlerini ve c¢ekim Olgeklerini
uygulayabileceksiniz.
Ortam: TV Studyolar:, atelye ortami, cesitli dis
EGITiM OGRETIM mekanlar
1())31]\;211114111‘\;[431‘{? Donanim: kameralar, VTR cihazlari, monitorler,
mikrofonlar, video kasetler, ses ve goruntti aktarim kablolari,
ayaklik, objektifler, mercekler, kamera aksesuarlari.
Her fadliyet sonrasinda o fadiyetle ilgili
degerlendirme sorular ile kendi kendinizi
(")L(;ME VE degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME

Ogretmen modiil sonunda size 6lgme araci (uygulama,
soru-cevap)  uygulayarak  modul  uygulamalar1  ile
kazandigi iz bilgi ve becerileri 6lcerek degerlendirecektir.




Sevgili 6grenci,

Bir meslek dalinda basarili olmamn birkag temel sarti vardir. Bunlardan birincisi o
meslegi sevmek, zorluklanna katlanmak gogls germektir. Basarinin sartlarindan bir digeri
de mesleginizde gelisen teknolojinin getirdigi yenilikleri uygulayabilmektir. Bu da
teknolojiyi yakindan takip etmekle olur. Eski, gtincelligini yitirmis bilgilerle basaral1 olmak
mimkun degildir. Eger isinizde basarili olmak istiyorsaniz onu bir bilim haline getiren
kurallar1, guincel bilgileri deiyi 6grenmeniz gerekir.

Medekler hakkinda genel kabul géren bu yaklasimlari boylece siraladiktan sonra
gelelim televizyonculuga. Televizyonculukta da durum boyle. Yani basanli bir televizyoncu
Once meslegini sevmeli, ardindan dateknol ojiyi yakindan takip etmeli.

Tedevizyonculuk renkli, hareketli bir dinyadir. Onu sevmemek imkansiz, 6zellikle siz
gencler. Basarinin birinci ayagi yani sevgi tamam ya digerleri? Ne yazik ki bu o kadar da
kolay degil. Glncel teknolojiyi televizyonculuga uygulama isi emek istiyor, Ozveri istiyor.
Dahasi bilgiyi Uretildigi yerden alip meslege uygulamak egitimistiyor.

Iste elinizdeki bu modiil, bu ikinci sarti arayan, onu edinme asamasinda olanlara
yardim amacini gutmektedir. Bu modilde televizyoncunun gozi diye nitelendirecegimiz
kameramanl 1k mesl egine yonelik temel bilgileri bulacaksimz.

Kameranin yapis,, caisma prensibi, kamera cesitleri ve hareketleri bu modiille
edineceginiz bilgilerden bazilan. Simdilik guncel ve yeterliler. Ancak iletisim
teknolojisindeki bas dondurtict gelismeyi goz online aldiginizda bir stire sonra bazilan
guncelligini yitirebilir. Ama artik sizin icin problem olmasa gerek. Cinku siz artik ne
yapacagimzi biliyorsunuz. Size disen, gincel bilgi neredeyse ordan amak.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Kameramin calisma prensibini analiz edebilecek ve degisik turde kameralar
karsilastirabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken oncelikli aragtirmalar sunlardir:
»  Kamerannig yapisinm arastirinz.

»  Kameralarin ¢alisma prensipleri hakkinda arastirma yapiniz.

> Kamera ¢esitlerini arastinniz.

Saptacigimz  kamera cgesitlerinin  birbirine olan farkliliklarint ve oOzelliklerini
arastirinmz.

Arastirma islemleri icin internet ortamu, televizyon kanallar ve kameralarin satildig
isyerlerini gezmeniz gerekmektedir. Kameralarin i¢ yapisini ve nasil galistigini 6grenmek
icin kameramanlardan ve diger ilgili kisilerden 6n bilgi edininiz.

1. KAMERANIN ICYAPISI VE CALISMA
PRENSIBI

1.1. Elektronik Kameralarin Calisma Prensibi

Kamera, bir televizyon géruntisinin elde edilmesinde birinci derecede 6nemli olan
aragtir. Bir kamera, mercekle elde edilen gorintiyl elektriksel islemlerden gecirerek
elektronik bir goéruntllye donustirme islevini yapar. Kamera mercegi araciligi ile elde edilip
netlestirilen gorintl, mercekten gegtikten sonra “Dichroic Ayna” denilen ve kamera
govdesi icinde yer alan 6zel bir yansitici mercege gelir. Isik icindeki kirmizi 1s1k bileseni
kirmizi goruntt tipine, yesil 151k bileseni yesil gorintl tupline ve mavi 151k bileseni de mavi
gorintti tlpl Uzerine gonderilir. Kamera tUplerinin 6n yizeylerine gelen bu 1sik bilesenleri,
tlp yUzeyindeki 6zel bir taramaislemi sonucunda elektriksel isarete cevrilir.



A Kirmizi Tap |
Dichroic Ayna
51k ——> Jwercek " e [ YesiTD |
/Yesil Isik
oKL Mavi Tip |

Sekil 1: Renkli elektronik kamera ¢calisma prensibi

Resim 1: Bir elektronik televizyon kamerasinin yandan goriiniisii

Calisma diizeni ne olursa olsun, bir elektronik kameranin Ui¢ ana boltimden olustugunu
gbrmustik (govde, bakac, objektif).

r—gcus Zoon

Resim 2: Elektronik televizyon kamerasi objektifi

-

Resim 3: Bakag(Vizor)
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Resim 4: Elektronik televizyon kamerasi govdesi

1.2. Objektif- Goz Benzerligi

BUituin duyu organlarmizin iginde en karmasik calisam gézdir. Ogrendiklerimizin gok
blyuk bir kismuni gdziimiz araciligiyla ediniriz. Gorme duyusunun orgam goz, uyarnasi da
1siktir. Gormenin genel mekanizmasi oldukga badittir. Isiklarin yaydigi elektromanyetik
dalgalar, gbz mercegi ile g tabakadaki alialar Uzerine odaklasir. Isik, burada bulunan 1s1ga
duyarl1 pigmentlerde ¢ozilmeye yol acar. Pigmentlerdeki bu c¢ozilme, sinir akimin
baslatacak sinir akimim harekete gecirir. Sinir akimi, gérme siniri boyunca ilerleyerek
gozden cikar ve beyne girer. Boylece gbrme eylemi gerceklestirilmis olur. Gozbebegi ise
goze giren 1s1g1n miktarim diizenler. Blnyesindeki kadar sayesinde 1s1k ¢cok oldugunda g6z
bebegi kictlUr, az oldugundai se blydir.

Gozin yapisindaki bu dizenleme kabaca bir fotograf makinaana benzetilebilir.
Fotograf makinalarinda da gbzde oldugu gibi 15181, film dizlemi denilen isiga duyarl: yizeye
odaklastiran bir mercek bulunur. Herhangi bir cisimden gelen isinlar goze, g6z bebeginden
girip, mercekten kinlarak gecer. Cismin goruntusl ag tabakada ters olarak gerceklesir. Bu
arada sinir iplikgiklerinin ayrilmasiyla bir sinir akimu olusur ve gorme siniri boyunca
ilerleyerek beynin arka kisminda gorme olayr gergeklesir. Birbirine benzeyen bu iki
elemamin arasindaki en onemli fark, odaklasmanin gbzde mercegin sekil degistirmesine,
fotograf makinas ya da bir kamerada mercegin bir optik eksen Uzerinde filme olan
uzakliginin degistirilmesine bagli olmasichr.
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Resim 5: Insan goziiniin yapis1

1.2.1. Ag Tabaka izlenimi

GozumUziin ag tabakasina diisen goruntl hemen kaybolmaz. Bir siire daha orada kalir.
Goziin bu tembelligine ag tabaka izlenimi denir. Ornegin, kirmizi bir lekeye bir siire
baktiktan sonra gozimizl beyaz bir k&gida cevirsek, beyaz k&gitta kirmizi lekenin
gorinttisiiniin devam etti gini goririiz. Bu sire saniyenin onda biri kadardir. Veya karanlik
bir odada1sikl1 bir cismi hizla sagdan sola gevirdi gimizde sazdan solaisikli bir yol goririz.

Kameranin parcalara ayinp saptadig: fotograflar kisa araliklarla gosterilince, géziin ag
tabaka izlenimi denilen tembelligi yUzinden, bir fotografin goruntisii ag tabakada
kaybolmadan yenisi gelir ve g6z, birbirinden kicik farklarla ayrilmis gorintUleri
hareketliymis gibi algilar. Baska bir deyisle, arka arkaya gelen donuk fotograflar gozi aldatir
ve beynimizde hareketli bir gorintl gérdigiimiz kamsin uyandinr. Gozin bu tembelli gi
olmasayd1 sinema olamazdi .

Iki fotograf arasinda gegen zaman srasnda gostericinin ortliclst 151310 6niine gelerek
15131n perdeye ulasmasina engel olur. 1ki goriintli arasinda perde karanliktir. Bu yiizden iki
saatlik bir sinema gosterisinde perde bir saat karanlik demektir. Fakat ag tabaka izlenimi
ylziinden gtz karanlik aralar fark etmez.

1.3. Amator - Profesyonel Kameralar

Televizyon cekimleri icin gelistirilen video kameralar yaptiklar: kayit kalitesine gére
profesyonel veya amator olarak sniflandinlirlar. Bir televizyon kamerasimin ulusal capta
yayin yapan bir sistem icinde kullanmlabilmesi icin uludararas standartlarda frekans bant
genisligine sahip olmasi gerekir. Bu tlr kameralar herhangi bir elektronik cihaz satis
noktasinda bulunmadigi gibi oldukga yuksek fiyatlara da satilirlar. Ote yandan tiketici
kameralar olarak isimlendirebilecegimiz amatdr kameralar: herhangi bir elektronik malzeme
satan dikkanda bulmak mumkindir. Bu kameralar iclerinde kiglk bant formatina sahip
kasetler kullandiklarindan kucuk formatli kameralar diye de tammmlanabilirler.
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Amatdr kameralarda gorintt kaydetme cihazi profesyonel kameralarin tersine kamera
kafasi ve objektifle bitin bir yap: olustururlar. Bu kameralarin ¢ogunun objektifleri de
sabittir. Onceleri amatér kameralarda tek ¢ip (CCD) bulunurken giiniimiizde gogu amator
kamera U¢ cipli gorintileme elemanina sahiptir. Profesyonel kameralarin timiinde ise (g
adet ¢ip bulunur. Cunkl dogruya en yakin renkli gorintuleri elde etmek igin kirmiz, yesil ve
mavi dalga boylarinaayr: ayri gozecek giplereihtiyag vardir.

Amator kameralar genelde birbirlerine oldukca benzerler ve kiguk ayrintilarda
birbirlerinden ayrilirlar. Ornegin ¢ogu otomatik netleme, otomatik iris ve basit bir beyaz
ayarina sahiptir. Ancak gunimizde gelisen teknoloji sayesinde amatér kameralarda bile
goruntl kalitesi oldukga yuksektir. Amator ve profesyonel kameralarin aralanndaki farklarin
bir digeri de kullanma sireleridir. Profesyonel kameralar islevieri geregi uzun sire kaliteli
yayin yapabilirler. Amatér kameralardaise bu sire fazla uzun degildir.

Resim 6: Amator kamera

Profesyonel kameralarin amattr kameralara gore bir diger GstinlUkleri de ses kayit
sistemlerindedir. Profesyonel kameralar en az iki kanala ses kayit etme 6zelli gine sahipken
amator kameralarda ayni kalitede bir ses kayd: stz konusu degildir.

Resim 7: CCD’li profesyonel kamera
7



1.4. Tiiplii — CCD’li Kameralar

Televizyon yayinciliginda kullamlan ilk kameralar tuplUydd. Bunlarin fiziksel
boyutlar1 ¢cok blyuktl ve govdenin icinde kirmizi, mavi ve yesil renkleri olusturan U¢ tlp
vardi. Goruntl mercekten gectikten sonra dikroik ayna denilen ve kamera govdesi iginde yer
alan 6zel bir yansitici ve gegirgen mercege gelir. Isik icindeki kirmizi 1gik bileseni kirmuz
goruntl tipune, yesil 1s1k bileseni yesil gorinth tipine ve mavi 1s1k bileseni mavi gorint
tuptine gonderilir. Kamera tuplerinin dnlerine gelen bu 1g1k bilesenleri tip yizeyindeki 6zel
bir taramaislemi sonucunda elektriksel isarete cevrilir ve bu sekilde gorinti ol usurdu.

Bugin en yaygin sekilde kullanilan kameralar, Tlpsiz CCD (Charge Coupled
Devirce) TV kameralandir.

CCD yar iletken bir elemandir. GUnimizde tlpsiiz kameray: ifade etmek icin buisim
kullaniimaktadir. CCD kameralarinda kullanlan bu elemanin boyutu, tiplt kameralardaki
tiplerin tersine ok kitiktir ve ¢alisma 6mrii sonsuzdur. Uzerinde bulunan isiga duyarh
elemanlarin sayis ortalama olarak 190.000'dir. Uzerine disen isikla orantili olarak her bir
eleman sarj olmakta ve cok kisa bir sire sonra her bir elemanda elektriksel isarete
dontstarilen gorunt bilgis bir hafizaya depolanarak gorintiiniin hepsi olusturulmaktadr.

Ik olarak 1970 yilinda CCD Sony firmasi
tarafindan kamera tiplerinin yerine kullanilmis ve
CCD kameramn gelistirilmesine baslanmistir. 1977
yilinda cikarilan ilk CCD kameradlar amator
kullanicilar icin piyasaya sunulmustur. 1985 yilinda
ise CCD Uzerinde bulunan 1s1ga duyarli elemanlarin
sayist  200.000'in  Uzerine  c¢ikarilmigtir.  Bu
kameralarda tupler yerine her bir ana renk icin CCD
kullaniimaktadhr.

Resim 8: CCD

Bugiin CCD kameralar hem profesyonel amaglar icin, hem de yan profesyone
amaglar icin ¢ok yaygin bir sekilde kullanilmaktadir.

Tiiplii Kamera ile CCD’li Kameralarin aralarindaki farklar sunlardir

»  Tuplt kameralar CCD’li kameralara gore 40 kat daha fazla enerji harcarlar.

»  Tuplu kamera boyutlar1 biylk olmak zorundadir. Oysa avug igi biyUklUgiinde
CCD’li kameralar vardir.

»  Tuplu kameralar cekim sirasinda 200 1UkslUk bir 15188, CCD’li kameralar ise 5
l0kd Uk 1s1gaihtiyac duyarlar.

»  Tupll kameralarin yiksek 1s1k kosullarinda tlpleri yanabilir. CCD’li kameralar

ise her 151k kosulunda iz birakmadan calisabilir.
8



»  Tuplu kameralarin 700 saatlik dmurlerine karsilik, CCD’li kameralann 6mdirleri

sinirsizair.

»  Renkli tiplu kameralarda renkleri cakistirmak zordur. CCD’li kameralar ise
renk ayarlari fabrikasyon oldugu icin dahaiyi renk tuttururlar.

»  Tupli kamerdar caismadan o©nce 1sinmast icin beklenmelidir. CCD’li

kameralar ise her an calismaya hazirdir.

1.5. Analog ve Dijital Kameralar

Anaog terimi  “benzetme’ anlamina gelen “analogy” kelimesinden gelmektedir.
Kiclk format dedigimiz V8. Hi8, VHS-C gibi kameralar 1995 yilina kadar gorintyi
sadece analog olarak kaydetmekteydi. Analog goruntl kaydimin ne demek oldugunu bir
ornekle agiklayacak olursak: Bir anahtarciya elimizdeki anahtarin kopyasini yaptirirken
yaptigimz is analog bir kopyalama islemidir. Anahtar yaptirmis herkes anahtar kopyalama
makinasin tamr. Makinamn bir ucu asl anahtar Uzerinde hareket ederken diger uc yeni
anahtar1 yontar. Bu sekilde eski anahtarin bir kopyas: tiretilmis olur. Ilk kopyada ok sorun
¢cikmaz ama asil anahtar1 kaybederseniz elinizdeki kopya anahtardan yeni bir anahtar
Uretmeye mecbur kalirsiniz. Bu yeni anahtar en bagstaki anahtara ¢cok benzese de aslinda
ondan farkl1 olacaktir. Cunk( analog kopyalar yapilirken mutlaka bir miktar bozulma olur.
Bir kag kere ayn1 sey tekrarlanmirsa son anahtar calismamaya baslar.

Peki dijital ne demek? Anahtar 6rneginden gidersek, ilk anahtar1 ¢ boyutlu sekilde
bilgisayara aktarip bu islemden olusan veriyi anahtar kopyalama aletine aktarabilseydiniz
dijital bir kopyalama islemi yapmis olurdunuz. ilk anahtar1 kaybetseniz bile kopya anahtar
birinci ile tamamen aym olacag: igin sorunsuzca yeni kopyalar Uretebilecektiniz.

Bu noktada kameralara donersek analog kameralar Urettikleri gorintlyl elektrik
sinyalleri olarak, dijital kameralar ise sayilara donistirerek kaydederler. Gortntlyl sayilara
dontstirerek kaydetmenin pek cok yarar vardir. Gorintl kalites daha iyidir ama daha
Oonemlisi kasetteki goruntlyu bir bilgisayara aktarabilir, hi¢ kayipsiz kopyalar yapabilirsiniz.
Bundan bagka dijital kameralarin gortnttlerinden dilediginiz gorintlyt secip resim olarak
kaydedebilirsiniz. Ayricakayit devam ederken gegmis kayitlarinizi da seyredebilirsiniz.

TUm bu avantgjlarina ragmen dijital kameralar her zaman, her sart altinda daha iyidir
gibi bir sonuca varilamaz. Fakat konuyu biraz basitlestirerek “aym 6zelliklere sahip dijital ve
analog kameralardan dijital olan dahaiyidir” gibi bir genelleme yapabiliriz.



Resim 10: Analog kamera

1.6. Kullammm Amaclarina Gore Kamera Cesitleri
Elektronik kameralar kullamm amaglar: dogrultusunda U¢ snifaayirabiliriz.

1. Stiidyo kameralar
2. EFP kameralar

3. ENG kameralar
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1.6.1. Stiidyo Kameralari

Bu kamera tiri stiidyo icerisinde kullamiimak igin tasarlanmigtir. Calisabilmeleri icin
stidyo icinde 6zel dizenlenmis donamma ihtiyag duyarlar. Bu sistem kurulduktan sonra
kesintisiz kullanilabilirler. Ancak gunumizde yalin olarak stidyo kameras Uretimi
durdurulmus denecek kadar azdir. Bunun yerine EFP kameralar bir sisteme baglanabilecek
bicimde Uretilerek stlidyo kamerasi olarak kull anilabilmektedir.

1.6.2. EFP Kameralar (Electronic Field Production)

Birden fazla kameramin aym anda ve kesintisiz beraber kullamimalari yontemine
dayanir. Bu tur kameralar da kullanilabilmeleri icin ek donamma ihtiyag gosterirler.
Televizyon programlarimin agik havada veya stlidyolarda c¢ekilmesi genel olarak bu
kameralar kullanilarak gergeklestirilir. Bu tirden kameralar genellikle sehir gerilimi ile
calisirlar. EFP kameralarin yogun olarak kullanilmasindaki amag, canli (Live) yayin yapan
programlarin kaydedilmesi degildir. Temel kullamm amaci, kaydedilmis program
goriintiilerinin daha sonra yapilacak kurgu aracih@ ile bagimsiz program durumuna
getirilmesidir. Bu sistemin ihtiyag duyacagi ek donanimlar en yalin haiyle kamera kontrol
Uniteleri ve kamera ayar Uniteleridir.

1.6.3. ENG Kameralar (Electronic News Gathering)

Teknolojideki gelismeler yalnizca stidyolarda kullanilabilen kameralan  uzun
sayilamayacak bir stireg icerisinde disarida kullarmlabilecek duruma getirdi. Bu yeni durum
kamera teknolojisi ve kullaniminda devrim olusturdu. O gine kadar film ile yapilabilen
haber toplama isi yerini tamamen ENG kameralara birakti. Bu gelisme televizyonlara haber
toplamada cabukluk kazandirmasimin yam sira parasal kazammlarda ssgladi. Bir kez
kullanilan goruntt kayit banch defalarca kullanilabilmeye bagsladi. Bu kamera tipinin temel
islevi haber toplamaya yonelik dretilmis olmasidir. Omuzda kolaylikla taginabilecek yap1 ve
agirhiktadirlar. Daha disiik 151k kosullarinda ve batarya kullanilarak calistirilabilirler. Diode-
Gun goruntl tdplerinin Uretilmesiyle enerji kullanim oranlar: azalmis ve goruntt kalites
yukselmistir.

ENG kameralar giinimuizde yalnizca haber toplama alamnda kullarmlmamaktadir.
Saglacdigi avantglardan dolayi, belgesel yapiminda, tanitma programlarinda, reklam
programlarinin ¢cekiminde ve daha pek cok alanda verimli bicimde kullanilabilmektedirler.
Stidyolarda ek donamimlar kullanilarak stidyo kamerasina donistUrilme imkanina da
sahiptirler. Bu durumda kamera kontrol Unitesi ve kamera ayar unitesine bagli degilse ENG
kamera olma 0Ozelligini surdirecek ve bagimsiz gorintli Uretmeye devam edecektir. Soz
konusu tnitelere bagl calistig: takdirde 6zelligini yitirerek bir EFP kameraya donusecektir.
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1.7. Sinema ve Dizi Cekiminde Kullamlan Filmli Kameralarin

Ozellikleri

Flm Verici
B Makara
Ust bukli m __. —
Pencere /
Digli makara
Objektyf:O Mo
Baski Tablasi f- T \
Toplayici
Tirnak - ﬁakara
Alt biklim \.._/

Resim 11: Film kamerasinin yapisi

Sinema kamerasi, kisa araliklarla fotograf ceken bir fotograf makinesine benzetilebilir.
Kamerada bir cercevenin isiklanma prensibi fotograf makinasnmin aymsidir. Kamerayi
fotograf makinasindan ayiran 6zellik, kisa sirede ¢ok sayida fotograf cekmesidir. Normal
cevirimlerde bu say1, saniyede 24 cercevedir. Clnki gostericide de film saniyede 24 cerceve
geger. (Televizyonda saniyede 25 cergevedir) Kisa araliklarla fotograf ceken boyle bir
makinanin baslicaiki 6zelligi olmalidir.

a) Kisa slireiginde filmi esit araliklarla pencere dniine getirebilmeli ve 1siklama stiresi
boyunca hareketsiz tutulabilmelidir.

b) Filmin bir cerceveden 6tekine gegisi srasinda pencerenin onini kapatarak 1s1gin
film Uzerine dismesine engel olmalidhr.

Film kameralarinda birinci isi yapan tirnak veyatirnaklar (perfore’ler), ikinci isi yapan
ise Orttictl erdir.

Tirnak filmin kenarindaki delige girer, filmi bir cerceve asagi cekerek pencere oniine
getirir. Bu sirada Ortiicii pencerenin onuni kapatarak 1s1gin duyarkati etkilemesine engel
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olur. Film pencere dnunde tam hareketsiz bir duruma gelince 6rtlicl pencere 6niinti acarak
1s1ga yol verir ve duyarkatin 1siklanmasim saglar. Isiklanmis olan gergeve asagi inmeye
baslamadan Ortlicli pencereyi kapatir. Pencere kapali durumda iken tirnak, filmi bir cerceve
asag1 ceker ve 1giklanmamig cercevenin pencere oniine gelmesini saglar. Film hareketsiz
konumdaiken drtlict agilarak yeni gerceveisiklanir. Bu islem saniyede 24 kez tekrar edilir.

Kameranmin parcalara ayirip saptacigi fotograflar kisa araliklarla gosterilince, géziin
agtabaka izlenimi denilen (agtabaka izlenimi: gbzimizin agtabakasina disen gorintl ayn
anda kaybolmaz, bir siire daha orada kalir, bu siire saniyenin onda biri kadardir.) tembelligi
yuzunden, bir fotografin goruntust agtabakada kaybolmadan yenisi gelir ve goz, birbirinden
kicuk farklarla ayrilmis gorintileri hareketli imis gibi algilar.

Sinema ve dizi kameralarinda kayit, filmin =
Uzerine yapildig1 icin hatal1 ¢ekimlerde geri dma =
mimkiin degildir. Kaydedilen film yalnis gekildiyse =
bir daha Uzerine kayit yapilamaz. Bu nedenle
maliyeti yiksektir. Goranti kalites kullanilan filme
bagli olmakla birlikte diger kameralara oranla daha
kalitelidir.

Sinema kameralari, en fazla goruntd
derinligine sahip olan kameralardir.

Resim 12: Makara filmi
1.8. Kamera Baglantilan

Kamera gbvdeleri Uzerinde gesitli baglantilar1 yapabilmek icin giris ve cikislar vardir.
Bunlarin baglicalarim siralamak gerekirse:

» Kamera Giic Baglantisi

DC (Direct Current) ath verilen bu baglantiyla kamera dogrudan sehir sebekesine
baglanarak enerji air. Stidyo kameralarimn timid bu yolla c¢alisir. Aktiel kamera
cekimlerinde de ihtiyag halinde sehir sebekesinden yararlamilabilir. Kameraya gelen elektrik
akimini ayni dizeyde tutmak icin gerilim regilatori (adaptor) kullanilir. Bu baglant:
kameranin arkasinda bulunan DC girisine (DC in) yapilir. Kamera gi¢ kaynagi sehir
sebekesini kameranin ihtiyag duydugu degere donistirir. Kamera tepe 15181 enerjisini “DC
Out” noktasina baglanarak alabilir.
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DC IN _ _
Sehir sebekesi 220 Volt AC

ADAPTOR

Resim 13: Kamera elektrik baglanti semasi

Resim 14: Kamera arkasmdaki DC giris ve gikislan (solda) ile iki adet mikrofon giris (sagda).

» Mikrofon Baglantilar:

Kameralar, tzerinde bulunan déhili mikrofondan ses alabilecegi gibi harici mikrofon
baglantisiyla da ses aabilir. Bu durumda kameranin arkasinda bulunan, MIC, AUDIO In
veya CH kanalarina mikrofon kablosu (XLR) baglamir. Bu sekilde kameradan uzak
mesafede bulunan sesler daha rahat toplanmis olur.

» Video ve Ses Baglantilan

Kameralara baska kaynaklardan gorintli ve ses amak, ya da o anda ¢ekilen veya
kasette bulunan goruntileri baska kaynaklara (monitor, VTR cihazi vb.) aktarmak igin
kamera govdes Uzerinde video giris ve ¢ikislart bulunur. Bu baglantilar ¢ogunlukla DV,
BNC veya RCA kablolarlayapilir.
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il
Resim 13, 14 ve 15: Cesitli film ve dizi kameralari
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

islem Basamaklar

Oneriler

Bir dektronik televizyon kamerasi
kullanarak goruntl elde ediniz.

Amator ve profesyonel kameralarin
icyapismt  ve  calisma  prensibini
inceleyiniz.

Tuplu kameralarin i¢ yapisint ve galisma
prensibini inceleyiniz.

CCD’li kameraarin i¢ yapisini ve calisma
prensibini inceleyiniz.

Anadog kamerdann i¢c yapilarim ve
¢alisma prensiblerini inceleyiniz.

Dijital kameraarinic yapilarini ve calisma
prensiblerini inceleyiniz.

Sinemave dizi ¢ekiminde kullanilan filmli
kameralarin i¢ yapilanm ve c¢alisma
prensiblerini ve farklariniinceleyiniz.

Insan gozuiniin ¢alisma yapisine arastiriniz.

Fotograf makinasa veya televizyon
kamerasi objektifinin kayit sirasinda nasil
calistigini inceleyiniz.

Insan goziinii kamera objektifleriyle
karsilastirimz. Benzerliklerini ve
farkliliklarint saptayiniz.

Ag tabaka olusumunun sinema ve
televizyon igin dnemini tartisimz.

Kamerarun enerji, mikrofon, ses ve video
baglantilarini yapiniz.

Kameraya kaset takip gorUntl kayit
islemi icin hazirlarken kamera tuslar
zorlanmamalidir.

Kamera kayit sinyalleri dikkete alinarak
kayit islemi gerceklestirilmelidir.

Kameraan incelerken kanal
caisanlarindan  veya  profesyone
kisilerden yardim isteyiniz.

Kameralann inceleme  asamasinda
herhangi  bir yerini  zorlamayiniz.
Elektronik cihazlar kesinlikle zorlamaya
gelmezler.

inceleme asamasinda biitiin guvenlik
Onlemlerini aldiginiza emin olmadan
herhangi bir islem yapmayin.

Bu islemler sirasinda ortam isiklarinin
uygun olmas na dikkat ediniz.
Kamera uyari sinyallerini dikkate aliniz.

Kamera objektifi ile insan g6zinin
karsilastinlmas: esnasinda canli  denek
kullanmayiniz.
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((")LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorularin cevaplarim dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz.

1.  Birtelevizyon gorintist mercekle elde edilen gérintiinin i slem gormemis seklidir.

2. Bir tupli ve renkli televizyon kamerasinda kirmizi, yesil ve mavi olmak Uizere U¢ adet
renk tUpl vardir.

Kameratipleri 6n yuzeylerine gelen 1sik bilesenlerini elektriksel isarete gevirirler.
Elektronik televizyon kamerasinda merceklerden olusan boliime bakag ach verilir.
Ogrendiklerimizin biyuk kismini goziimiiz aracihigiyla gerceklestiririz.

Gdrme duyusunun organi goz, uyaricisi igiktir.

Sinema, varligint insan gézinin tembelli gine borgludur.

© N o o kW

Profesyonel televizyon kameralarim elektronik cihazlarin satildigi herhangi  bir
magazada bulabilirsiniz.

9.  Amatér kameralar1 kiigiik formatli kameralar diye tarumlayabiliriz.

10. Tlplt kameraar CCD’li kameralardan daha az enerji harcarlar.

11. CCD’li kameralarin ¢alismaomurleri sitnirsizcir.

12.  Tuplt kameralar ¢alismaya baslamadan once 1sitilmalidir.

13.  Anaog kameralar goruntlyu elektrik sinyali olarak Uretirler.

14. Film kameralar1 saniyede 24 kare ¢ekim yaparlar.

15.  Film kameralariyla gekim yapmak ucuz maliyetlidir.

Cevaplarinmzi cevap anahtari ile karsilastirimz.

DEGERLENDIiRME

Cevaplarimizi cevap anahtar ile karsilastirimz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadi ginmz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 2

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda temel kamera hareketlerini ve g¢ekim olgeklerini
uygulayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken oncelikli arastirmalar sunlardir:

»  Televizyon programlarin izleyerek kameramn yapmus oldugu hareket tirlerini
arastirinz.

> Kamera ve yayin donamimlarinin satildigi magazal ann gezerek kameray1 hareket
ettiren cihazlar hakkinda 6n bilgi edininiz.

»  Televizyon ve prodiksiyon sirketlerini kayit sirasinda ziyaret ederek yayin
siraanda kameralarin nasil hareket ettigini inceleyiniz.

Arastirma islemleri igin televizyon kanallar, prodiksiyon sirketleri ve yayin

cihazlarinin satildign magazalarnn gezmeniz gerekir. Kana calisanlarn ve magaza
sorumlularindan konu hakkinda 6n bilgi edininiz.

2. TEMEL KAMERA HAREKETLERI

Perdede gorulen hareketin yond, gicl, hizi, strekliligi ve zamar vardir. Cok sayida
hareket; enerji, heyecan, telas ve siddet duygusu olusturur. Hareketin az veya hi¢ olmadig
durumlarda, sessizlik, Uzintd, sikinti, ciddiyet ya da sahnenin i¢ anlamina bagli olarak, gicli
duygusal bir ortamin gecici olarak tiim hareketleri durdurdugu izlenimini yaratabilir.

Bir film cevrimi siraanda ytnetmen, bir nesneden bir baska nesneye gegcmek
istediginde, cevrinme hareketi kullamimalicir. Cevrinme, izleyicinin iki nesne arasindaki
uzaklig1 kavramasini saglar. Nesnelerle kisi arasinda iliski kurulmas: isteniyorsa, ¢cevrinme
hizi yavas olmalidir. Cevrinme olaylarin dogal akisimt bozmaz, gercegi daha iyi yansitir,
cekimlere degisik anlamlar yukler. Bunun sebebi de insanlarin dogal hareketleri arasinda
cevrinmenin bulunmasidir (basin hareketi). Yakinlasma ve uzaklasma hareketleri ise
izleyicinin dikkatini bir noktaya yogunlastirmak veya daha genis bir alam gostermek
istendi ginde kullanil abilir.
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» Kamera hareketine karar vermek icin yanitlanacak sorular sunlardir
1. Kameray1 ¢ekim sraanda hareket ettirmeli mi?
2. Kamera hareketine ne zaman, nerede baslanmal1?
3. Yaniz kamera mi hareket etmeli?
4. Konu mu hareket etmeli?
5. Hem konu, hem de kamera birlikte mi hareket etmeli?
Bu sorularin yanitlari, konu iyice incelendikten sonra verilmelidir.

Cekim asamasinda kullanilacak kamera hareketlerini sOyle siralayabiliriz

2.1. Kameranin Govdesiyle Yaptig1 Hareketler

a) Yatay Cevrinme (pan)

Kamera govdesinin ayak Uzerinde saga ya
da sola dogru yaptigi harekettir. Saga dogru
yapti g1 cevrinmeye saga gevrinme (saga pan), sola
dogru yaptig1 cevrinmeye ise sola ¢evrinme (sola
pan) denir.

S/

Resim 16: Kameranin yatay ¢cevrinme(pan) hareketi

Resim 17: Kameranin dikey ¢evrinme(tilt) hareketi

b) Dikey Cevrinme (tilt)

Kamera  gbvdesinin  ayak
Uzerinde yukar:1 ya da asag dogru
yaptigi cevrinmedir. Yukan dogru
yaptigi cevrinmeye yukari cevrinme
(yukar1 tilt), asagt dogru yaptigi
gevrinmeye ise asagi cevrinme (asagt
tilt) denir.

Kameranmin asagi-yukar: gevrinme hareketi, nesne ya da oyuncunun dikey ve dusey
hareketlerini izleyiciye gostermek amaciyla yapilir. Dikey cevrinme ile Uste yerlestirilmis
degisik ilgi noktalan birlestirilerek sureklilik etkisi olusturulur. Kamera ¢ok yavas
gevrinerek, izleyicinin goruntl degisimini agilamas: saglanir.
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2.2. Kameranin Mercegiyle Yaptig1 Hareketler

Kamera mercegi ile ice ya da disa dogru yapilan optik kaydirmaya zum (zoom) denir.
Ice dogru yapilan kaydirmaya “zoom in”, disa dogru yapilan kaydirmaya ise “zoom out”
denir.

Resim 18: Kameranin mercegiyle yaptigi(zoom in- zoom out) hareketler
2.3. Kameranin Yer Degistirerek Yaptig1 Hareketler

Kamera, omuzda veya ayaklik Uzerinde yer degistirmeden yaptigi hareketler disinda
bir tasiyictya monte edilerek de hareket ettirilebilir. Bu hareketler genellikle kameranin
Uzerine monte edildigi aracn manevra kapasitesine gore degisebilir. Ornegin sinema
filmlerinde crain adi verilen vinglerle kamera, oldukca yiiksek yerlerden Ust agilardan ¢ekim
yapabilir. Ya da saryo adi verilen rayl1 sistemlerle hizla giden otomobil hareket hizinda
cekilebilir.

Kameranin bir tagiyici yardimiyla yaptig: hareketler soyledir:
a) Truck (Kaydirma)
Truck (kaydirma) hareketi kamerayr tasiyan ayakligin (tripod) saga-sola, 6ne-arkaya

ya daileri-geri hareket ettirilmesiyle yapilir. Pan ve tilt hareketinin alternatifidir. Truck’un
goruntll cerceves Uzerindeki etkileri pan ve tiltten farklidir.

Resim 19 Kameranin yer degistirerek yaptig1 truck hareketi
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b) Dikey Yiikselis ve Diisey Alcahs:

Kameranin tasiyic1 Uzerinde bulunan, hidrolikli veya mekanik bir dizen kullamlarak
yukari-asag1 diz bir hat Uzerindeyaptig1 harekettir. Bu hareket, psikolojik veya dramatik etki
yaratmak amaciyla yapilir. Ancak bu teknigin sikga kullaniimas dogru degildir; diyaloglarin
One ¢iktigi sahnelerde 6nem kazarir.

¥i

Resim20: Kameranin yiikselis ve diisey alcahs hareketi

Resim 21:Craine

» Kamera hareketlerini kullanirken sunlara dikkat edilmelidir:
1. Cevrinme hareketi 6zel bir etki istenmedi gi stirece ani ve hizl1 yapilmamalidir.
Ani hareket izleyiciyi gerilim atmosferine sokar.
2. Boy veya genel ¢ekimlerinde kaydirma hareketi kullanilacaksakameraile konu
arasina, hareketsiz nesneler yerlestirilmelidir. Bu sekilde gorinti dinamik yap
kazanir.
3. Kaydirma hareketi sirasinda, kameranesnelerin arasinda durmalichr. Bu sekilde
cekime perspektif katilir, tek diizelik ortadan kalkar.
4 Kaydirma hareketinin kullanldigi gekimlerde hareket dogrusal olmayabilir.
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2.4. Temel Cekim Olcekleri

2.4.1. Ayrinti Cekim

Senaryo yazar: ya da yoénetmen, konunun ayrint: gekimini isteyebilir. Ornegin, parmak
izi, bir damlasu vb. tim ekran: doldurabilir.

Bu gekim olcegini dikkatle kullanmak gerekir. Ayrint1 gekim sik kullanilirsa, seyirciyi
sarsma ve dramatik etki yaratma olanagi ortadan kalkar. Bu durum tim yakin ¢ekimler igin
gecerlidir. Ozellikle televizyonda aynnti cekimlere dikkat edilmelidir. Cevreyi ammsatmak
icin arada genel gekimlereyer verilmelidir.

Ayrinti ¢cekimlerde eger goz ¢cekimi yapiliyorsa, bununla ilgili birka¢ kural vardir:

1. Gozler her zaman net olarak gorinmelidir.

2. Gozler, ¢ekim icinde tam ortaya gelmemelidir. Bu durum ilgi merkezi acisindan
olumsuzluklar getirir. Baz1 yonetmenlere gore, gbzleri bir ¢cekim icinde, cercevenin altindan
hesap ederek Ugte iki yukarinda tutmak en dogru yoldur. O halde, tim dogal cekimlerde
gobzler gergevenin ortasindan gegen ¢izginin Uzerinde olmalidir.

Resim 22: Ayrint1 Cekim

Baoyle bir kural1, dzellikle televizyon yapmlarinda uygulamanin énemli bir nedeni
vardir. Televizyon yapimlar igin, U¢ elektronik kameranin kullamlacagini varsayarsak, Ug
kameranin olusturdugu gekimler arasinda bu kural sebebiyle bir uyum olacaktir. Bir diger
onemli nedense, ayrinti ¢ekimlerde en can aici noktanin bu sekilde belirlenmesidir. Bu
kuralin mutlak bir gecerliligi olmadig1 ve 6zel durumlar icin tasarinin degistirilebilecegi
unutulmamal 1cr.
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2.4.2. Yiiz Cekim

Filmciler yillar 6nce ilk kez yakin gekimi ve
bunun arkasindan da bas ve ayrinti gekimlerini
kullanmaya baslayinca, yenilikci yaklasimlarin gekimler
icin devrim niteligi tasidiklart daha sonralan fark edildi.
Cunkd bir sinema salonunun en arkasindaki seyirciye de
kicuk bir televizyon ekramndan konuyu izleyen
izleyiciye de bir aktbrin ylzindeki ifadeyi
ulastirabilmek, butunin igindeki bir ayrintiyr izleyenlerin
dikkatine sunmak, cekim teknikleri kullanan sanatlarin
en etkili yanlarindan ve diger anlatim bigimlerine gore
en buyuk tstunltklerinden birisidir.

Adindan da anlagilacag: gibi bu ¢ekim tiriinde
oyuncularin yalmzca baglan gorindr. Eger iki kisinin
basi gériinilyorsa bu cekime ikili ¢ekim de denir. Fakat Resim 23:Yiiz cekim
ikili cekimlerde, iki oyuncu genellikle goglis cekimine
uygun bir dizenleme ile cekilirler. Uclil cekimlerde ise bel ¢ekimine uygun bir diizenleme
yapimalidir.

Bu tir gekimlerde izleyicinin dikkati ayrintiya cekilerek kisilerin ruhsal yapilar: ortaya
kondugu gibi, dramatik etki de yUkseltilir. Ayrint1 6l¢eginin secimine senaryo yazari ve
yonetmen, olanaklar icerisinde birlikte karar vermelidir.

Oyuncular iginse sdylenilebilecek olan sudur; ayrint ve yakin ¢ekimler sirasinda
cabuk ve ani hareketlerden sakinmalidirlar.

2.4.3. Omuz Cekim

Kisinin omuz hizasinda kravat baglantisinin hemen bitiminde tam gorinecek sekilde
cercevelenmesidir. Bu oran olarak 1/4'e yakindir. Esya ve diger gekimlerde yakin ¢ekim
senaryo geregi uygulanir. Fotografcilikta ise vesikalik fotograf ¢ekiminde kullanilmaktadhr.
Kamera cekimlerinde ise bu Olcege ¢cok az olarak panel, roportag, senaryo veya konunun
ozelligi ve tamitimu geregi bulunan konularda bagvurulur.

2.4.4. Gogiis Cekim

Cekimlerde konuya yaklastikca yapim glclUkleri de artar. Cunki yakin ¢ekimlerde
alan derinligi azalir. Netlik ayarin1 yapmak ve konu hareket ederse bunu korumak oldukca

guclesir.

Televizyon gekimleri icin’’ Gogus Cekimi ** oldukga 6nemlidir. Bu gekim 6lgeginde
insan diger gekimlere gore daha yakindan gorunttlenir. Kisilerin ruhsal durumlarina vurgu
yapilmak isteniyorsa televizyonda bu ¢ekim olgegi kullaniimalidir. TV dizileri igin uygun
olan bu gekim haberler icin uygulamrsa oldukga yanlis olur. Haberler icin uygun olan *’ Bel
Cekimi *’ kullanmaktir.
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Gogls cekim, bel ¢ekim ile boy ¢ekim arasinda yer aan bir ¢ekim turidir. Bu
cekimler Gzerinde ayrintili durmanin fazlaca bir 6nemi yoktur. Cunkd tim bu yakin ¢ekim
gesitlerinde konulara, seyircide yaratilmak istenen etkiye gore yaklasilmakta, bu cekimlerde
konuya olan yakinlik, omuzlarin ya da gogsiin gorintiye ainmasiyla gerceve olarak

belirtilmektedir.
Y akin gekimlerde gz 6nuinde tutulmasi gereken iki nokta vardir.

1. Genel ¢ekim, toplu c¢ekim, uzak ¢ekim, boy cekim, diz ¢ekim yakin ¢ekimlerin
disindakalir. Bu gekimler kullanilarak insanlar arasi iliskiler belirtilebilir.

2.Bu cekimlerde dramatik nitelik énemlidir. Yakin cekimlerde ise ruhsal durumlarin
yansitilmasi 6nemlidir.

Resim 24:Gogiis Cekim

2.4.5. Bel Cekim

Kisinin belden yukarismin cercevelenmesidir. Bu oran 2/4'tlr. Diger obje ve
esyalarda 2/4 yani cismin kendinin veya herhangi bir bolimintn yarisimin gergeve icine
alinmasidir.

2.4.6. Diz Cekim

Cekimi yapilacak nesne insan ise dizistll veya dizaltindan yukarisi cergeveye alinir,
esya ve diger cismlerde ise 3/4 oramnda cercevelenir. Buradaki amag gorintiye girmesini
istemedi gimiz dikkati dagitacak baska goruntuleri (konuyla ilgisiz veya énemsiz) cerceve
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dist birakmaktir. Boylece konunun ana fikrinin tmunin 3/4 Unin cerceve igine ainmast
saglanmis olur. Amerikan plan da denilir.

2.4.7. Boy Cekim

Kisi, nesne veya kisilerin timinin cercevelenmesidir. Konuda aksesuar olmayan
gereksiz obje ve dekorlarin gerceve dis1 birakilmasinin yarinda ana fikrin timtniin kurallara
uygun olarak cercevelenmesidir. Burada cerceveleme yan olarak yapilabildigi gibi dik olarak
dayapilabilir.

2.4.8. Genel Cekim

Olay yerinin, olayin gegtigi veya sonradan gecebilecegi yerlerin kendince yararl
gorulen boluminun timuniin ve genis bir gevresinin tek 6lgek igerisinde cercevelenmesidir.
Olay mahallinin cevre arazi ve bina boyutlariyla genis ¢aplt bir planla tammmlanmasdir.
Burada ana fikir (amagladigimiz konu) cercevenin tam ortasinda (altin noktaar icerisinde)
yer almal idir.

Resim 25: Genel Cekim

2.4.9. Uzak Cekim

Uzak cekimde de mercek ayan sonsuza dizenlenir. Toplu ¢ekim de genel gekimi
andiran etkiler yaratir. Fakat genel cekimin aksine konunun cevredeki diger nesnelerle
iliskisini gostermeye gerek yoktur.
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Konu gosterildigi zaman kamera acisi degismez. Konu kameraya yaklastigi zaman,
konunun secikliginin kaybolmamasi igin kameranmin devamil: olarak segiklik ayar1 yapmas
gerekecektir.

Cekime uzak cekimle baslandigi zaman, 6n plandaki konu segik olarak gortinebilir. Bu
sirada arka plandaki goruntiler bulamktir. Arka plandaki oyuncularin bir siire sonra tepki
vermeleri gereken aksiyon ortaya giktiginda, bu tepkiyi izleyicinin de gorebilmesi icin arka
planin da secik gosterilmesi gerekecektir. Arka plan secik oldugunda, 6n plan bulamk
duruma diisecektir.

Televizyonda ki uzak cekimlerde gorinen insanlann durumu gorintude ki diger
Ogelere ve kamera yuksekligine gore ayarlanir. Bu tip ¢ekimlerde insanlar: en iyi bigimde
gercevelemek igin goruntinin 6n ve arka planinda ki dekorun biyuklGgi ve durumu, zemin
renk tonu vb. gbz 6ntine al inmal 1dir.

Cok uzak gekimlerde, kameramanlar en verimli *’ goruntt duzenlemes *’ ile ilgili
kurallar1 uygulama firsati bulabilirler. Bu ¢ekimlerde ses derinligi de 6zel bir 6nem vermek
gerekecektir. Cok uzaktaki insanlarin seslerini hemen yammizdaymis gibi isitmek pek

akillica olmayacaktir. 1zleyici, boyle bir hatadan rahatsiz olacak ve istenen etki elde
edilemeyecektir.

Resim 26: Uzak cekim
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1- Ayrint Gekim

2- Bag Gekim

4- Bel Cekim

I

5- Diz Gekimi 6- Boy Gekim
7- Genel Gekim 8- Uzak Cekim

b

/,

9- Cok Uzak Cekim
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(UYGULAMA FAALIYETI )

islem Basamaklan Oneriler
» Olusturdugunuz ~ ortamda  kamerayi | » Bu islemler srasinda kamera sehpa

sehpasinin Uzerine monte ettikten sonra|  baglantlarimin - sagliklt - yapildigindan
yatay cevrinme hareketi yapi iz emin olunuz.

» Olusturdugunuz ~ ortamda  kamerayi | » Kamerayr sehpaya baglarken cevirme
sehpasimin Uzerine monte ettikten sonra|  kollar1 ve diugmeleri gereginden fazla

dikey cevrinme hareketi yapiniz. gevsek birakmayin veya zorlamayi niz.

» Kameramn govdesini hareket ettirmeden|» Mekanizmanmn tam oturdugundan emin
zoom mercegi ile oynayarak optik oana kadar hareketleri
kaydirma yapiniz. gerceklestirmeyiniz.

» Cesitli  kamera sehpalan  Uzerinde | > Yerli ve yabanci televizyon kanallarin,
kameranin  yer  degistirerek  yaptigi sinema yapimlarin takip ederek kamera
hareketleri gerceklestiriniz. hareketleri ve 6lgeklerine dikkat ediniz.

» Pan ve tilt hareketinin truck hareketinden
farklartm uygulayarak inceleyiniz.

> Bir ¢ekim plan cercevesinde temel ¢ekim
olceklerine uygun cekimler yapiniz.
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((")LCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorularin cevaplarint dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

e ® N0 EW

Kamera govdesinin ayak Uzerinde saga, sola dogru yaptig: yatay gevrinme hereketine
pan denir.

Kamera govdesinin ayak Uzerinde asagi, yukan dogru yaptigi dikey gevrinme hareketine
VvizOr denir.

Kameranin mercegiyle yaptig optik kaydirma hareketi sirasinda kamera sabittir.

Kamera govdesinin ayak Uzerinde saga, solatasinma hareketine truck denir.

Ayrintt gekim sik kullanilirsa dramatik etki yaratma durumu ortadan kalkar.

Y iz gekimi genellikle kisilerin ruhsal yapilarint vurgulamak icin yapilir.

Omuz gekiminde kisinin %2 s gosterilir.

Y akin ¢cekimlerde netlik ayan yapmak ve bunu korumak oldukca kolaydir.

Genel gekim olayin gectigi yerin tek 6lgek icinde gergcevelenmesidir.

Cevaplarimzi cevap anahtariile karsilagtiriniz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar ile karsilastirimz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadi gimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri dénerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Modiil ile kazandi1gimiz yeterligi asagidaki olciitlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Kameranin I¢ Y apis1 ve Calisma Prensibi Ve Tirleri
A)Kameranin i¢ yapisint kavradimz nm?

B)Kameranin ¢aligsma prensibini kavradinz mi?

C) Objektif ve gbziin benzer yonlerini kavradimz m?
C) Kameraturlerini ve 6zelliklerini kavradimz m?

D) Kameratirleri araandaki farkliliklart kavradiniz nu?

F) Kamerabaglantilarin yaptiniz mi?

Temel Kamera Hareketleri ve Cekim Olgekleri

A)Kamera hareketlerinin gerektigi durumlar: kavradiniz mi?
B)Konunun gerektirdigi kamera hareketlerini yaptiniz mi?
C) Konunun gerektirdigi ¢cekim 6lgegini saptadi mz nmi?

C) Gereken ¢ekim dlgegini uyguladiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar ile karsilastirimz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadi giniz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

Modilt tamamlacimz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size gesitli Glgme araglan

uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -1’ INCEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETI -2° NiIN CEVAP ANAHTARI
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Cevaplarimizi cevap anahtarlar ile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.
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ONERILEN KAYNAKLAR

»  Broadcasterinfo dergisi sayilan
>  Internet aramamotorlarim kullammz
»  Cevrenizdeki yerel medya kuruluglar
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