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programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moddller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel dgrenmeye
renberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasilabilirler.

Basilmigs moddller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moddller hichir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM133

ALAN Radyo Televizyon

DAL /MESLEK Teknik Yaplvm —Yayin Elemanhg / Radyo — Televizyon
Programailig

MODUL UN ADI Aktiel Cekimde Ses

MODULUN TANIMI

Stidyo diginda ses kaydi yapmak ile ilgili temel bilgi ve
becerilerin kazandirildigr 6grenme materyalidir.

SURE 40/24
ON KOSUL Ses kayd: ve kurgusu modul inti almis olmak
YETERLIK Aktiiel cekimde ses kaydh yapmak
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda stiidyo digi mekanlarda ses
kayd: yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI Amaglar

1-D1s mekénlarda ses kaydi yapmak icin gerekli olan ses
kayit malzemelerini kayda hazir hale getirebilecesiniz.
2-Dis mekénlarda teknigine uygun olarak ses kaydi
yapabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Konu, dis mekénlarda uygulamali olarak yapilmalidir.
Kullanilabilecek cihazlar, ses mikseri, mikrofonlar ve
yardimcr aparatlari, Nagra, DAT, MD, CD, degisik turde

DONANIMLARI kay1t cihazlar1 ve kasetler.

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
B sorulart ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCMEVE Ogretmen, modiil sonunda size élgme araci (uygulama,
DEGERLENDIRME soru-cevap) uygulayarak modul  uygulamalari ile

kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.
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Sevgili Ogrenci,

Bu modul sonunda edineceginiz bilgi ve beceriler ile ses kaydimn ve kurgusunun
Onemli bir kismint olusturan “ Aktuel Cekimde Ses’in nasil kaydedildigini goreceksiniz.

Bir televizyon programinin ya da sinema filminin basariya ulasmasi igin yalmzca
gorunttiniin mikemmel olmasi yetmez. Sesin de kusursuz olmasi gerekir.

Mikrofonlarin, istenilen sesleri saglikli bir bigcimde alabilmesi, ses sisteminin dogru
kurulmasi, secilmesi ve yonlendirilmesiyle mimkindir. Ses isiklarin ve kameramn
dizenlenmesi kadar énemlidir. Ses, yapimin basarisimt arttirict bir unsurdur. Bu nedenle
programla ilgili tim planlama calismalarina ses uzmanimn katilmasi gerekir. Clinki TV
yapumlarinda ¢ok gesitli mikrofonlar kullanilir. Her mikrofonun kendine 6zgu 6zellikleri
vardir. Ayrica ses kayd: yapilacak ortam ve konu énemlidir. Bu 6zellikleri ve teknikleri bilen
Ses uzmani uygun arag secimini yapar, en dogru ve temiz ses kaydin alir.

Iste bu modil kitapgig1 ile ses kaydimn her zaman aym sekilde yapilmacigim
Ogreneceksiniz. Konunun ortamin program tirdnin ses kaydim ve kullamlan araglart nasil
etkiledigini goreceksiniz.

Stldyo ¢ekimindeki ses kayd: ile aktliel cekimdeki ses kaydimin farklarini ayirt edip
kavramis olacaksinz.






OGRENME FAALIYETIi—1

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda dis mekanlarda ses kaydi yapmak igin gerekli olan ses
kayit malzemelerini kayda hazir hale getirebil eceksiniz.

(ARASTIRMA )

Sevgili Ogrenci, bu faaliyet Oncesinde yapmamz gereken Oncelikli arastirmalar
sunlardr:

»  GUnimizde ses kaydi, hangi ara¢ gerecler kullanilarak yapiliyor? Daha 6nce
nelerle yapiliyordu, arastiriniz.

Arastirma islemleri icin internet ortamini kullanabilir, ses kayit stiidyolarini, radyo-
televizyon kuruluslarin ve prodiksiyon firmalarin ziyaret edebilirsiniz.

1. SESKAYDI HAZIRLIGI

1.1. SesKayit Cihazlarimin Hazirlanmasi

Film ve video (ses ayr1 kaydedildiginde) igin ses kaydinda en ¢ok kullamlan temel
aet, Nagra bant kaydedicidir. Nagra belgeselciler ve uzun metrgjcilar tarafindan 30 yil
boyunca kullamldi. Nagra sdzcigu Leh dilinde “kaydeder” anlamina gelir. 1960’11 yillarda
Isvigre' de Polonyal1 mucit Stephan Kudeleski tarafindan icat edilmistir.

Ancak, gunimizde “Sayisal Kayitcila” kiglk olmalari, hafif malzemeden
yapilmalart nedeniyle sinema ve video endistrisine yilksek kalite sundugundan endustri
standardi haline geldi.

Cekimlerde cok ¢esitli kayitcilar kullamlmaktadir. Bunlar:

»  DAT gibi kaset-teyp formatlar

»  NagraD gibi makaralilar

»  Devagibi sabit diske kaydediciler

>

Nagra Ares C gibi hareketli parcasi olmayan hafiza kartlarina kayit yapan yonga
temelliler

Sony Mini Disk (MD) gibi manyetik optik sistemliler sayilabilir.
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Resm 1.1: Nagra

1.1.1. DAT (Digital Audio Tape)

Dijital manyetik ses depolama ortamidir. DAT’ lar 1987’ de piyasaya Gikmustir.

iki turii vardir. DAT ve R-DAT

DAT a2 kanal (stereo), R-DAT’aise 4 kanal (quad) kayit yapilabilir.

DAT kasetinin boyutlar1 73x54x10,5 mm'dir. iginde 4 mm eninde manyetik band
bulunur. Kayit suresi, 15-100 dk’dir. 120 dk’lik bir kasetteki bandin uzunlugu yaklasik 60
m’'dir. 60 m’den uzun bantlar gogu cihazda problem ¢ikardig: igin 120 dakikadan yukarist

fazla kullanilmaz.

Dijita veri, banda sikistiriimadan kaydedilir. Bundan dolay: bir DAT kasetinin bitiin
kopyalar1 ayni kalitedir.

Resim 1.2: DAT kasetleri

DCC ve MD’de oldugu gibi kopyalama sirasinda kayip yasanmaz.



1.1.2. Manyetik Bantlar

ince ve 6zel bir tabana sahip olan manyetik bantlar daha cok polyesterden imal
edilmektedir. Bantlarin kalinlhigr 25-35 mikron, enleri ise 6,5 mm'dir. Uzunluklart da
yaklasik 200600 m arasinda degismektedir.

Manyetik ses kaydina uygun olan malzemeler “demir oksit (Fe,O3)” ile “krom di oksit
(CrOy)"tir. Plastik seritlerin Ustiine kimyasal maddelerle karistirilarak lake haline getirilmis
bu ferro magnetik malzemelerden birisi strdil Ur.

Karigimin kalinhigr yaklasik 10-15 mikron arasindachr. Strilen bu magnetik 6rti
tabakasi (magnetic coating) icerisinde ¢ok ince manyetik demir oksit veya benzer 6zellikli
bir maddenin partikilleri vardir. Bandin kalitesini belirleyen ana etken, ferromagnetik
partikillerin sekil ve boyut itibariyla cok ince ve homojen olup olmamasidir. Y ani magnetik
bandin miknatisligim olusturan oksid tabakasinin kalinligi ve niteligi, teyp cihazimin frekans
karakteristigi dogrudan belirlenir. Oksit tabakasimn kalinligr band boyunca ayni kalinlikta
degilse, bu durum teyp frekans karakteristigi Uzerinde yaklasik 8 desibellik tepeliklere ve
cukurluklara yol acabilmekte bu da sesin kalitesini dogrudan etkilemektedir.

Banda siirilen ferromagnetik malzemenin farkliligina gore bandlar,

»  Normal (tip )
»  Krom/ CrO; (tip 1)
> Metd

olarak tce ayrilir.
Gunimuzde kullamlan bandlarin cogunda demir oksid partikulleri kullanilir. Profesyonel
amacla Uretilen bandlarda ise krom dioksit partikUlleri kullanilir. Krom Dioksit partikdlleri

sert yapili olduklarindan, sinyalleri demir oksit partikillerine gére daha fazla ve daha iyi
gecirir. Yani magnetik gegirgenlikleri (permeabiliteleri) daha ylksektir.

1.1.3. Makara Banda Ses Kaydi
Film, televizyon ya da radyo yapimlarinin ses bilgisinin depolanmasi, sayisal kayit icin
diskler cikincaya kadar, manyetik ses bantlar1 kullamlmustir. Profesyonel standartlara uygun

olarak secilmeyen bantlara yapilan kayitlarda, ses seviyelerinde dalgalanma, yilksek
frekandarin ainmamast ya da dinamik alanmin stnirlanmast gibi sorunlarla karsilasilir.

4— Oksit kaplama
4—— Plastik yiizey
I" «— Alt kaplama

Resim 1.3: Sesbandinin ¢ katmani
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Ses bandi ince parlak bir serittir; cok kiigik demir oksit pargaciklarin igeren ylizey ve
bu demir oksit parcaciklarinin Gzerinde bulunduran plastik bir tabaka ve manyetik dalgalarin
etkileyemedigi bir alt kaplamadan olusur. Bazi bantlar demir oksit kaplama yerine krom
dioksit ya da saf metal kaplama yizeyine sahiptirler. Kiiclik parcalardan olusan kaplama
ylizey bir ses kayit kafasimn oninden gecerken, kayit kafasina gelen ses sinyalinin
belirledigi elektromanyetik alana gore belirli bir diizene sokulur. Silme kafasi (erase head)
da diizenlenen bolimleri bozar.

N s S
a) Y N

Ak 0 0 0 0 0 0

b) s NI NES N

Akt 2§ 2N 2SS 2N 2§ 2N
Resim 1.4: Sesbandinin manyetize edilmemis (a) ve manyetize kutupsal akis: (b)

Plastik ylzey ve taban polyester ya da sellloz asetattan yapilabilir. Asetat ile
karsilastirnldiginda polyester daha saglam, sicaklik ya da nemden cok az etkilenen bir
yapidadir. Ancak polyester cok kullammda esneyebilmektedir; asetat bu bakimdan daha
dayaniklidir.

Manyetik ses bandinin iki fiziksel boyutu kalinlik ve genisliktir. Bandin kalinlig: bir
makara Uzerine bandin ne kadar sarilacagini, ne kadar siirede okunacagin ve bandin katman:
Uzerindeki manyetik alamin bitisik katman Uzerindeki manyetik alani ne kadar etkileyecegini
belirlemeye yardimci olur.

Genellikle bant kalinliklar1 1,5, 1 ve 0,5 mil (1 in¢'in binde biri; 0,0254 mm) dir ve bu
Olcum plastik ytizeyden alinmistir. Profesyonel yapim ve yayinlarda kullanmlan bant kalinlig:
1,5 mil’dir. Bunun iki nedeni vardir, olasi burusma, kopma uzama ya da esnemeler icin
dayanikli olmasi ve “ print-through” olayini dnemli 6lclide azaltmasidir.

Cok izli ya da kanall1 kayitlar dnceleri 2 ing, sonra 1 ing ve ¢ok izli kayit teknolojisi
gelismelere bagli olarak gunimuzde ¥4 ing genisligindeki bantlara yapilmaktadir. Genelde
bandin genisligini, hemen hemen kaplayan mono (tek iz) ve stereo (iki iz) kayitlar icin ¥aing
bantlar kullanilmaktadhr.



Resim 1.5: M akara bantl ses kayit cihazi

1.1.4. Kaset Banda Ses Kaydi

Kaset bant ebatlarinin kucukltgl (makara bantlara gore), hafifligi ve tasinabilirligi
nedeniyle son derece givenli olarak her yerde kullanimim olanakli kilmistir. Makara bant
formatiyla kiyaslandiginda 6zellikle yiuksek hizlarda (15 ips ya da 30 ips) kasetin niteligi
daha dusuktir. Ancak, nitelikli kaset bantlar ve profesyonel kaset bant kayit cihazlari yapim
ve yayinlarda kullamlmaktadir.

Kaset bant kayit cihazlarimn orta derecede ses niteligine sahip olmalarinin bir nedeni
de bandin boyutlaridir. Cogu kaset bantlar %2 ya da % mm kalinhginda ve 0,15 ing
genisligindedir. Oksit kaplama dereces gz Onune alindiginda, iz genisligi ve kabul
edilebilir bir sinyal girtltl oraminda gucli bir cikis sinyali elde etmede gerekli sabite ya da
degismezlik igin, yeterince yuzey genisligine sahip degildir. Buna benzer sorunlar: gidermek
icin, bazi kaset bantlar krom dioksit, kobat ya da saf metal taneciklerinden imal
edilmektedir. (TUm kaset bantlarin arka yiizeyleri polyester kaplidir.) Kaset bantlar 45, 60,
90 ya da 120 dakika uzunlukta ve bandin her iki kenar1 da kullanlmaktadir.

Profesyonel yapim ve yayinlarda kaset bant formatim simirlayan ¢ sorun vardir:
Nispeten daha az ses niteligi, kurgu yapmadaki glclik ve “eue” noktalarinm yerlestirmedeki
zorluklardir. Profesyonel ses niteligine yakin Ozelliklerin eklenmesiyle yayin kosullarinda
kullanilabilen kaset bant kayit cihazlari gelistirilmistir. Ses niteligini yUkseltebilmek icin
3,75 ips de kayit ve okuma yapabilen kaset bant kayit cihazlari olsa da radyo istasyonlarinin
muzik yayininda 1 7/8 ips hiza sahip kaset formati yaygin olarak kullamlmaktadhr.
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1.1.5. Portatif Makara Banda Ses Kaydi

Genellikle film yapimlarimn seslerini kaydetmede kullamlan portatif makara bantli ses
kayit cihazlart hafif, kiicik ve kendi i¢ batarya sistemi ile galisacak sekilde tasarlanmustir.
Cogunlukla dis gekimlerde kullanilan bu ses kayit cihazlarinin dayanikli ve saglam olmasi
¢cok Gnemlidir.

Sayisal ses kaydi gerceklesinceye kadar hemen hemen tim film caligmalarinda
“Nagra’ ses kayit cihazi kullanilmaktaydi. Nagra bu yeni gelismeler karsisinda kendini
yenilemis, aym formatta (1/4 in¢ banta) hem drneksel (analog) hem de sayisal kayit
yapabilen “Nagra D" formatini piyasaya surmustir. Nagra' ya 6zgu “ pilot-tone” senkronunun
yerini artik zaman kodu (time-code) alnustir.

Resim 1.6: Nagra ses kayit cihazi

Film cekimlerinde goriintii ve ses ayr1 olarak kaydedilir. “ikili sistem” olarak
adlandirilan bu yontemde, cekimler sirasinda kaydedilen ¥4 in¢ makara banta sesler gorinti
ile eslenebilmesi icin aymi formatta olmast gerekir. Bu nedenle film formatina (16 ya da 35
mm) bagl1 olarak sesler perfore banta aktarilir. Burada iki sorun vardir: Cekim sirasinda ses
kayit cihazinin film kamerasiyla senkronize donmesi ve ses kayit cihazindan perforeye
seslerin aktariminda ses kayit cihazi ile perfore kaydinn senkronlu galigmasi.

Film kamerasi ile ses kayit cihazinin es zamanli ya da senkronlu calisabilmesi icin
baz1 yontemler kullanilir. Bu yontemlerden birisi olan kablolu senkronizasyon yénteminde,
film kamerasi bir senkron sinyali (palsi) Uretir ve bir kablo vasitasiyla bu sinya ses kayit
cihazina tasinarak, ses band: Uzerine kaydedilir. Bu sistemin sakincasi, kamera ile ses kayit
cihazimin kablo mesafes kadar yakin ve birbirine bagimli ¢alismasidir. Yaygin olarak
kullamlan diger senkron yonteminde, bir kabloya ihtiyac duymadan, kendi igerisindeki
kristal osilatorden senkron sinyalini Uretmesi ve kaydetmesidir. Kristal bir osilatér tarafindan
Uretilen sinyalin, frekansinin degisimi ya da bozulmasi zordur. Béyle bir sistemde cihazlar
istenilen serbestlikte ve senkronlu calisabilirler.
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Film cekimlerinde senkron icgin genellikle ses ve goruntt kaydina baslamadan 6nce
senkron tahtasi kullanlir.

Resim 1.7: Senkron tahtas (clapslate)

Senkron tahtasinin sesi ve goruntlisii her ¢ekim oncesinde, kamera ile ses kayit
cihazina hem goérsel hem de isitsel olarak kaydedilir. Ancak bu yéntem zaman kodlu ve
say1sal ses kaydinin ¢ikmasiyla artik kullamimamaktadir; senkron tahtasi Uzerinde zaman
kodlu rakamlar (digitler) ve yapim bilgileri yer almaktadir ve senkron sesine gerek
duyulmamaktadhr.

1.2. Mikserler (SesKontrol Masalari)

Yayin amacgli mikserler, yapimda kullanilan mikserler kadar ayrintili olmayabilir.
Mikserlerin temel gorevi, farkli elektronik cihazlardan gelen ses sinyallerini Ust Uste
bindirmek gerektiginde bu seslerin tzerinde istenilen degisimleri yapmaktir.

) Resim 1. 8 ve 1.9: Basit ve kompleks mikser resimleri
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Ses ¢ikislar: (Output)

Ses girigleri (Input)

Dinleme

Ses kontrol masasi -Mikser (Monitor)
O ]

B 1

Resim 1.10: Mikserin temel bolimleri

Mikserlerin temel islevleri sOyledir:

Sedlerin seviyelerini yikselterek veya disurerek ayarlamak

Sedleri birlestirmek

Seslerin frekanslarin dengel emek

Sese herhangi bir 6zel efekti eklemek

Isitsel cergeveicerisine sesleri yerlestirmek

Isitsel perspektifi kurmak ya da yapay bir akustik uzay yaratmak

Miks yapilacak medyanin frekans ve dinamik alanlar: icerisindeki tim isitsel
bilgileri korumak

YVVVYVYYVY

Mikser girislerinde empadans uyumsuzluklar: yasanmaktadir. Mikser girislerine teyp,
CD player gibi aygitlar baglanabilir. Degisik marka ve yapilardaki cihazlarin farkl
empedanslarimin olusu uyum sorununu beraberinde getirir. (Empedans: Elektronik bir
degerdir. Cihazlarin daha verimli ¢alisabilmesi igin, devrelerinin birbirleri ile baglantilarinin
elektronik bakimdan uyumlu olmasi gerekir.

Mikserler geneldeiki gruptatoplanabilir,

»  yayin amagl (broodcast mixer)

»  yapim amacli (post-production mixer)

Ancak bu ayrimin disinda da dis gekim mikserleri, mizik kayit mikserleri, DJ
mikserleri vb. bulunmaktadir.

Mikserler ister basit, isterse de kompleks olsun aym teorik ilkelerle calisirlar.
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Genelde mikserlerin ¢ temel sistemi vardir.

1. Giris (input)
2.  Cikis (output)
3. Dinleme (monittr)

1.2.1. Giris B8lumi

Profesyonel ses mikserlerinde mikrofon (mic) ve cihaz (line) olarak farkli seviyelerde
iki giris bulunur. Mikrofondan gelen sesin seviyes cihaz cikislarindan gelen (line) sesin
seviyesinden daha dusUktur. Bu zayif sinyallerin yukseltilmesi icin, mikserdeki ilk birim 6n
yikseltectir (pre-amp). On-yilkselteg devresindeki ayarli direng olarak taumlanan bir
“patansiyometre” nin (pot) yardimiyla seslerin seviyeleri ayarlanir.

“Pot” un temel islevi ses seviyesini yikseltmek ya daindirmektir.

@ N

A

Ayarl direng- FADER
Potansiyometre

(Pot ve fader)

Resim 1.11: Pot ve Fader’in sembolik gortntisi

Giris boluminde ayrica “fader” da bulunmaktadir. Pot bir eksen etrafinda dénerek 6n-
yukselte¢ devresinin girisinde, fader ise bir dizlem tzerinde asagi-yukar: kayarak, hareket
ederek ©6n yiukseltecten gelen sinyalin seviyesini kontrol etmek icin giris bolimtnin
cikisinda bulunur.

Mikser girisinde, mikrofonlarin disinda, profesyonel ses cihazlarindan gelen ses

girislerinde —ine- bulunur. “Line” seviyeli ses cihazlarinin gikis ve giris seviyeleri “sifir
seviyesi” olarak tanimlanan bir standarda sahiptir.
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“Line” seviyeli ses cihazlarindan gelen ses sinyallerinin seviyeleri mikrofonlardan
dahayiksek olmasi nedeniyle mikser girisinde ayr1 6n-yikselteclerde toplanir.

Girig bolumiinde ses sinyalinin frekansim ayarlamaya bas, orta ve tiz olmak lzere
yarayan “equalizer (EA)”, genellikle ses efekt vermede kullanilan yarcimer ¢ikis (send ya da
Aux), isitsel cerceve icerisine sederi yerlestirmeye yardimci olan “PAN” (sesleri sag, ortaya
da sol kanalda toplamaya yarar), kanalin sesini ¢ikisa gbnderen “mix” ve kanalin sesini bir
gruba gondermeye yarayan “grup” anahtarlari bulunmaktadir.

1. Kanal

Vu-Meter

[ 2]
_ Emmeaieral 2 at ) el e Elkls Bolimii I

Master
fader

Yiikselteg

5T S S R

L
I I T TG PR ; EﬂMonitor

lDin]eme Boliimii I

Resim 1.12: Mikserin blok semas

1.2.2. Cikais Bolima

Cikig hatti Gzerindeki sesler elektriksel olarak birlestirilir. Degisik ses kaynaklarindan
gelen ses giris bolimunde islendikten sonra tek ya daiki ayri ¢ikista (stereo) toplanmast icin
iletilirken, seviyelerinde kayiplar olur. Kanallardan gelen seslerin toplandig: hat Gzerinde bir
yukselticiye ve toplam seviyenin kontrol ini saglamak icin bir “fader”a gereksinim duyulur.
“Master fader” olarak adlandirilan bu fader toplam seviyenin ayarlanmasina yardimci olur.
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Toplam sinyal seviyesinin “monitor” boluminde yalmzca dinlenmesi yeterli degildir.
Bu sinyaller standart seviyenin Gzerinde ise kanal ¢ikisinda bozulmalara (distorsiyon) neden
olur. Sinyaler zayif oldugunda da gurulttye yol agar. Cikistaki sesi dinleyerek guclu ya da
zayif olduguna karar verilemez. Bu nedenle mikser ¢ikisindaki ses yogunlugunu elektriksel
degerini 6lcebilen VU-Meter (Volume Unit Meter) ya da PPM (Peak Program Meter) gibi
aetler, anafader’ in gikisina baglanmir. Boylece toplam ses sinyali seviyesi 6l¢ulur.

Resm 1.13 ve 1.14: VU Meter’lar

VU-Meter (Volume Unit Meter) : Yamzca ses seviye 6l¢cimlerinde kullanilir.

PPM (Peak Program Meter): Ses yogunlugunu ya da seviyesini 6lgmede kullamlan
diger bir arag da PPM’dir. PPM ses seviyesinin ortalama degeri yerine sinyalin en ug ya da
tepe degerlerini (peak) gosterir.

Resim 1.15: PPM ses seviye goster gesi
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1.2.3. Dinleme Bolumu (M onitér)

Miksere gelen ve mikserden ¢ikan seslerin isitildigi kisma, dinleme (monitdr) bolimi
denir. Ana fader Uzerinden bir c¢ikis alip, bunu da hoparldre baglamak yanlistir. Clnki ana
cikis (main mix) kayit ya da yayina giderken seviyesine dokunmaksizin, stiidyo i¢i ya da
kontrol odasinda seslerin istenilen seviyede dinlenilmesi saglanmalidir. Bu sorunu gidermek
icin, ana fader cikis1 6ncesinden alinan ses sinyalleri ayri bir yikselteg ve “pot” ave oradan
da hoparlorlere dagitilir. Bu dagitmaislemi ¢ok basit ya da ayrintili olarak diizenlenebilir.

o Cikis Bolimi
Mikrofon Giris Bolimii 3 7‘
—9
I > I}' I Hal ' 4
E VS |
——p : |
Line : L
[}
vL l
............... L ¢ Vu-meter
5 e <
B Dinleme Boliimit Hoparlor
-
Girig Boliimi P
i
1
N ._> ......
= gl o
NR—— {
Kulakhik

_’
Kanal 6n dinleme (Solo-PFL)

Resim 1.16: Dinleme bdlimiinin blok sema olarak gosterilmesi

Ancak mikrofon ve hoparldrlerin birbirini gormemesine dikkat edilmelidir. Mikrofon
ve hoparl6riin ses alma ve sesi yayma alanlar: ¢akistiginda geri besleme (feedback) sinyaline
neden olurlar. Bunu 6nlemek icin, dinleme devresine giden sederi kesen bir anahtar (mute)
yadabir kulaklik kullanlir.

Programlanabilir Mikserler: Programlanabilir mikserlerin diger drneksel (analog)
yayin ya da yapm amaglt mikserlerden farki, kanallar Gzerinde yapilan tum ayarlar ve
mikslenen sahneleri bellege depolamasi ve bilgisayar ya da MIDI kontrol ile otomatik olarak
bunlar1 cagirabilmesidir. Kanallar Uzerindeki tim parametreler ve miskli sahneler bir
bilgisayarayadaMIDI veri dosyacisina (data filer) kaydedilir ve gagrilabilir.
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Programlanabilir mikserlerin disinda, tim miks islemlerini, kaydi ve kurguyu
yapabilen bilgisayar yazilimlar: kullamlimaya baslanmistir. Tamamen sayisal formatta miks
yapabilen bu yazilimlar, sayisa mikserler, ses is istasyonlarn televizyon ve film
uygulamalarinda hizla yerini amaya baglamigstir. Tek sorun format seciminde
yasanmaktadir; ancak, bu sorun da yakin gelecekte agilacaktir.

1.3. Mikrofonlar

Televizyon yapiminin bir parcasim olusturabilmek icin ses dalgalarinin, elektronik
sinyallere donisturilmesi gerekir. Sesin elektrik enerjisine gevrilmesini saglayan arag ise
mikrofondur. Ses kaynagindan cikan titresimler hava yolu ile mikrofonun icindeki diyaframa
gelir. Diyaframdaki tel araciligi ile elektriksel isarete donusr.

Batin mikrofonlar ayni islevleri gorseler de televizyon, film ya da yayin gibi
yapimlarda degisik estetik ihtiyaglar: karsilamak icin 6zel olarak Uretilirler.

TV yapimlarinda cesitli  mikrofonlar  kullanmilir. Mikrofon dis g¢ekimler igin
kullanilacaksa, rUzgéra karsi dayamkli olmalidir. Teevizyonda mikrofon gdrinti
cercevesinde yer alacaksa iyi gorunimli olmalidir. Uzaktan ses alimi sz konusu ise
mikrofon ses kaynagin diger seslerden izole edebilmelidir.

Mikrofon secerken;

1. Yapisi nedir?

2. Yond ozelligi nasildir?

3. Sesi nasildir?

4.  Televizyonicin goruntusi nasildir?

Bu sorular cevaplandiginda mikrofonun yapisal ve yonel 6zellikleri bilinir. Markas: ve
modeli ne olursa olsun dogru secim yapilabilir.

1.3.1. Boom (Olta) Mikrofon

Zurafa (Boom) mikrofon denildiginde, basit bir cubugun ucuna bagli mikrofondan,
giderek 6zel olarak stidyolar icin yapilmis sabit ya da uzayip kisalabilen bir kolla hareket
imkam kazanmis mikrofonlara kadar hepsi akla gelir.

Mikrofonlar bir gubugun uguna asili olarak da kullanilabilir. Mikrofonun ucuna asili
oldugu cubugu ve mikrofonu saga, sola, asag1 yukar, ileri ve geri hareket ettirme olanagi
saglayan bu araca mikrofon kolu (boom) adi verilir.

Ses kaynagina yaklasilmadan, sesin etkili bir bicimde ainmasina imkén vermes,
sinemave TV ¢ekimlerinde siklikla kullanilmasina neden olmustur.
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Resim 1.17: Boom mikrofon

Boom mikrofonlarin tg gesidi vardr:

1.  Olta Boom: Elde tutularak yonlendirilen bir gubugun ucuna baglidir. Genellikle
dis cekimlerde kullanilir.

2. Zirafa (Giraffe Boom): Ucayak (zerine oturtulur. Stiidyo icinde hareket
ettirilebilirse de U¢ ayak sabitken boom kolunun uzatilip kisaltilmast imkéam
yoktur.

3. Boom Arabaari: Cok gelismis, zengin hareket imkém saglayan oldukga pahali
araglardir. Studyo iginde yaygin kullanlirlar.

Bes metre kadar uzayan kolu boom arabasi Uzerinde oturan gorevli tarafindan
kullanlir. Ancak, boom arabalarini kullanabilmek icin genis bir aana ihtiya¢c duyulur. Bu
genis alanda mikrofonla her tirl i hareketi izleme imkém saglanmus ol ur.

1.3.2. Yaka Mikrofonlari (Lavalier)

Elbiseye ya da boyuna mandalanabilen yaka mikrofonu oldukca kullanslidhr.
Kullaniciya hareket 6zgurlUgl saglamast, 151k agisindan da golge sorunu ¢ikarmamas nedeni
ile tercih edilen bir tirdir. Genellikle gok yonlt olarak imal edilirler. Kullams agisindan
avantg saglarken, giysilere strtinmesinden kaynaklanacak higirtilar ya da konusmacinin
baska bir yone bakarak konusmasi ses (tek yonll olmasindan) kalitesinde dezavantgjlar
dogurur.
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Resim 1.18: Yaka mikrofonu

Kontrolll akustik ortamlarda kullamiimak icin tasarlanan yaka mikrofonlarimn iki
Ozelligi belirgindir.

1. Cokyonlt olmast
2. Mikrofon igerisinde yiksek frekanslar1 destekleyici bir devrenin bulunmasi.

1.3.3. Telsiz Mikrofonlar

Kamera ile ses kaynagi arasindaki mesafe ¢ok uzak oldugunda ya da shotgun
(yonetmenler tarafindan belirli bir mesafeden mikrofonlarin ses alma yeteneklerine goére
dizenlemesidir. Cigeklerin arasing, vazoya, lambalara, elbiselere vb. gizlenebilen mikrofon)
mikrofonlarin ses almalarinin yetersiz oldugu yerlerde, oyuncu, sunucu ya da konusmacilarin
hareketli durumlarda, mikrofon verici ve mikrofon alict sistemlerinden yararlanlir.

Telsiz mikrofon sistemlerinde yaygin olarak yaka mikrofonlari ve dle tutulan
mikrofonlar kullarlir. Elle tutulan telsiz mikrofonlarda, verici ile mikrofon birlesik ve
batarya da mikrofonun icerisindedir. Y aka mikrofonlarindaise verici ayridir.

1.3.3.1. El (Hand) Mikrofonlari

Bir sunucunun, konusmacinin ya da solistin mikrofonu elle tutarak, yalmzca kendi
sesini ya da kendi sesiyle birlikte karsisindaki kisinin sesini almak icin yonlendirdigi
mikrofon cesididir.

Bu mikrofonlarin elle tutulmasindan dolay: gurdltileri ya da sunucunun agzina
mikrofonu ¢ok yaklastirmasindan kaynaklanan ses patlamalarin ses ¢ikisina yansitir.

Resim 1.19: El mikrofonu
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1.3.4. Mikrofonlarin Gizlenmesi

1.3.4.1. Boom Mikrofonlar

Boom mikrofonlar genellikle gergeve sintrimin disinda oyuncularin tstiinde hareketsiz
tutulur, ucundaki yonl mikrofon konusan kisiye dogru yonlendirilir.

Drama provalarinda boom hareketlerini denerken yanliz ses kalitesine degil,
mikrofonun gerceveye girip girmedigine bakilir. Aydinlatma agisindan da goruntt alanina
golge dusurip dustrmedi gine bakilmalidir.

1.3.4.2. Sabitler — Sakhlar

Sabit veya sakli mikrofonlar hareketli degildir, bir yerlere tutturulur veya gizlenirler.
Boom, mikrofondan cok uzakta olan bir oyuncunun sesini toplamak icin kullanilabilir.
Kameranin gorintll cercevesinden gizlenmis olmalar gerekir. Kapilarin Gstling, yataklarin
basucuna, tablolarin arkasina, iskemlelerin altina, bir gigcek saksisinin igine gizlenebilirler.

1.3.4.3. Lavaliere (Yaka Mikrofonu)

Bu kiglk, hafif, tek yonli mikrofon bir oyuncunun giysisine ilistirilebilir veya
vicuduna bantla yapistirilabilir. Oyuncu hareket ettikge kumas hisirtist duymamak igin
dikkatle yerlestiriimeli ve hareket veyater yiiziinden yerinden ¢ikip ¢ikmadigi sik stk kontrol
edilmelidir.

Oyuncu c¢ekim sirasinda  yerini  degistirmiyorsa Lavaliere mikrofonlar  gok
kullanishidir. Ama oyuncunun yirimesi gerekiyorsa, pesi sira mikrofon siiriiklemesi rahatsiz
edici olur. Bdyle durumlarda telsiz mikrofon kullanilir. Belgesel ¢ekimlerinde daha ¢ok
Lavaliere mikrofonlar roportajdatercih edilir.

Dramalarda, degisik mikrofonlarin yerlestirilmesi ve kullanimi her sahnenin kendine
6zgu degiskenlerinden etkilenir. Bu nedenle dnce sahne incelenmelidir.

Bir oyuncu planda ne kadar hareket ediyor? Oday: arsinlayan biriyle, yerinde oturan
bir oyuncu icin farkl: mikrofon kullanmak gerekir.

Kamera; sahnedeki hareketten ne kadar uzakta? Mikrofonlar, oyunculara ne kadar
yaklastirilabilir?

Yonlu bir mikrofon gergekci sonug vermiyorsa genel plamn icinde sakli sabit
mikrofonlar kullanmak gerekir.
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1.4. SesFiltreeri

Yiksek ses yogunluklari ya da seviyeleri, mikrofon ¢ikisinda gorilen ses
bozulmasinin yalnizca bir nedenidir. Bir konusmadaki ani bagirmalar ya da bir solistin
mikrofona ¢ok yakin ve yiksek sesle sarki sdylemes ya da dis ¢cekimlerde kuvvetli esen
rizgér... gibi nedenlerden olusan ses patlamalari hem mikrofonlarin diyaframlarina zarar
verebilir hem de ses cikisinda bozulmalara yol acgabilir. Bu ses patlamalari, ses seviye
indirgeyicileri —pad- tarafindan da ©6nlenemeyebilir. Bu sorunu ¢cdzmek icin mikrofon
icerisine yerlestirilen “pop filter” ya da mikrofonun disina gegirilen “rizgérhiklar”
kullanilabilir.

“Pop filter” en ¢cok dinamik mikrofonlarda kullanilir.

.Ar‘r,o a .
ATEISS

Resim 1.20: Pop filter Resim 1.21: Qa;nh ruzgarllklar

Kondansator ya da serit mikrofonlarin igerisine bir “pop filter” yerlestirilerek, tim
frekandarin bu filtreden dolay: etkilenmeksizin alinabilmesi zordur. Bu nedenle maliyetleri
yukselttigi  ve frekans aamm  simirladign  igin - belirli  modeldeki mikrofonlarda
kullanilmaktadr.

1.5. Kablolar

Profesyonel mikrofonlar disik empedandli, iki canli ug ve bir sase (topraklama)
olmak Uzere bir kablo ile “XLR” ya da “Canon” olarak adlandirilan fislere takilarak, bir
yikseltece, kayit cihazina ya da miksere baglanabilir. Bu baglantilarda bazi dikkat edilmesi
gerekli kurallar vardir.

Mikrofon kablolarimt XLR fislere baglarken, 1 nolu sase, 2 ve 3 nolu ses uclarn

karsilikli olarak birbirlerine baglanmali; érnegin fisin bir ugu 2 nolu uca baglanirken digeri 3
nolu uca baglanmamalidir.
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Ug uglu Ug uglu
disi XLR erkek
fis XLR fis
Yiikselteg,

C) _ (D Kayit cihazi,

Iki canli bir sase kablo Mikser....

Sivah

2 +  Beyaz/Kirmizi

)
0 L

L

1- Sase (Toprak)
2- Ses (In Phase)
3- Ses (Return)

Resim 1.22: Profesyonel dustk empedans mikrofonlar igin kablo ve fis (XL R) baglantist

Resm 1.23: XLR

24



Dengeli (balanced) ve dengesiz (unbalanced) baglanti

Profesyonel mikrofonlarin ya da ses sistemlerinin giris ve cikiglart dengelidir
(balanced). Yar profesyonel ya da amator ses sistemleri ise dengesiz (unbalanced) giris ve
cikislarla calismaktadir. Dengeli sistemin bazi UstinlUkleri vardir:

1. “Hum” olarak adlandirilan elektriksel gurdltileri (elektriksel ugultular) 6nler.

2. Kabloyabitisik elektrik kablolarindan gelebilecek giriltilere kapalidir.

3.  Giris ve ¢ikis empedanslarin uygunlugu (600 ohm) nedeniyle maksimum enerji
transferi saglar.

Dengeli giris ve cikislar transformatorlerden olusmaktadir. Bu  transformator
empedanglarinin disik olmast ve buna bagli kablolarin iyi topraklanmasiyla sistem
gurtltilere kapaidir. Dengeli ve diusik empedansli mikrofonlar yaklasik 150 metre
uzunluktaki kablolarla calisabilmektedir. Dengesiz hatta sahip mikrofonlar ise, 4,5 metreyi
asmayan kablolarla baglanabilirler.

Ses hatti

.: Yiikselteg,
| Mikser,...
Sase —L—

Dengesiz (unbalanced) baglanti.

On-yiikselteg

Mikrofon . o
+ B -+ + 0 g+
] 5 1 3
= =
== e e
NJ
Transformator | Transformator
................................... -I B e R R R R

Dengeli (balanced) baglanti.
Resim 1.24: Dengesiz ve dengeli baglanti
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

islem Basamaklari

Oneriler

>
>

Aktuel bir gekim belirleyiniz.

Mikserinizin ayarlarin ve baglantilarin

kontrol ediniz.

Uygun mikrofonlari baglayimz.
Vu metreyi kontrol ediniz.

Diger gekim hazirliklarim yapimz.

» Hangi sesleri kaydedeceginizi
dustnuniz.

» Kullandigimz mikrofonlarin
Ozelliklerini biliniz.

» Kayit sirasinda sesleri kontrol ediniz.
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(c")l_ CME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorulara kisa yanitlar veriniz.

1. DAT akacg kana kayit yapilir?

2.  R-DAT akac kanal ses kayit yapilir?

3. Profesyonel amacli Uretilen bantlarda hangi partiktiller kullanilir?
Asagidaki sorularin cevaplarim dogru veya yanhs olarak degerlendiriniz.

4. (...) Dijital veri banda sikistirnlmadan kaydedilir. Bundan dolay: bir DAT kasetinin
butin kopyalar1 ayni kalitededir.

5. (...) Kaset bant kayit cihazlarimin orta derecede ses niteligine sahip olmalarinin bir
nedeni de bandin boyutlaridir.

6. (...) Miksere gelen ve mikserden cikan seslerin isitildigi kisma, dinleme (monitor)
bolumi denir.

7. (...) Vu-meter yalmzca ses seviye 6l¢cimlerinde kullanilir.

8. (...) PPM ses seviyesinin ortalama degeri yerine sinyalin en ug ya da tepe degerlerini
(peak) gosterir.
Asagidaki sorularda bos birakilan yerleri tamamlayimz.

9.  Manyetik sesbandimniki fiziksel boyutu ................ Ve .o, tir.

10. Film cekimlerinde goruntl ve ses ayr1 olarak kaydedilir. Bu sisteme ......... sistem
denir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular1 faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda dis mekénlarda teknigine uygun olarak ses kaych
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken oncelikli aragtirmalar sunlar olmalidir:

»  Evinizde, okulunuzda, bahcede, lokantada duydugunuz sesler nelerdir?
Aragtinmz. Bu sederi not ederek arkadaslarimzin  yazdiklarn sederle
karsilastirimz.

» TV programlarin izlerken mikrofonlarin gorindp gorianmediklerine dikkat
ediniz. Hangi programlarda gorintyor? Not ediniz.

»  Drama programlarinda, spor programlarinda, mizik programlarinda mikrofon
nerelere yerlestirilmistir? Arastirinz.

2. DIS MEKANLARDA SESALMAK

2.1. Kayit Mekaninin incelenmesi

Aktuel cekimlerde yapim ister belgesdl, ister drama, ister mizik, isterse spor programi
olsun mutlaka mekéan ses agisindan daincelenmelidir. Clnki ses sorunu olmayan tek mekan,
ses yalitiml1 ¢ekim stiidyosudur.

Aktiel cekimde, ses teknisyeni mek&nin genisligini, mekamn akustigini kontrol
etmelidir. Ayrica ¢ekim gununin saatleri ile o saatlerde olacak trafigi, etrafta galisan
elektronik aetlerin gurdltusini bile digtinmelidir.

2.2. Studyo Dis1 Yapimlarda Ses Alim

Televizyon igin dis gekimlerde konusmact ya da sunucular riizgérin yaratacagi ses
patlamalarini onleyici kilif ve dinamik yapidaki “el mikrofonu” kullanirlar. Konusmacinin
sesini bastirmadan cevre sederini amak icin, ¢ok yonli dinamik mikrofonlar da
kullanlabilir. Mikrofon konusmaciya yaklastirilarak ya da uzaklastirilarak arka plan ve
konusmacinin sesinin dengesi kontrol edilebilir.
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Stidyo dis1 haber program cekimlerinde mikrofonun uzunca siire gériintiide kalmast
g6zl rahatsiz eder. Kisa konusmalarda ve roportgjlarda e mikrofonu sorun yaratmaz, ancak
uzun konusmalar icin yaka mikrofonu daha uygun olur.

Guraltdlt cevrelerde, cok yonla bir mikrofon kullamimast oyuncunun sesinin nitelikli
olarak alinmasina izin vermeyebilir. Bu durumda tek yonlt mikrofonlarin dis ¢ekim
sartlarina uygun rizgérlik, olta gibi aksesuarlari kullanilmalidir. Ancak, bu mikrofonlar
konugmacinin agzina uygun acida ve gortintlyl rahatsiz etmeyecek sekilde yerlestirilmelidir.

D1s cekimlerde ses amanin bir bagka yolu, iki ayri mikrofon kullammudir. Konusmaci
agzina bir mikrofonu yaklastirarak gevre seslerini en aza indirger ve diger mikrofon ise,
cevre sederini amada kullamlir. Bu mikrofonlardan alinan seder ayri ayri kaydedilerek
portatif mikserde istenilen seviyede birlestirilir. Bu yontem drama ¢ekimleri igin uygunken,
zaman kisitliligi yuztinden haber ¢ekimlerinde uygun degildir.

Stidyo disinda gekilen eglence, drama, spor ve reklam gibi programlarda daha ¢ok
olta boom ve telsiz yaka mikrofonlar: kullanilir. Ozellikle dramalarda oyuncularin tizerine
yerlestirilen telsiz yaka mikrofonlari kullanilir.

Resm 2.1 : PZM mikrofon

Hareketli dis drama ¢ekimlerinde farkli mikrofon tekniklerinin kullammi, yapima
esneklik katabilir. Ancak bu yontem ayni kanallara kayit gerektirir; sesleri birlestirme ve
kurgulamadaki ses kontrolii buna deger niteliktedir. Ornegin bir dis gekimde; parkta
yurumekte olan bir giftin ¢ekim agisi genisten yakina dogru degisiyorsa giftin konusmalarin
adacak iki telsiz yaka mikrofonu ve cevre sederini amak icin de PZM mikrofon
kullanlabilir. (PZM: Pressure Zone Microphones) PZM, sederi yansitici bir yilizeye
yerlestirilmis minyatUr bir kondansatér mikrofondur.
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Olta boom, yaka mikrofonu ve PZM mikrofonlar degisik ¢ekim olgeklerinde
kullanildiklarinda mikrofonlarin ses kaynag: ile olan uzakliklari, yapilar: ve yonel 6zellikleri
farkli oldugundan ve bu ¢ekimler ardisik olarak kurguda birleseceginden, arka plan sesleri ya
da sahneyi cevreleyen sedler farkli seviyelerde ve farkli tona oOzelliklerde olabilir. Bu
nedenle, degisik cekim olgekli sahnelerin arka plan sederi ayrn  mikrofonlarla
kaydedildiginde, bu sesler diyaloglarla daha kolay ve esnek birlestirilebilir.

2.2.1. Dramatik Yapimlar

Televizyon ya da filmde dramatik sahne cekilirken, mikrofonlar kameramin gorUs
aaninin disinda olmalidir. Sahne ya da 6yki mekani disindaki ses ve gurdltiler alinmadan
oyuncularin sederi belirli bir uzakliktan alinmalidir. Bu nedenle, supercardioid ya da
hypercardioid mikrofonlar, genellikle stiidyo disinda “el ya da olta boom” olarak kullanilir.
Stldyo icinde ise “tekerlekli ya da sabit ¢ ayak boom” olarak adlandirilan, gévdesini,
kollarim ve mikrofonu belirli bir eksen etrafinda hareket ettirebilen aetlere takilabilir.
Drama yapimlarinda en iyi ses almayontemlerinden birisidir.

Resim 2.2 : Boom mikrofon

Drama yapimlarinda kameralarin oyuncularin ve boom mikrofonun hareketlerini
belirleyen bir dizenleme yapildiginda, ses ama kararlari gekim 6ncesi sahne planlamasiyla

yapilir.

Sahne plam kameralarin, oyuncularin ve mikrofonlarin konum ve hareketlerini
belirleyen bir dizenlemedir.

Oyuncularin hareketlerinde fiziksel bir sinirlilik varsa ve set kiglk ise olta boom
mikrofonlar kullamlabilir. Eger set icerisindeki hareket genis bir alana yayilmissa iki tane
boom asilan boom ya da gizlenebilen mikrofonlar kullanilir.

Dramalarda kullamlan bir bagka mikrofon teknigi ise asilan mikrofondur. Kapr 6niinde
konusan iki kisinin sederini asilan mikrofonla amak daha kolaydir. CUnki kapimin
cercevesinden dolay: boom mikrofonun sederi amast zordur.
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Resim 2.3: Aailan mikrofon
2.2.2. Spor Programlari

Spor programi denildiginde futbol, basketbol, boks... gibi canli yayinlanan yapimlar
aklagelir. Spor yayinlarinda,

1 Sunucunun sesi
2. Kaabaligin ses
3. Oyundaki aksiyonun sesi olarak (¢ isitsel 6ge vardir.

Spor yayinlarinda sunucunun sesi kalabaligin ve aksiyonun sesinden 6nde ve anlasilir
olmasi gerekir. Bunu da yalmzca kulaklikli mikrofon saglar. Clnki mikrofon sunucunun
agzina konumlandirilmas: gerekir. Mikrofonun dinamik yamda olmasi ve “pop filter”,
icermesi yiksek konusma seviyesine karst dayanikli olmasim saglar; yine de sinirlayici
(limiter) ya da sikistirici (compressor) devrelere gereksinim duyarlar.
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Tek yonlu mikrofonun ses alma modeli sunucunun gevresinden gelen ya da sizan
seslere kapal1 olmasim saglar ve ¢ok yonli ses ama modeli de sunucunun sesine daha fazla
arka plan ses ekler. Kulakliga her iki hoparl6riinden ayr1 bilgi tasinir. Birisinde yonetmenin
komutlari, digerinde ise programin sesi tasimir. Sunucunun Onundeki alan, k&gitlar, tv
monitori yadadiger gereksinimler icin bog birakilir.

Seyircilerin sederi spor olayimn ya da oyunun heyecamm iletmede temel bir
ozelliktir. Alkislar, coskulu sdylenen sarkilar, oyundaki aksiyona gore tepkiler ve genel
gurdltller spora gosku ve heyecan acisindan 6nemli bir glic katar ve evdeki izleyiciler de bu
sederi agiladiklarinda olayin bir parcasi haline gelirler. Seyircilerin tepkisini almada
kullamlacak en iyi mikrofon, ¢cok yonli ses ama modeline sahip “pop filter” ya da daha
guvenli olmasi icin rizgarlikla kullanilan dinamik (moveng-coil-hareketli bobin) yapida
mikrofondur. Bu mikrofon her tlrli hava sartlarinda calisir. Cok yonlih modelin tercih
edilmesinin nedeni seyircinin tim seserini kapsamasidir. Bir ses kaynag: olarak kalabalik
bir seyircinin sederini aimak icin en uygun mikrofon yerlestirimi dogrudan alinan sesin
niteligini etkiler. Basketbol ya da futbol gibi spor karsilasmalarinda, seyircilerin tepkisini
amak icin kullanilan mikrofon, genellikle merkezi yerlesiminden dolay: basin locasinin
disina asilir; buraya ulasmanin kolay olmasi ve en iyi ses toplama noktas: olmasi agisindan
tercih edilir. Eger bir mikrofon yeterli gelmiyorsa, daha fazla mikrofon da kullanilabilir. Bir
kalabaligin sesini dmada 6nemli olan, seslerin toplandigi yere mikrofonu yerlestirmektir.

Resim 2.5: Riizgar ikl mikrofon

Oyunun ya da aksiyon sesinin kendisi spor olayinm etkiler; oyuncularin birbirlerine
bagirmalari, topun ses, hakemin didigu gibi... Bu sederi amak igin seyircilere ayr
mikrofonlar kullamlir. Bu mikrofonlar aksiyona dogru yonlendirilerek oyuna bagli olarak
degisik sekillerde yerlestirilir. Canli futbol yayinlarinda devre arasi ya da magin sonunda
futbolcular ya da antrendrlerle réporta) yapilmaktadir; bu nedenle telsiz el mikrofonlar: ve
hatta sunucuya takilan tel siz yaka mikrofonu kullanilabilir.

Saha ici olarak tammlanan oyundaki sederi almada genellikle shotgun mikrofonlar
kullanilir; eger, parabolik mikrofon var ise, uzaktan ses ama 6zelligi shotgundan daha iyi
oldugu icin tercih edilebilir. Kamera tizerindeki mini shotgunlar da sahaici aksiyonu amaya
yardimci olabilir.
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Sunucu i¢in kulaklikl
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Seyircilerin tepkisini almada kullanilan ¢ok yonlil dinamik mikrofonlar
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Oyunun sesini almada kullanilan shotgun mikrofonlar

Sekil 2.1 : Futbol maginin sesini almak igin mikrofon yerlestirimi

Sunucunun ses, seyircilerin tepkileri ve oyun icerisindeki sesler mikser Gzerinde
birlestirilir. Bu birlestirmede anlatim sirasinda, sunucunun sesinin diger sesler tarafindan
bastirilmamasina dikkat edilmelidir.

Resim 2.6: Shotgun mikrofon
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2.2.3. Muzik Yapimlarinda Ses Alimi

Muzik, radyo, televizyon ve film yapimlarinin en 6nemli Ogesidir. Bu yapimlarda
mizik yalmzca dinleti amaciyla ya da ¢esitli sahnelerin arasinda (fon mizigi) kullanlabilir.
MUzigin alimunda kullanilan mikrofon teknigi agisindan U¢ etkenin bilinmesi gereklidir.

1 M zisyenlerin goruntl icinde ya da disinda olmalari,
2. Muzik aliminmin yapildigi akustik ortam ya da kosullar
3. MUzigin turd

Eger muzisyenler yammda yer aacaklarsa Oncelikle gorsel bitunlik igerisinde
yerlestirilmelidir. MUzik aletlerine yerlestirilen mikrofonlar goruntinin bir parcast olmalidr.
Muzik aetlerinin sesini amak igin yerlestirilen mikrofonlar, mizik aetinin Urettigi ses
yogunlugu ve frekansina bagli olarak sezilmeli ve sesin Uretildigi yone uygun
yerlestiriimelidir. Ornegin, vurmali miizik aetleri icin dinamik, Uflemeliler icin de
kondansatdr yapidaki mikrofonlar uygundur.

Muizik aimmn yapildigr akustik ortam mikrofon segimini ve yerlestirimini etkiler.
Sesleri ¢ok yansitan bir ortam ile yansimanin hi¢ olmadigi ortam muziksel niteligi bozabilir.
Bu sorunu gidermek icgin, portatif ses emici ya da yansitici paneller mizigin istenilen
zenginlikte ainabilmesini saglayabilir.

Muzigin tird de kullamlan mikrofon teknigini etkiler. Ornegin klask mizik
dinleyicileri orkestra sesinin mikrofonlarla alinarak hoparlorler araciligiyla yayinlandigi
salonlar yerine, dogal akustige sahip konser salonlarina alisiktirlar. Orkestray:r mikrofonlarla
ortul G gbrmeyi yadirgarlar. Bu tir mizigin aiminda, asilan ve gizlenebilen mikrofon teknigi
daha uygun olabilir.

Bir konser cekiminde ses, opera turli mizigi dinleyicilere, sahne icerisindeki
mizisyenlere, yayina ya da kayda ulastirmalidir. Mikrofon ¢ikislar: genellikle ¢ok kanalli bir
ses kayit cihazina génderilir. Bu sistemler ya konser salonundaki bir kontrol odasina ya da
canli yayin arabasi icerisine yerlestirilir. Burada iki ayr1 ¢ikigi barindiran mikrofon ayirict
(micsplitter) ya da mikser cikislart yayin ve kayit icin kullamlabilir. Ozellikle pop miizik
konserlerinde dinleyiciler, sahne ve yayin icin Ug ayri ses ¢ikisi gereklidir. Her mizik aletine
bir mikrofon ve bazi mizik aetlerine ise iki ya da daha fazla mikrofon yerlestirildiginde, tek
bir mikserden bu g yerin beslenmesinde sorun ¢ikabilir. Bu nedenle sahne ve yayin igin ayri
mikserler kullanmak daha uygundur.



“Splitter box”
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Sekil 2.2 : Splitter Box Sistemi

Canli olarak yayinlanan pop mizik konserlerinde mikrofondan gelen sederi hem
sahne ici miksere hem de yayin mikserine ayirarak gonderen “splitter boxes’lar yaygin
olarak kullanlirlar. Aynm zamanda gok kanalli kayit gerektiginde kayit cihazina mikrofondan
gelen ses bu ayiricidan gondermek de mimkindir. Sahne ile kayittaki ses birbirinden
farklidir. Sahne mikserinin monitoér cikislari sahne Gzerindeki hoparlorleri besleyerek,
muzisyenlerin kendi Urettikleri mizigi duymasini saglar. Ancak, sahnedeki mikrofonlarin
birlikte calismasi, geri besleme (feedback) olarak adlandirilan istenilmeyen yiksek perdeli
sesin olusma tehlikesini yaratir. Bunu onlemek igin dar acili tek yonlt mikrofonlar ses
sinirlayicilar (limiter) ya da frekans diizenlemesi yapan “equlaizer” kullanilabilir.

2.3. Dogal Gurultulerin Engellenmesi

Doga sederin engellenmesi mumkin degildir. Ancak ses kayd: teknigine ve
mikrofonun o6zelligine gore kontrol edilebilir. Ornegin riizgér, gok guriiltiisi, elektrik
tellerinin ugultusu engellenemez. Y a mikrofon ona gore segilecek ya da ses bittikten sonra
cekim yapilacaktir.

2.3.1. Cevre Sedlerinin Engellenmesi

Ses kanalindaki varliklarim en aza indirebilmek icin ses teknisyeni mikrofonlarim
rahatsiz edici ses kaynaklarinin uzagina yerlestirmek durumunda kalabilir. Bunlar genellikle
buzdolabi, havalandirma cihazlari, floresan lambal ar, pencerelerden gelen trafik gurtlttst ve
mekandaki dogal ses yansimalaridir.
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“Yasayan” mekanlardaki istenmeyen sesleri engellemek icin ses battaniyeleri
kullanilabilir. Zeminden, tavandan, duvarlardan ve camlardan yansiyan seder bunlarla
kontrol atina ainabilir. Bu battaniyeler agirdir; genellikle bir yanlari beyaz, dbir yanlart
koyu gri veya syahtir. Asmak igin kenarlarinda kulplari vardir. Bantla duvarlara
yapistinlabilir, lamba ayaklarina ve camlara asilabilir. Buzdolabi ve havalandirma
cihazlarimn etrafina sarilabilir.

Ayrica film gekimlerinde 16 mm kameralar calisirken ses cikarirlar. Ozellikle dar bir
mekanda ¢ekim yaparken ses daha ¢ok belirginlesir. Kamera sesini 6nlemek icin kameraya
bir ses kesme kilif1 (blimp) 6rtilUr. Boylece kasetten veya gdvdeden kacan ses 6nlenebilir.
Blimp (ses kesme kilifi) kamera igin 6zel tasarlanmis muflonlu bir cekettir. Ancak blimp
olmadan da ceket, gocuk, bir tabaka kopik, sarj torbasi gibi seylerle kameray1 Orterek
kamera ses kesilebilir.

&
L

.7: Blimp

Kamera sesinden kurtulmanin bir yolu da cekim sirasinda kamerayla mikrofonu
birbirinden olabildigince uzak tutmaktir. Hafif bir kamera gurdltisi, yapim sonrasinda ses
kanalina kagimimaz olarak eklenecek, 6bir sedlerin veya mizigin atinda kalarak fark
edilmeyebilir.

2.3.2. Mikrofonlarin Korunmasi

Dis ¢ekimlerde mikrofonun ruizgér sesinden etkilenmemesi igin blimp tipi bir rizgérlik
kullanmak gerekir. i¢ cekimlerde bile daima kdpukten bir riizgarlik kullanmak gerektir.
CUnki bazi mikrofonlar en ufak bir hava akimina bile duyarlidir.
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2.4. Program Seslerinin Kaydedilmesi

Ses ekibinin ilk gorevi, setteki konusmalarin ya da ortamdaki sederin o anda
cevredeki diger sederle ortilmemis halde kaydetmektir.

Ses ekibi dinlendiginde net ve aslina sadik bir sekilde diizgiin seviyeli ses kaydetmeye
cabalar.

Eger kayit bir drama ¢ekiminin kayd: ise, diyaloglar temiz kaydetme olanagi yoksa
ses ekibi bunlari kirli, yani ucaklarin, otomobillerin veya sahile vuran dalgalarin gurdltisiyle
kaydeder. Filmde kullamimasa da bu sesler montgj ve dublg sirasinda kilavuz olarak ise
yarar.

Ornegin kalabalik bir restoranda cekilen sahnede 6nemli olan diyaloglar temiz
kaydedilmelidir. Bunun igin 0Once esas replikleri olan oyuncular disinda kimse
konusturulmaz. Kalabaliktaki diger oyuncular dudaklarim kipirdatirlar. Catal, bigak kullanir
gibi yaparlar ama asa ses ¢cikarmamalidirlar. Repliklerin kayd: bittiginde ortam sederi de
ayn kaydedilir. (Ortamdaki diger konusmalar). Replik ve diger sesler montgda yonetmenin
istedigi sekilde mikslenir. Eger ortamda bir de mizik sesi varsa o da ayr1 kaydedilerek
montajda mikslenir.

Oyuncularin  replikleri  kaydedilirken birbiri Ustiine bindirilmemesine dikkat
edilmelidir. iki kisinin sederi birbiri tstiine binmis olarak kaydedildiyse, bunlar ayr1 ayr
kontrol edilemez. Diyaloglar, montg odasinda kontrol edilebilecek sekilde kaydedilmelidir.
Tek kisinin gorindigu planda goruntt disinda bir kisinin sozleri de duyulacaksa, bu oyuncu
gorunttideki oyuncunun sozleri arasinda bir anlik bosluk (es) birakmaya dikkat edilmelidir.
Arada verilen bu bosluklarla (es) veya ayr1 ayri kaydedilen replikler montg sirasinda
gerekiyorsa Ust Uste bindirilir ama montajci her iki ses de tam olarak kontrol etme olanagina
sahip olur.

Y 6netmen, dramatik nedenlerle seslerin Ust Uste binmesini istiyorsa, her ihtimale karsi
sedler bir kere de agiga ainmalidir. Sahne genel planda cekiliyorsa, Ust Uste binmeler
dramatik bir etki yaratabilir.

2.5. Dogal Sedlerin Kaydedilmesi

Ses denilince yalnizca diyaloglar (konusmalar) akla gelmez, her tir' G ses efekti de
gelir. Oyuncu ya da oyuncular yiUrUyorsa attiklari adimlarin sesi, bu ydriyUs sokakta
yapiliyorsa tasitlarin ses duyulmalidir. Yani kalabalik bir sahnede kalabaligin gurdltisi bir
anlamda cevre sesleri de izleyiciye gelmelidir. TV’ de ses efektlerinin kullanmimiyla varilmak
istenen amag, gorlntiye yeni cevre boyutu eklenmesi ve onun bdylece daha bir canlilik
kazanmasidir.
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Ortamdaki ses, mekdnin yansitilmasi agisindan 6nemlidir. Ortam sesi olarak bir
sinegin ugusu, damlayan su, rizgér ses, trafik sesi, catal bigak sesi verilebilir. Ortam sesleri
i¢ mekén sedleri olabilecegi gibi dis mekan sesleri de olur.

Izleyici hangi ortami goriyor ise o ortama ait ses duymak ister. Dogal seslerden
bazilarim duymamasi onun gordugll o yeri duygusal olarak kabul etmemesine yol acar.
Ancak yonetmen hangi sesin daha One cikacagini planlayip ses operatOrine bildirmelidir.
Goruntiye verilen bir yeri seyirciye kabul ettirebilmek icin o yerin ses efektlerinden
bazilarimin segilip kullamlimas: gerekir. Ses efektlerinin hepsi kullamldiginda, diyaloglar
kacinlabilir. Bir spor karsilasmasinda ortam seslerinin oldugu gibi verilmes sunucunun
sesini bastirir. Bu sesler amaca gore dengelenir.

Doga sedlerin (gurdltilerin) kullams yerleri bellidir. Bunlar olaganda hangi sartlar
altinda ortaya ¢ikmiglarsa filmde de aymi sartlar altinda meydana gelmis olarak kullanilirlar.
Bir kapimin kapamsindan cikan ses, tabiatiyla bu kapimn kapamsim gosteren gorintiyle
verilir. Yine gurdltt, kaynagi gosterilsin ya da gosterilmesin filmlerde bir “ses dekoru”
meydana getirmek, o yerin havasini yaratmakta kullanilir. Bir garin, bir limamn kendine
0zgui cesitli sederi, 0 yerin havasini vermekte dekorlar kadar 6nemli bir rol oynar.

Bir sesginin baslica problemi filme uygun olan ve olmayan sesleri dogru sekilde kayit
etmektir. Mekanik mikrofonlar, sederi agilamamizi saglayan insan kulaginin yapisindan ¢ok
farklidir. Bir mikrofon insanin Uzerinde yogunlasmak istedigi sesi digerlerinden daha
dikkatli bir sekilde duyamaz; ortamdaki bitin sesleri kayit eder.

Film prodiksiyonunda filmde duymak istenen gerekli ve uygun isitsel timilara “ses’
duyulmak istenmeyenlere de “gurultd” denir. Oyuncularin diyaloglari, onlarin gikardigi ayak
sesleri ve kapanan kapilar “ses’ kategorisine giren timilardir. Kameramn gikardigi mekanik
tikirti, sahne arkasi personelinin ¢ikardigi seder gurdltidir. Sesginin gorevi ¢ekim boyunca
mekanik mikrofonun bir insan beyni gibi ¢alismasinm ve algilamasini saglamak, gurultdleri
elimine etmektir. Bunu gerceklestirmek icin de bircok yéntem kullanilabilir.

Yapmast gereken ilk is dogrudan setteki sederi kayit sirasinda yok edebilir. ikinci
olarak mikrofonu dogru yere yerlestirir. Uglincl olarak yapmas: gereken ise kayit esnasinda
gurdltileri kayda girmeyecek kadar disiik seviyede kaydetmektir.

Film cekimlerinde uyulmasi gereken en tnemli kurallardan biri ¢ekim boyunca

ortamin sahne icin gereken seder disinda sessiz olmasidir. Aksi takdirde gordltilerin
meydana geldigi her sahne yeniden cekilir. Bu da yapim masrafin arttirir.

2.5.1. Efektlerin Ayrimi

Efektlerin kendi icinde ayrimlari vardir. “Yer belirleyen efektler”, “senkron efektler”.
Ornegin bir gece kultbin igindeki kalabaliklarin anlasiimaz sederi yer belirtir. Kus sesleri
bir bahgeyi, vapur didikleri denizi, klakson sedleri trafigi belirtir.
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Kap kapama, tokat atma, telefon gevirirken tuslarin ¢ikardigi seder veya yirirken
cikan sedler gibi hareketle birlikte olusan sesler senkron efektleri olusturur.

2.5.2. Tanimlanabilen Efektler

Bu seder dyle sederdir ki, seyirci bu sederin kaynaklarin ekranda gérmese bile onlari
tamimaktadir. Nal sesi, kapimn agilisi-kapamsi, su dudigu, hiddetli kalabaliklarin sesi,
telefon numaralarinin gevrilisi, birbirine ¢arpan bardak ¢anagin sesi, tren dudigu, rizgér vb.
sedler, tanmmlanabilen sesler grubuna girer ve bunlar kaynaklari gosterilmese dahi filmde
kullanilabilir.

2.5.3. Tamimlanamayan Efektler

Kusku veya merak yaratmak istenmiyorsa, izleyicinin kolayca tammayacagi /
tammlanamayan seslerin kullanininda ya ona ait gorintiler ya da onu agiklayan konusmalar
bu sesle birlikte verilmelidir. Bir baska deyisle 6zel amag yoksa taninmayan seslerin kaynag:
aciklanmalidir. Bu agiklamanmin mutlaka gorsel olarak yapilmas: da gerekmez. Ornegin,
yasmur ses tammlanmasi en zor seslerden birisidir. Eger goruntlide semsiyeli insanlar
yurtyorsa ya da yakin ¢ekimle yagmurun yagdigi saptanmissa ya da bir su birikintisine
disen damlaarin sigramasi goérintilenmisse seyirci duydugu sesin yagmur sesi oldugunu
algilayabilir. Bu yapilmayip, ornegin “yagmur amma da indirdi”, “bu yagmurda bir yere
gidemezsin’, “semsiyesiz sokaga cikilir mu”, “sirilsiklam olmussun” gibi agiklayici
konugmalar araciligiyla da sesin tammlanmasi saglanabilir.

Duyulan sesin tammlanmasin saglamak amaciyla, agiklayici konusmalarin disinda,
oyuncularin jest ve mimiklerinden de yararlanilabilir.

Senarist, yalmzca hangi ses efektinin  kullamlacagini belirtmekle yetinmeyip

gerekiyorsa bu efektin kaynagini ya da nesi oldugunu ve nasil agiklanacaginm da tasarlamak
zorundadir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklari

Oneriler

» Sinif ortaminda ses aliniz.
» Yanmzcadiyaog kaydediniz.
» Trafikte ses kayd: alinmiz.

»  Siniftaki gurdltiyd duyunuz.

» Sinifta sessizligi saglayarak yalmzca
iki kisinin diyalogunu kayit ediniz.
Uygun mikrofonu segip yerlestiriniz.

> Once gend trafigi alimz. Sonra
yalnmzcabir kamyon sesini kaydediniz.
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(c")l_ CME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz.
() Aktuel gekimde ses teknisyeni mekénin genisligi ve mekanin akustigini kontrol
ederken gekimin hangi saatte yapilacagim da distinmelidir.

() Dramayapimlarinda sahne ve 6yki mekan disindaki ses ve gurtltiler oyuncu

diyaloglarindan énce alinmalidir.

() Dis ¢ekimlerde mikrofon konusmaciya yaklastirilarak ya da uzaklastirilarak

arka plan ve konusmacinin sesinin dengesi kontrol edilebilir.
() Spor programlarinda sunucunun sesi, kalabaligin sesinden geride olmalidhr.

() Spor programlarinda oyunun heyecamn iletmek icin seyirci tepkileri, alkislar
ve coskularint iletmede tek yonl i mikrofon kullanilir.

() Mazik aiminin yapildigi akustik ortam mikrofon segimini ve yerlestirimini
etkiler.

() Muzigin tart kullamlan mikrofon teknigini etkilemez.
( ) Iccekimlerde riizgarlik hic kullaniimaz.

() Drama cekimlerinde oyuncularin sederinin birbiri Gstiine binmesinde sakinca
yoktur. Seder ayr1 ayr1 kontrol edilebilir.

() Bir drama cekiminde repliklerle ortam sesi ayri1 ayr: kaydedilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Moddl ile kazandiginiz yeterligi asagidaki 6lgutlere gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

Ses Kaydi hazir higr yapmak

A) Ses kayit cihazlarinin hazirligim yaptimz mi?

B) Mikserin ayarlarint ve baglantilarim kontrol ettiniz mi?
C) Uygun mikrofonlar: bagladiniz mi?

D) Diger ¢ekim hazirliklarint yaptiniz mi?

Dis Mekanlarda Ses Almak
A) Dis mekanda ses ayar1 yaptiniz nu?
B) Ses Kaydetmek

DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa Ggrenme faaliyetlerini

tekrarlayinz.

Modili tamamladimz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size cesitli 6lgme araglan

uygulayacaktir. Ogretmeninizle il etisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1 CEVAP ANAHTARI

1- 2 kanal stereo
2- 4 kanal (quad)
3- Krom dioksit
4- D

5 D

6- D

7- D

8- D

Kalinhk ve
9- -
genislik

10- ikili

OGRENME FAALIYETIi 2 CEVAP ANAHTARI

O|<|<|<|O|<|<|O|<]|O

Cevaplarinizi cevap anahtarlar ile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.
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