ALGORITMA VE
PROGRAMLAMA

(B&lim 3)



" S
C PROGRAMLAMA DILI

« C Nasil Bir Programlama Dilidir?

C orta duzey bir programlama dili olarak son
derece esnek kullanimh bir dildir.

C, bir Assembly dili derleyicisinin sagladig!
esneklik ve gucu saglarken ust duzey bir
programlama dilinin sagladigi kolay
anlasilabilirlik ozelligini de sunmaktadir



" A
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Baslarken...

- C Dilinin Temel Ozellikleri :

» C, oldukca fazla sayida ifade ve denetim

komutlari bulunduran bir programlama
dilidir.

> Ancak, dikkatli yazilmahdir.

> Zira hatali veya eksik bir igsaret
programimizi dogru calistirmayacaktir.



" A
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Baslarken...

m Program Yazma, Derleme ve Calistirma:

> Onemli olan, 6nce basit bir programi yazip
derleyebilmek, calistirabilmek ve elde edilen
sonuclari gorebilmektir.

» Yazma, Derleme ve Calistirma kullandigimiz
ortama bagli olmakla birlikte genellikle kolay bir
sekilde yapilabilir.



C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Baslarken...

» C dilinde yazilan programin uzantisi (.c) olur.

» C dilindeki program (derleyici, baglayici ve
Kutuphane fonksiyonlari ile) once (.obj),
sonra (.exe) uzantil olur...

» Boylece (.exe) uzantisi dolayisiyla PC ‘de
yurutulebilir hale gelir.



" N
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Baslarken...

< 0] exe




" A
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Baslarken...

m C ‘de bulunan pek cok fonksiyonun
kullanilabilmesi i¢cin bazi kutuphane baslik
dosyalarinin (include) programa eklenmesi
gerekir.

m Karisikligl onlemek adina programlarimizda
gosterilmeyecek olan bu dosyalardan en
temel ve onemli olani:

#include <stdio.h> seklindedir ve...



C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Baslarken...

m Bu baslik dosyasindan baska ileri matematik islemlerde
kullanilan...

#include <math.h>

m Yine rastgele sayi uretmek, siralama yapmak vb.
Islemlerde...

#include <stdlib.h>

gibi farkl baslik dosyalari ekleme ifadeleri
mevcuttur...

m |htiyaca gore bu ifadelerin main()
oncesinde programin basina eklenmesi gerekir.



" A
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Baslarken...

IDE (Tumlesik Gelistirme Ortami):

» Tumlesik Gelistirme Ortamlari, Derleyicileri—
Baglayicilari tek bir ortam icinden
kullanabilmeyi saglarken...

» Ayrica Hata ayiklama (debug), Gozlem
penceresi (watch) gibi bilesenlere sahiptirler.



" A
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Baslarken...

» IDE’lerde yazim islemini kolaylastiracak
vurgulamalar, uyarilar ve yardim menuleri
mevcuttur.

» Derleyici ve Baglayici parametreleri
menulerden ayarlanabilir.

» Her yazilim dilinin kendi IDE ‘si mevcuttur...
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" A
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Baslarken...

m llk Program: Programlamayi 6grenmeye baslarken sikca
kullanilan bir ifade olan “Merhaba C ” yi ekrana yazdiran
bir mini ornek programla baslayalim:

main() {
printf(“Merhaba C\n”) ;

}

Not: Daha evvel de belirtildigi gibi yukaridaki printf() fonksiyonunun
calisabilmesi icin main() den 6nce #include <stdio.h> yazarak
kdtliphane baglik dosyasinin eklenmesi gerekir.

Dersimizdeki 6rneklerde bu dosya eklenmeyecektir ancak bilgisayarda
derleme yapmadan 6nce programda kullanilan fonksiyonlara gére bu
ve benzer dosya/dosyalarin ilave edilmesi sarttir.
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" A
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Baslarken...

« Bu programin Ekran Ciktisi;

Merhaba C
seklinde olur.

Not:
- main Ingilizcede ana, asil anlamindadir.

= printf() ekrana yazdirmak icin kullanilan bir
fonksiyondur.
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" J
C PROGRAMLAMA DiLI (Devam)
Baslarken...

» Her komuttan (fonksiyondan/deyimden) sonra
., Isareti konulmasi sarttir.

= \n Merhaba C ifadesinden sonra satir atlatir.

« { ve } kume parantezleridir. main() fonksiyonu
fonksiyonlari/deyimleri bunlarin igine yazilir.
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" J
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Baslarken...

= Bir C programi boyutu ne olursa olsun bir ya da
daha fazla fonksiyon denilen bloktan olusur.

« C Dilinde olmazsa olmaz fonksiyon (blok)
main() fonksiyonudur (blogudur *).

« Program her zaman bu main() adl
fonksiyondan calismaya baslar.

Not: Bundan sonra blok yerine “fonksiyon” ifadesi

kullanilacaktir.
14



" J
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Baslarken...

o Genelde fonksiyonun yanindaki parantez icinde
parametreler (argumanlar) yer alir. Orn:

printf(“Merhaba C\n”) ;

ifadesindeki Merhaba C\n gibi...

Not: main() fonksiyonunun herhangi bir parametresi
olmadigindan parantezi bostur. Parametre yoksa

parantez i¢cine void ifadesi de yazilabilir. .5



C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Baslarken...

o Fonksiyonlar arasinda haberlesme ve
(varsa)degerlerin transferi parametreler
(argumanlar) maharetiyle gerceklesir.

o Fonksiyonlar adi yazilan yerde
cagrilir(calisir).

o (Varsa) elde edilen sonuclar kendisini
cagiran fonksiyona gonderilir.
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" J
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
printf() fonksiyonu

printf() FONKSIYONU

printf(“Merhaba C \n”);

satirl (deyimi) adi printf olan bir fonksiyon
cagirir.

Not :printf() ekrana bir bilginin yazilmasini
saglayan bir kdtiphane fonksiyonudur ve
standart C arsivinin (kdtiuphanesinin) bir

parcasidir.
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" J
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
printf() fonksiyonu

printf() fonksiyonu asla otomatik
olarak yeni bir satira gecis saglamaz.

« Asagidaki program onceki ornekteki ile ayni
ciktiy1 verecektir :

main() {

orintf(“Merhaba ) ;
orintf(“C ) ;
orintf(“\n”’) ;

18



C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Bazi Kontrol Karakterleri

m Benzer sekilde...
\n satir atlattigi gibi...
\t tab icin,

\b geriye dogru silme (kiirsoru bir karakter 6ne
alma) islemi icin (Backspace),

\”’ cift tirnagin kendisini yazdirmak igin kullanilr.

m Bunlar gorunmeyen kontrol karakterlerdir.
m Ekrandaki ¢iktiy1 kontrol etmektedirler.
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" J
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
printf() fonksiyonu...

m Mesaj ile birlikte bir degiskenin degerini
ekrana yazdirmak igin yine printf() fonksiyonu
kullanilabilir.

m |k 6rnek “Merhaba C” de oldugu gibi sadece
mesaj ve degiskenin bicimi ¢ift tirnak icine
alinarak belirtilir.
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" A
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
printf() fonksiyonu...

m printf() fonksiyonu ile hem mesaj
hem de degisken degeri birlikte yazilabilir.

m Ornek: Ekranda sonuc adli desimal bir degisken
yazdirilacaktir. Bunun icin once sonuc= ifadesi,
bu ifadenin hemen yanina bu degiskenin degeri
yazilacaktir. Degisken degerinden sonra dir.
eklenecektir.

Gerekli printf() deyimini (komutunu) yaziniz.
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C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
printf() fonksiyonu...

Cevap:

printf(“sonuc= %d dir.”,sonuc);

Not: Yukaridaki printf() fonksiyonu ile sonuc adli
degiskenin degeri sonuc= ifadesinin yanina (%d nin
yerine) yazilmakta sonra da dir. eklenmektedir.
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"
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
printf() fonksiyonu...

m Burada %d , degerin desimal olarak
yazilacagini belirtir.

m Ekranda sonuc dedgiskeninin degeri komuttaki
%d nin yerine yazilir.

m Bu durumda Ekran Ciktisi, (sonuc degeri 25
olsun)

sonuc=25 dir. seklinde olur.
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C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
printf() fonksiyonu...

m Ornek: Daha 6nce hesaplanmis m degiskeni
Sayi= ve n degiskeni Karekoku=
ifadelerinden sonra ekrana yazdiriimak
Istenmektedir. m degiskeni desimal
(tam sayi), n degiskeni ondalikl
(virgullt) sayi olacaktir. Tek bir printf()

deyimini ve Ekran Ciktisini yaziniz.
Not: Ondalikli sayi icin %f kontrol karakteri kullanilir.
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" A
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
printf() fonksiyonu...

Cevap:

printf(“Sayi= %d Karekoku=%f “,m,n);

« Ekran Ciktisi :
(m=5 ve n=2.236076 degisken degerleri girildigi durumda)

Sayi=5 Karekoku=2.236076
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C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
printf() fonksiyonu...

m Yukarida goruldugu gibi %d , %f vb. gibi yazdirma
kontrol karakterleri digsindaki ¢ift tirnak icindeki
karakterler cikista aynen yazilir.

m Parantezde kac¢ degisken varsa o kadar kontrol karakteri
olmalidir. (Ornekte: m ve n igin %d ve %f )

Not : Eger kesirli olan (n) degiskeni icin kontrol karakteri

olarak %f yaziimayip %d seklinde yazilsaydi
2.236076 sayisi yerine ¢iktida sadece 2 (tam sayi
kismi) olarak gortlecekti.
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YV V VYV VY V V VY

C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
printf() fonksiyonu...

printf() komutu iginde yaygin olarak kullanilan...
bazi giris veya yazdirma kontrol karakterleri soyledir:

%cC
%d
%u
%of

%e
%X
%S

. tek karakter [ orn: M ]
: desimal (tam sayi) [orn: -326]
. isaretsiz desimal [ 0rn: 476] (Sadece pozitif sayilar)
. ondalik kayan nokta [ orn: 314.2857]
. bilimsel (uslu) gosterim [ orn: 3.142857e+002]
. heksadesimal [ orn: 3F ]
. karakter katari [ orn: ADRES ]
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" A
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
scanf() fonksiyonu

«» scanf() FONKSIYONU:

» Klavyeden deger okumak i¢in
scanf() adli yine bir standart kutuphane
fonksiyonu kullanilabilir.

» Bu fonksiyonda da benzer kontrol karakterleri
vardir ve okunacak degerin tipini belirler.

» printf()’e benzer sekilde %d tam sayi, %f kesirli
(virgullt) sayr okunacagini ifade eder.
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m Mese
deqis
kesir

C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
scanf() fonksiyonu

a iki scanf() fonksiyonu ile once a
Kenine bir tam , sonra b degiskenine bir

| sayl okunacaksa;

scanf (“%d”, &a);
scanf (“%f”’, &b); yazilabilir

Not: Burada a veya b adli degiskenlerin
hafizadaki degerleri (icerigi) anlaminda
baslarina & karakteri gelmektedir.
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"
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
scanf() fonksiyonu

m Eger XveY adl iki desimal degiskeni ayni scanf()
fonksiyonunda okumak istersek, asagidaki gibi iki farkh
sekilde yazabiliriz.

m ki komut arasindaki fark ilk %d den sonraki virgtildr.

(Kullanici tarafindan klavyeden girilen sayilar 12 ve 567 olsun)

\

scanf(“%d,%d”, &X, &Y); I* Sayilar arasina virgiil
konarak giris yapilir. Yani

klavyede 12,567 yazilir */

scanf(“%d %d”’, &X, &Y); I* Sayilar arasina bosluk
konarak giris yapilir. Yani

klavyede 12 567 yazilir */
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"
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
main() fonksiyonu

m Simdiye kadar ogrendiklerimizi uygulamak icin...

m Ornek : main() fonksiyonu icinde iki tam sayiyi
toplayip ortalamasini alarak ekrana
yazdiran bir C programi yaziniz.
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" J
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
main() fonksiyonu

main() {
Int a,b,top . [*ave b toplanacak tam sayilar, top ise toplam degiskeni */
float ort ; /* ortalama degiskeni ort ve tipi kesirli (virgiillii) */
printf(“ iki sayi giriniz:”) ;  /* ekrana iki sayr giriniz: mesaji yaziliyor*/
scanf(“%d,%d”,&a,&b); [*ave b tam sayi olarak klavyeden okuyacak */
top= atb ; [* a ve b toplanip top degiskenine aktariliyor*/
ort =top/2; /* ortalama alinip ort degiskenine aktariliyor */
printf (“ ortalama= %f dir.”,ort) ; /* ort degeri yaziliyor */

} [* Bu karakterler arasina aciklama yazilabilir */
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" J
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
main() fonksiyonu

m Program galistirildiginda Ekran Girigi ve Ciktisi ise...

(a=5 ve b=4 oldugu kabul edilsin, Giris sayilarin arasina
virgtl konarak kullanici tarafindan klavyeden yapiliyor)

Iki sayi giriniz: 54 e
ortalama=4.500000

Not: Ciktida Float tipi bir sonu¢ oldugundan noktadan sonra
6 basamak yazildi.(12 basamak veren derleyiciler de vardir)
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" J
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
main() fonksiyonu

Ornek: Tamsayi olarak verilen X ve Y nin farkini (X-Y) hesaplayip
SAYILARIN FARKI= ifadesinden sonra yazdiran main()

fonk. yaziniz.

main() { /* Bu main fonksiyonu X ve Y nin farkini hesaplar*/
Int X,Y,fark ; [* X, Y, fark tam sayi */
printf (“ iki sayi1 giriniz:”) ; /* Ekrana iki sayi giriniz: mesaiji

yazilsin */
scanf (“%d,%d”,&X,&Y) : [* X ve Y klavyeden okunacak */
fark= X-Y ; /* XveY cikarilip fark degiskenine aktariliyor*/
printf (“ SAYILARIN FARKI= %d”, fark) ; / cikis yazliyor */
}
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" J
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
main() fonksiyonu

m Ekran Girisi ve ciktisi olarak...

( X=25 ve Y=13 oldugu kabul edilirse )

iki sayi giriniz: 25, 13 B
SAYILARIN FARKI= 12
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C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
main() fonksiyonu

m Ornek: Klavyeden girilen, kesirli sayi olan
yaricap (R) ile dairenin alani ve
cevresini hesaplayarak ekrana
yazdiran bir main() fonk. yaziniz.

(] = 3.14 alinacaktir)
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" J
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
main() fonksiyonu

main () { /* Bu ornek main fonk. Dairenin alani ve Cevresini hesaplar*/
float R,S,C; [* R: Yaricap S: Alan C: Cevre olsun*/
printf( “Yaricapi Giriniz: *);  /* Yaricapi Giriniz: yaz*/
scanf (“%f”’, &R); /* Yaricapi R degiskenine oku*/
S=3.14*R*R; /* Alani hesapla*/
C=2*3.14*R; [* Cevreyi hesapla*/
printf (“Dairenin Alani= %f\n”, S); /* Alani ekrana yazdir*/
printf (“Dairenin Cevresi= %f”’, C); [* Cevreyi yazdir*/

}
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" J
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
main() fonksiyonu

« Programin Ekran Girisi ve Ciktisi:
(Dairenin Yaricapi = 5.2 kullanici tarafindan girilmis olsun)

Yaricapi Giriniz: 5.2 -
Dairenin Alani= 84.905600
Dairenin Cevresi= 32.656000
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" J
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
main() fonksiyonu

Ornek: Tabani (a) ve yuksekligi (h) olup virgulli sayi olarak verilen
bir G¢cgenin alanini hesaplayip yazdiran main() fonk. yaziniz.

main() { /* Bu main fonksiyonu ticgenin alanini hesaplar*/
float a,h,alan: /* a: taban , h: yukseklik ve alan olsun */

printf (“Taban ve yuksekligi giriniz:”) ; /* kenarlari girin
mesaji */

scanf (“%f,%f”,&a,&h); /* ave h klavyeden okunacak */

alan = a*h/2; /* alan hesaplanip alan adli degiskene aktariliyor */

printf (“ Ucgenin Alani= %f ”,alan) ; /* cikis yaziliyor */
}
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C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
main() fonksiyonu

m Ekran Girisi ve ciktisi:
(Ucgende a=5.5 ve h=4.6 olarak klavyeden girildi ise... )

Taban ve yuksekligi giriniz: 5.5, 4.6 e
Ucgenin Alani= 12.650000 dir.
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" A
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Formatsiz Giris/Cikis Komutlari

m Formatsiz Giris ve Cikis Komutlari:

Cesitli Formatsiz Giris ve Cikis komutlari bulunmaklia
birlikte en yaygin kullanilanlar soyledir:

gets() : Klavyeden girilen bir karakter dizisini bir
degiskene aktarir.
puts() : Bir karakter dizisini ekrana yazdirir.

getch() : Klavyeden bir karakter okur ve bunu, ENTER
tusuna basilmaksizin bir degiskene aktarir.
putchar() : Ekrana bir karakter yazar.

Not: Bu komutlar igin programda #include<string.h>
baslik dosyasi eklenmelidir.Orneklerde gc’jsterilmiyor.4 1



" A
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Formatsiz Giris/Cikis Komutlari

m Asagidaki ornekte klavyeden girilen bir karakter dizisi
ekranda goruntulenmektedir:

main{
char str[60];
printf(“Okulunuzun ismi nedir:\n”);
gets(str);
puts(str);

}

42



"
C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Formatsiz Giris/Cikis Komutlari

m Yukaridaki programin ekran girisi ve ¢iktisi:

Okulunuzun ismi nedir: -

Teknik Bilimler MYO Bl
Teknik Bilimler MYO
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C PROGRAMLAMA DiLi (Devam)
Sabitler

= SABITLER:

» Programin yirutlilmesi sirasinda degerleri degismeaz.
» Sabitler genelde sayisal ve alfasayisal olurlar...

» Sabitler Gzerlerinde aritmetik islem yapilarak
degistirilemezler...

» Sayisal sabit... orn : 3.45

» Alfasayisal sabit... 06rn: “34MYO”

» Alfasayisal sabitler tirnak icerisinde verilir.

» Alfasayisal sabit tek karakter ise tek tirnak, birden
fazla karakter ise ¢ift tirnak icinde verilir.



C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Sabitler

» Sabit tanimlanirken program boyunca degismeyecegini

belirtmek icin sabit tipinin basina const ibaresi
konulmalidir. Mesela:

const int a= - 45;

/*a adlive degeri - 45 olan sabit (tam) sayi demektir , bu tanimdan
sonra programda a yazilirsa (- 45) anlamina gelir */

const float b= 2.435298; /*b adli kesirli bir sabit sayi */

const char ch = ‘A’;  /*ch adli karsiligi A olan sabit karakter */



C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Degiskenler

DEGISKENLER:

Degiskenler hafizada saklanan ve program boyunca
degeri degisebilen simgesel isimlerdir.

C'de temel olarak (sabitlere benzer) Sayisal ve
Alfasayisal degisken turleri bulunmaktadir.

Degiskenler iclerine uygun nesneler konan farkl
tipte kutular olarak dustnulebilir.

Her nesne her kutuya konamaz. Mesela ondalik bir
sayl, (int) tipi kutuya konmaz. Konursa veri kayiplari
olusabilir.



C PROGRAMLAMA DILI (pevam)
Degiskenler

* Degiskenler tanimlanirken birden fazla olacak ise virgiil
ile ayrilmalidirlar.

* Her ifade/deyim gibi degisken taniminin sonuna noktali
virglul konulmasi zorunludur.

* Degiskenlerin hafizada karsiliklari vardir. Bir Degiskenin
hafizadaki karsiligi genellikle...

JTam sayi
dKesirli sayi
JKarakter olabilir...




C PROGRAMLAMA DiLi (Devam)
Degiskenler

(d Tam sayi degiskeni tanimlamak icin ...

« Orn:

int a,b,c; /* 3 tam sayi degisken tanimlaniyor */
* Ayni tanimlamayu...

int a;

int b;

int c; /* seklinde de yapabilirdik. */

e Burada a,b,c (mesela78 457 -189 -32 0 gibi)
degerler alabilir, ama kesirli say1 olmaz)



C PROGRAMLAMA DiLi (Devam)
Degiskenler

J Kesirli (ondalikli) sayi degiskeni tanimlamak icin...

e Orn:
float f=12.345;

* Bu degiskene ilk deger olarak 12.345 sayisi
verilmistir.

* Buvirgiillii sayi (f degiskeni) sabit olmayip
program icinde degisebilecektir.



C PROGRAMLAMA DiLi (Devam)
Degiskenler

* Float tipinde bir degisken asagidaki gibi
degerler alabilir:

8.7 0.459 5.45E9 ( Usli sayidir : 5,45.109)

* Busayilariint degiskenine esitlersek sadece
tam kismini alinz. (8.7 yerine 8 alinir.)

* Ancak float degiskenine bir tam sayi degiskeni
esitlenebilir. Bu durumda 7 sayisi 7.0 olarak
isleme girer.



C PROGRAMLAMA DiLl (Devam)
Degiskenler

(] Tam sayi ve Float Degisken Tiplerinin Beraber Kullanimi

* Bir float degiskenine int tipi degisken esitlenirse, C
otomatikman bu degeri float tipine ¢evirir. Mesela...

main() {
float a ;
int b=10;
a=b;
printf (“a’nin degeri= %f”,a);

}

* Ekran Ciktisi a’nin degeri=10.000000 seklinde elde edilir.




C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Degiskenler

J Karakter Tanimlamak icin...

* Asagida a adli bir karakter degiskeni tanimlanmistir...

char a;

* Burada da baslangic degeri verilebilir...

char a=‘H’ /* Baslangi¢ degeri H olsun */

e Karakter uzunlugu birden farkliysa degisken adinin yaninda
bu deger de yazilir.

char isim[28]; /* isim adli uzunlugu 28 olan bir karakter
degiskeni tanimladik */



C PROGRAMLAMA DiLi (Devam)
Degiskenler

* Bu defa, a adli bir karakter degiskenine deger olarak z
harfini yerlestirerek bu degerin karakter tipinde
a’nin degeri= ifadesinden sonra yazdirip bir satir atlamayi

saglayan programi main() icinde yazalim.

main () {
char a;

a= lzl.
printf (“a’nin degeri= %c\n ”,a);

}

Ekran Ciktisi:  a’nin degeri=z  seklinde elde edilir.




C PROGRAMLAMA DiLl (Devam)
Degiskenler

Ornek: Uyari mesajindan ve klavyeden girilen en fazla 20
karakterli bir ismin okutulmasindan sonra Merhaba ifadesinin
ardindan cikista yazdirilma istenmektedir. main() fonk. yaziniz.

main{
char isim[20];
printf(“Isminizi giriniz: ”);
scanf(“%s”,isim);
printf (“\n”);
printf(“Merhaba, %s”,isim);



C PROGRAMLAMA DILI (pevam)
Degiskenler

= Degisken tipleri uzunluklarina gore de degisir. En yaygin
olanlar:

» int : Hafizada 2 bayt (16 bit) yer tutan tam sayi icin kullanilir
> shortint : inttipinin yarisi uzunluktadir, hafizada 1 bayt yer tutar
» long int : int tipinin iki kati uzunluktadir, hafizada 4 bayt yer tutar

» float : Tek hassasiyetli kesirli sayi, hafizada 4 bayt yer tutar
(Normalde virgiilden sonra 6 basamak gésterilir)
» double : Cift hassasiyetli kesirli sayi, hafizada 8 bayt yer tutar
(Normalde virgiilden sonra 12 basamak gosterilir)

» char : Tek yada daha fazla karakter saklar.
(Her karakter hafizada 1 bayt yer tutar)



C PROGRAMLAMA DiLi (Devam)
Degiskenler

* Bazi degisken tanimlama ornekleri soyle olabilir:
int x=69,y,z; /*x ‘in baslangi¢ degeri 69, y ve z tam sayi */
short int say; /* say adli degisken */
long int sonuc; /*sonuc adli uzun tam sayi degiskeni */
float pi; /* pi adli kesirli bir dedisken */
double e=2.711828182845;
/* e adli ¢ift hassasiyetli kesirli sayi dediskeni baslangi¢ dederi ile

tanimlanmistir */

char sehir[15]; /*sehir adli 15 uzunluklu karakter */



C PROGRAMLAMA DiLi (pevam)
Isaretsiz Degiskenler

isaretsiz Degiskenler:

* Bir baska tip tanimlamasi da sayinin isaretsiz
oldugunu belirtir.Bunun icin unsigned kelimesi
kullanilir. Mesela;

unsigned int sayi;

Burada sayi adli degiskenin tam sayi turlinde oldugu,
sadece pozitif sayi olacagi anlasilir.

* Boylece calisma alani say! 0ile 65535 araliginda olur.
(int 16 bit idi. 2'° = 65536 farkli say; sifir dahil!)



C PROGRAMLAMA DiLl (Devam)
Isaretsiz Degiskenler

unsigned int sayi ’ /* sayi adli sadece pozitif 16 bit*/
unsigned Iong sayi y /* sayiadli sadece pozitif 32 bit */

* unsigned (isaretsiz) ifadesi olmasaydi ¢alisma araligu...

-32768 ...... 0...... +32767 olacakti.

* Yani sayi isaretli olacak ve hem pozitif hem negatif
degerler alabilecek, 65535 sayisi yari yariya paylasilacakti.

NOT: Mikrodenetleyiciler dersindeki pozitif (+) ve negatif (-)
degerler alabilen isaretli sayilari hatirlayiniz.



C PROGRAMLAMA DiLi (Devam)
Degiskenler

Sik kullanilan Degisken Tiirlerini bir Tablo halinde
Ozet olarak tekrar verirsek...

Tiir Ads Tanim ve Aciklama
int Tamsayi degisken tamimlama 1¢in kullanilir,
Unsi gned nt lIsaretsiz yani Pozitif Tamsayi degisken tanimlama i¢in kullanilir,
. Jzun Tamsay1 (Yani daha biiyiik tam sayilar) degisken tanimlama 1¢m
long it -
- cullanilr

Unsigned long int ~ [[saretsiz uzun Tamsay: degisken tanimlama igm kullanir.

Float Kesitli degisken tanimlama i¢in kullanilir,

Double |Kesirli cift duyarlikli degisken tanimlama icin kullanilir.




C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
Fonksiyonlar

¢ C FONKSIYONLARI

* lyi tasarlanmis bir program, buyuk bir
programi parcalara (fonksiyonlara) boler.

* Fonksiyon belli bir isi yapan program
parcasidir.

 main() de bir fonksiyondur. Ancak daha 6nce
belirtildigi gibi olmazsa olmazdir ve program
her zaman buradan ¢alismaya baslar.



C PROGRAMLAMA DiLl (Devam)
Fonksiyonlar

* Fonksiyonlar deger (parametre) kullanarak ya
da kullanmadan calisirlar.

* Bir fonksiyon yazilip hatalardan arindirildiktan
sonra baska programlarda da kullanilabilir.

* Kutuphane fonksiyonlari da birer hazir
fonksiyondur, daha once yazilip
verlestirilmislerdir ve derleme sirasinda

kullanilirlar.



C PROGRAMLAMA DiLl (Devam)
Fonksiyonlar

* Bir deger alip islem yapan ama kendisi bir deger
vermeyen (liretmeyen) bir fonksiyon olarak...

printf("Merhaba, Dunya");
ornek olarak verilebilir.

* Burada printf() fonksiyonuna, Merhaba, Dunya
deger olarak girmekte ancak kendisi bir deger uretip
baska fonksiyona gondermemektedir.

» printf() sadece ekrana ¢ikti yazmaktadir.



C PROGRAMLAMA DiLl (Devam)
Fonksiyonlar

e Standart C ‘de cok sayida (farkl baslk
dosyalariyla kullanilan) kitiphane(hazir)
fonksiyonlari bulunmakla birlikte simdilik tek
bir 6rnegi inceleyelim.

* Asagidaki ornek kitiphane fonksiyonu, bluyuk
harfle yazilmis bir karakteri klictik harfe
cevirmektedir.



C PROGRAMLAMA DiLl (Devam)
tolower() Fonksiyonu

] tolower() Fonksiyonu

" Bu fonksiyona parantez icinde parametre
olarak buyuk harf girer ve kuguk harf
seklinde bir deger uretir.

= Ornek: main() fonk. icinde tolower()
fonksiyonu kullanarak buyuk K karakterini
kicuk k ‘ya doénustlrup yazdiran bir program
yaziniz.




C PROGRAMLAMA DILI (Devam)
tolower() Fonksiyonu
main() {
char a,b;
b= K’ ;
a= tolower(b) ;
printf (“ K'nin kucugu= %c”,a);

Ekran Ciktisi:
K'nin kucugu=k elde edilecektir.




C PROGRAMLAMA DiLi (Devam)
Fonksiyonlar

Onceki tolower() fonksiyonuna K degerini dogrudan deger olarak
vermemiz de mumkindur. Asagidaki 6rnekte b degiskeni yoktur,
dogrudan ‘K’ degeri fonksiyona parametre olarak verilmektedir.

Cikt1 6nceki 6rnekle ayni olacaktir.

main() {
char a;

a= tolower(‘K’) ;
printf (“K’nin kucugu = %c”,a) ;

}

Not: Tersine kiiclik karakteri bliylik karaktere dondistiirmek igin
benzer sekilde toupper() fonksiyonu kullanilabilir.



