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v'Program, belli bir komut ve sdz dizimi yapisini uygun olarak,
sadece belirtilen islemlerin yerine getirilmesini belirten komut
dizisidir

v'Programda belirtilen islem dizisi dogrudan isleme konmaz.

v'Bilgisayar, verilen programi, makine dilinde isleme almak
zorundadir.

Programci programlama dili biliyor, bilgisayar ise makine dili
biliyor. Programcinin, bilgisayara, ne demek istedigini kim tercime
edecek (bilgisayar ile programci arasindaki iletisimi nasil
saglanacak)?

Bu tercumeyi, derleyici (compiler) veya yorumlayici (interpreter)
olmak Uzere ikiye ayrilan ceviri programlari yapar. Bu sayede
programlama dilleri ile yazilmis, komutlar dizisinden olusan kaynak
program, makine diline derlenir (compile) ve/veya yorumlanir
(interpret).

Ornegin, makine dilinde iki sayinin toplanmasi,
1000110011101000111101010000010010101101000010 biciminde
ifade edilir.
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Operatorler

Kontrol Yapilari . L o . o )
Programin dogru sonuc¢ uretip Uretmediginin test edilebilmesi

icin, program ciktisinda neyin elde edileceginin bilinmesi gereklidir.
Cikis isleminde cikis icerigi (elde edilen veya edilecek olan bilgi) ve
formati (elde edilen veya edilecek bilginin gosterilis sekli) 6Gnemlidir.

Fonksiyonlar

BIEISAY AR OETarIN| Bir bilgisayar programi ti¢c kisimdan olusur:
Gelistirme Asamalari
1.8igigiis
Akis Semasi 2. I§.|e'jn|er
— : 3.Bilgi ¢ikisl
Derleyici (Compiler)
C Programlama Dili Problem: Bir dikdortgenin alaninin hesaplanmasi
Kaynak Prog. Yapisi ;
Degisken .Glrdl I§Iemlgr Cikti
= (input) (processing) (output)
Temel Degisken Tipleri N
Degisken Bildirimi ﬂ N
Kisa kenar (a) Alan = a*b Yaz “Alan =“, Alan
m Uzun kenar (b) islem ve hesaplamalar, kisa Ekranda gériinecek ifade ve
Baslik Dosyalari Kisa kenar ile uzun kenarin ve uzun kenarlarin carpimi degerler ile bunlarin
_ bilinmesi yeterlidir. dikdértgenin alanini verir. géserilis bigimi planlanir.
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Pozitif A ve B tamsayilarinin sayilarinin
carpilmasi

Problemin

Belirlenmesi ‘ /-_l C=AxB veya AkadarB topla

1.Adim: Basla 1.Metinsel
Problemin 2.Adim: A'yi gir. 2.562de Kodlar
i 3.Adim: B'yi gir. (Pseudo-Codes)
Analizi 4.Adim: A carpi Byi C'ye ata. 3.Akis Semalari
5.Adim: C'yi yaz. (Flow Chart)
— 6.Adim: Bitir.

scanf(“%d, %d”,
y c=a*b;

Cozum
@ Algoritmasi |

Prog. Gelistirme
Asamalari

&a,b); o -
e Bilgisayar

A
/" C ; printf(“c = %d”,c); Prog rami
A

Program fonksiyonlarinin belirlenmesi, uygun gorilen
programlama dili ile kodlanmasi, programin test edilmesi,
(yazimsal ve/veya mantiksal) hatalarin giderilmesi, kullanim
kilavuzunun hazirlanmasi ve benzeriiglemler.
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Bir problemin ¢6zimine yonelik hazirlanacak olan programa
iliskin sonlu sayida ve anlasiir adim yada islemin ardi ardina
tanimlanmasi ve boylece izlenecek yolun veya yontemin ortaya
konulmasi igin hazirlanan plana algoritma denir.

v’ Algoritma sirali olmalidir. Bir baslangi¢c noktasindan baslayarak,
sonlu sayida, belirsizlik icermeyen adimdan sonra
sona erebilmelidir.

v'Algoritma problemle ilgili olarak ortaya cikabilecek her tirll
durumu icermelidir.

v'Algoritma ayni tiir problemler icinde gegerli olmalidir.

Algoritma s6zctgl adini Ebu Abdullah Muhammed
ibn Musa El Harezmi adindaki Misliiman — Tiirk
aliminden almistir  Adi Latinceye Alkhorizma,
Fransizcaya Algorithme, ingilizceye ise Augrim
_ seklinde gegcmistir.

Alimin ismini telaffuz edemeyen Avrupalilar algorizm sézctguni
“sayilant  kullanarak aritmetik problemler ¢6zme kurallari”
anlaminda kullanirlar. Bu sézcik daha sonra algoritmaya donuUsur
ve yaygin olarak kullanilir. Latince cevirisinin Avrupa’da ¢ok buyuk
ilgi gordagl, Hisab el-cebir ve el-mukabala kitabi diinyanin ilk
cebir kitabi ve ayni zamanda ilk algoritma koleksiyonunu olusturur.
Alimin 780 (H.164) senesinde Hazerm’de dogdugu kabul edilir. 850
(H.236) senesinde ise Bagdat’ta vefat etmistir.
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Bilgisayar Programi Bir problemin ¢dziimiine yénelik hazirlanacak algoritmanin, gérsel
Gelistirme Agamalari simge ve/veya sembollerle ifade edilmis sekline akis semasi denir.
-Akls Semasi | '
Derleyici (Compiler) Simge islev Simge islev
C Programlama Dili
Kaynak Prog. Yapisi C) Basla/Bitir D Dongu
Degisken Genel Manyetik
,. R D Girdi/Cikti Disk
Temel Degisken Tipleri
: Yordam
Degisken Bildirimi Genel Islem Cagirma
Sabitler | > emen |t A
Baslik Dosyalari (Karar) Yonu
| Yazici Giktis! 0] Baglag
Kontrol Yapilari
Fonksiyonlar oruntu Giktis, Baglaci
— (davve)
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Ornek: Girilen vize (ortalamaya etkisi %40) ve final notu
(ortalamaya etkisi %60) gore, ders ortalamasi hesaplayan
bilgisayar program icin algoritma ve akis diyagrami.

Algoritma

1. Adim: Basla

2. Adim: Vize notunu gir

3. Adim: Final notunu gir

4. Adim: Ortalamay hesapla
(ortalama=vize*.40+final*.60)

5. Adim: Ortalamayi yaz

6. Adim: Bitir

Akis Diyagrami

Basla

Ortalama

Ortalama
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Bilgisayar Programi Ornek: Rastgele girilen A ve B sayilarindan kiiciik olani énce yazan
Gelistirme Asamalari bir program icin algoritma ve akis diyagrami.

Algoritma

-Akls Semasi Il

Derleyici (Compiler) Algoritma Alkas Diyagrami

C Programlama Dili 1. Adim: Basla.
Kaynak Prog. Yapisi 2. Adim: A sayisini gir.
Degisken 3. Adim: B sayisini gir.
4. Adim: Eger A<B ise . 6. Adima git.
5. Adim: A ve B'yi yer degistir.
6. Adim: A’y ve B’yi yaz.

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi

A 4

7. Adim: Bitir. E gecici=A
Baslik Dosyalari Y
A=B
Operatorler T
Kontrol Yapilari B=gegici

Fonksiyonlar

Bitir

[
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SIESEY I 82021 Ornek: 1’den 10'a kadar olan tam sayilarin toplamini bulan
Gelistirme Asamalari bilgisayar programi icin algoritma ve akis diyagrami.
Algoritma
-Akls Semasi IV
Derleyici (Compiler) M Mm
C Programlama Dili 1. Adim: Ba§la.
Kaynak Prog. Yapisi 2. Adim: x=1, t=0. %<0, t=0
Degisken 3. Adim: X’leri t'de topla (t=t+x). v
Temel Degisken Tipleri 4. Adim: Xi bir arttir (x=x+1). e T
Degiaken Bivdirm 5. Adim: x<=10 ise 3. Adima git.

6. Adim: t'yi yaz.
7. Adim: Bitir.

Baslik Dosyalari
Operatorler

Kontrol Yapilari

Fonksiyonlar
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" = Eg
EDEUC++49.9.2 - A - » .. -

File  Edt Search \iew Project Bexecute Debug  Toolz CWVS  Window  Help

HdE (Il EE &« :ddn H: e
,':,':E s I 4 : ':? : DNEW @Insert ETDQEHE [!IE-::t-:u

- -

Project | Classes | Debug| Urtited |

1 Timlesik gelistirme ortami (IDE: Integrated
Development  Environment),  bilgisayar
programcilarinin hizh ve rahat bir sekilde
yazilim gelistirebilmesini amaglayan,
gelistirme sirecini organize edebilen bircok
arac ile birlikte gelistirme surecinin verimli
kullanilmasina katkida bulunan araglarin
tamamini igerisinde barindiran bir yazilim

Baslik Dosyalari tarudar.
Operatorler oo Compiler |E Hesuurcesl dlh Compile Lu:ugl o Del:uugl [, Find Hesultsl |:|I:ISEI
Kontrol Yapilari Line | File | Message

Fonksiyonlar

(IR

http://www.bloodshed.net/devcpp.html

4 I 3

| |Insert |EI Lines in file y:

10
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C

AT&T Bell laboratuarlarinda, Ken Thompson ve Dennis M. Ritchie
tarafindan UNIX isletim Sistemi’ni gelistirebilmek amaciyla
B dilinden turetilmis yapisal bir programlama dilidir.

GUnlUmuzde neredeyse tum isletim sistemlerinin (Microsoft
Windows, GNU/Linux, *BSD, Minix) yapiminda %95’lere varan
oranda kullanilmis, halen sistem, strlicid yazilimi, isletim sistemi
modulleri ve hiz gereken her yerde kullanilan oldukca yaygin bir
dildir.

11
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“/*” ve “*/” arasinda kalan ifade
derleyici  (compiler) tarafindan

[*] ikprog.c
1 /+ I1k C Programi* /
¢ /* Bilgisayar Programlama
3 Dersinin i1lk Uygulama drosdi+*/s
4 #include<stdio.h>
L #include<conio.hl>
6 int x,v: \
! float =z:
8 main ()
9 i
10 printf ("Merhaba Dunya™) ;
11 geton();  \
12 return 0; \
13 ]
14
15

dikkate alinmaz. Bu bildirim,
ifadenin agiklama oldugu anlamina
gelmektedir. Kaynak program iginde
herhangi bir noktasinda yer alabilir.

Kaynak programda ihtiya¢ duyulan
baslik (header) dosyalarinin,
6niglemciye (preprocesser) bildirimi
Kaynak programda ihtiya¢ duyulan
global degiskenlerin bildirimi
(declaration). Bu bildirimler ana
fonk. Dahil, diger fonk. icinde de
mimkuinddr.

Program govdesi, bu kisim ihtiyag
duyulan yerel degiskenlerin
tanimlarini  ve islenecek komut
satirlarini igerir. Program govdesinin
kendisi de bir fonksiyondur. Her
kaynak program , ana (main)
fonksiyonunu icermek zorundadir.
Kaynak programin baslatilmasi ve
sonlandiriimasi bu fonksiyon
araciligi ile gergeklestirilir.

u.n

Komut satiri, “;” ile sonlandirilan
her bir ifade bir komut satirini
olusturur.

“I“ ve “}Y’ arasinda kalan komut
satiri grubu ise komut blogu olarak
ifade edilir. Ornek programdaki kod
blogu ana (main) fonksiyonuna ait

kod blogudur.)

12
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ilkprog.c:

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int x,vs

float =z=:

maini()

{

MO 00 med O M I D PO

[EEEY
=

getchi():
retorn 0;

= b b
[ RS R TR R g ]
et

ilkproc.c kaynak programi ve
derleyici (compiler) ile derlendikten
sonra elde edilen heder programin
(.exe) calistirlmasi sonucunda elde
edilen ekran giktisi.

1]

printf ("Merhaba Dunva™):

e — — .
zenle randmler ~ & Yaz

e
Gzl <« Ders Uygu.. - |45 || Ara
i B 02020 ey

Ad Dedistirme tarihi Tir Boyut
ikprog.c 1 | 100220101532 C Source File 1KB
“Elilkpmg.exe 2 ‘ 11.02.2010 14.08 Uygulama 2T KB
[a ilkprogil.c 08.02.201011.00 C Source File 1 KB
mTilkprogl.exe 08.02.201011.00 Uygulama 2B KB
4 Ade M Bilgisayar

13
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Degisken , belirlenmis bir degeri saklamak icin bellekte ayrilan
alanlarin sembolik olarak isimlendirilmesidir.

Boyle bir yol secilmemis olsaydi, bellekte saklanmis her bir deger
icin, OxO000ffff gibi, bellek adreslerini bilmek gerekecekti.

Degisken

/\

Basit Degisken Dizin Degisken

Bir kaynak program icinde birden fazla degisken kullanilabilir.
Dolayisi ile her bir degiskenin bir birinden ayirt edilebilmeleri
gerekir ve bu nedenle benzersiz bir taniticiya (identifier) ihtiyac
duyar.

Kullanilacak olan bir degisken icin gecerli bir belirleyici, ilk
karakteri daima harf olmak (“_” olabilir ancak harfle baslamasi
tercih edilir) kaydi ile harflerden, rakamlardan ve/veya “”
olusturulabilir. “ “ (white space), noktalama isaretleri ve/veya
semboller bir belirleyicinin pargasi olamazlar.

14
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Kaynak Prog. Yapisi
Degisken Il

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi
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Dikkat edilmesi gereken diger bir konu ise belirleyicinin, C diline
ve/veya kullanilan derleyiciye has ayrilmis anahtar kelimeler
(reserved keywords), standart kitliphanede vyer alan veya
programcinin kendi yazdigi fonksiyon taniticisi (identifier) ile ayni
olamayacagidir.

C diline has anahtar kelimelere (reserved keywords) bazi
ornekler:

Auto, break, case, return, for, float,...

Ornek olarak verilen anahtar kelimeler kesinlikle degiskenin
belirleyicisi olarak kullanilamaz.

Bir degisken belirlerken, dikkat edilmesi gerek diger bir konuda, C
dilinin biyuk harf, kiicik harfe duyarli olmasidir. Ornegin, toplam,
Toplam ve TOPLAM belirleyicileri farkli tG¢ degiskeni temsil eder ve
farkli veri tiplerinde olabilirler, ayni veri tipinde farkli degerler
tasiyabilirler.

toplam=1;
Toplam=1.55;
TOPLAM=“Tam Say!”;

15
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/\

Basit Degisken

Dizin Degisken

4>| float

Degisken
: El3 > double
mel Degisken Tipleri
Degisken Bildirimi Veri Tipi Tanimi Biyiklagi Aralig
[signed veya unsigned] char Karakter veya kigiik tam sayi 1 Byte isaretsiz: [0, +255]

Baslik Dosyalari ,
. _ . et (32768, 132767

" [signed veya unsigned] short [int] | Kisa tam sayi 2 Byte isaretsiz: [0, +65 535
Operatorler $ .o,

. . . isaretli: [-32 768, +32 767]

Kontrol Yapllarl [signed veya unsigned] int Tam Say! 2 Byte isaretsiz: [0, +65 535]
Fonksivonlar . . . isaretli: [-2 147 483 648, +2.147 483 647]
_ float Kayan noktali sayi 4 Byte [+ 1.7x1039, + 1.7x1038 , + 1.7x103%]
_|| double Cift duyarlikli sayi 8 Byte [+ 1.7x10308, + 1,7x10308]
_ long double Uzun cift duyarhkh sayi 10 Byte | [+ 1.7x107933, + 1.7x10%933]

16
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Degisken

/\

Basit Degisken

Dizin Degisken

Kaynak programda kullanilacak olan degiskenlerden derleyicinin
haberdar olmasi gerekir. Kullanilmadan once, kullanilacak olan
degiskenlerin 6zellikleri hakkinda derleyiciye bilgi verilmesi islemine

bildirim (declaration) denir.

Genel Bildirim Big¢imi:

‘VeriETipi’ ‘DegigkengAd;l,, Degisken_Adi_2,...;

I 1
\- Komut satiri sonlandiricisi
Kullanilan degiskenleri bir birinde ayirt
edilmesini saglayan tanitici (identifier)

int x, X; /*Tam sayi tipinde bildirimi yapilmis x, X degiskenleri*/
float t, x_1; /*Kayar noktali say! tipinde bildirimi yapilmis t, x_1 degiskenleri*/

Veri tipi belirleyicisi (specifier)

17
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-Deéisken Bildirimi Il '

Baslik Dosyalari
Operatorler

Kontrol Yapilari

Fonksiyonlar

Degisken

/\

Basit Degisken Dizin Degisken

Kaynak programda kullanilacak olan degiskenlerin bildirimi
(declaration) yapildi. Peki bu degiskenlerin kapsama alani (scope)
neresidir? Hangi degisken nerede kullanilabilir veya nerede
etkindir?

Bildirimi (declaration) yapilan bir degisken, bildirimin yapildigi
yerde gecerlidir?

Basit Degisken Dizin Degisken

y

Yerel (Local)

Kiresel (Global)

18
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S dedhildir.c
Bilgisayar Programi W, <
Gelistirme Asamalari g 29:;5. en bildirimi ve etki alani
Algoritma 4 -r'_:'_c:_'_;de{.atd'_c.:f_}
[ #include<conio.h>
Akl§ Sema5| 6 /* Kiiressel Defisksn *
N ?|lint ==0, X=1;
Derleyici (Compiler) E “ﬂi”i’
CProgramIama Dlll 10 * Ana fonksivonda etkin degiskenler *
) 1 printf("Ana fonksivon icinden yvazdirilan degisken degerleri‘\n™):
Kaynak Prog. YapISI 12 printf ("Kuresel x=%d\nKuresel X=%d\n",x,X): ?
— - 13 int x=10, X=10; e Neden farkh degerler veriyor
Deéisken 14 printf ("Ana fonk. Yereli x=%d\nAna fonk. Yereli X=%d\n",x,X):;
15 * A Kod Blofu Baslangici#®
Temel Degisken Tipleri s {
17
Degisken Bildirimi Ill 18
- 19 int £=100;
20 printf ("A Eod Blogu icinden vazdirilan degisken degerleri‘\n™):
1 printf ("Euresel x=%d\nFureszel X=%d\n",=,X): -? Neden farkh deger
Ba§hk|Dosya|ar| a2 printf ("Ana fonk. Yereli x=%d\nfna fonk. Yereli ¥X=%d\n",=x,X);
&3 printf ("A Eod Blogu Yereli t=%d\n",t):
Operatorler 24 ]
25 getch ()
Kontrol Yapilari 2 return 0;

FOhkSIV0n|ar Ana fonksivon icinden yvazdirilan degiszken degerleri
uresel x=0
ureszel RH=1
Aina fonk. Yereli x=18
Ana fonk. Yereli H=18

Kod Blogu icinden yazdirilan degizken degerleri
uresel x

uresel H

Aina fonk. Yereli x=1@

Ana fonk. Yereli X=18
Kod Blogu Yereli t=100

L1
=
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Bilgisayar Programi

Gelistirme Asamalari

Algoritma

Akis Semasi

Derleyici (Compiler)

C Programlama Dili

Kaynak Prog. Yapisi

Degisken

Temel Degisken Tipleri
Degisken Bildirimi IV

Baslik Dosyalari

Operatorler

Kontrol Yapilari

Fonksiyonlar

Degisken

/\

Basit Degisken Dizin Degisken

Kaynak programda kullanilacak olan degiskenler bir yasam
siresine de sahiptirler.  Bildirim (declaration) esnasinda
belirtiimedigi siirece, degiskenin kapsama alaninin icrasi bittiginde
otomatik olarak yasam siresi sona erer.

Basit Degisken Dizin Degisken

Statik (Static) <

Dinamik (Dynamic)

Bu bildirim auto belirleyicisi (specifier) ile ifade edilir. Yerel
degiskenler otomatik olarak auto’dur. Yerel degiskenin kapsama
alaninin icrasi sona erdiginde, yerel degiskenin yasam slresi de
sona erer. Bu durum, ihtiya¢ duyulmasi halinde, static belirleyicisi
ile hedef programin calisma siresince saklanir.

static int x, X; /*Statik, tam sayi tipinde bildirimi yapiimis x, X degiskenleri*/

20



"Deéisken Bildirimi V

Baslik Dosyalari
Operatorler

Kontrol Yapilari

Fonksiyonlar

Degisken

/\

Basit Degisken Dizin Degisken

Bir degisken icin gecerli bir bildirim yapildiginda, eger degisken
yerel ise rastgele bir deger atanir. Bu durum, kiresel ve dizin
degiskenler icin gecerli degildir. Degisken bildirimi esnasinda, eger
gerekiyorsa, ilk deger atamasi (initialization) yapilarak bunun 6nine
gecilebilir.

int x=1, X; /*Tam sayi tipinde bildirimi yapilmis ve ilk degeri 1 olarak atnmis x ve X
degiskenleri*/
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Bilgisayar Programlama

Bilgisayar Programi

Gelistirme Asamalari

Algoritma

Akis Semasi

Derleyici (Compiler)

C Programlama Dili

dedbildi 01.c
1 /* Defisken Bildirimleri % Kiiresel (global) tam sayi degiskenler
¢ #include<stdio.h>
3 #include<conio.h> Ana (main) fonksiyonu yerel (local) kisa tam sayi
4 int kureselx, kuresely: degiskenleri, x’e 1 ilk degeri atanmig
> main() Ana (main) fonksiyonu yerel (local) kisa tek duyarlkh
: { sayl degiskeni, ilk degeri 0.1 olarak atanmis.
? short int xii;_fi—//// A in) fonksi | (local) cift d ikl
; float y=.1; nia.(mal.n) onksiyonu yerel (local) ¢ift duyarhkh sayi
9 double ¥; ———1 = degiskeni

10 printf ("Yerel Degiszkenler x = %d, X = zd\n",x,¥X):
1 printf ("Yerel Degizkenler v = %2f, ¥ = f\n",v,¥):
Kaynak Prog. YapISI 12 printf ("Euresel Degiskenler kureselx = %4, kuresesly = %:1"-.:'.",?
- 13 kureselx, kuresely) ; e
Degisken 14 getch();
- - - 15 return 0;
Temel Degisken Tipleri 16 ¥
. A v 2| dedbildir 01.c 13.02.201016.23 C Source File 1KB
Degisken Bildirimi VI : :
Eﬂdegbildirﬂl.ae 13.02.2010 16.23 Uygularma 28 KB i

Baslik Dosyalari

Operatorler

Kontrol Yapilari

Fonksiyonlar

I

Yerel Degiskenler x = 1, & = 12288
Yerel Degizkenler y = B.1888E84,. ¥ = B.000000

Kurezel Degizkenler kureselx = B, kuresely = @

4. komut satirinda bildirilen kiiresel tam sayi degiskenlerin ekran
ciktisi ilk deger atamasi yapilmamasina ragmen 0 “sifir” olarak
belirlenmistir. 7. komut satirinda bildirilen kisa tam sayi yerel
degiskenlerden x ilk degeri 1 “bir” olarak belirlenmisken, X
degiskenin degeri rastgele bir deger olarak atanmistir.
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Bilgisayar Programi

Gelistirme Asamalari
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Akis Semasi

Derleyici (Compiler)

C Programlama Dili

Kaynak Prog. Yapisi

Degisken

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi

Baslik Dosyalari

Operatorler

Kontrol Yapilari

Fonksiyonlar

Sabitler belirli bir degeri, kaynak program icinde ifade etmek igin
kullanilir. Ornegin, a=5; kod satirindaki 5 degismez bir sabittir.

Sabitler; tam sayilardan (integer numerals), kayan noktall
sayllardan (floating-point numerals), ¢ift duyarlikh sayilardan
(double precision floating-point numerals), karakterler (character),
karakter dizilerinden (strings) olusur.

Sabit Agiklama

1776
707 Tam Sayi
-273

0X12 veya Ox12 |16 Tabani (0 ve x veya X'ten sonra)
0113 8 Tabani (0’dan sonra)

707 Tam veya kisa tam sayi (Varsayilan (default) tip int)

707u (veya U) |isaretsiz tam veya kisa tam sayi (unsigned int or short int)

707! (veya L) Uzun tam sayi (long int)

707ul (veya UL) |isaretsiz uzun tam sayi (unsigned long int )

Tam sayl sabitlerin varsayilan tipi int’tir. Sabitlerin sonuna
eklenen u veya U, | veya L ve ul veya UL son ekleri tam sayi
sabitlerin nasil ele alinacagini belirtir.
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Bilgisayar Programlama

Bllglaa s Progrm Kayar noktali sabitler ondalikl veya tam bir sayi ile “e” karakteri
Gelistirme Asamalar ve kuvvet degerinden meydana gelir.
Algoritma “@” — “by ten at the Xt height”

Akis Semasi

Derleyici (Compiler) Sabit Acgiklama

C Programlama Dili 3.14159 3.14159

Kaynak Prog. Yapisi 6.02E23 6.02-1023
Degisken

1.6E-19 1.6-10°1°

Temel Degisken Tipleri
3.14159I (veya L) [Uzun cift duyarlikli sayi (long double)

Degisken Bildirimi

. .02E2
Sabitler Il 6.02E23F (veya f) |Kayar noktali sayi (float)

Baslik Dosyalari

Operatorler Nokta iceren ve f ve F soneki almis sabitler, float olarak ele

Kontrol Yapilari alinirlar.
Sonuna f veya F soneki almamis ve float limitlerini asmis sabitler

double olarak ele alinirlar .

Fonksiyonlar

(IR
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Bilgisayar Programlama

Bilgisayar Programi

Gelistirme Asamalari

Algoritma

Akis Semasi

Derleyici (Compiler)

C Programlama Dili

Kaynak Prog. Yapisi

Degisken

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi
Sabitler Ill

Baslik Dosyalari

Operatorler

Kontrol Yapilari

Fonksiyonlar

[T

Karakter (char) tipi sabitler ise biraz farkh kullanilir. Bu tipteki
sabitler “ ile gosterilirler. Ornegin, char x=‘a’; seklinde ifade edilirler.
Karakter dizisi (string) tipi ise “” ile ele alinirlar.

Sabit Agiklama

Karakter (char)

“Merhaba Diinya” |Karakter dizisi (veya katari ) (string)

X ?

Nokta iceren ve f ve F soneki almis sabitler, float olarak ele
alinirlar.

Sonuna f veya F soneki almamis ve float limitlerini asmis sabitler
double olarak ele alinirlar .
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Bilgisayar Programlama

Bilgisayar Programi Kontrol karakterleri (Escape Sequence or Escape Codes) yer
Gelistirme Asamalari almaktadir. Bu karakterler énceden belirlenmistir ve bazi islemleri

Algoritma yerine getirir.

Akis Semasi Kod islev

Derleyici (Compiler) \a |Alert (Sesli uyari)

C Programlama Dili \b |Backspace (imleci bir sola kaydir)

Kaynak Prog. Yapisi \f |Form Feed (bir sonraki sayfanin basina gec)

Degisken \n [New Line (bir sonraki satira geg)

Temel Degisken Tipleri \r |Carriage Return (satir basina gecg)
Degisken Bildirimi \tn |Horizontal Tab (yatay sekme, n degistirilebilir)

Sabitler IV \v |Vertical Tab (dikey tab, siitun degistirmeden alt satira geg)
Baslik Dosyalari \\ [Back Slash (\)

Operatorler \? |Question Mark (?)

Kontrol Yapilari \’ |Single Quote (')

Fonksiyonlar \” | Double Quote (")

printf(“Merhaba Dunya\nifadesi iki satirda yazdirilmaktadir ve bipleyecektir.\a"” );
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Bilgisayar Programlama

Bilgisayar Programi

Gelistirme Asamalari

Algoritma

Akis Semasi

Derleyici (Compiler)

C Programlama Dili

Kaynak Prog. Yapisi

Degisken

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi
Sabitler V

Baslik Dosyalari

Operatorler

Kontrol Yapilari

Fonksiyonlar

(IR

Kontrol karakterleri (Escape Sequence or Escape Codes) yer
almaktadir. Bu karakterler onceden belirlenmistir ve bazi islemleri
yerine getirir.

L7

[ﬂsﬂﬂthl
17+ Sirasiyla, tam sayi, kayar noktali ve cift duyarlikli
2355: Kullanim Crnekler:i kayar noktali olarak bildirilmis x, vy, z ve Z

4 $include<stdio.h>
[ #include<conio.h>

i main()
7 {
a
q
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
a0
21
o
23 H

-3 .458E+8A3

int =;
float v
double =;
douoble Z;
x=1;

printf ("x=%d\n", x) ;

v—1.0;

printf ("y=%.3f\n", ¥) ;

z=1.1F;
printf ("==%2

printf ("Z=%2
printf ("Z=%2
getch()
retorn O;

.2f\n", z) ;
=3 .45E103L;
.3e\nh\a", Z);

.3E\nYa", Z) ;

degiskenleri

Tam sayi tipindeki x degiskenin 1 sabiti atanmis ve
ekrana cikti olarak gonderilmis.

Kayar noktal sayi tipindeki y degiskenine 1.0 sabiti
atanmis ve ekrana ¢ikti olarak génderilmis.

Cift duyarhkli kayar noktali sayl tipindeki z
degiskenine 1.1 kayar noktali sabiti atanmis ve
ekrana cikti olarak gonderilmis.

Cift duyarlikli kayar noktali sayi tipindeki Z
degiskenine -3.45E+03 uzun c¢ift duyarlkli sabiti
atanmis ve ekrana cikti olarak gonderilmis.
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Bilgisayar Programlama

Bilgisayar Programi

Gelistirme Asamalari

Algoritma

Akis Semasi

Derleyici (Compiler)

C Programlama Dili

Baslik (header) dosyasi, C dili bildirimleri ve/veya sabit, makro
tanimlarini iceren bir dosyadir. # operatori ve include komutu ile C
onislemcisi (preprocessor) tarafindan on isleme tabi tutularak
kaynak programa eklenmesi saglanir.

Kaynak Prog. Yapisi

Degisken

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi

Baslik Dosyalari

Operatorler

Kontrol Yapilari

Fonksiyonlar

tanimlanmis  hazir

yonlendiren

[¥] zabitler.c |
; E;su' e Baslik (header) dosyasi, C dili bildirimleri ve/veya
3., I sabit, makro tanimlarini iceren bir dosyadir. #
4 #include<stdio.h> operatori ve include komutu ile C &nislemcisi
t #include<conin.h> (preprocessor) tarafindan 6n isleme tabi tutularak
6 main() kaynak programa eklenmesi saglanir.
? { Bu dosyalarda, 0©nceden
8 int x; fonksiyonlarin bildirimleri, makro fonksiyon ve/veya
° float vy sabit bildirimler ve derleyiciyi
10 double =: . .
1 dotble Z: Onislemci tanimlamalari v:j\rdlr. ) )
19 =1 Kaynak programda, 6rnegin x degiskeni degerinin
13 P = ekrana ¢ikti olarak verilmesini saglayan prinf()
14 v=1,0; fonksiyonu stdio.h baslik dosyasinda bildirilmistir.
15 printf ("v=%.3f\n",v); .. .. N .
1 z=1.1F: Ornegin, karekdk alan sqrt() fonksiyonu math.h
17 printf("z=%2.2£\n", z) ; baslik dosyasinda bildirilmistir.
18 Z=-3.45E+03L;
19 printf ("Z=%2.3e\n\a", Z}):
20 printf ("Z=%2.3E\n\a", Z}):
P} getch () ; ?
P return 0;
2 }
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Bilgisayar Programi

Gelistirme Asamalari

Algoritma

Akis Semasi

Derleyici (Compiler)

C Programlama Dili

Kaynak Prog. Yapisi

Degisken

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi

Baslik Dosyalari

Operatorler |

Kontrol Yapilari

Fonksiyonlar

C dilinde matematiksel islemler icin kullanilan aritmetik operatorleri
su sekilde siralanabilir:

Operatér

islev

Toplama islemi

Cikarma islemi ve negatif isareti

Carpma islemi

Aritmetik
Operatorler

/  |Bblme islemi

% |Kalan (mod) islemi

++  [Arttirma islemi (++x veya x++)

- |Azaltma islemi (--x veya x--)
g = += |Bilesik atama islemi y+=x (y=y+x)
2 5 = |Bilesik atama islemi y-=x (y=y-x)
%,, g; *=  |Bilesik atama islemi y*=x (y=y*x)
& O /= |Bilesik atama islemi y/=x (y=y/x)
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Bilgisayar Programlama

Bilgisayar Program C dilinde karsilastirma ve mantiksal islemler icin kullanilan iliskisel
Gelistirme Asamalari ve esitlik operatorleri su sekilde siralanabilir:

Algoritma

Akis Semasi

Derleyici (Compiler) Operatdr i;lev

== |Esit (equal to)
1= |Esit degil (not equal to)

C Programlama Dili

Kaynak Prog. Yapisi

Degisken > Blylk (greater than)

Kiclk (less than)
>=  |Buyuk esit (greater than or equal to)

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi

lliskisel ve Esitlik
Operatoérleri
N

<= |Kuguk esit (less than or equal to)

Baslik Dosyalari

Operatorler Il

Kontrol Yapilari

Fonksiyonlar

[
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Bilgisayar Programi

Gelistirme Asamalari

Algoritma

Akis Semasi

Derleyici (Compiler)

C Programlama Dili

Kaynak Prog. Yapisi

Degisken

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi

Baslik Dosyalari

Operatorler

-kontrol Yapilari

Fonksiyonlar

Kaynak programlar her zaman dogrusal bir komut satiri dizisi
seklinde olmayabilir. izledigi siirec icerisinde baska komut satirlarina
atlamasi, bir kod blogunu tekrar etmesi veya karar vermesi
gerekebilir. C dili, kaynak programin neyi, ne zaman ve ne sartlar
altinda yapmasi gerektigini belirlemeye yarayan kontrollere sahiptir.
Bu yapilar su sekilde siralanabilir:

IF ve IF...ELSE
WHILE ve DO...WHILE
FOR

SWITCH
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Bilgisayar Programlama

Bilgisayar Programi

Gelistirme Asamalari

Algoritma

Akis Semasi

Derleyici (Compiler)

C Programlama Dili

Kaynak Prog. Yapisi

Degisken

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi

Baslik Dosyalari

Operatorler

Kontrol (Kosul) Yapilari

Fonksiyonlar

C dili, kaynak programin neyi, ne zaman ve ne sartlar altinda
yapmasi gerektigini belirlemeye yarayan kontrollere sahiptir. Kosul
yapisi, bir komut satirinin veya komut blogunun belli bir kosula bagl
olarak isletilmesini saglayan yapidir.

IF ve ELSE

IF yapisi, bir kosula bagh olarak komut
satinr veya komut blogu isletiimek
istendiginde kullanilir.

if (kosul) komut_satiri;

if (kosul)
{komut_satirn_1;
komut_satiri_2;}

if (kosul)
{ komut_satiri_1;
komut_satir_2;}
else
{ komut_satiri_1;

komut_satir_2;}

if (kosul 1)
{ komut_satiri_1;
komut_satiri_2;}
else if (kosul_2)
{ komut_satiri_1;
komut_satiri_2;}
else
{ komut_satiri_1;
komut_satiri_2;}
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Bilgisayar Programlama

Bilgisayar Programi

Gelistirme Asamalari

Algoritma

Akis Semasi

Derleyici (Compiler)

C Programlama Dili

Kaynak Prog. Yapisi

Degisken

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi

Baslik Dosyalari

Operatorler

Kontrol (Dongii) Yapilari |

Fonksiyonlar

C dili, kaynak programin neyi, ne zaman ve ne sartlar altinda
yapmasi gerektigini belirlemeye yarayan kontrollere sahiptir. Dongl
yapilari, bir komut satirinin veya komut blogunun belli bir kosula
bagl veya belli bir sayida tekrarla isletilmesini saglayan yapilardir.

WHILE

\

while (kosul)
{komut_satirn_1;
komut_satiri_2; }

do
{ komut_satiri_1;
komut_satiri_2; }

while (kosul)

N

WHILE, bir komut satirinin veya komut
blogunun, bir kosula baglh olarak tekrarli
isletilmesini saglayan kontrol yapisidir.

Kosul saglanmasindan
sonra komut blogu
isletilecektir.

Komut blogu isletildikten
sonra  kosul saglamasi
yapilacaktir.
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Bilgisayar Programi

Gelistirme Asamalari

Algoritma

Akis Semasi

Derleyici (Compiler)

C Programlama Dili

Kaynak Prog. Yapisi

Degisken

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi

Baslik Dosyalari

Operatorler

Kontrol (Dongii) Yapilari I

Fonksiyonlar

C dili, kaynak programin neyi, ne zaman ve ne sartlar altinda
yapmasi gerektigini belirlemeye yarayan kontrollere sahiptir. Dongl
yapilari, bir komut satirinin veya komut blogunun belli bir kosula
bagl veya belli bir sayida tekrarla isletilmesini saglayan yapilardir.

FOR

\

FOR, bir komut satirinin veya komut
blogunun, belli saylda tekrarla
isletilmesini saglayan kontrol yapisidir.

for(baslangic_degeri; kosul; artis_degeri) komut_satiri;

for(baslangic_degeri; kosul; artis_degeri)
{ komut_satirn_1;
komut_satiri_2; }

34



Bilgisayar Programlama

Bilgisayar Programi

Gelistirme Asamalari

Algoritma

Derleyici (Compiler)

C Programlama Dili

Kaynak Prog. Yapisi

Degisken

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi

Baslik Dosyalari

Operatorler

Kontrol (Secim) Yapilari Il

Fonksiyonlar

switch(degisken)
{ case sabit_deger 1:

komut_blogu;
brgak;

case sabit_deger_2:
komut_blogu;
br?k;

default:
komut_blogu; }

C dili, kaynak programin neyi, ne zaman ve ne sartlar altinda
yapmasi gerektigini belirlemeye yarayan kontrollere sahiptir. Secim
yapisi, kosul yapisina benzer sekilde, belli bir komut satirinin veya
komut blogunun belli bir kosula bagh isletilmesini saglayan bir
yapidir. Kosul yapisindan farkli olarak, ikiden fazla secenege sahiptir.
Kosul yapisinin dogru ve yanhs olmak Uzere iki secenege sahip
oldugunu hatirlayiniz.

SWITCH
SWITCH, ikiden fazla secenekli, bir kosula
bagh olarak komut satiri veya komut

blogu isletilmek istendiginde kullanilr.

SWITCH, degiskenin aldigi degere
karsihk gelen durumun (case)
olup olmadigina bakar. Eger var
ise, o durumun (case) komut
blogunu isletir. Eger yok ise,
varsayilan (default) kod blogunu
isletir. Buradaki sabit_deger’ler,
0, 1, ‘@’ gibi degerlerdir. Degisken

kullanilamaz.
35



Bilgisayar Programlama

Bilgisayar Programi

Gelistirme Asamalari

Algoritma

Derleyici (Compiler)

C Programlama Dili

Kaynak Prog. Yapisi

Degisken

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi

Baslik Dosyalari

Operatorler

Kontrol Yapilari

Fonksiyonlar |

C dili, fonksiyon olarak adlandirilan altprogramdan olusan bir
yapiya sahiptir  Bu fonksiyonlar (altprogramlar), ©nceden
hazirlanmis ve kitliphanede bulunan hazir fonksiyonlar (printf(),
getch(), main()) iken, bazilari programci tarafindan hazrlanan
fonksiyonlardir.

Genel Tanimlama Bigimi:

Veri_Tipi Fonksiyon_Adi(parametre_1, parametre_2,...)

{

Komut_Blogu;
return degisken_adi;

Genel tanimlama bigimine gore, Fonksiyon_adi isimli
fonksiyonumuzun bildirimi esnasinda, kurallara uygun
sekilde belirlenmis ismi yaninda wveri_tipi ile
dondurecegi degerin tipi, “()” ile veri tipleri belirtilerek
parametre listesi de belirlenmelidir. Return komutu
ise, fonksiyonu sonlandirirken, fonksiyonun isletilmesi
sonucunda elde edilen degerin dondirmesini saglar.
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Bilgisayar Programi

Gelistirme Asamalari

Algoritma

Akis Semasi

Derleyici (Compiler)

C Programlama Dili

Kaynak Prog. Yapisi

Degisken

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi

Baslik Dosyalari

Operatorler

Kontrol Yapilari

Fonksiyonlar Il

C dili, fonksiyon olarak adlandirilan altprogramdan olusan bir

yaplya sahiptir. Bu

fonksiyonlar

(altprogramlar), ©nceden

hazirlanmis ve kitiphanede bulunan hazir fonksiyonlar (printf(),
getch(), main()) iken, bazilari programc tarafindan hazirlanan

fonksiyonlardir.

//Fonksiyon Ornegi
#include<iostream.h>
int toplama(int,a,, int )\

{
int t;
t=a+b;
return . t;

}

main()

{
int z;
z=toplama(5, 3);
printf(“5+3=%d",z);
return O;

}

Toplama fonksiyonu, parametre

listesindeki degiskenlerin
degerlerini toplayarak, toplam
degerini dondiren bir
fonksiyondur. Peki bunu nasil

yapmaktadir?

Neden main fonksiyonundan
once kodlanmistir?

a, b ve r degiskenlerinin etki
alani (scope) neresidir?
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Bilgisayar Programlama

Bilgisayar Programi

Gelistirme Asamalari

Algoritma

Akis Semasi

Derleyici (Compiler)

C Programlama Dili

Kaynak Prog. Yapisi

Degisken

Temel Degisken Tipleri

Degisken Bildirimi

Baslik Dosyalari

Operatorler

Kontrol Yapilari

Fonksiyonlar lll

GGt

C dili, fonksiyon olarak adlandirilan altprogramdan olusan bir
yapilya sahiptir. Fonksiyonlar (altprogramlar), kaynak programda
kullanilmadan 6nce tanimlanmalari gerekir. Aksi halde derleme
hatasi ile karsilasilacaktir. Bu hatayr 6nlemek icin fonksiyonun
prototipi (prototype function), sadece argiman listesinde vyer
alacak argimanlarin veri tipleri bildirilerek, tanimlanabilir.

//Fonksiyon Ornegi
#include<iostream.h>

int toplama(int, int);

{

}

main() \

int z;
z=toplama(5, 3);

Prototip bildirimi fonksiyonun,
fonksiyonun kullanimindan 6nce,
tanimlanmasi zorunlulugunu
ortadan kaldirmaktadir.

printf(“5+3=%d" z);
return O; /

int toplama(int a, int b)

{

}

int t;
t=a+b;
return t;

Ancak dikkat edilmesi gereken
konu,  fonksiyonun prototip
tanimlanmasi ile gercek taniminin
uyumlu olmasidir.
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Fonksiyonlar IV

JIGHG

C dili, fonksiyon olarak adlandirilan altprogramdan olusan bir
yapilya sahiptir. Fonksiyonlar (altprogramlar) inline olarak ta
tanimlanabilmektedirler. Bu bildirim, fonksiyonun cagrildigi komut
satirina c¢agirilma kodunun vyerine, kendisinin koda eklenmesini

saglar.

//Fonksiyon Ornegi
#include<iostream.h>
inline int toplama(int a, int b)

{
int t;

t=a+b;
return t;

}

main()

{
int z;
z=toplama(5, 3);
printf(“5+3=%d" z);
return O;

inline bildirimi sadece
fonksiyonun tanimlanmasi
esnasinda bir kez kullanilir ve
fonksiyonun  cagirilmasi  her
zamanki gibidir.

Ancak cogu derleyici, uygun
olmasi durumunda normal
tanimlanmis bir fonksiyonu inline
olarak optimize edecektir.

Bunun vyaninda inline olarak
tanimlanmis bir fonksiyonu ise,
uygun olmamasi halinde normal
bir fonksiyon bildirimine
donustlrecektir.
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C dili, fonksiyon olarak adlandirilan altprogramdan olusan bir
yapiya sahiptir. Fonksiyon (altprogram) daima deger dondurir ma
ve/veya calisabilmesi icin bir parametreye ihtiyac duyar mi? Bazi
durumlarda fonksiyon, c¢alismasi icin parametreye ve/veya
dondirecegi bir degere ihtiyac duymaya bilir. Boyle durumlarda,
dondirecegi bir deger olmamasi ve/veya ¢alismasi icin parametreye
gerek duymamasi void komutu ile bildirilir.

//Fonksiyon Ornegi Kaynak program orneginde void
#include<iostream.h> komutu mesaj fonksiyonunun bir
void mesaj(void) deger doéndirmeyecegini ve

{ cagirilirken herhangi bir

printf(“Bu fonksiyon\n”);
printf(“iki sayryi\n”);
printf(“toplamaktadir.”)

parametreye ihtiyac duymadigini
belirtmektedir.
Fonksiyon, ana fonksiyondan

mairi() cagirildiginda, kontrolii
{ devralacak ve ekrana c¢ikti
int z; verdikten sonra kontroli tekrar
mesaj(); ana fonksiyona devredecektir.
z=5+3;
printf(“5+3=%d",z);
return O;
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